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sowie Softwaretests. Ti ps and 
Tricks fur Dragon 32. Spectrum . 
ZX HI. ( •ommod oreM. VC20 . 
Atari. 77 99/4 A. MZ 700. Apple I! 




Einfasziriierendes 
Buchaus der Welt der 
Wissenschaft Vie!e 
Programme a us den 
Bereichen Maihema- 
ttk, Biologic, Chemie, 
Pbysik, Astroinomte, 
Elektronsk und Tech- 
nik mach en dieses 
neue DATA BECKER 
BUCH mehf a Is inter- 
essant Dazu sind die 
Programme modular 
gestaitet, wases dem 
Anwender ermoghcht. 
sich seineigenes Pro- 
gramm a us mehreren 
Unterroutinen „mafi- 
zuschneidem. COM- 
MODORE-64 fur 
Technik und Wissen- 
schaft; 1984, ca 300 
Seiten, DM 49 - 





COMPUTER FURS 
GESCHAFT btetet 
eine Ernfuhrung tn die 
kommerzfeile Anwen- 
dung vonMikrocom- 
putern, wobei beson- 
dererWert aufdie 
Berucksichtigungder 
Bedurtnisse kleinerer 
Un tern eh men und 
Selbstandigergenorn- 
men wird. Themen 
wie Ffou und Text ver ■ 
arbeitung mst dem 
Mikrocomputer wer- 
den hier tencht ver- 
standlich erklart Sn 
Buch.das sichaus- 
zah It COMPUTER 
FURS GESCHAFT. 
1984. ca 200 Seiten, 
DM39- 



lm DATA BECKER 
I0EENBUCH wird die 
riesige Bandbreite der 
Anwendungen des C- 
64, von der Textverar- 
beitung bis zurSc hau- 
te nsterwerbung, mit 
vielen Beispiefen be- 
schrieben, wobei auch 
die jewealigenKosten 
und Leistungsgren- 
zen aufgefuhrt sind. 
Das DATA BECKER 
IDEENBUCH mit Tips 
zum Geldsparen und 
Anwendungen, an die 
Sie noch megedacht 
ha ben] 1984. ca- 220 
Seiten, DM 29,- 



BAStC 




Das neue Trainings- 
buch zum MICRO- 
SOFT BASIC stellt 
eine umfassende Ein- 
fuhrung in das BASIC 
des IBM-Personaicom- 
puters dar Es wird 
von grundlegenden 
Begriffender Daten- 
verarbeitung uber 
MS-BASIC-Befehle 
bis 2Jf Menuetechnik 
alles erklart, was man 
wissen muS, urn den 
IBM -PC erfolgrefch in 
BASIC zu Program- 
rTnri?r^:i TrainingsbuCfi 
zu MICROSOFT- 
BASIC 19S4 r ca 250 
Seiten, DM39- 



Oas neue grofle 
DRUCK6R8UCH von 
DATA BECKER ist fur 
feden, der neben sei- 
ne m C -64 Oder VC -20 
emen Orucker besitzt 
odererwerben mochte. 
Obes umSekundar- 
adressen, D nicker 
schnittste Hen oder 
den AnschluS einef 
Schreibmaschme 
gent, atles ist hier 
lefchtverstandlich 
erklart. Das grofie 
DRUCKERBUCH, 
19S4, uber 300 Seiten. 
DM 49-. 





Das neue Trainings- 
buch bietet eine Ein- 
tuhrung in die Grund- 
begriffe der Tabellen- 
kalkulationund er- 
leichtertes dem MUL- 
TIPLAN-Einsteiger 
wesentlich, den urn- 
fa ngreicben Befehls- 
satz auch kornmer- 
ziell zu nutzen. TRAI- 
NINGSBUCHZU 
MULTIPLAN. 1964, ca 
250 Seiten, DM49,-. 




Das neue DATA 
BECKER Trainings - 
buch zu WORDSTAR/ 
MAILMERGE ermog- 
lichHhneneine selb- 
standige intensive 
Einarbeitung in das 
leistungsfahige Text- 
verarbeitu ngs paket . 
Train in g s bu eft zu 
WORDSTAR/ MA fL 
MERGE, uber 200 
Seiten. DM39 - 





Das DATA BECKER 
SCHULBUCH zum 
COMMODORE-64 ist 
be sanders furSchuier 
der MitteFund Ober- 
stufegeschneben 
worden, The men sind 
nichtnurNaturwissen- 
schaften und Matfte- 
mattk. sondernauch 
Englisch und Erd- 
kunde. Mit diesem 
SCHULBUCH machen 
die Hausaufgaben 
wiederSpafi! SCHUL- 
BUCH zum COMMO 
DORE-64, 1984. uber 
300 Seiten, DM49,- 



Das TRAINfNGS- 
BUCH ZU PASCAL 
bietet eine leicntver- 
standliche Eintuhrung 
indie Sprache PAS- 
CAL Dabei wird der 
BefehlssatzdesUCSD 
PASCAL und des PAS- 
CAL 64 -Compters, der 
von DATA BECKER 
vertrieben wird, erlau- 
tert Derschritlweise 
Aufbau des Bucftes, 
vom Eanfachenzum 
Schwierigen. tragt 
zum gut em Vers tan d- 
nis des PASCAL-Kon- 
zeptes bei.TRAi- 
NINGSBUCH ZU PAS- 
CAL, 19S4 r ca 250 
Seiten, DM39 - 





ln diesem DATA 
BECKER BUCH wer 
den die Programmie- 
rung von Betriebssy- 
stemerweiterungen. 
der E- A -Bausteine. 
von eigenen BASIC- 
Befehlen und Funktio- 
nen und von Interrupt- 
routmen austuhrlich 
und mit vielen Bei- 
spieien erklart Erwei- 
tern Sie die Mdglich- 
keiten thrcs Comr-iy- 
dore-64! MASCHI- 
NENSPR ACHE fur 
Fortgesehrittene zum 
C-64, 1984, ca 200 
Seiten, DM39 -. 



Das neue BAStC- 
TRAlNINGSBUGHvon 
DATA BECKER zum 
C-64 ist besonders fiir 
diejenigen geeignet, 
die selbstandig BASIC 
lernen woUen. Mit dem 
schrittweisen Vor- 
gehen von einfach- 
Sten Programmen hin 
zu komplexeren Pro- 
btemstellungenund 
vielen Ubungsaufga- 
ben kann jeder BASIC 
verstehen und an wen- 
den. DATA BECKER 
machtdas Lemen 
leicht! BASIC -TRAI - 
NIMGSBUCH zum 
COMMODORE-64, 
MitteJunil984, 
:tm 39 - 





|^ BASIC A 



Besonders wicbtig j 
Dem APPLE H TIPS & 
TRICKS Buch liegen 
Erfahrungen in der 
Arbeit mit dem II +, lie 
und dem neuen 
superkompakten lie 
zugrunde. Nirtziiche 
PEEKS und POKEs. 
Grundlagen der 
ASSE MBLER-Pro- 
grammierung. Farb- 
grafik, Aufbau von 
Bildschirmmasken 
sind nur Ausschnitte 
aus derThemenviel- 
falt. Ein Uberblick 
uber den Einsatz von 
wich tiger Software fur 
den APPLE II rundet 
dieses neue Buch ab, 
das jeder APPLE II 
Besitzer haben sollte. 
APPLE II TIPS& 
TRICKS, l9S4.uber 
300 Seiten. 
DM49- 



FUR DURCHBUCKER 



Die neue DATA WELT ist jetzt noch 
umfangreicher mit uber TOO Seiten 
heiBen Informationen rund urn 
COMMODORE, Dte Sommeraus- 
gabe der neuen DATA WELT efhal- 
ten Sie ab Anf ang Juni uberall dort, 



wo es DATA BECKER BUCHER und 
-Programme gtbt. Am besten gleich 
hoJen oderdirektbei DATA BECKER 
gegen DM 4,- in Brief mar ken anf or- 
dern. 



IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER 

DATA BECKER 

Merowmgerstr 30 4000 Dusseldort Tel (0211)310010 im Hause AUTO BECKER 




DATA BECKER prasentiert: 

00 



Der neue Supercompiler 



zum „Kaum zu glauben"-Preis 



Wer PASCAL lertien oder mit dieser interessanten Sprache auf seinem 
COMMODORE 64 programmieren mochte, der sollte zur neuen Version 
des bewahrten PASCAL 64 Compilers greifen, der folgende Moglichkeiten 
bietet: 



• PASCAL 64 besitzf einen sehr umfangreichen Befehlsvorrat 

• PASCAL 64 erlaubt Knterruptprogrammierung und bietet Schnittstellen zu 
Monitor und Assembler 

• PASCAL 64 erzeugt sehr schnelle Programme in reinem Maschinencode 

• PASCAL 64 unterstutzt relative Dateiverwaltung, Graphik und Sound 

• PASCAL 64 bietet die Datentypen REAL, INTEGER, CHAR und BOOLEAN sowie 
Aufzahltypen und POINTER, die zu Datenstrukturen RECORD, SET, ARRAY und 
PACKED ARRAY kombiniert werden konnen 

• PASCAL 64 erlaubt vorzeitigen AbschluB von Prozeduren mit EXIT, uneingeschrankte 
Rekursionen und komfortable Verarbeitung von Teilfeldern (Strings) 

• PASCAL 64 ist ein ausgereiftes, deutsches Produkt und wird mit ausfiihrlichem 
Handbuch geliefert 



ACHTUNG EINTA USCHAKTION: 



i 



Wenn Sie PASCAL 64 in der ersten Version (vor Seriennummer 8000) besitzen, konnen 
Sie die neue Version zum Vorzugspreis erhalten. Schicken Sie uns Ihre Original- 
diskette (ohne Handbuch) und DM 50 - als Scheck oder bar. Sie erhalten dann 
postwendend von uns eine Originaldiskette der neuen Version und einen 
neuen Handbuchinhalt. 



!HR GROSSER PARTNER FUR KLEiNE COMPUTER 

DATA BECKER 

Merowingerstr 30 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 31 0010 im Hause AUTO BECKER 
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Quest for Tires — derzerttger Super 
Tenner unter den Spielen — besticht 
durch eine hervorragende und humor- 

150 
















I 







Micht immer sind billige Drucker im Druck billig — 
verglichen warden drei Mode He fur den ZX81 und 
den Spectrur 




Eine grofte Verpackung fur kleine Computer: dKtronics macht aus 
dem Spectrum und dem ZX81 einen »>Grofien« 32 



Aktuelles 






Kaufhaus an der Quasselstrippe 8 




Neues vom Taschen- 
computermarki 


10 




Berufsausbiidung mit dem 
Computer aufpotiert 


10 
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Ablosung oder Alternative? 
C264 und 016 


12 
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Wettbewerb 






Listing des Monats: 
Enterprise 

Abenteuerspiel mit toller Grafik 






14 




Kaufmann ais Computerfreak 


25 




Wie mache ich mit? 


53 
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Wie schicke ich meine 
Programme em? 


157 




Test 
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Pro Kilo einen Tausender: 
Apple Dc 


26 
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Der las chen computer mft gro&em 
Display; 48 Zeicben auf einen Stick 
Test: Sharp PC 1260 30 




Kleider machen Leute 


62 




Der Digital-Tracer, eine 
Zeichenhiife? 


36 






Klare Stent mit dem Spectrum 


38 




Fur ZX81 und Spectrum 
Die interessantesten Billig 
tfrucker im Verg letch 


40 




Hochle is tungs -Heimco m put er 
Test: Dragon 64 
Ein Hausdrache fur heitera und 
emste Stunden 


170 




Anwendungen 






ZX81 So macht man billig 
Werbung 


44 




Dragon 32 






Umlaute mit dem FX-80 


52 




Grafik 






VG 20 Zeichendefmition 


54 




ZX81 Daistellung von Grafik- 
zeichen auf dem GP 100A 










wesentlich vereinfacht 


56 




Spectrum Tischlem deck dich 


57 






Tl 99/4A 

Hochauflosende Grafik 


59 




Tips & Tricks 






VC 20 Sonderzeichen 
schnell erzeugt 


64 




VC 20 Joystick-Abfrage in 
Ma^hinensprache 


66 




1\ 99/4A Tbstaturabfrage 
mitten im Lied 


66 




Apple II Disk Editor 


68 
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ZX81/5pectrum 

Safety First — Eingabekontrolle 74 




Tl 99/4A Ohne Stick viel joy 


75 




Commodore 64 

Sehaffe, sehaffe, Data baue 


111 
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VC 20 Programmieren nut Musikl 14 




Spiele 






Commodore 64 

Apfelemte im Garten Eden 


120 


! 1- 


\ MZ700 Steinbruch 
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VC 20 

Colourcode mit Zeitdruck 


128 




Atari 600/800 

Mop — der Goldgiaber 
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Tl 99/4A Schatztaucher 
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Femostk] assiker auf dem 
Heimcomputer 
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Aztek — auf der Suche 
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Encounter, Begegnung 
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Ordnung in die Sammlung; 
Archivprogramme 
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Utility 

Schonschreiben schon leicht 
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Pixel fiii Pixel — hochauf- 
Ibsende Grafik auf dem ZX81 
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Programmieren Sie einma! a riders 
Forth auf dem Spectrum 160 
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Pssst — Spiel mit Spruheffekt 


154 


1 


Rubriken 






Leserforum 
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Apple hat Nachwuchs bekom- 
men: Apple lie, kompakt und 
fast mobil 



































Durch seln groSes Display und den Program- 
mierkomfort interessant: Sharps Taschen- 
computer PC -1260 30 
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Ettern in Gefahr? 

Der Junior hat einen Compu- 
ter und weil es auf die Dauer 
weder SpaB macht noch die gro- 
Sen Erfolgserlebmsse bringt, 
wenn man immer nur allein so 
vor sich hinprogrammiert. wird 
eifrig Erfahrungs- tind Software- 
lausch beirieben. Sind die Mog- 
lichkeiten Lm direkt erreichba- 
ren Freundeskreis ausge- 
schopft, dann sucht man sich 
iiber Kleinanzeigen wetiere 
Komakte Das ist nicht neu und 
funki ion tert auch ganz gut. 

Neu ist, daB sich da unter Um- 
standen fur die Eltern etwas zu- 
sammenbraut, von dem sie kei- 
ne Ahnung haben; Da viele der 
jungen und jungsten Computer- 
benutzer mil dem Taschengeld 
sparsam umgehen und es rnog- 
lichst auch noch ein wemg auf- 
bessern wollen. versuchen sie, 
viei Software durch Tausch zu 
erwerben oder eigene Pro- 
gramme gegen einen >Unko- 
stenbeitrag* abzugeben Dage- 
gen ist nichts einzuwenden, so- 
lange es sich urn selbstgeschrie- 
bene Programme handelt — 
oder urn Programme, deren Au- 
tor ausdntcklich eingewilligt 
hat, daB sie auf solche Art wei* 
tergegeben werdendurfen. Lei- 
der wird aber — teite a us Un- 
kennims. leils. well man das 
Ganze far ein •Kavahersdehkt- 
halt — haufig daraus Resuitie- 
rendes kopiert, ohne das Copy- 
right und die rechilichen Folgen 
zu bedenken. 

Beizahlreichen Prozessen, die 
von Verinebsfirmen und Softwa- 
reh&usem inzwischen ange- 
strengt wurden, hat sich inzwi- 
schen ergeben, daB man die ju 
gendlichen Anbieter — weil 
mmderjahrig - haufig nicht »be- 
langen- kann. Der Arger in Form 
von Abmahnungen und Scha 
denser satzanspnichen kommt 
dann auf die ahnungslosen El- 
tern nieder; sie mussen far den 
Unfug haften, den in re Kinder 
anger ich let haben. Damit ist der 
Famihenkrach programmierl. 
zuma] die rur Schadenersatz und 
Gebuhren verlangten Summen 
oft enorm sind. Also Vorsicht: Mil 
einem selbstgeschriebenen 
Programm darf man machen, 
was man will — em gekaufles 
Programm darf tiblicherweise 
aber nur vom Kaufer benutzt 
werden. 

Michael Pauly ChefredaJcteur 




Kaufhaus an 



In deutsches Com- 
puter-Neuland wagte sich ein 
Munchner Kaufhaus. Eine Woche lang 

demonstrierte es 
eine Datenfernuber 
tragungsstrecke. 
Sie funktionierte 
zwischen einem 
Apple He und einem 
Commodore 64. 



IJ ine Heimcomputeraus- 
Estellung in einem Kauf- 
haus ware fur sich genom- 
men wohl kaum eine Erwah- 
nung wert. Bei der Munch- 
ner Kaufhof-Filiale am Sta- 
chus ging es aber um mehr 
und um richtungsweisendes. 
Das Haus prasentierte nicht 
nur eine grolie Zahl von 
Heimcomputern, sondern 
auch eine private patenfern- 
Qbertragung (DFU) mil ei- 
nem Apple He und einem 
Commodore 64, Wer wollte, 
konnte in diesen Tagen ubri- 
gens per Telefon und DFO 
beim Kaufhof eine Bestel- 
lung aufgeben — vorausge- 
setzt. der Betreffende besaB 
selbst einen Computer mit 
D Ft)- Programm und Aku- 
stikkoppler. 

Die Kommunikationssoft- 
ware dazu lieferte ein klei- 
nes Sofrwarehaus. dessen In- 
haber, Hersch Fischler (Bild 





f 



Bild 4 Der 
Apple lie 
diente els 
Empfangs 

station. 



1, Mitte), im Gesprach seine 
Begeisterung iiber die Fern- 
kommunikationsmoghchkei- 
ten von Heimcomputern 
nicht verbergen kann, wenn 
er von seinen neuesten Er- 
werbungen in England oder 
USA erzahlt. Dort ist der 
Markt fur DFt) viel gro&er 
und weiter entwickell als 
hierzulande, da weniger Ein- 
schrankungen durch die 
Postverwaltungen bestehen. 
Das Kommumkationspro- 
gramm Teletherm, das im 
MUnchner Kaufhaus Anwen- 
dung fand, stammt aller- 



Bild 1. Htfrsch 
Fischler er 
liutert Inter - 
essenten 
das Tele- 
kommurtlke- 
tlons 

programm Teletherm 




8 
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dings von dem jungen Deut- 
schen Tim Mehrvarz (Bild 2, 
am Commodore 64). Mit die- 
sem Programm konnen Uber 
die normale Telefonleitung 
Daten fur Programme, Briefe 
oder Bestellungen(wie Bild 3 
zeigt) abertragen warden. 
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sr Quasselstrippe 



BHd 5, Die bunten ► 
Bilder der Video- 
spiele auf den 
Monrtoren schtugen 
vor a Hem Jug end 
liche in ihren Bann 



Bild 2, 

Am Commodore 64 
»teert« Tim Mehrvarz 
seine Mailbox 
T 




?UPf.«i> r>JM ftHUE 

SP1EFE SCHPEtreMn-..* >K 

BftJEFE LLSEii >2C 

l» IAJK5CH 



MOECHTEH S1E EIW LISTE flUXft JBfclEFE 
SEtO* <J/N> H 



tflfcT KCIPCM WrIEF FUES T1H HEHRVSKZ 

Biid 3. Der Ausdruck einer «Kon- 
taktauf nahmec per Telefon zw't- 
schen dem Commodore 64 und 
dam Apple lie. Die Ange&ote wa- 
ren e^nst gemeint, 
Wer woltte* konnte gleich pet 
Teiefon bestellen 

Sogar eine Fernprogram- 
mierung des Apple iiber das 
Telefonnetz 1st moglicbi Der 
verwendete Apple lie iLUld 
4) war wahrend der Ausnel- 
lung mit einem Postmodern 
an das lelefonnetz angekop- 
pelt, der Commodore bezog 
seine Daten impulse liber ei- 
nen Akustikkoppier von Ep- 
son. 

Warum arjer engagiert 
sich ein Kaufhaus in Techno- 



solche Initiativen Schule ma- 
chen, desto eher wrrd es 
auch bei uns ein privates Da- 
te nnetz geben, an dem jedei 
teilnehmen kann, zum SpaB, 
aber durchaus auch mit 
Nutzeffekt. flg) 




iogien, die selbst fiir Heim- 
computerbesitzer noch weit- 
gehend Neuland sind? Riesi- 
ge Absatzzahlen im vergan- 
genen Jahr sensibilisierten 
wohl alle Kaufhauskonzerne 
fiir den Heimcomputer- 
markL Beim Kaufhof kam 
aber zu der grundsatzlichen 
Bereitschaft glucklicherwei- 
se die private Initiative eines 
aufgeschlossenen Abtei- 
lungsleiters hinzu. Josef Hep- 
ting wagte das Risiko eines 
Flops — und gewann. Eine 
unerwartet grofce Zahl inter- 
essierter Kunden und gute 
Geschafte bestatigten seine 
Strategic 

Selbst ausgewachsene 
Personal Computer, wie der 
Texas Instruments Professio- 
nal mit Spracheingabe — ei- 



genilich nur als Gag geplant 
— fanden Kaufer. Die Aus- 
wahl an Peripherie fur Ernst 
und Spiel (Bild 5) war zudem 
deutlich hoher als im norma- 
len Sortiment. 

Was bleibt, ist em neues er- 
weitertes Konzept des Kauf- 
hauskonzerns, das fiir die 
groBeren Ftlialen umfangrei- 
che Computerabteilungen 
vorsieht. Auch uber eine te- 
ste Einrichtung einer Mail- 
box fiir Bestellungen per Te- 
lefon und Akustikkoppier 
wird nachgedacht. Je mehr 



Service fiir 
ZX-Computer 

Wer Problem© mit seinem 
ZX81 oder Spectrum hat, 
kann jetzt sein Gerat auch 
bei Profisoft reparieren las- 
sen. Fiir jeden eingesandten 
Computer wird em Kosten- 
voranschlag erstellt. Auf je- 
de erfolgte Reparatur ge- 
wahrt die Firma eine sechs- 
monatige Gaxantie, Sogar 
Sonderwunsche wie der Ein- 
bau eines Monitoranschlus- 
ses werden beriicksichtigt. 

Into Piofisoft, Sutttoiiserari 5055, 
Osnabruck.m 054I/S3903 



Ciubforderung fur Laser-Fans 




Noch ist das private Soft- 
wareangebot fur den Laser 
210 von Sanyo recht mager. 
Das konnte sich andern. 
wenn es mehr Kontakt unter 
der Besitzem dieses Heim- 
computers gabe Die stimu- 
Uerende Wirkung von Clubs 



^2Sr_S* 



kennt man seit langem in der 

Heimcomputer-Brancha 
Sanyo Video beabsichtigt 
deshalb, Clubaktivitaten un- 
burokratischzu unterstutzen 
Eine schriftliche Anfrage in 
Hamburg geniigt 

Info Sanyo Vvi*«\ r. H Hphti Bsischet 2000 
Hamburg I. Large Reihe 29 
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Preiswerter Plotter 

Die gleichen Farbmi- 
nen wie der Plotter des 
PC-1SO0 verwendet der 
neue Vierfaibplotter 
CE-515P von Sharp. Er 
kann PapiergroBen bis zu 
DIN-A4 verarbeiten. Cen- 



Prebwerter DIN -A 4 Plotter 
CE-51 SP von Sharp 

ironies- und RS232C- 
Schnittstelle sind emge- 
baut. Sein giinstiger Preis 
von voraussichtlich 1200 
Mark macht ihn gerade 
fur Homecomputer-Besit- 
zer attraktiv. 
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(Bild 2). Das Modell 72QP be- 
sitzt em 12-Zeichen-DispIay H 2 
KByte Progranirnspeicher 
und soil Eirka 220 Mark ko 
sten. Der 750P verfiigt uber 
eine 24-Zeichen-Anzeige 



unci 4 KByte RAM. Neben 
den ubiichen mathemati- 
schen Funktionen sind Stati- 
stikfunktionen und zehn phy- 
sikalische Konstanten ge- 
speichert Er kostet 398 
Mark. Mit sogenannten 
»RAM-Cards* kann man die 
Speicherkapazitat beider 
Computer um je 2 bezie- 



hungsweise 4 KByte erwei- 
tenx Diese Cards behalten 
durch eine eingesetzte Suite- 
batterie alle Daten bis zu ei- 
nem Jahr. Preise: 69 bezje- 
hungsweise 128 Mark, 

General prasentierie den 
LBC-UDG (Bild 3) T der in sei- 
ner Konzeption dem Sharp 
PO1500 ahneh. Er verfugt 
tiber ein 2x40-Zeichen-Dis- 
play, 20 KByte ROM, 8 KByte 
RAM und eine umfangreiche 
Tastatur Center anderem 



n 



kreuzforrnig angeordnete 
Cursortasten). Der zugehor> 
ge 4-Farr>Plotter enthalt 
auch einen Datenrekorder 
fur Norrnalkassetten. Der 
Preis fiir das System Compu- 
ter/Plotter/Rekordersoll um 
1000 Mark betragen. 

In die Tfcschencomputer- 
Luxusklasse schlieBlich ge- 
hart der 71B von Hewlett- 
Packard (Bild 4; Preis etwa 
1500 Mark), Er besitzt ein gra- 
fikfahiges 22stelliges LC- 
Display. Der RAM-Speicher 
kann 4-KByte-weise von 173 
auf 33,5 KByte ausgebaut 
werden. Der Rechenbereich 
tiegt zwischen ± 10- 4 « und 
10*». Nariirlich verftigt der 
71 B uber eine IL-Schnitt- 
stelle. (nt) 
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Schon seit langerem kur- 
sierten Geruchte von neu- 
en Commodore-Corn putern. 
Jetzt ist es soweit. Zwei neue 
Modelle sollen auf den 
Markt kommen, eines mif 
64-KByte-Speicher und eines 
mit 16 KByte. Damit kann der 
Anwender wieder auf zwei 
verschiedenen Ebenen ein- 
steigen, 

Das Gegenstuck zum Com- 
modore 64 wird C264 h e iBen . 
Der auffalligste auGere Un- 
terschied zwischen den bei- 
den Brudern: Wahrend der 
C64 an eine Walze erinnert 
nahert sich das Design des 
C264 dem der heute libli- 
chen Heimcomputer an. Ei- 
ne nette Idee fur die Anord- 
nung der Cursortasten wur- 
de verwirklicht Sie besitzen 
Pfeilform und sind wie eine 
Windrose angeordnet, Ihr 
charakteristisches Ausse- 
hen konnte einmal zum Er~ 
kennungszeichen werden. 
Zumindest , aber sind sie 
prakusch. Uberhaupt macht 
die Schreibma sc hi nen-T^- 
stalur einen brauchbaien 
Eindruck. Sie wirkt auch 
nicht mehr so klobig wie die 
des Commodore 64, Leider 
besitzt sie nach wie vor keine 
Umlaute. AuBerdem sind die 
X- and die YTaste immer 
noch nach amerikanischem 
System angeordnet. Die 
RESTORE-Taste dagegen ist 
einer CONTRO L-Taste gewi- 
chen, die zum Beispiel die 
unmitlelbare Eingabe der 
Zeichenfarben erlaubt. Neu 
ist auch ein separater Reset- 
Knopf an der G e rater uck- 
seite 

Von den AnschJiissen fur 
Peripherie sind nur die se- 
rielle Schnitlstelle. der User- 
port und der Video-Ausgang 
kornpatibel zum C64. Floppy 
und Drucker konnen also 
weiter verwendet werden, 
die Joysticks, die Datasette 
und alle Cerate fur den Ex- 
pansionpon passen nicht 
mehr. 

Besonders angenehm fall! 



im Basic der groftere freie 
Speicherplatz auf (zirka 60 
KByte, das sind 22 KByte 
mehr als beim 64er). Auch 
die eingebaute Software ist 
weitaus komfortabler ausge- 
f alien, Ein stark erweitertes 
Basic 3.5, ein Monitor, ein As- 
sembler und ein Disassem- 
bler im ROM erleichtern 
dem Anwender das Leben. 
All die umstandlichen 
PEEKs und POKEs wurden 
durch einfache Basic- 
Befehle abgelost. Noch in- 
ter essanter sind aber die 
Moglichkeiten der »Built-in- 



sprachen). Bedauerlich ist, 
daB auch beim C264 fiir Text- 
verarbeitung keine 80-Zei- 
chen-Darsteliung vorgese- 
hen ist. 

Im Grafikmodus kann der 
C264 bis zu 200x320 Punkte 
aufldsen, auch in Verbin- 
dung mit Textdarstellungen 
im 40x2S-Zeichen-Modus 
Daruber hinaus vermag er 
16 Farben m jeweils acht Sal- 
tigungsstufen darzustellem 
Besonders schon: vom neu- 
en Basic wird struktunertes 
Programmieren durch Be- 
fehle, wie *DO UNTIL/WHI- 



Eine Magerversion des 
C264 mit nur 16 KByte Spei- 
cher und ohne Built-in- 
Software wild als C 16 in den 
Handel kommen. Ein neu ge- 
stalteter VC20 also? 

Es gibt wenig Gemeinsam- 
keiten zwischen dem betag- 
ten VC20 und dem »Spund« in 
der FamEie, dem C16, Das 
ganze Konzept des C16 steht 
viel naher demjenigen des 
C264. Er besitzt die gleichen 
Grank- und Tbri-Eigenschaf- 
ten, das gleiche komfortable 
Basic 3.5 und vier Cursorta- 
sten (die allerdings etwas an- 
ders aussehen) statt zwei. 

Nur das Gehause gleicht 
wettgehend dem des VC20. 
Glucklicherweise verzichtet 
Commodore darauf, dem 
C16 die in der CllfrVersion 
bereits geplante Gumminop- 
pen-Tastatur zu »schenkent. 



Inn en wie aufcen 
UngawohntBs; 
C 264 
tfur zirka 
1200 Mark) 




Software*. Dabei handelt es 
sich urn festeingebaute 
An wen der-Software. die der 
Kunde bereits beim Kauf mit- 
bestellen muB. Dafur steht 
das ausgewahlte Programm 
spater jederzeit nach dem 
Emschalien des Computers 
zur Verfugung. Es sollen fol- 
gende Programme ange bo- 
ten werden; Magic Desk 
(zum Brief e schreiben und 
Rechnen, als Zeitanzeige, fur 
die Schriftverkehrablage), 
Superscript {Textverarbei- 
tung), Easycalc (fur Tabel- 
lenkalkulation), sowie Logo 
und Pilot (zwei Programmier- 



LE« r *EXIT* r »LOOP UN- 
TIL/WHILE- und *IF THEN 
ELSE* unterstiitzt. Dies sind 
lediglich emige wenige der 
vielen neuen Befehle des er- 
weiterten Interpreters. 

Leider gibt es auch Ein- 
schrankungen gegenuber 
dem C64: Zum Beispiel sind 
Sprites nicht mehr moglich 
Auch von den hervorragen- 
den musikalischen Fahigkei- 
ten des 64er sind nur noch 
wenige geblieben, Zwei 
schlichte Ibngeneratoren 
erlauben die Erzeugung von 
Tonen und Rauschen mit re- 
gelbarer Laulstarke 



Auch der C16 wird also eine 
vernuiiftige Schreibmaschi- 
nentastatur erhalfen, 

Beide neuen Modelle, der 
C264 und der C16, zeichnen 
sich durch das gemeinsame 
komfortable Basic aus* Und 
dann scheint mir etwas 
Symptomatisches zu hegen. 
Auch ein Unternehmen wie 
Commodore kann es sich 
schernbar nicht mehr lei- 
sten, bevorzugt die PEEK- 
und POKE-willigen Freaks zu 
bedienen. Der Markt be- 
ginnt sich zu wandeln, Pro- 
grammierkomfort ist mefcr 
denn je gefragt. (lg) 
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HILLIONEN HABEN IHN SCHOtT 
IETZT SOLUM IHN flLLE HABEN; 



Wenn heute Millionen von 
Men sc hen in a Her Welt viel 
Spafi und Nutzen aus 
Computern Ziehen, ver- 
danken sie das der genial- 
simpien Idee von Clive 
Sinclair, einen Heimcom- 
puter zu bauen, den sich 
jeder leisten und den 
jeder beherrschen kann: 
den ZX8L Mit diesem 
Gerat wurde die Press- 




puter durchbrochen: ein 
Elitegerat wurde zum 
Werkzeug und Spielzeug 
fur jeder mann. Jetzt wird 
diese Preisrevolution fort- 



leitung macht ailes zum 
Kinderspiel!) ist jetzt zum 
Taschengeld-Preis von 
nur DM 38- zu haben - 
eine Preissenkung um 



flLLE WflRTEN MF IHN. 

SEIKOSHA GP-50S. 



Zu ein em Heimcomputer, 
der Freude macht, gehort 
em stabiler, tuchtiger 
Drucker, der wenig Um- 
stande macht und uner- 



Der Cowpu ter-A uss tatter 




mudlich leistungsstarkist. 
Auf einen Drucker wie 
den Seikosha Graphic 
Printer GP-50S haben 
alie Computer-Freunde 
gewartet: ein Normal- 
papier-Drueker mit ein- 
gebautem Interface fur 
den Sinclair ZX81, ZX 
Spectrum 16 und 48K. Mit 
Sinclair Normstecker und 
Netzteil. Sofort betriebs- 
bereit. HandIich T prak- 
tisch, kompakt Vollgrafik- 
fahig. 




und vie! hilfreiche Fach- 
Uteratur. Und wir leisten 
einen anerkannt erstktas- 
sigen Service, Nicht 
umsonst haben wir als 
Compuier-Ausstatter so 
viele Freunde. 



Kostet einscnneuiich 
1 PapierroUe, Farbband, 
Netzteil und Handbuch 
DM 398,- 



t 3 par Vorrausschack 

n par Nachnahm& 

(zuxdgl. NachnahmQgvb,) 



Stuck 




Pr*t$ 

m DM 




ZX81-Bau$at* 


98,- 




StukanhB-DruckeF 
GPSGSNr.m 











StraQe „ 
PIZ/Ort 
Datum _ 



Unterschntt . 

Be; Bestellungan unter DM 250,- 
zuziigl. Versantispestn, 

COMPUTER ACCESSOIRES 
INTL GMBH 

jag&rweg 16 - 8012 Qttobrunn 
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Sie sind soeben nut der 
Enterprise auf dem Pla- 
neten Procyon gelandet. Die 
Haifte der Mannschaft leidet 
an einer seltenen Krankheii. 
die man » Ulcus Curisi nennt. 
Zur Herstellung des einzig 
bekannten Gegenrruttels be- 
notigt der Bordchemiker ei~ 
ne gro&e Menge des Edel- 
steins Aquamarin. Die 



Schiffssensoren der Enter 
prise melden zum Gluck 
rechtzeitig groBe Aquama- 
rin-Vorkommen auf dem Pla- 
neten, Sie erhalten deshalb 
von Kaptain Kirk den Auf- 
trag, mil einem Beiboot in 
das Hohlensystem des Pla- 
neten einzudnngen, eine 
Tbnne des Kristalls einzula- 
den und an Bord zuriickzu- 



I vim (71 I I iUI MCI I dl ICO 

fremderTHaneten erforschen, ge- 
heimnisvollen Fremden ausweichen, 
Energiesperren durch Codezahlen 
knacken — alle diese und 
weitere Abenteuer enthaft 
unser heutiges Wlaschinencode- 
listing fur den ZX81 und 
16-KByte-RAM-Enweiterung. 



4 
5 
6 

GOTO 

8 
9 

10 
1 1 

12 
13 
HEN j 
14- 
15 

m 

:1 7 
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OR H 21S60 THEN 



I8 60 STEP 8 



OR LEN fi$>20 T 



CLS 
FAST 
SCROLL 
PRINT 
INPUT B 
IF R < 16514 
5 

SCROLL 
FOR B=fi TO 
LET C=G) 
SCROLL 
PRINT B ,; " : * 
INPUT fi$ 
IF LEN fi$ <1 
iOTG 12 

PRINT fl$; TAB 26 ; " : " . 
LET D=© 

FOR E=l TO 16 STEP 2 
LET (CODE R $ C E ) -28) * 16+CO 
DE fl$ (E + l> -2S 
13 LET C=C+F 

19 POKE tE + Di ,F 

20 LET D=D + 1 
£1 NEXT E 

22 IF CO'JflL R$(17 TO ) THEN G 
OTO 26 

23 PR I NT "O ■ K ■ " 

24 NEXT 

25 STOP 

26 PRINT 

27 GOTO 



Listing T, Baski-Programm zum 
Laden des Meaehfriencodes 



ERROR 



kehren. Fur diese Zwecke 
besitzt Ihr Raumgleiter einen 
Bohrer, eine Tankvorrich- 
rung und einen Kran, 

Naturlich sind Hohlensy- 
steme auf fremden Planeten 
immer voll unbekannter Ge~ 
fahren und Hindemisse. So 
offnet sich zum Beispiel eine 
Energieschranke erst, wenn 
man elektronische Code- 
schlussel (negative Zahlen) 
an der ricbtigen Stelle des 
Hohlenbodens abiegt. Bevor 
man bohren, lanken oder 
em- und ausladen will mufi 
man erst die Klappe des Bei- 
boots offhen, Diese und viele 
andere Aktivitaten werden 
standig vom Bordcomputer 
iiberwachl und koordiniert 
Manchmal erschwert dies 
auch die Mission. So zum Bei- 
spiel, wenn er Sie daran hin- 
dert, mehr als immer nur ei- 
ne Codezahl zu transportie- 
ren. 

Enterprise — das macht 
unser Listing deutlich — ver- 
langt vor dem SpielespaB 
viel Geduld beim Program- 
mleren, well nahezu alle 
Moghchkeiten des kleinen 
ZX81 von diesem Spiel aus- 
gemitzt werden. Dasdazuge- 
horende Maschinencode- 
Programm ist so aufwendig 
wie die spatere Spielegrafik 
gut ist. Aber das Ladepro^ 
gramm in Listing 1, das der 
Eingabe des Maschinen- 
code-leils dient, pritft am En- 
de jeder Zeile automatisch 
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die Gesamtsumme der ein- 
zelnen Werta Im Pali einer 
falschen Eingabe erzeugt 
der Computer eine Fehier- 
meldung und gibt nochmals 
die gleiche Adresse aus, so 
da£ man die Zeile neu einge- 
ben kann 

Da das Maschinencode- 
Programm in einer REM- 
Zeile mit einer Lange von 6 
KByte abgelegt wird. muB 
vor der Eingabe des Codes 
diese Zeile erst einmai er- 
zeugt weiden, AuBerdem 
soil die Zeilennummer 
sein, damit man sie mcht ver* 
sehentlich loschen kann, 

Diese Zeile erhalt man 
durch folgende Eingaben: 
►1 REM., NEW LINE, »POKE 
16310.O, NEW LINE. An- 
schlieBend gibt man eine 
Zeile em, die aus »1 REM« 
und 494 »X- besteht(15Zeilen 
zu je 32 Zeichen und 14 weite- 
re Zeichen, ab der Spalte mit 
dem ersten >X* gerechnet). 
Diese REM-Zeile vervielfal- 
tigt man mit der EDIT Funk- 
tion elf mal und gibt ihnen 
die Zeilennummern 1 bis 12. 
Aus der 2wolften und letzten 
Zeile muS man zwei Zeichen 
wieder loschen, Eine Probe- 
abfrage mit ►PRINT PEEK 
22512«mu6jetzt den Wert 113 
ergeben. 

Als nachstes sind folgende 
vier POKEs auszufuhren; 
►POKE 165U.112*, NEW LI* 
NE, .POKE 16512 T 23«, NEW 
LINE, -POKE 16514,118*. 
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Listing des Monats 




□s& Trtolbild der »> Enterprise 



NEW LINE, *POKE 16515,118*. 
NEW LINE. Wahrend dieser 
POKEs darf das Programm 
keinesfalls aufgeustet wer- 
den, Jetzt sollte das Ganze 
vorsichtshalber abgespei- 
chert werden, Nun kann man 
das Ladeprogramm aus Li- 
sting 1 dazu eingeben. Ein 
weiteres Abspeichern ist an- 
zuraten. Nach RUN darf man 
das Maschinencode-Pro- 
gramm aus Listing 2 eintip- 
pen. Dieses Mai ist ein Ab- 
speichern auf Kassette ganz 
be senders wichtig. 

Der letzte Schritt vor dem 
gro&en galaktischen Aben- 
teuer ist das Eingeben des 
Basic-Hauptprogramms aus 
Listing 3. Dadurch wird das 
Ladeprogramm automatisch 



Raumgleiter nach oben 7 
Raumgleiter nach unten 6 
Raumgleiter nach links 5 
Raumgleiter nach rechtsS 
Bohien B 
Tanken T 
Einladen E 
Ausladen A 
Klappe offnen und 
schlieBen K 



Tastenfun (atone n 

uberschneben. Das Haupt- 
programm laBt sich iibrigens 
nor noch mit *L1ST 1* aufli 
sten! Sie sollten auch jetzt 
wieder das Ganze auf Kas- 
sette sichern. So bald das 
Spiel von Kassette in den 
ZX81 geladenwird,startetes 
selbstandig, Ein manueller 
Start erfolgt mit »RUN 2«! 
(Bernd Regenhardl) 



16514 
16522 
16530 
16538 
16546 
16554 
16562 

1557© 
16578 
16586 
16594 
16602 
16610 
1SS1B 
16525 
16634 
16642 
16650 
166SS 
16666 
16674 
165S2 
1669© 
16598 
167Q6 
16714 
16722 
16730 
16736 
18746 
16754 
16762 
16770 



767 68 50606080801004 

8060608 06080808 01024 

30806080608080301024 

80808080808080301024 

80608030306080601024 

80803030803030801024 

303 03060808060801024 

3 GSO 8 8 S S 3 8 1 2 4 

S0S0S0S0303030S01024 

S03080S0S08080301024 

805060 80S0608080 1024 

803080 £'080308080 1024 

308008 80 S 03 303 0904 

S0S030 5 080305030 1024 

30503080308088801024 

303030S0S03060501024 

8003080880606030664 

30808080608080801024 

S03030S0808080801024 

303080808080300 8904 

0808030303306060424 

80805060808030301024 

30303030808060801024 

608080 S06080303 01024 

080808 6080608030664 

508 080 50808060301024 

30308060603080301024 

8030806080803008904 

0808060830303030544 

3080305060308030 1024 

80803080308060801024 

803080 808030308 01024 

800803 803030808 0784 



30606080308080301024 
80803050308080801024 
3060803030303008904 
0303080608808080424 
80608060808080801024 
6 80 S0 3 030 5 05 080 10 24 
30608050508030801024 
030S0SS060803080664 
5050030380303060774 
8030030303030308274 
0303030000030330 143 
3008050860030303239 
030009090003030330 
03050033232500 ID 165 
£334 1D0063008 130504 
06080350503200 IB 437 
1B00090016161E00107 
31S083S36300S383912 
83833353538 150501040 
80080303 508 08060664 
83000 E1B000400 02 175 
54 80S 050 50 00610 5 09 00 
30 3 080 80 60S 050501024 
800S03080SS08080544 
808 00 48780500 100652 
00 IB 16000300030363 
303080S0S03030S01024 
S03 00 80508083 030544 
608030309691660094 3 
1516001700 1B00S 1228 
80303080803030501024 
308 00S03050803 60424 

Listing 2. Maschinencode- Programm zu "Enterpriser 
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17034 
X7042 
17050 
17058 
17066 
17074 
17032 
17090 
17093 
17186 
17114 
17 125 
17130 
17138 
17146 
17154 
17162 
17170 
17176 
17166 
17194 
17202 
17210 
17218 
17226 
17234 
17242 
1725© 
17253 
17266 
17274 
17282 
17290 
17298 
17306 
17314 
17322 
17330 
17333 
17346 
17354 
17362 
17370 
17378 
1738 6 
17394 
17402 
174 10 
17418 
17426 
17434 



S0S0SG3030300400772 I 17442 

1700 1B1B1S008 180356 I 17450 

80S08030308080801024 I I 17458 

80600S03G8030808304 I 17466 

08S0303030305030904 I 174 74 

3 03 060 8 08880 80S 010 24 I I 17482 

30808080308080301024 I I 17498 

3030030S03030303304 I 17493 

0808803030303030784 17506 

30803030808080801024 I 17514 

8030S080308060801024 I 17522 

500S030S0S0S0S08134 17530 

0308080308806080424 I 17533 

083030S080S00830784 17546 

60303003S030Q808664 17554 

080808030303030354 I 17562 

030306060806080864 I 17570 

0303030380800808304 I 17573 

3080300303080803424 I 17536 

030303030303030864 17594 

060S0S03080S0S0564 I 17S02 

080308080806080864 17510 

030303080303030664 I 17618 

o o 8 S S o 8 8 8 8 o m 8 8 8 3 = r I 1 TBM a 

36888838833833361033 I 17S34 

38688883883388331033 I I 17542 

38888888888683381033 17650 

338S8SS8883833381038 17658 

33338388838333331033 I 17666 

8 3 83888 338 8 6333 8 1085 17674 

83388888383833881038 17682 

8S8S3388SS8838SS1063 17690 

33S8S3S38S33S3831083 1769© 

383S33S3S3883S8S10SS I 17706 

38863388688883831088 17714 

33833338388383861063 17722 

8383SS363838S33S1033 I 17730 

3 3 S3 833 83 8 8 83 8 38 108 8 I 17733 

8 888 838 83 3 333 3 83 103 3 I 17746 

S8S3803P88Sfl3R3fil0SS I 177S4 

3030383fi8380808Hl060 17762 

3SS03R3ftSRS03RSS1030 17770 

8RS033838SSh8P3hi1038 1777© 

6330303030603030 1©32 17766 

30303030303030301024 17794 

6030303030S0S0301024 17802 

30303030308030801024 17310 

60303080308080301024 [ 1781© 

3080808030308030 1024 17826 

30808030305030301024 17334 

30803030803030301024 17342 



80303030308060801024 
60303030308030801024 
60803050S080S0801024 
30603030S08080601024 



8030808060 
3030303080 



6080801024 
060801024 



603030S03108080301024 
30 603030303080801024 
30303030306030301024 
3050606080303030102 4 
30303030806080301024 
30806030303030801024 
30303030306030801024 
3030808030303080 1024 
30305080303080301024 
60808030303050801024 
30303030606060301024 
30808060803030301024 
80808030503050801024 
8080508080 6 080801024 
3080808030303030 1@24 
80808030303030801024 
80803080803080801024 
306060 306 6 080601024 
80608080303030301024 
R060803030S080301024 
80808080803030801024 
803030303030S0801024 
608030S0303030S0 1024 
30303080306080801024 
80808080308 08080 1024 
80803030308060601024 
80303080308080801024 
80303080808030301024 
S030S080S0S030301024 
60308030306030801024 
30308080308080801024 
80808030808030801024 
80808080303030801024 
80303080808030801024 
50303089S989 3 880 1059 
80333988398039391076 
30303838886089381055 
3 9 3 9 S 08033396 880 1067 
3960S3S333838SS31061 
3S38S883383S38381088 
33886838383888381036 
836SS3S63888S8881033 
3868388888683858 1036 
83883888838353881083 
35668863338838831088 
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Listing 2. Maschmencode-Programm zu »Enterpiise*< 
IFortsetzung) 

5886SS8S88S886S8 1033 I I 13253 
33335636688388381033 I I 18256 
68 883 33 3 S3 3 S3 8 88 1038 I I 13274 
53888888836333351088 I I 18232 
88353833638666831036 I I 13290 
3S86333S88383SS81038 | 
33333388838388331083 I I 18306 
88838833886386851033 I I 18314 
33333383338888881033 I I 18322 
S3S888S38388838S1083 I 13330 
88SS38SS588383831083 I I 13333 
3SS83S83SS33338S10S8 I I 13346. 
88333333333368381033 I I 13354 
8333SSS8338088881030 I I 13362 
33608888303030681056 I I 16370 
88888333308080881064 I 13 373 
88888330383360831072 I I 16336 
888S33SS30S030S31064 I 13394 
30606080303030881032 I 16402 
38803033308030801040 I I 18410 
33608060608030381040 I I 16413 
83338830803030301048 | | 18426 
80806080303030801024 I I 134G4 
80S03030S08030S01024 I I 18442 
80808030306030301024 I I 18450 
3S88S3SS30S080601058 I I 18453 
3080S030803080301024 | | 18466 
30808080803030301024 I 
3 080 80S 0808 080 8 01024 I I 13482 
S888S830S0S 08080 1043 I I 18490 
3080603080S080S01024 I I 18498 
3080S060S0S080801024 I I 13506 
30808 08030 308030 1024 I 18514 
30588080808080301032 I I 16522 
30303050608080801024 I I 1653© 
80608030803030801024 I 18536 
50808080805060301024 J I 13546 
89353080303030801041 I 15554 
30806030803080301024 I I 13562 
80808080806030801024 I I 1S570 
80308030S0S0S030 1024 I I 18578 
3386808080803030 1040 I I 18586 
30803060606080501024 I 13594 
50808080308030501024 I 15602 
30808030803030301024 I 13610 
30388030308030301032 I I 1S618 
30308080508060301024 I I 1S626 
30608050503030301024 I 13634 
6030803080508080 1024 j I 18642 
Sfl8830S0808030S01042 I I 18350 
806030S08030S030103f4 I I 16653 



Listing des Monat 

80608030603080801024 
80303060303060301024 
393 8 6030306030301041 
80803080306060301024 
30603030308030801024 
60833060808080301024 
8 3 5 S 3030308030801040 
80303030803080801024 
8080608050600909735 
090 909 0930 80S 06054 8 
80S 8 50603 05080801032 
8030506080508080 1024 
6050603050803037103 1 
6407040550803030660 
56368080803030801040 
30 303030803060801024 
60303080308080551029 
66050505 3 0808060562 
8063 8 0510 8 08080501032 
5 060 3 050 808 080 50 102 4 
30508080303080371031 
3407040530808030660 
S Q 5 8 6 5 5 8 3 5010 3 2 
80S06030808030801024 
80S0S0S0803030651029 
8606050530308080662 
8H333080803030301042 
30303030803080601024 
3 0306080508060371031 
3407040580809797706 
83833880803080601045 
3480608030305080 1028 
60S 5030505 508 51029 
3606050560979797731 
8 R 688859 60 8 03 00 E3 45 
0E0E3080S08080S0796 
60506080305060671031 
8030040597979797569 
97556888355080851084 
0201508003030303271 
030303030303893629 1 
6 68 88 3 S 36337979 71 126 
978883 88336 8388 31103 
8 3 5 58 6 8333 6 888 88 1 6 5 
3383355683336388 1033 
38833336363983391090 
3 38 3 2R0C4 1 1 4 34354 1 
0E 16062023 13 1R77273 
1 0F9230D20F4 C 90 © 7 9 1 
2000 150 12fl0C400E 186 
150620237EC67F 20533 
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Listing des Monats 



16666 
18674 
16682 
1859© 
18S96 

16714 

1 R ~? "Z. T o 

13730 
18738 
16746 
IS 734 
15762 
1677© 
1877S 
18766 
18794 
16602 
18810 
18318 
18826. 
16834 
18342 
18850 
1SS58 
18366 
18874 
18862 
16690 
1839S 
18906 
18914 
18922 
1S930 
1893S 
18946 
18964 
13962 
18970 
18978 
18986 
18994 
19002 
19010 
19018 
19026 
19034 
19042 
19050 
19056 
19066 

,8 & 



04CBFF1S02C6BF7 71001 

10F1230D20EEC92R315 

0C4006000E23093E202 

1F6E2&1600733D2S406 

042323 18F4C92H0C597 

408E16061F23237E333 

2E7710F923230D20542 

F2C92R0C4011D502793 

190E16061F2B7E23302 

772E10F92E2E0D20558 

F2C92R0C40111501600 

1936 172336002336230 

03233684 111F00 19297 

3604233 60R23360R256 

233603233693 11 1E231 

001936002336342 3255 

3634233600233683415 

£ B 26 1 93 601233616277 

2336 16233687 192B403 

36822336 1B2336 164 16 

233683C92R0C40 11556 

1501193680233530446 

233630233680 1 1 1F4S2 

0019368023363023459 

3 6 8023 363023 36 30616 

1 1 1 E 00 1 93 63 2 336 3 4 3 

8023368023368023597 

36802E2B 193680235 10 

3630233680233680616 

192B363023368023502 

36S0233680C92R0C654 

4011150119232323233 

3607233603233600242 

2335 17 11 1C00 1936236 

03233&0323360R23229 

360R2336S7 19368349S 

23360023363423363 19 

342336001 1 1F00192 14 

3604233616233616230 

2336021936832336390 

1B2336 1623368 1C9562 

2R0C40 11 150 11923217 

2323368023368023504 

363023368011 1C00444 

1986302336802336513 

802336S023363019SS7 

36802336802336606 16 

2336802336801 11F482 

0019363023368023459 

3630233680 193680606 

2336802336302336523 



19074 
19B32 
19090 
19036 
19106 
19114 
19122 
19130 
19133 
19146 
19154 
19162 
19170 
19173 
19186 
19194 
19202 
19210 
192 IS 
19226 
192 3 4 
19242 
19250 
192E8 
19266 
19274 
192S2 
19290 
19293 
19 306 
19314 
19322 
19330 
19333 
19346 
19354 
19362 
19370 
19378 
19336 
19394 
19402 
19410 
19418 
19426 
19434 
19442 
19450 
19458 
19466 
19474 



50C93E0132DE4SC9934 

3RDC4S6F3RDD4367915 

112100ED527D32DC764 

4S324Q4932E4497C734 

32DD4832414932E5S10 

493RD943D600C20B839 

4B3RDC485F3RDD4887 1 

572R0C40197ED68069S 

C4844R237ED630C4 1101 

S44R237ED660C4341037 

4R237ED630C4S44R979 

1 122©0 197ED6S0C4 740 

S44R237EC-680C4841037 

4R197ED660C4S44R969 

CD8E49CD3C493RDC1036 

4832924932364R3R57 7 

DD4S32934932374R742 

L93RDC435F3RDD48997 

572R0C40 19232323335 

7ED630C4S44R237E1031 

D6S0C4344R237ED6 1 1 19 

30C4844R237ED6801033 

C4844R111C00197E598 

D6 80C4844R237ED6 1119 

30C4344R13131319612 

7ED6S0C4S44RCD321125 

4RCDE049C3F84R3R1151 

DC436F3RDD4367 1 1874 

2 100 197D32DC 4332575 

404932E4497C32DD8S3 

43324 14932ES493R670 

D943D600C2C94B3R1031 

DC435F3HCD48572RS6 7 

0C 4 19114 7D019 7E 340 

D6S0C4344R237ED51119 

S0C4844R111F00 19603 

7ED630C4644R1B1692 4 

197ED680C4844R23930 

7ED630C4344R237E1031 

D630C4344R237ED61119 

30C4844RC3F24R3R1099 

DC4S5F3RDD46572R8S7 

0C40 191 14200 197E335 

D630C 4 344R237ED61119 

80C4344R 112200 1960S 

7ED&50C4844R197E1021 

D630C4844R237ED61119 

80C4844R237ED6801033 

C4844R237ED680C41101 

S44RC3504B308R8S958 

3RSR3R3080333R831080 
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.isting 2. Maschireencade-Programm zu ^Enterpriser 
IFortsetzung) 



19432 
1-3490 
19493 
13506 
19514 
19522 
19530 
19533 
19546 
19554 
19562 
1957S 
19573 
19536 
19594 
19602 
19510 
195 IS 
19 1 2 5 
19634 
19642 
19650 
1955S 
19665 
19674 
19662 
19690 
1969 S 
19705 
19714 
19722 
19730 
19733 
19746 
19754 
19762 
19770 
19773 
19735 
19794 
19802 
19810 
19313 
19826 
19334 
19342 
19650 
19853 
19366 
19374 
19335 



30308H38308RSR5R1072 
308h3G3h606865oo 1076 
3R3H3RSSS00400S7S 17 
8030833088040037795 
3R3RSR3R3RSfl3SS8 1 100 
3 03R 6 63 08 0040087739 
333R3RSSSR3R30S31063 
SR3S8RS0SR0400373 17 
S88R8RS0S0S03R301062 
3R83SSS035040067813 
8830808630040037795 
SRSR8S9300923R30971 
8 8 3 R 388 03 8930 9 29 6 7 
3 R 6 688 080 8 33 3R 1 06 
8R838R80SRS333301078 
63SR8&33SR3S383R1094 
83503300 3 3 8 R8 A8 09 30 
3 H 6h 6 33 80 3 33 08 R 10 70 
3 8 Sfl 3R3 303 3303 R1070 
33388338303033921032 
HE93833RSS8R338R1143 
3 R 303 30303 R Sft 8 8 1062 
S8808R80SA333SSR107S 
S3 3 R5 8R 686 R 30 3 R 1030 
3038S88R608R33631076 
04QQ87338S338R8R823 
3 3 3 03 30 6 A3 6 6H 8 R 1 7 
Sp 3 030 88 6R8 8 303 01060 
3R 3 68 SR S A3 A803R 1*382 
888R80338833SR8R 1088 
3H 3 88060393 9 3 933 1077 
£ 803 8 69338980891067 
69 8080 8 3 8 35 38089106 6 
S3 393 96060383938 1075 
3 039300 100028033660 
6 9 8 9 3 3 3 9 8 9 8 8 6 '301075 
88 693 90 100023980678 
8088888080393938 1066 
8080890 100028983669 
3938308986808083 1066 
3080 S90 1 000. 23880660 
39 8 3 88896039 3 9 63 1 035 
6883650 100023839534 
3693009230360702702 
803 0SS9 30 0928 9 SO 9 50 
890 19E02890 1R 102599 
630 1H30238S0S880S3 1 
0130023301600289535 
030003880 1300230401 
0130028988898001670 
A00238019D02B90 1596 



19890 
19898 
19906 
19314 
19922 
19930 
19933 
19945 
19954 
19962 
19970 
19973 
19936 
19994 
20002 

20010 

20015 
20026 
20834 
20042 
20050 
20053 
20066 
20074 
20082 
20090 
20098 
20 106 
20114 
20122 
29130 
20138 
20146 
20154 
20152 
20170 
20178 
20136 
20194 
20202 
20210 
20218 
20226 
20234 
20242 
20250 
20258 
20266 
20274 
£0282 
2 290 



Listing des Monats 

R202S3888992RE931040 

3089690 19F02830 1701 

8002698030898839933 

3 8 39 80803 8 38 8 93 0106 6 

0000000000003089265 

8 3 390 16002800100533 

02 88 38 838 38888 3 89 54 

63603939393880801067 

S 6 6 9 S £ 3 3 930896930107 6 

30888SS830398S391074 

39808088898380691067 

302R0C4011C500 19435 

1 12 1003E0077 1977375 

1977191919191919294 

7 7 1977 1977 1977C9752 

2R0C4011C500 19 11374 

2 1003E0077 1977 19383 

7719771977197719576 

77C32R0C4011C500652 

1911210035001319187 

1919197719 771977462 

1977197719771977576 

C92R0C4011C500 19558 

1 12 1003E3077 1977503 

1977197719771977576 

1977197719771977576 

19771977C92R0C4 0607 

11C500191121003E351 

8E77 197719771977693 

1977197719771977576 

1977197719771977576 

C92R0C4011C50019556 

112 1003E01 1919 19138 

1919191919191977234 

3E001977C92R8C40525 

11C500191121003E351 

0019191919131919175 

19 19 19773E39 1977457 

C92H0C4011C500 19558 

1121003E00 19 1319137 

1919191919191977294 

3E261977C92A0C40563 

11C500191121003E351 

0019191919191913175 

19 19 19773E33 1977451 

C32R0C40 1 1CS00 19558 

1 12 1003E00 19 1919137 

1919191919191977294 

3E301977C92H0C40573 

1 1C500191121003E35X 

02 19 19 19 19 1919 19 177 
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Listing des Monats 



20298 
20305 
20314 
20322 
20330 
20333 
20345 
20354 
20362 
20370 
20375 
20335 
20394 
20402 
20410 
20415 
20425 
20434 
20442 
2O450 
2S455 
20456 
204 74 
20482 
20490 
23498 
29506 
20514 
20522 
20530 
20535 
23546 
20554 
20562 
20570 
20573 
2053tif 
20594 
20602 
20610 
206 IS 
20626 
20634 
20642 
2065 
20553 
20665. 
20674 
2065^ 2 
2069 
20696 

M 



19 19 19773E00 1977400 
C92fl0C4011C500 19553 
1121003E9719191933S 
7 7197 71977197719576 
7 7C92P0C40 1 1B402637 
193EB977O92R0O4Q710 
11B402193ERC77C9773 
2fl0C4011E402193E404 
6 577C92R0C4011R6757 
00191121003E0077256 
19771977 191919 193SS 
1919771977197719462 
77C92fl0C4011A600621 
191 12 1003E0077 19281 
7719771977197719575 
77 1977C92RQC40 11599 
R500 19112 1003E003S3 
19 19191919771977338 
1977197719771977576 
1977C92R0C401 1R6646 
00191121003ES077384 
1977197719771977576 
1977197719771977576 
1977 1977 1977092 R675 
QC4011R600191121334 
003ESE77 1977 19775 11 
19 77197719771977576 
1977197719771977576 
1 97 7 C9 2 R C 40 1 1 R6646 
00191121003E0119163 
1919191919191919203 
19773 500 1977C92R595 
0C4 1 1R 600 19 1 1 5 1 3 3 4 
0S3E001919 1919 19167 
1919191919773E39353 
197 7C92R0C4011R664S 
00191121003E0019152 
1919191919191919200 
19773E26 1977C92R63 1 
0040 11R600 19 1 12 1334 
003E 00 1 9 1 9 1 9 1 9 1 9 16 7 
19191919 19773E33357 
1977O92R0C401 1R6646 
001911210.0350019153 
1919191919191919200 
19773E301977O92R641 
0040 11R600 19 112 1334 
003E021919 1919 19139 
19191919 197 73E0 0306 
1977C92R0C40 1 1R5646 
19112 1003E9719313 



2S706 
20714 
20722 
20730 
20738 
20746 
20754 
20762 
20770 
20773 
20768 
20794 
20802 
20810 
20313 
2SS26 
20834 
20S42 
20550 
20558 
20356 
20874 
20362 
20890 
2 039 8 
20906 
20914 
20922 
20930 
20935 
20946 
2B954 
20962 
2O970 
2097S 
20966 
20994 
21002 
21010 
21013 
21026 
21034 
21042 
21050 
21058 
21056 
21074 
21032 
21090 
21098 
21106 



19 1977 1977 1977 19432 

77 1977O92R0C40 1 1599 

9502193EE977O92R735 

0040 119502 193ERO503 

77O92R0O401 19502506 

193E8877O93RD948890 

D60120243E0032D9612 

4 83RDR48CS1F320H917 

43CD324HCD3O490E753 

0005PF0000000000261 

0000000000 10F4C9451 

3HDR433C32QR483R30S 

DR43D6FFC32R0O401077 

3RD0435F3RDD4S57833 

19110400 197ED680539 

C4S44R1 12300 197E605 

D 6 300 4 S 44 R 16 1 97 E9 22 

D660O4844R1E1B1B825 

197ED630C4S44R13914 

197ED630C4644RCD1100 

SE490D 1049CD3C49347 

110E4O3RDH4S6F26604 

08 197E2R0C4011R4450 

0Q1977110C4D3RDR526 

486F2600 197E2R0C426 

4011510219773RDR534 

4SSF16007BD62220592 

04CD0E4EC97BD62337 1 

2004CD634EC97BD6956 

2R2004CD2R4EC97B727 

D62B2004CD634EO9876 

7BD6322004CD444E774 

097BD6 3 3200 4CD 63929 

4EC97BD63R2004CD915 

2R4EC97BD53E2004753 

CD634EC97BD642201013 

04OD444EO97BD643960 

2004CD634EC97BD5956 

4R2004CD2R4EOS7B759 

D64E2004OD634EC990S 

7BD6522004CD444E306 

C9 7& DS532 004 CD 6 896 1 

4EC97ED55R2004CD947 

2R4EO97BD65B2004785 

CD634EC97BD562201050 

04CD0B4EC97BD&6393S 

2004CD634EC97BD6956 

332004CD6C4FC97BSS3 

D6842004OD824FC9997 

7BD68F2004CD374E934 

C97BD6902004CD531022 
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Listing 2, Masc bin encode- Pro gra mm zu ^Enterpriser {Schfufil 



21114 

£1122 
21130 
2113:5 
21146 
21154 
211S2 
21170 
21173 
21136 
21194 
21202 
2121Q 
21216 
21226 
21234 
21242 
21250 
21258 
21266 
21274 
2 128 2 
21290 
21298 
21306 
21314 
21322 
21330 
21338 
21346 

2155i 

21362 
21370 
21378 
2 1 336 
21394 
21402 
21410 
21418 
21425 
21434 
21442 
21450 
21458 
21466 
21474 
21482 
21490 
2149S 
2 1506 
21514 

iuafjdbe 7/Juli 1984 



4EC97BD6C22004CD1051 

774FC97BD5C32004967 

CD824FC97BD6C62011S2 

04CDRB4EC97BD6C71195 

2O04CDC74EC97BD61056 

C82004CDE34EC97E1070 

D6C92004CDFF4EC91190 

7BD6CR2004CD 1B4F886 

U97BD6CB2004CD371037 

4FC97BD6CC2004CD 1062 

634EC97BD6D5200E974 

CD0B4E3RE952D6018S2 

2003CD534FC97ED6940 

D62003CD634EC901S33 

3RD948D60020243E691 

0132O9433RDR43D6902 

1F32DR48CD8E49CD996 

E0490E0S06FF0000572 

10F4C93HDR453D32920 

DR43 3RD A43D600C8 1052 

2R0C403RDC485F3R621 

DD48571923237ED6S15 

30C4S44R 11 1F0© 19603 

7ED630C4844R1319914 

7ED680C4S44R 1123922 

80 197ED680C4544R895 

1B197ED680C4S44R922 

CD324RCD2449CDE01072 

49110E4C3RPR4S6F639 

85001977 110C4D3R441 

DR486F2600197E2R632 

0C401 13202 19773R347 

DR4S5F16007BD6227 7S 

2004CD8D4FC97BD6999 

212004CDE54FC97B906 

D62R2004CDRC4FC99 49 

7BD6292004CDE54F927 

C97BD6322004CDC61027 

4FC97BD6312004CD907 

E54FC97BD63R2004940 

CDRC4FC97BD639201083 

04CDE54FC97BD6421121 

2004CDC64FC97BD61056 

412004CDE54FC97B938 

D64R2004CDRC4FC99S1 

7BD6492004CC-E54F959 

C97BO6522004CDC61059 

4FC97BD6512004CD939 

E54FC97ED65R2004972 



Listing des Monat 



O -1 cr 'I' C 
S. X ■-■ d c 

21530 
21533 
21546 
21554 
21562 
21570 
21578 
21586 
21594 
21502 
21610 
21518 
21626 
21634 
2 1642 
21656 
21656 
2 1666 
21674 
21532 
21690 
21598 
21706 
21714 
21722 
21730 
2 1738 
21746 
21754 

21770 
2177S 
2 1785 
21794 

a 1602 

2 13 10 
2 13 13 
21826 
5 1334 
21842 
21850 
21353 



CDRC4FC97BD659281115 

04CDE54FC97ED6621153 

2004CDS&4FC97BD6999 

612004CDE54FC97B970 

D6832004CDEE50C91105 

7BD6822004CD045 1793 

C97BD68F2004CD09931 

50C97BD63E2004CD1001 

E54FC97BD8C22004 1076 

CDF950C97BD6C 120 1297 

04CD0451C97BD6C61030 

2004CD2D50C97BD6904 

C72004CD4950C97B917 

D6C52004CD6550C9 1037 

7ED6 C9200 4C DS 150 938 

C97BD6CR2004CD9D113S 

50C97BD6CB2004CD1062 

B950C97BD6C 520041036 

CDE54FC97BD6D5201296 

0ECD3D4F3RE952D61026 

12003CQD550C97B85S 

D6D42003CDE54FC91175 

003E 1432C2543RC2662 

543D32C254D600C88S7 

CDDE48CD1049CDDE1220 

43CD2449C3C85400865 

003E8332CS483E40641 

32C948CDC4483E00858 

32D94832DB4832E1955 

5 43 2 E2 54 3E 1532 DC 797 

A5323&AQ32A0ig324S7 

924932E4493E0 132683 
DD48324 149329349751 
32E54932374R32E9814 
523ES032934D3297747 
4D329F4D32R34D32703 
C24D32DD4D3E433279S 
C84S32C9483E 1632729 
7C49321E4R3E9D32620 
RE4D3C32844D3C326S0 
BE4 D 3 C 3 2 R H 4 D 3 C 3 27 34 
884D3C32B24D3C32688 
6C4DC 9 3 D 3D 3D 3 03 D 7 23 



QUrMhPIN 



Listing 3, 

Basic Hw ptprogcamm 
zu "Enterprise i ( 



10SRUE 

2 5L0U 

3 LET LsUSR 21731 

4 POKE 18650,32 

5 LET A$="DIElRBENTEUERlDERlE 

NTERPRI5E 



CO 1934 



6 GOSUB 333 

7 PRINT RT URL M 16' l ,URL 

"■" ; RT URL "16" > URL "20" ; ; RT 
URL " 17" , URL "S0" ; " m " 



Listing des Monats 



8 
9 
10 
11 
12 
13 
14- 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 

30 

31 

5S 
32 
33 

26 6 

3 4 
283 

.'™r [3 

188 1; 

36 
EEK | 
37 
38 
39 
40 
41 

42 

4 3 

255 
44 
283 
45 

issis 

46 
1730 

4 7 
43 
49 
50 

5 1 
- 1 ^ 
53 

32 1 
54 
55 



THEN GOTO 
THEN GOTO 



3 
40 
24 



THEN GOTO 27 
THEN GOTO 145 



Si3 



FOR R'UflL "20" TO UAL 11 31" 
PRINT AT URL " 16 " , R; "B FI 
FOR P=UflL "1" TO URL "3" 

NEXT P 

PRINT RT URL "16" , A .; "1" 
NEXT R 

LET L = U3R 16623 
LET L = U3R 1S74S 
CLEAR 

IF INK£Y$- "" THEN GOTO 17 
IF INKEY$="3" THEN GOTO 
IF INKEY$="5 
IF INKEY$="7 
IF INKEY$="5 
IF INKEY $ = **K 
GOTO 17 

LET L=USR 19062 
IF PEEK 16651 THEN GOTO 
GOTO 17 

LET L=USR 19289 

IF PEE h 18651 THEN GOTO 313 
GOTO 17 

LET L=USR 20751 

IF PEEK 13650=255 THEN GOTO 

IF PEEK 18651 THEN GOTO 313 
IF PEEK 18650=125 THEN GOTO 

IF PEEK 13650=241 THEN GOTO 

IF PEEK 18650-139 AND PEEK 
><>162 THEN GOTO 302 

IF PEEK 18650=236 AND NOT P 
il730 THEN GOTO 306 

FOR P=l TO 3 

NEXT P 

GOTO 17 

LET L=USR 21225 

IF NOT PEEK 13650 THEN GOTO 

IF PEEK 13 651 THEN GOTO 313 
IF PEEK 18650=94 THEN GOTO 

IF PEEK 16650=210 THEM GOTO 

IF PEEK 13650=15 8 AND PEEK 
2<>1S9 THEN GOTO 302 

IF PEEK 1365 0=13 RND PEEK 2 

:1 THEN GOTO 306 

FOR P = l TO 3 
NEXT P 

GOTO 17 

POKE 18632,131 
POKE 1363 3 , 6 4 
LET L=USR 18625 

IF NOT PEEK 21729 THEN GOTO 

CLEAR 
LET A* = " 



HAFT 



5 b 
57 
55 

5 9 
60 

6 1 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
6 3 
69 
70 
71 
72 
78 
74 
75 
76 
77 
75 
79 

SO 
51 
32 
8 3 
84 
85 
6 6 
87 
88 
59 
90 
91 

92 
93 



EPRflGENERRLmi" 

G05UB 333 
GOTO 324 
POKE 18632,3 
POKE 16533 ,70 
POKE 18752,11 
POKE 18753 , 1 
LET L-U5R IS 62S 
LET L=USR 13746 
CLEAR 
LET PAU=8 
GOSUB 142 
POKE 13534,11 
POKE 16335,1 
FOR A =12 TO 21 
POKE 18752, fl 
LET L=U5R 13830 
LET L=U3R 18748 
POKE 13334 - A 
GOSUB 142 
NEXT A 
GOSUB 142 
POKE 18916,21 
POKE 13917,1 
POKE 1S.99S.21 
POKE 1S999 , 1 
LET L=USR 13330 
LET L=U5R 18912 
GOSUB 142 

FOR fl = 54 TO 252 STEP 33 

POKE 139 16 f R 

LET L=USR 13994 

LET L=U5R 18912 

POKE 18998, A 

GOSUB 142 

NEXT R 

PRINT RT URL "15", UAL " 



15" : 



m 
URL 
94 
95 
96 
97 
98 
99 

100 
101 

102 
103 



142 

AT URL 11 12" ,UAL "19'\; 
"12 " .UAL "IS" ; 'W.; AT 



GOSUB 
PRINT 
RT URL 

" 12" ,URL " 17" : "™ 
GO SUE 142 
LET PRU = i 
FOR fi = l TO 6 
PRINT AT 12,36; 
FOR 5=18 TO 11 
PRINT RT E ,26; " 
AT 5+2 , 26 ; "■" 
GOSUB 142 
NEXT 6 

FOR E=25 TO 16 
PRINT RT 11 .6+1 



STEP 
R ; AT 



1 

B + 



1,26 



STEP 



-1 
AT 



11 
c 



104 GOSUB I4S 

105 NEXT 5 

106 PRINT AT UAL "11". UAL >l 16"; 
"■";AT UAL *'12\JJAL " 16" i 1 1 B " j AT 
UAL "IS", UAL "16" ; "■"; AT UAL "13 



Listing des Monats 



■ URL " 16" .; ' E ; RT URL " 13" , URL " 
16" ; "I"' ; hT MftL " 14" ■ URL " 16" : B 
; AT URL " Id." , URL " 16 11 ; "■" ; RT URL 

"15". URL " 16" ; "E" ; RT URL "15" ,U 
RL "16"; , 1" 

10-7 NEXT H 

108 LET PflU=S 

109 GOSUE; 142 

110 PRINT RT URL "12" , URL "17"; 
; HT URL " 12" , URL " IS" ; ; RT 

URL " 12" , URL "19"; 

111 GOSUE 142 

112 PRINT RT URL "IS", URL "IS"; 



STEP -33 



-1 



Listing 3. Basic- 
Hauptpio^ramm 

ZU "Enterprise^ 
(Fortsetzung) 



113 GOSUE 142 

114 FOR A =2 19 TO 2 1 

115 POKE 18916 , ft 

116 LET L=USR 13994 

117 LET L=U3R 18912 
113 POKE 18998 . R 

119 GG3UB 142 

120 NEXT R 

121 FOR R=20 TO 11 

122 POKE 18915 , R 

123 LET L=USR 18994 

124 LET L = USR 18912 

12 5 POKE 18998 , R 

126 G05UB 142 

127 NEXT H 

128 POKE 18752,21 

129 POKE 18834,21 

130 POKE 18915,21 

131 POKE 18998,21 

132 POKE 18652,21 

133 POKE 18653,1 

134 POKE 18649 , 1 

135 POKE 13650.223 

136 POKE 21729,1 

13 7 POKE 18632,67 
138 POKE 13633,67 

13 9 LET L = U5fi 16628 
140 LET L=U5R 18912 

14 1 GOTO 17 

14 2 FOR P = l TO PftU 
143 NEXT P 
14 4 RETURN 

145 LET Y= i INT I (PEEK 18652+256 
*PEEK 186531 s33) +4) 

146 LET X-14 

147 LET Z* = " -■! 
14 3 LET X$ = ",J" 

149 IF PEEK 18649 THEN LET Z$=" 

IB 

15© IF PEEK 13649 THEN LET X$ = " 



151 PRINT RT Y,X 

152 IF INKEY$="" 

153 IF INKEV4="E 
THEN GOTO 160 



; 2$ 
THEN GOTO 



154 IF INKEYS = " B" THEN GOTO 230 

155 IF IMKEY$ = "T " THEN GOTO 245 

155 IF INKEY$= " K " THEN GOTO 153 
157 GOTO 152 

156 PRINT RT Y . > ; X $ 
159 GOTO 17 

150 LET R=PEEK 13650 
161 IF PEEK 18549 THEN GOTO 164 
165 IF fl=16? OR ft = 174 OR ft = 178 
OR Hsl82 OR ft =194 OR R=193 OR R= 
225 OR ft = 136 OR ft =140 OR ft- 144 O 
R ft = 15i OR R = 155 OR H = I63 THEN G 
QTO 166 

153 GOTO 153 

154 IF R = 124 OR fl=123 OR ft=113 

-j R R = 109 OR ft = 105 OR ft = 194 OR R = 
167 OR H=163 OR ft=151 OR ft=147 O 
R ft =143 OR R = 136 OR ft =132 THEN G 

L'Tu 166 

165 GOTO 158 

166 LET P=PEEK ( iPEEK 16396t256 
+ FEEK 1639 7 J +577 > 

167 IF INK EY $ = " " THEN GOTO 167 
IF I N K E Y $ = " E ' THEN GOTO 172 
IF INKEY$="R" THEN GOTO 189 
IF IN KEY $ = K r THEN GOTO 158 
GOTO 167 

IF PEEK 18649=0 ftND PEEK IS 
THEN GOTO 158 
PEEK 18649 = 1 ft N D PEEK 13 
22 THEN GOTO 153 
FOR F=Y TO 16 



163 

169 

170 

171 

17 2 
612 < >22 

173 IF 
974 -c 

174 

175 

%m 

177 
178 
179 
160 
131 
182 
133 
184 
185 



TO Y 5TEP -1 
F + i . 15.: "■" 
F .15; CHR$ P 

F+l . 15 . "■" 

Y-1,I5;CHR$ P 



OR 



15^' 
IMKEY$ = " ft *' 



PRINT FIT F , 15 
NEXT F 
FOR F- 16 
PRINT RT 
PRINT HT 
NEXT F 
PRINT RT 
PRINT RT 
POKE 13312 , P 
POKE 18974, P 

IF PEEK 18649=0 THEN LET 5= 
19725+ i (PEEK 13650 i -17 i 

186 IF PEEK 18649 = 1 THE N LET 5 = 
19725+ i: \ PEEK 13650:i +14) 
137 POKE 5 , 123 
IBS GOTO 1SS 

189 IF PEEK 18649=0 HMD PEEK 18 
812=22 THEN GOTO 158 

190 IF PEEK 18649=1 ftND PEEK 18 
97 4=22 THEN GOTO 158 

191 IF PEEK 18649=0 THEN LET P= 
PEEK 13812 

192 IF PEEK 18649=1 THEN LET P= 
PEEK 1397 4 

193 PRINT RT Y-1,15 11 -" 

194 PRINT RT Y,15_. CHR$ 

195 FOR F=Y TO 15 



Listing des Monats 



196 PRINT RT F , 15; H R" : RT F+1,15 
;CHP* P 

19 7 NEXT F 

198 IF PEEK 13649=0 THEN LET S= 
19725+ L l PEEK 13 550) -17 5 

199 IF PEEK 16649=1 THE N LET 5 = 
19725+ t (PEEK 18650:' +14) 

200 POKE 5,9 

201 IF PEEK 21729=0 RND 5=19359 
RND PEEK 19859=153 AND PEEK 198 

63=156 THEN GOSUB £07 

202 IF PEEK 21729=3 AND 5=19863 
RND PEEK 19859=163 RND PEEK 193 

63 = 158 THE N GOSUB 2D7 

203 IF PEEK 21729=0 RND 5=19933 
RND PEEK 19933=159 THEN GOSUB 2 

13 

204 IF PEEK 21729=1 AND Ssi9B71 
RND PEEK 19871=157 RND PEEK 196 

75=159 THEN GOSUS 2 IS 

205 IF PEEK 2 1729=1 RND 5-19375 
rtND PEEK 19871=157 RND PEEK 198 

75=159 THEN GOSUB 218 

206 GOTO 224 

20 7 LET E = 19 

208 IF P = 183 THEN LET E=23 

209 FOR F=5 TO 16 

210 PRINT RT F ,E .; "■" 

211 NEXT F 

212 RETURN 

213 FOR F=S TO 12 

214 PRINT RT F,19: M ||" 

215 NEXT F 

216 POKE 21225,0 

217 RETURN 

218 LET E = ll 

219 IF P=159 THEN LET E = 7 

220 FOR F =5 TO 16 

221 PRINT RT F , E; 

222 NEXT F 

223 RETURN 

224 FOR F=16 TO Y STEP -1 

225 PRINT RT F., 1S;^1" 

225 NEXT F 

227 POKE 18812,22 

223 POKE 13974,22 

229 GOTO 158 

230 IF PEEK 13649=1 THEN GOTO 2 

231 IF PEEK 13550-310 OR PEEK 1 
5650=147 THEN GOTO 235 

232 GOTO 15© 

233 IF PEEK 1365 0=179 OR PEEK 1 
3550=116 THEN GOTO 235 

234 GOTO 232 

235 FOR F=Y TO 19 
£36 PRINT RT F,l5.;"i" 
237 GOSUB 242 



239 IF PEEK 13650=147 OR PEEK 1 
8650 = 116 THEN PRINT RT 20 , 15 ; "Hffi 

m 

240 IF PEEK 13650=210 OR PEEK 1 
8650 = 179 THEN PRINT RT 20 ,15; <H 



241 GOTO 313 

242 FOR P=l TO 3 

243 NEXT P 

244 RETURN 

245 IF PEEK 16649=1 THEN GOTO 2 
4 8 

246 IF PEEK 13650i?216 THEN GOT 
u 158 

247 GOTO 24 9 

248 IF PEEK 1S650 < > 185 THEN GOT 

O 158 

£49 IF PEEK 21729=0 RND PEEK 21 
730=1 THEN GOTO 158 

250 IF PEEK 21729=1 RND PEEK 21 
7^=2 THEN GOTO 158 

251 FOR F = Y TO 14 

252 PRINT RT F ► 15 ! " " 

253 NEXT F 

254 FOR J=l TO 13 

255 FOP F = 14 TO Y STEP -1 

256 PRINT RT F+1,15 , " M 

257 PRINT RT F , 15,; iJ ; " 

258 NEXT F 

259 PRINT RT V ,15; " M 

260 NEXT d 

261 FOP F=14 TO V STEP -1 
362 PRINT RT F.IS^B" 
553 NEXT F 

264 POKE 2 1730 , t i PEEK 21730* +1) 

265 GOTO 158 

266 FOR F=5 TO 16 

267 PRINT RT F ,, 13, "fl" ; RT F ,, 20; M 



263 NEXT F 
269 PRINT RT 19,0;" 



5IE MUE5SEN 



INNE 


RHRLB 


UON 


DREI 













RTEN . SON ST 



70 
71 
72 
7 3 
74 
75 
78 




LET ZU=IMT 
FOR U=l TO 
INPUT N 

IF N=ZU THEN GOTO 278 
NEXT U 
GOTO 340 
PRINT RT 19,0; 




279 FOR F=5 TO 16 

280 PRINT RT F , 10 ; ; RT F , 20 | 

r 

281 NEXT F 



Listing des Monats 



233 
284 
235 



FOR X=2 TO 3 
FOR C = 1 TO 15 
LET R = I NT (RND*10j +6 
LET V - INT (RND*2) 
LET = I 11 

IF Y THEN LET p^'ll'- 



FOR 6=31 
PRINT RT 

IF REEK { REEK 
< >123 THEN 



2S7 

288 
239 

29© 

29 i 
K 16 
76 

292 PRINT R$ 

293 IF JNrEY$ 

294 IF 
R 19269 

IF 



TO 12 STEP -X 
R .. E ; 

16393+256 *PEE 
LET L-USR 190 



7" THEN LET L=U3 



313 CLE PR 

314 LET L=USR 21699 

315 POKE 18532,131 

316 POKE 1363364 

317 LET L=U3R 16623 

313 LET fi £ = ^Wj^^SBlSH 
R" 

319 GG5UE 333 

320 GOTO 324 

321 CLEHR 

322 LET R$="g 



HNE DEN RQUflMRRIN 



EN, 3 IE UER-DcN QEKR 



D IERT ■ , , , 



INKEYJ 



297 

299 

300 
301 

:c.2 

3©3 

304 
305 
306 
307 
303 
309 
310 
311 
312 



18651 



THEN LET 



THEN GOTO 313 



TO 9 
F . 14 



ST E P -1 



PRINT RT 
NEXT B 
PRINT AT 
NEXT C 
NEXT X 
GOTO 17 
FOR F=16 
PRINT i=ST 
NEXT F 
GOTO 313 
PRINT RT 
FOR F = 1 TO 10 
LET L=U3R 19289 
IF PEEK 1665 1 THEN GOTO 313 
FOR P=l TO <H3-F) 
NEXT P 
NEXT F 



19 .11: HER] 



K LEER 



*4 



326 

3 2 7 

523 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

j j' . 

33c 

339 

340 

34 1 

342 

343 



GO SUE 3:3 
LET R$=" 



GO SUE 333 

LET R=12 

IF INKEY$=" J "* 



NOCH E IN SPIEL 



HEN RUN URL 



LET R=R-1 

IF ft=0 THEN GOTO 331 
GOTO 327 
LET L=USR 18654 
GOTO 326 

FOR fi = l TO LEN R$ 
PRINT RT 1 ,31 ; ft$ (Ri 
LET L=USR 13631 
NEXT H 
RETURN 

FOP F = 16 TO 3 STEP -1 
PRINT RT F . 15 : H 

Listing 3- Bask -Haupt prog ramm 
GOTO 313 zu nEnterpflse« (SchluBJ 



Kaufmann als Computerfreak 



GroBhandelskaufmann ist 
namlich bereits der 
zweite Beruf, den der heute 
26j&hrige erlernthat. Eigent- 
lich ist Bernd Regenhardt 
Elektriker, Sein Geld aber 
verdient er zur Zeit als Leh- 
rer im Computercamp 
SchloB Dankern. Bernd ist 
damit sicher einer der weni- 
gen, die ihre Computerlei- 
denschaft in klingende Miin- 
ze umzusetzen verstehen, oh- 
ne gleich tierisch ernst in die 
EDV einzusteigen. AuEer- 
dem macht ihm die Arbeit 
mit den computerbegeister- 
ten Jugendlichen viel SpaB. 

Dem ZX81 halt er nach wie 
vor die Treue (obwohl er sich 
von den 2000 Mark far das Li- 
sting des Monats unter ande- 
rem einen Spectrum kaufen 
will). Ein kurzer »Seiten- 



Der Grofthandelskaufmann 
Bernd Regenhardt 
packte das grolle Abenteuer der 
Enterprise in den kleinen ZX81. 
Kein Wunder, denn mit Technik 
hatte er schon immer zu tun. 




Bernd Regenhardt, Computerfan aus Leldanschaft 



sprungi mit einem VC 20 
ging zu Ende ( als er die Z80- 
Maschrnenspiache zu erler- 
nen beabsichrigte, derm die- 
se hat der kleine Sinclair- 
Computer dem Cornmodo- 
re-Rivalen voraus. Fiir seine 
derzeitige Tatigkeit im 
Camp kommt ihm aber die 
Bekanntschaft mit dem VC 20 



dennoch zugute, Genauge- 
nommen verdankt Bernd 
sein Computerhobby aber 
weder dem ZX81 noch dem 
VC 20, sondem einem TI 
99/4. Diesen Hemicomputer 
sah er namlich vor minmehr 
vier Jahren in einem Kauf- 
hausstehen. Damalswarihm 
der Tl-Computer aber viel 



zu teuer und erst zwei Jahre 
spater leistete er sich einen 
preiswerten ZX81. Bernd ist 
sich ubngens sicher r daB wrr 
noch ofters von ihm horen 
warden, Wir sind gespannt, 
ob es das nachste Mai schon 
ein Programm fur den Spec- 
trum sein wird- 

m 




Auf der Hannover-Messe im Fruh- 
jahr war das neueste Produkt 
a us Kalifoniien noch kein Ge- 
sprachsthema. Deshalb war die 
Uberraschung meht gering, ais kurz 
nach diesem »Neuheitentermin< in 
Munchen das neue Gerat auf dem 
deutschen Maikt vorgestellt wuxde. 

Kleiner als ein Aktenkoffer 

Mit der GroBe einer Reiseschreib- 
maschine (30 cm x 29 cm x 6 cm) und 
einem Gewicht von ungefahr 354 kg 
ist er sehr kompakt ausgefallen. Ein 
Griff am Gehause macht es noch ein- 
mal besonders deutlich: Bet dem 
Apple lie soil es sich urn einen trag- 
baren Computer handeln, Denn 
ganz so handlich wie er sein konnte 
ist er leider nicht. Das Netzteil ist 
namlich nicht in das Hauptgerat en> 
gebaut und auch ein Monitor muB 
extra transportiert werden. Dafur 
sind ein 5 £-2oll-Diskettenlaufwerk 
Ceinseitig gemitzt) und die Tastatur 
integriert. 

Das weifigraue Gehause des App- 
le lie hat auf der rechten Seite den 
Einschub fur die Disketten und links, 
sowie an der Ruckseite. AnschluB- 
buchsen fur Joysticks, Fernsehgerat 
Monitor, Drucker oder ein extemes 
Laufwerk. Alle Anschlusse sind mit 
Piktogrammen gekennzeichnet. 

Zwei Apfel fur viele 
Funktionen 

Die Tastatur hat 63 Tasten, ent- 
spricht der deutschen Norm und ist 
benutzerfreundlich. Fur Sender- 
funktionen sind zwei »Apfeltasten* 
(Control-Funkxion) vorgesehen. Der 
Cursor wird mit vier speziellen Cur- 
sortasten gesteuert. Oberhalb des 
Tastenfelds befinden sich mehrere 
Schalter, Mit einer dieser Tasten 




kann man die Tastatur auf einen so 
genannten PrcK^ammier-Zeichen- 
satz umstellen (ein ASCII ahnlicher 
Zeichensatz, bei dem das »Z« und 
das *Y« jedoch noch nach deutscher 
Norm belegt sind). Mit einer weite- 
ren laBt sich die Budschirmausgabe 
von 40 auf 80 Zeiehen pro Zeile er- 
weitem, Zui Anzeige der Berriebs- 
bereitschaft ist eine grime LED an- 
gebracht, eine rote leuchlet beim 
Zugnff auf das Disketteniaufwerk. 

Im Innern des Gehauses findet 
man (unter anderem) als wichtigsten 
Baustein die CMOS-Ausfuhrung des 
6502-Mikroprozessors, Die 65C02 ist 
— genau wie die ursprungliche Ver- 
sion — eine 8-Bit-CPU, besitzt aber 28 
Befehle mehr In dem 16 KByte-ROM 
findet man das Applesoft-Basic; ei- 
nen Disassembler und ein Monitor- 



progiamrn. Der RAM-Bereich ist auf 
die (serienmaftigen) 128 KByte be- 
schrankt und auch ohne groBeren 
Aufwand nicht erweiterbar. Denn 
bei dem neuesten Produkt von App- 
le handelt es sich — anders als beim 
Apple He — urn ein geschlossenes 
System. Dies hat zwar den Vorteil, 
da£ fur einige Peripheriegerate kei- 
ne weiteren Interface-Karten not- 
wendig sind, Demgegenuber steht 
jedoch der groBe Nachteil, keine 
Steckplatze zur Verfugung m haben. 

Ausgabe uber Monitor 
oder Fernsehgerat 



Als Ausgabegerat kann man einen 
Monitor oder ein Fernsehgerat ver- 




j^M^^^tm neuen 

Kreation 
will 

Apple seine 
Produktfamilie nach unten 
abrunden, Der kompakte lie 
soli im Bereich der pro- 
fessionellen Heimcomputer 
seine Kaufer finden, 
etwas, das ihm aufgrund 
seiner Kompatibilrtat 
zu anderen Apple-Geraten 
sicher nicht schwerfallen wird. 




wenden, Zum AnschluB an ein Fem- 
sehgerat ist der beigefugte HF 
Modulator not wendig. Ein spezieller 
9-ZoIi-Monitor wird von Apple ange- 
taoten; dieser fligt sich dann mit sei- 
nem Aussehen in das System ein, Ei- 
nen solchen Monitor solite man dazu 



kaufen, denn das Arbeiten an emera 
Fernsehgerat ist fiir halbwegs pro- 
fessionelle Anwendungen nicht ak- 
zeptabel Der Apple lie hat drei ver- 
schiedene Auflosungen, 40 x 48, 260 
x 192 und 520 x 192 Punkte, wahrend 
der Apple lie nur die ersten beiden 
bietet Auch ein Flachbildschirm in 
LCD-Technik, der Ende dieses Jah- 




res speziell 
fur den Apple lie 
angeboten werden 
soil, kann alle drei 
Auflosungen wiedergeben. Er wird 
auf das Gerat aufgesteckt. wodurch 
der Apple lie viel an Handlichkeit 
gewinnen wird, 

»Glasemer« Apple durch 
drei Bucher, fiinf Disketten 

Neben den schon erwahnten se- 
nenmaBigen Zubehorteilen Uegen 
dem He noch verschiedene Kabel, 
drei Handbucher und fiinf Disketten 
bei Die Bucher und die Programme 
sind in deutsch geschrieben und ge- 
ben ausfuMich Anskunft uber Ta- 
statur, Progiarnrnierung, Software 
und das Innenleben des Computers, 
Drei der fiinf Disketten sind zweisei- 
tig beschrieben. Da aber das Lauf- 
werk von Apple nur mit einer Seite 
der Disketten arbeitet, mufi man die- 
se Disketten after umdrehen, wenn 
man sich alle Programme anschau- 
en will. 

Vie) Information von 
der Floppy 

Eine der Disketten gibt auf einer 
Seite in spielenscher Weise Aus- 
kunft iiber alle Dinge^ die zum Arbei- 
ten mit dem Apple lie wichtig zu wis- 
sen sind. Die Riickseite enthalt drei 
Spiele, die dem Motto »Spa£ mit 
Applet gerecht werden. Einezweite 



e des Gerat s 



27 



Test 



Apple DC 



Diskette fuhrt in die Sprachen Basic 
und Logo ein. Beide Einfiihrungen 
arbeiten mit dem Anwender interak- 
nv, da immer wieder Fragen gestellt 
werden, die beantwortet werden 
mlissen und somit das Lernen ver- 
einfachen, Zwei Disketten geben 
noch Auskunft ilber Betriebssyste- 
me und professionelle Anwender- 
software und enthalten einige recht 
niitzhche Routinen, die die Arbeit 
mit dem Apple lie erleichtern. Kon- 
vertierungsprogramme zwischen 
den verschiedenen Betriebssyste- 
men DOS 3.2. DOS 3.3 und ProDOS 
verbessem die bereits grofie Kom- 
patibilitat zwischen den beiden Brii- 
dem Apple He und Apple lie. 

Ein spannender 
Disketten krimi 

Eine Diskette mit dem Namen »Im 
Innem des Apple lie* bietet ein en 
spannenden und dabei auch lehr- 
reichen Krimi; Nina Neumeier hat 
schon den ganzen Vormittag einen 
Text in ihren Apple lie eingegeben 
ais pldtzlich der Strom ausfallt. Im 
Hintergrund ist ein hamlsches La- 
chen zu horen. Der urn Rat gefragte 
Detektiv Udo BitbeiBer korabmiert 
reaktiorisschnell, daB bier Kalle Ka- 
belschreck , eine finstere Gestalt aus 
der Umgebung des Apple lie, seine 
Hande im Spiel haben rnuB. Udo Bit- 
beiBer nimmt sich seiner Klientin an 
und gibt viele Tips wie sie sich vor 
solch unangenehmen Zeitgenossen 
sehiitzen kann. Er rat Nina, den Text 
ofter abzuspeiehern, und erklart ihr, 
warum nach dem Eingreifen von 
Kalle Kabelschreck der ganze Text 
verschwunden ist. Mit seinen Erkla- 
rungen dringt er voll in das Innenle- 
ben des Apple Etc ein und uberfor- 
dert damit die in Computertechnik 
ganziich unbedarfte Nina Neumei- 
er. Aber nachdem er ihr erklaien 
konnte, daB es sich bei einem RAM 
nicht um den Schlagrahm aus dem 
Kiihlschrank handelt, werden auch 
Nina die Begriffe RAM, ROM. Mi- 
kroprozessor, Betriebssystem und 



Datei ganz Mar. Als unser Detektiv 
aber auch die Zusammenhange zwi- 
schen aU diesen Begxiffen erklaren 
will, stellt er fest, daB es sich bei Nina 
Neumeier um die legendare Spit- 
zenprogrammiererin Gabi Ganzzahl 
handelt, die ihn — bevor sie mit ihm 
Essen geht — erst einmal auf die Pro- 
be stellen wollte, ob er die bohren- 
den Fragen eines Computemeu- 
lings zufriedenstellend beantworten 
kann. (Gabi Ganzzahl ist von Udo Bit* 
bei&er begeistert!) 

Ohne Speck und Schnorkel: 
lie, der Bolder des lie 

Ich glaube, jeder Computerneu- 
ling wird von diesem lustigen Com- 
puterkrimi gefangen genommen 
und merkt gar nicht, wie sein Wis- 
sen langsam aber sicher weiter aus- 
gebaut wird. Das Handbuch wurde 
er vielleicht nach einigen Seiten 
weglegen, aber diese spannende 
Story verfolgt er bis zu Ende und 
lemt — gemeinsam mit Nina Neu- 
mann — alles, was er fiir das Arbei- 
ten mit dem lie wissen mu£. 

Die drei Handbucher enthalten 
die Anleitung, wie der Computer in 
Betrieb zu nehmen ist und viele wei- 
tergehende Informationen uber die 
System-Dienstprogramme, AuBer- 
dem bieten die Biicher jede Menge 
Informationen iiber Benutzer-CIubs, 
Zeitschriften und Peripheriegerate. 
Leider hat hier der Ubersetzer An- 
gebote und Anschrinen einfach aus 
den amerikanischen Biichern uber- 
nommen. Es wurde versaumt die si- 
cher niitzlicheren deutschen Infor- 
mationen zu verarbeiten. Ein klemes 
Computerlexikon vervollstandigt 
den guten Eindruck, den man von 



der mitgelieferten Literatur gewmnt 
Vermissen wird man eigentlich nur 
die technischen Angaben, aber hier 
wird auf das ^Reference Manual* 
verwiesen, das einem interessierten 
Leser die notigen Informationen ver- 
mitteln soil, 

Der Apple He wird seinen Bruder 
He sicher nicht vom Markt verdran- 
gen. Zwar kann er groBe Telle der 
umfangreichen Software des Apple 
II verarbeiten t aber Programme die 
irgendwelche Zusatzplatinen beno- 
tigen, konnen nicht benutzi werden, 
da — wie schon erwahnt — die noti- 
gen Steckverbindungen fehlen, Fur 
alle Kaufer, die sich ein einfach zu 
bedienendes Gerat mit umfangrei- 
chem Software-Angebot wiuischen, 
ist der Apple lie empfehlenswert 
Das Argument der Mobilitat kann im 
Moment noch nicht ins Feld gefuhrt 
werden, hierzu benotigi man derzeit 
einfach zuviele Einzelteile und auch 
immer eine passende Steckdose, 
Falls, wie schon angekundigt, gegen 
Ende des Jahres der Flachbild- 
schirm und eine b after iebetriebene 
Version auf den Markt kommen, ist 
aber auch dieses Manko beseitigt. 
Bis dahin wird die grolie Kompatibi- 
litat zu den anderen Apple-O- 
Computern schon einige Kaufer — 
nicht zu Unrecht — angezogen ha- 
ben. (Sylvia Gutschmidt/hg) 




CPU 



65C02 

Taktfrequenz 1,023 MHz 

ROM-Bereich 16 KByte 

RAM-Bereich 128 KByte 

Speicherplatz auf emem 
Diskettenlaufwerk ... 143 KByte 

Farben 16 

Auflosungsvermogen . . 40 x 48, 
(260x192, 520x 192) 
Preis fiir das Gerat 

ohne Monitor 4,249,92 DM 

mit Monitor 4.889,46 DM 

(inkl MwSt.) 
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■ uBerlich gleicht der Sharp 
A PC-1260dem 1251: 24 kleme und 
n £8 winzige listen, rechts oben 
der Schiebeschalter fur die drei Be- 
triebsarten, an der rechten Seite das 
Randelrad zur Kontrastregelung 
und an der linken die AnschluS- 
buchse fill den Printer CE-125, Auch 
an der Anzeige fallt nichts besonde- 
res auf — bis man den Computer 
einschaltet. Dann sieht man, daB na- 
hezu auf der gleichen Display flache 
wie auf der des PC- 1251 zwei ZeUen 
mit je 24 Zeichen, also doppelt so- 
viel, angezeigt werden. Zusatzlich 
fanden noch neun Statusindikatoren 
(als Schriftziige oder Balken) Platz, 
Dabei ist die Lesbarkeit nicht 
schlechter geworden* 

Nach wie vor faBt der Eingabe- 
speicher 80 Zeichen, Diese werden 
jetzt bei der Eingabe in 24er- 
Blocken angezeigt, das heiBt; ist ei- 
ne Zeile voll, springt der Cursor in 
die nachste beziehungsweise es 
wird die voile Zeile mach oben* aus 
dem Display geschoben. Nach EN- 
TEH verhalt sich der Computer je 
nach Betriebsart unterschiedlich: im 
Programmiermodus werden die er- 
sten 42 bis 46 Zeichen (hangt von der 
Lange derZeilennummer abf) ange- 
zeigt, Beim manuellen Betrieb ste- 
hen in der oberen Zeile die ersten 24 
Zeichen der Eingabe und in der un- 
teren das Ergebnis. Dieses wild 
nicht nur (wie beim PC-1251) nach 
Eingabe einer arithmetischen Ope- 
ration weiterverwendet. Es kann in 
jede beliebige Stelle des nachsten 
Rechenausdrucks eingesetet wer- 
den, durch Abruf mittels der wPfeil 
auftAPfeil ab«-Tasten namlich- Diese 
nutzliche Einrichtung kennen wir 
schon vom PC-1401 her. 




Jede beliebige Position der Anzei- 
ge kann wahrend des Programm- 
laufs adressiert werden; CURSOR 
bis 23 bezieht sich auf die obere P 
CURSOR 24 bis 47 auf die untere 
Zeile. Auch bleibt der Inhalt der An- 
zeige jetzt solange stehen, bis der 
nachste Ausgabebefehl kommt 
oder bis sie geldscht wird. (Merk- 
wiirdigerweise leuchtet der Balken 
iiber »BUSY« aber dann nicht!) 

Bemerkt der PC-1260 einen Feh- 
ler, erscheint zunachst das bekannte 
» ERROR CodezahK und iiber dem 
Schriftzug auf der unteren Kante des 
Displayrahmens leuchtet ein Balken 
auf, Druckt man erne der Pfeil- oder 
Cursortasten, steht in der unteren 
Zeile die Fehlermeldung im Klar- 
text, in der oberen blinkt der Cursor 
an der monierten Stelle. Zusatzlich 
smd alle neun Fehlercodes auf der 



Innenseite der Tastaturabdeckung 
eriautert Wer dann immer noch rat- 
ios ist, ist wohl selbst schuld. 

Kommen wrr nun zu den Eigen- 
schaften, die den PC-1260 gerade 
fiir den Programmieranfanger inter- 
essant machen, 

Da ware zunachst die HELP- 
Funkhon, auBerlich nur erkennbar 
an dem Schriftzug iiber der »7*- 
Taste. Ist man sich iiber die Verwen- 
dung eines Basic-Befehls im Unkla- 
ren, ruft man mit *SHIFT HELFV eine 
Befehlstabelle auf, die man mit den 
Pfeiltasten durch das Display laufen 
lassen kann- Mit den Cursortasten 
wird der gesuchte Befehl ange- 
wahlt. Nach ENTER zeigt der Com- 
puter eine oder mehrere typische 
Anwendungen an. Zum gleichen 
Ziel fuhrt auch die Eingabe des Be- 
fehls, gefolgt von »HELP«. Hinterlisti- 
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gerweise werden — getreu einei 
Snarp-Gewohnheit — die Befehle 
CALL, PEEK und POKE, die es auch 
gibt verschwiegen, 

Eine Tcibelle der ASCII-Zeichen 
mit dem dazugehorenden Hexade- 
zimal-Codes erhalt man mit »A«, »S« P 
>C«, *U t »HELBt; der Zeichenvoi- 
rat wurde gegenuber dem PC-1251 
durch Kleinbuchstaben und Spiel- 
kartenfarben erganzt Auch hierbei 
gibt es wieder einige »inoffizielle« 
Zeichen h wie unsere Tabelle zeigt. 
Damit ist alles, was bei anderen 
Computem zum Beispiel in einer 
Kurzanleitung steht, im PC-1260 
praktisch eingebaut. 

Die zweite Spezialitat dieses Ta- 
schencomputers ist ein einfaches. 
Basic-unabhangiges Programmier- 
verfahren fur Pbrmeln, das der Her- 
steiler »Einfaches Simulaiionspro- 
gramm* nennt. Es sei an einem Bei- 
spiel erlautert: 

Wir wollen den Verkaufspreis ei- 
nes Artikels bestirnmen. Bekannt 
sind Einkaufspreis, Mehrwertsteuer 
(in Prozent) und Kosten (ebenfalls in 
Prozent). Wir geben im PRO-Modus 
ein: 



#VKPR=EKPR + MWST%/100* 
EKPR + UNK%/100*EKPR, 

gefolgt von ENTER, 

AnschlieBend stelle n wir um auf 
RUN und tasten » # ENTER* ein. Es 
erscheint ^ p r 

also die Zeichenfolge vor * = *. Nach 
Bestatigung nut ENTER ist in deT 
obeien Dispiayzeile zu lesen: 
EKPR : MWST% : UNK% 
Unterhalb der Kiirzel geben wir die 
gewunschten Betrage em, zum Bei- 
spiel »100, 14, 30m, jeweils gefolgt 
von ENTER. 

Unter »;VKPR* lesen wir das richtige 
Ergebnis, namlich 144 P ab. Wollen 
wir Eingabewerte andem, bewegen 
wir den Cursor unter das entspre- 
chende Kiirzel und geben den neu- 
en Wert ein, Einfacher geht es wohl 
kaum. 128 Byte stehen fur solche 
Formeln normalerweise zur Verfu- 
gung Dieser Bereich kann aber auf 
Kosten des Basicbereichs bis 3200 
Byte erweitert werden, 

NaUirlich hat auch diese Sache ei- 
nen kleinen Haken: fur Basic- 
Programme hat der PC-1260 ledig- 
lich 3198 Byte Platz, also etwas weni- 
ger als das Modell PC-125L CFiir die, 
die es ganz genau wissen wollen: 
Der Prograrnrnbereich beginnt bei 
Adresse &4880.) 

Der PC-1260 arbeitet sowohl nut 
der bekannten Mikrokassettenre- 



coTder/Thermodrucker-Einheit CE- 
125 als auch mit dem Drucker/Kas- 
setteninterface CE-126P zusammen. 
Programme, die mit dem PC-1251 er- 
stellt wurden, sind ohne Anderung 
ladbar und lauffahig. 

Wie wir gesehen haben, bietet 
der neue Sharp-Taschencomputer 
gerade fur den Basic-Anfanger in- 
teressante Eigenschaften, die inn zu 
einem empfehlenswerten Kauf ma- 
chen. Dazu tragt auch die Bedie- 
nungsanleitung bei. Der PC-1260 kc- 
stet 398 Mark (empfohlener Richt- 
preis). Ubngens: der PC-1261 (glei- 
che Ausstattung, aber mit 10,4 KByte 
RAM) soil nun doch nicht erschei- 
nen. (nt) 



TaoeHe der Zeichan- und Befehlscodes 

33 SPACE 
33! 
34" 
35 w 

m 

39" 
«( 
«) 

44, 
43- 
46, 
47/ 
440 
431 
501 
513 
534 

si a 

943 

S87 
338 
373 
S8: 
53: 
60{ 
61 - 
63) 
637 
64 

&5h»9C 
CiB&bucli- 



33 ¥ 



34- 
35- 
33 

97hii 123 
Settifeuch- 



123 b« 144??? 



J45 LiN 


133 DEGREE 


146 LOG 


134 RADIAN 


147 EXP 


13$ GRAD 


148 5QR 


136 BEEP 


149 SEN 


137 WATT 


130 COS 


ISO GOTO 


151 TAN 


139TRON 


1S3 INT 


200TROFF 


153 ABS 


201 CLEAR 


154 SON 


203 USING 


EB5 DEO 


303 DIM 


ISGDMS 


304 CALL 


157 ASN 


2D5 POKE 


158 ACS 


306 CLS 


159 ATN 


307 CURSOR 


160 RKD 


309 TO 


131 AND 


209 STEP 


163 OR 


210 THEN 


163 NOT 


311 ON 


164 ASC 


mi? 


!6S VAL 


313 FOR 




214 LET 


]$7 PEEK 


21&REM 


168 CKRS 


213 END 


139 STO 


217 NEXT 


170 MIDI 


t» STOP 


171 LEFTS 


313 READ 


173 RIGHTS 


220 DATA 


173INEET1 


331 PAUSE 


114 PI 


322 PRINT 


175 MEM 


333 INPUT 


176 RUN 


224COSUE 


177 NEW 


33SAREAD 


173 coin- 


226 LPRINT 


179 PASS 


227IIETURN 


180 LET 


333 RESTORE 


161 LUST 


223 CHAIN 


182CSAVE 


330bt>333?7? 


163CLOAD 


24D0 


134 MERGE 


241 bis 244 








Zeicheti 


l3SEOU# 




1 36 MEM* 




367 bis 131 m 




iS2 RANDOM 


246 b» 343 Spiel- 








243a 




330??? 




251 ¥ 

3621 




253 ??? 




2S4??? 
2531 
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Das Innenleben mit den 
beidera Akkus im Vordergrund 



mm urz nach dem Aiiftritt des Spec- 
if tmm hat ein findiger Hersteller 
■%{naturlich auch aus England) 
seine Chance gewittert. Trotz der 
gegeniiber dem ZX80 und ZX81 we- 
sentlich verbesserten Folientastatur 
war ein Bedarf an einer Normato- 
statur abzusehen, Der besagte Her- 
steller trug dem Rechnung. Recht 
getan — und das mit Pfiff. In das Ge- 
hause pafit nicht nur die Tastanir 
und dei Spectrum p sondern es gibt 
auch eine ZX81-Version mit einer ab- 
weichenden Grundplatte (wegen 
der anderen Befestigung). Eben- 
fails vom Hersteller vorgesehen ist ( 
da£ das Netzteil mit in das Gehause 




Grundplarte 



integriert wild. Fur das Original- 
Netzteil ist folgerichtig eine Halte- 
rung vorgesehen, 

Dafui darf es dann auch auBen et- 
was mehr sein; 36 x 24 cm Gmndfla- 
che und 7 cm Hohe, in Pultform nach 
vom auf 4,5 cm abfallend. 

Das Material des zweiteiligen Ge- 
hauses: schwaizes Plastik. Sechs 
Schrauben *von untent halten die 
Gehausehalften zusammen Der 



on 



Preis: bei Selbstimport zirica 200 
Mark inklusive Zofi. Mittlerweile 
werden diese Gehause auch schon 
in Deutschland angeboten. 

Die Tastatur besteht aus 40 Tasten, 
die wie beim Spectrum angeordnet 
sind, und zusatzlich aus einem 3 x 
4- r Iastenfeld 1 dem sogenannten 
»Zehnerblock«. Hier finden wir die 
Ziffern bis 9 t CAPSH1FT und SYM- 
BOLSHIFT noch einmal voi, Dies 
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Warum nicht auch Computer neu einklekJen? 
Ich will Ihnen hier 
einen Ma&anzug fur 
den Sinclair-Spectrum 
vorstellen, in dem 
sich nicht nur die 
Computerplatine 
wohl fuhlt, 
sondem auch eine 
gute Tastatur 
und einiges mehr. 



Printer 




Schalter 



Wenn Sne AnschluS suchen 



Monitor 



soli die schnelle Dateneingabe in 
Dezirnalzahlen wie bei einer Re- 
chenmaschine ermoglichen. Es kon- 
rten naturlich gleichzeitig auch die 
anderen Zahlentasten (obere Reihe) 
verwendet werden. 

Die 52 auf einer Platine zusammen- 
gefaBten Tasten verfUgen uber Mi- 
kro-Kontakte, die eine sichere Kon- 
taktgabe gewahrleisten und »Tasten- 
prellen* verhindern. Zux Beschrif- 
tungder Tasten liegt eine abriebfest 
mehrfarbig bedruckte und gestanz- 
te Plastikfolie bei; die notwendige 
»Klebearbeit« hat man schnell erle- 
digt Einziger Nachteil dieser Be- 
schriftungsart: Die Tastenoberfla- 
che reflektiert bei ungunstigem 
Lichteinfall und ist dann schlecht ab- 
zulesen. 

Die Verbindung zurn Computer 
wird iiber die Origmal-Steckleisten 
minels zweier Flachbandkabel mit 
Steckern hergestellt. und es sind so- 



mit keinerlei Lbtarbeiten oder son- 
stige Eingriffe in den Spectrum not- 
wendig 

Alle nbtigen Anschltisse fur die 
Kommunikation des Spectrum mit 
der Umwelt sind von der Gehause- 
rlickseite a us zuganglich. 

Ich ha be, wie im Bild zu sen en ist, 
einiges mehr in das Gehause einge- 
baut. Der Grund: Nach meinem 
ZX8I-Erfahrungen mit Storungen 
aus dem Stromnetz und versehenf- 
lich bewegten, nicht ganz kontaktsi- 
cheren Steckverbindungen wolite 
ich eine stabile, kontmuierliche 
Stromversorgung sicherstellen, die 
seibst kurzfristige Stxomausfalle 
voni Netz her ausgieicht 

AuBerdem waren ein Ein-Aus- 
Schalter (sowohl als »echter Schal- 
ter* als auch als iRESETt) und ein 
Video-Ausgang vorgesehen. Nach 
Mdglichkeit sollte auch die Dalen- 
Recorder-Stromversorgung mit inte- 



griert werden. 2ur Losung dieser 
Aufgabenstellung werden benougt; 

1 Transformator 2 x 12 Volt, 2x 1 Am- 
pere 

1 elektronisch geregeltes Netzteil 

mit 9,2 Volt, 1 Ampere 

1 elektronisch geregeltes Netzteil 

mit 6 Volt, 1 Ampere 

1 Bleiakkumulator 8 Volt, 1,2 Ah 

1 Schalter 2 x Em 

1 Cynch-Einbaubuchse 

Zu beachten ist, daS auch diese 
Dinge in das Gehause passen miis- 
sen. Diese Bedingung ist bei Ver- 
wendung der von rnir vorgesehlage- 
nen Tteile erfflit. 

Auf die Netzteiie, deren Schaltpla- 
ne ich jedoch vorsichtshalber beifu- 
ge, will und brauche ich wohl nicht 
naher einzugehen. Sie sind mit Plati- 
ne in jedem guten Elektronik-Laden 
zu erwerben oder sogar seibst her- 
zustellen. 
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Das 6-Vblt-Netzteil versorgt tiber 
em Kabel den Recorder Das 9,2- 
Voit-Netzteil ist als Dauerladegerat 
im Puffer-Betrieb far die Akkus ge- 
dacht. Im Pufferbetrieb sollen exakt 
2,3 Volt pro 2-Volt-Zelle zur Verfii- 
gung stehen. Dies ergibt 9,2 Volt La- 
despannung. Der Ladestiom stellt 
sich selbst ein. 



Die beiden in Reihe geschalleten 
4 Voli-Akkus von Graupner versor- 
gen nun den Spectrum mit 9,2 Volt. 
Dies laSt ihn auch wesentlich kalter 
als das 12-Volt-OnginainetzteiL Der 
Schalter trennt in Stellung * Aus« oui 
die Verbindung zwischen den Ak- 
kus und dem Computer auf, nicht 
die Ladestromverbindung. 



MonitoranschluB 




Die piatzmaBige Anordung wild 
von der Gehauseform zwingend 
vorgeschrieben, ebenso der Akku- 
typ. Andere Akkus mit gleicher Ka- 
pazitat sind zu hoch. 

Der Video-Momtor-AnschluB ist 
freischwebend neben das HFIbil 
plaziert und fuhrt zu einer einzubau- 
enden Buchse an der Gehauseriick- 
wand. 

Schaltplan und Embauanleitung 
dazu sind, schon in der Ausgabe 
6/84 von Happy-Computer auf Seite 
38 veroffentlicht worden und konnen 
hier wohl entfallen. 

In der heute beschriebenen Ver- 
sion lauft die Anlage bei mir fast im 
Dauerbetxieb seit September 1983, 
und weder die Tastaturkontakte, 
noch die T^stenbeschiiftung Oder 
das Netzteii-Konzept haben Mangel 
gezeigt. 

Uber der Spectrum-Platine ist 
noch reichlich Platz Mr weitere elek- 
tronische Schaltungen innerhalb 
des Gehauses, so da£ die Moglich- 
keiten der Nutzung recht gro& sind. 
SchluBurteil: sehr empfehiensw&rt 
(Manfred Kotting) 




Das » Mo nit or -Interface", dassen 
Bescnartung in Ausgabe 6/84 bereits 
beschrieben wurde 



+3 Voh 
Videosignal 



3£ 



6 V - 



1 + 

■i — 



zum Recorder 



9,2 V = 



Trafo 

2 x 12 Volt 1 Ampere 
Akkus 

2x4 Volt l 3 2 Ah 



+ — 
Akku 



+ — 
Akku 



Schalter 



SPECTRUM- 
PLATINE 




Die Ver 
drahtung der 
Funktkms- 
gmppen 




Fiachkahel 
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le Funktionsweise d.es Tracers 
1st recht einfach: In dem Dop- 
pelgelenkarm eines Storchen- 
schnabels sind zwei Potentiometer 
untergebracht, mit deren Hilfe der 
Computer die jeweilige Pbsition des 
Zeiehenkopfes (bezogen auf den 
fest montierten Tbil des Tracers) er- 
rnittelt, Dieser Punkt wird auf dem 
Bildschirm durch den Cursor ange- 
zeigt. 

Hier 1st beim Spectrum durch die 
verwendete Software die rechneri- 
sche Auflbsung allerdings geringer 
als die physikalische Der Cursor 
schwankt daher um zirka ein Pixel 
irn Kreis um den Punkt, auf dem er 
tatsachlich liegen sollte. Das kormte 
zwar behoben werden, ware aber 
vermutlich zu aufwendig und wurde 
den Preisdes Digital-Tracers erheb- 
lich erhohen. 

Leider iSBt auBerdem die Stabili- 
ty des Zeichenarmes zu wirnschen 
iibrig. Selbst sehr leichtes Antippen 
flihrt bereits zu Verschiebungen des 
Cursors. Auch der Zeichenkopf ist 
nicht optimal gestaltet. In einem 
Ring ist ein »Zielkreuz* aus rotem 
Kunststoff angebracht, das Fur ein 
genaues Abfahren der Vbrlage viel 
zu dick ist. 

Fur die ersten Zeichenversuche 
mit dem Tracer sollte man sich mog- 
lichst einfache Vorlagen aussuchen. 
Es wird sehr schnell offensichtlich, 
daB die Fositions-Abfrage relativ 
langsam erfolgt (Basic-Programme). 
Ein Zeichnen mit Schwung wie auf 
dem Papier ist nicht moglich. Man 
braucht eine Weile, bis man das 
Tempo des Tracers im Gefuhl hat 
und die Linien so auf dem Bild- 
schirm erscheinen, wie man sie ha- 
ben mochte, Auch die Abfrage der 
TUstatur ist nicht schneller; eine Ta- 
ste ist immer erst angenommen, 
wenn es BEER, 



Die meisten Linien werden ver- 
mutlich >continous« gezeichnet. (*C* 
zum Ein- und Ausschalten.) Wenn 
die Taste vor allem beim >Absetzen 
des Stiftes* schnell genug gedriickt 
wird, stdrt auch der zittemde Cursor 
nicht. Nur darf man den Zeichen- 
kopf nicht loslassen, sonst findet 
man zum Weiterzeichnen den An- 
satzpunkt nicht mefir, weil der Cur- 
sor zwischenzeitlich an eine neue 
Stelle gesprungen ist. 

Es gibt Befehle fur alle notwendi- 
gen Operationen, Auch die Farben 
konnen geandert werden. Beim 
Spectrum tritt dabei nur storend in 
Erscheinung, daB die Farben in ei- 
nem Buchstabenfeld immer gleich 
sind. Das heiBt, zeichnet man zu- 
Mcnst eine griine Linie und an- 
schlieBend eine rote r die mit der 
griinen ein Buchstabenfeld gemein- 
sam hat, wird die griine Linie in die- 
sem Feld auch rot, Es ist sehr positiv, 

Gefuhl ist gefragt: 
Zielen mrt dem Tracer 

daB die DT-Sofrware noch eine wei- 
tere Moglichkeit bietet Flachen 
voneinander afozuheben: Sie kon- 
nen ausgefuUt oder auf zwei ver- 
schiedene Arten schraffiert wer- 
den. Dazu muB der Cursor an die 
tiefste Stelle der auszufullenden Fla- 
che gebracht werden. Aus zwei 
Grunden ist das nicht ganz einfach: 
1, »tanzt* der Cursor (siehe oben) 
und 2. »blinkt* er auch noch (das 
heiBt er wird >ausradiert« und neu 
gezeichnet). Es erfordert Fingerspit- 
zengefuhl und Gluck, einen ganz 
bestimmten Punkt zu treffen. Hat 
man es schlieBlich geschafft, muB 
die Taste G fur vollstandiges Ausful- 



len, F fur jede zweite Linie schrafue- 
ren oder D fur jede dritte Linie 
schraffieren festgehalten werden, 
bis die Schraffur fertig ist, 

Eine wesentliche Hilfe insbeson- 
dere bei technischen Zeichnungen 
oder rechtwinkligen Grafiken ist es, 
daB zum einen der Bildschirm mit ei- 
nem Raster unterlegt werden kann, 
so daB die Buchstabenfelder er- 
kennbar sind (B schaitet ein, SYM- 
BOL SHIFT und B aus), und zum an- 
cle r en einige CIeil-)Figuren direkt 
abgerufen werden konnen, 

Dazu bringt man den Cursor zu- 
nachst an den Startpunkt der Figur 
und driickt I (fur Initial). Dann setzt 
man den Cursor an den Endpunkt 
der Figur und hat nun die Wahl zwi- 
schen verschiedenen Tasteu Wenn 
man eine gedriickt hat, wird die Fi- 
gur gezeichnet und kurz darauf wie- 
der ausgewischt. Falls sie nicht rich- 
tig war, kann man jetzt den Cursor 
wieder verschieben und den Ver- 
such wiederholen. Wenn die Figur 
»sitzt«, driickt man ENTER und sie 
wird endgultig gezeichnet. 

Es ist ebenso moglich , ui den Bild- 
schirm hineinzuschreiben. Dazu 
muB der Cursor wieder an den An- 
fang der vorgesehenen Textstelle 
gebracht werden. Nun hat man die 
Wahl: P bedeutet normales Druk- 
ken, M druckt invers, V blinkend. 
AnschlieBend erscheint ein INPUT, 
Hier muB der Benutzer gut aufpas- 
sen: Die INPUT-Zeile darf ein- 
schlieBlich Cursor und Kommentar 
auf keinen Fall langer als 32 Zeichen 
sein, sonst rutscht sie hoch und zer- 
stdrt den unteren Bildschumrand. 
Tbxte konnen auch farbig unterlegt 
werden. 

Mit weiteren Program mteilen, die 
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zum Hauptprogramm geMERGEd 
werden mussen, ist es moglich,, zu- 
satzliche Funktionen zu erhaltem Ei- 
ne Zeichnung kann vergroEert oder 
verkleinert und damit die Zeichen- 
flache auf dem Brett der Vorlage an- 
gepa£t werden, 

Verschiedene Zeichnungen in 
verschiedenen Vergrofierungen 
konnen gespeichert werden und 
nacheinander und/oder gleichzei- 
tig auf den Bildschirm geholt war- 
den. Leider habe ich nicht heraus- 
bekommen, wie man die VergroBe- 
rung nachtraglich wieder riickgan- 
gig machen kann (zum Beispiel 
wenn ein Detail gen an ausgezeich- 
net werden soli, die ganze Zeich- 
nung in der VergrttBeruncj aber 
nicht auf den Bildschirm paBt). Dies 
soli aber moglich sein, wenn ich die 
Anleitung richtig verstanden habe. 
Ebenso soli man Grafiken an der % 
oder Y-Achse spiegeln konnen; nur 
steht nirgends, wie man das macht. 

Ein weiterer Programmteil erlaubt 
die Definition von UDGs. Mit etwas 
Ubung ist die Bedienung liber die 
Tasten recht einfach, trotz der Viel- 
falt der Mdglichkeiten. Die Funkuo- 
nen sind meist uber erne, maximal 
zwei Tasten zu erreichen, und die 
Belegung ist an die Keywords ange- 
lehnt r so daE man erne gute Esels- 
briicke hat. Unnotig eigentlich zu er- 
wahnen: SAVEn. und LOADen von 
SCREENS sowie COPY mit und ohne 
Papierrarschub sind naturlich auch 
vorgesehen, Aber wie smnvoll ist 
die Moglichkeit, die Programme SA- 
VEn zu konnen? Fiir beide Spec- 
trum-Versionen ist jeweus ein kom- 
plettes Programm auf der Kassette, 
das alle Funktionen auf einmal ver- 
fugbar macht, 

Ausgabe 7/Juli 1984 



.langsam... 



In Deutschland wird der Tracer Schrittweise. 
fiir 199 Mark angeboten, Dafiir gibt 
es den Zeichenarm, Klebeband zum 
Befestigen, Schablonen fiir die An- 
ordnung, eine Kassette mit der er- 
forderlichen Software und eine An- 
leitung, Es ist sehr schade, daB die- 
se ohnehm schlechte Anleitung 
nicht wenigstens libersetzt wurde, 
Memes Wissens haben teilweise so- 
gar Engiander Schwierigkeiten, sie 
zu verstehem Wie geht es da wohl 
den Computerbenutzern, die kaum 
oder gar kain Englisch konnen? 

Der Aufbau allerdings ist leicht 
gemacht; hier ist die Anleitung ganz 
brauchbar und auch durch Skizzen 
und die Schablonen ausreichend 
erganzt, Man wird allenfalls Plata- 
probleme bekommen weil zum Bei- 
spiel der Tisch zu klein ist, Die vom 
Hersteller vorgeschlagene An ord- 
nung ist auBerst unpraktisch, weil 
der Drucker, vom Benutzer aus ge- 
sehen, vor der Zeichenflache steht. 

Alles in allem ist der Digital- 
Tracer (fur 199 Mark) eine schdne 
Erweiterung fur den Spectrum, Die 
Version fiir den ZX81 arbeitet ieider 
nur mit der Blockgrafik, weil sich _abersidier 
der Tracer und die Software fiir 
hochauflosende Grafik gegenseitig 
aus dem Speicher werfen wiirden. 
Das konnte aber geandert werden; 
es ist eine re me Software- Frage, und 
Programme kann man umschrei- 
bem Trotz der erwahnten Mangel 
konnen mit dem Tracer schone Gra- 
fiken relativ schnell erstellt werden 
(Ubung macht hier eindeutig den 
Meister), vor allem wenn man be- 
denkt, wie anstrengend es ware, 
woUte man das alles »zu FuB« iiber 
PLOT und DRAW programmierem 

(Erika Holscher) -ans Ziel 
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QChzuerst mochte ich die Frage: 
I »Warum eigentlich ein Monitor 
U und kein Fernseher?* klaren. 
Die Ausgangssituation bei mil war 
folgende: Es exjstierte nur ein einzi- 
ger Schwarz-WeiB-Fernseher, der 
eine 56-cm-Bildrohre hatte und an 
einem so ungunstigen Platz stand, 
daB der Computer betiieb nur im 
Schneidersitz am Boden moglich 
war, Fiir einen Computerfreak — 
wie ich es bin — also ein unhaltbarer 
Zustand, Es muBte folglich em Farr> 
gerat (der Spectrum heiBt ja schlieB- 
lich nicht umsonst »Spectrum*0 mit 
einer kleinen Bildschirmdiagonale 
von 36 cm zur augenschonenden 
Darstellung her, das auf einem 
Schreibtisch Platz finden solite. 



Fernsehgerat 
kontra Monitor 



Anfangs habe ich naturlich auch 
erst an einen Farbfernseher ge- 
dacht, doch der relativ hone Preis 
flir einigermaSen guie Gerate (ab 
zrrka 900 Mark) und die dafiir 
schwache Zeichenauftosung wirk- 



ten etwas abschreckend auf mich. 
Bei einem mir freundlicherweise fur 
eiruge Zeit zur Verfiigung gestellten 
Gerat konnte ich die unsaubere Dar- 
stellung und das »FlieBen« der Zei- 
chen f wie es besonders beim Spec- 
trum der Fall ist, selbst ausreichend 
■genieBen*. Hier war deutlich zu er- 
kennen, daB ein Fernsehgerat fur 
den Computer nur eine Notlosung 
ist, und da ich den Femsehprogram- 
men sowieso nicht allzu viel abge- 
winnen kann. festigte sich allmah- 
lich der Gedanke an einen Farbmo- 
nitor. Er solite naturlich moglichst 
gut aber dennoch preiswert sein. 

Diese Vorstellungen zwangen zu 
einem KompromiS in der Form, daB 
das Gerat bis zu 1000 Mark kosten 
diirfe und fur einen Heimcomputer 
wie den Spectrum von der Auflo- 
sung und der Darstellung her aus- 
reichend sein solle, Ferner war zu 
bedenken, daB der Spectrum auch 
nach dem Umbau kein RGB-, son- 
dern nur ein FBAS-Signal liefert. Um 
anhand dieser Voraussetzungen das 
nchtige Gerat zu finden, bediente 
ich mich der Aiiswahlkriterien und 
der Marktubersicht von BUdschirm- 
geraten aus der Zeitschrift »Compu- 
ter personlich*. Ausgaben 19-21/ 
1983. Uberdies fuhrte mich ein Inse- 
rat auf das Gerat hin, fur das ich 
mich letztendlich entschieden habe: 



den Farbmonitor CD3185A fur knap- 
pe 1000 Mark. 

Seine Eigenschaften imeinzelnen: 
Die Bildschirmdiagonale betragt 36 
cm. Zur Zeichendarstellung wird ei- 
ne Schlitzmaske verwendet, wobei 
der Spaltenabstand 0.6 mm betragt. 
Das Gehause besteht aus anthrazit- 
farbenem Kunststoff Seine Abmes- 
sungen betragen 366 x 36 1 x 384 mm 
(BxHxT). Das Gerat wiegt zirka 11 
kg. Vor dem Bildschirm befmdet 
sich ein abnehrnbarer RauchglasrH- 
ter, dennoch ist keine Entspiege- 
lung vorhanden. Der Monitor besitzt 
zwei verschiedene Bildsignal- 
Eingange. Er verarbeitet zum einen 
das RGB-(analog)Signal, wie es vor 
allem groBere Computer abgeben 
und das hervorragende Bildeigen- 
schaften garantiert. Zum AnschluB 
ist hierfiir eine 21polige Scart- 
Normbuchse (Cenelec-Standard) 
vorhanden. Zum anderen kann er 
das FBAS- {PAL>5ignal empfangen, 
wie es der Spectrum nach dem Um- 
bau liefert Dies kann entweder an 
den Stift 20 der 21-Suft-Buchse oder 
an die dafur eigens vorgesehene 
Cinch- ( = RC A-) Buchse gelegt wer- 
den Die Art des Signals muB an ei- 
nem Umschalter r der sich wie die 
Eingange an der Gerateruckseite 
befindet, gewahlt werden. 

Ferner existiert dort noch erne 
weitere Cinch-Buchse, an die ein 
Tonsignal angelegt werden kann. 
So wird schon eine Besonderheit 
des CD3185A sichtbar: Er hat einen 
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eingebauten 2-Watt-Verstarker und 
kann somit Tone wiedergeben. 
Hierzu wird einfach die Audio 
Buchse des Monitors mit der Ear- 
oder Mic-Buchse des Spectrums 
verbunden, und schon kann der 
Computer ungewohnlich laut piep- 
sen. Ausgegeben werden die Ton- 
sign ale durch einen an der Vorder- 
seite installierten Lautsprecher. 
Ferner befinden sich dort eine 2,5 
mm Klinkenbuchse, an der ein Ohr- 
horer angeschlossen werden kann 
(der Lautsprecher ist dann automa- 
tisch abgeschaltet), ein Lautstarke- 
regler, der Ein/Ausschalter und ein 
rotes Betnebsanzeigelcimpchen, 

Gepriifte Sicherhert durch 
FTZ- und VDE~Zeichen 



Die ubrigen Bedienungselemente 
befinden sich hinter einer Klappe 
an der rechten Gerateseite. Es smd; 

— ein 50/60-Hz-Wahlschalter fiir die 
Vertikaleinstellung, bezogen auf 
das vertikale Synchronsignal des 
angeschlossenen Computers; 

— ein Grunschalter, so daB die An- 
zeige statt farbig nur augenscho- 
nend grun-schwarz erfolgt (die Auf- 
losung wird dadurch allerdings 
nicht erhoht); 

— ein Farbregler zur Einstellung 
der Farbs&ttigung; 

— ein Kontrastregler; 

— ein Helligkeitsregler; 

— ein Regler zur vertikalen Stabili- 
sierung, falls das Biid in senkrechter 
Richtung auf- oder ablauft; 

— ein Knopf zur Horizontalemstel- 
lung des Bildes, falls es sich nicht in 
der Mitte befindet. 

Zuletzt sei noch auf einige techni- 
sche Daten eingegangen; Die An- 
zeigekapazitat betragt 25 Zeilen a 40 
Zeichen bei 320 Punkten pro Zeila 
Die horizontale Abtastfrequenz ist 
15.625 kHz, die vertikale wahlweise 
50 oder 60 Hz. Die Stromversorgung 
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muB durch eine Wechselspannung 
von 220 bis 240 V bei 50 oder 60 Hz 
erfolgen. Der Stromverbrauch be- 
tragt dabei 53 W. Ein Netzkabel ist 
vorhanden, Zu dem Gerat wird eine 
11 Seiten lange, etwas zu kurz gefaB- 
te deutsch-englischsprachige Be- 
dienungsanleitung, ein ausfiihrli- 
cher Schaltplan sowie eine Kopie 
des Zulassungsscheins des Ministe- 
riums fiir Arbeit, Gesundheit und 
Sozialordnung in Baden-Wurttern- 
berg mitgeliefert. Somit ist das Ge- 
rat nach den Rontgenverordnungzu- 
gelassen und hat iiberdies das FT2r 
und VDE-Prufceichen- Der Preis be- 
tragt 948 Mark. Der Farbmonitor Sa- 
nyo CD3185A ist somit in der Preis- 
klasse bis 1000 Mark eines der kom- 
fortabelsten und leistungsfahigsten 
Gerate, doch wie wirkungsvoll ist 
seine Kombmation mit dem Spec- 
trum? 

Urn diese Frage ausreichend be- 
antworten zu konnen, muB auch auf 
die Bildaufarbeirung des Spectrum 
eingegangen werden, Wie aus dem 
Einbauplan aus der letzten »Happy- 
Computer«-Ausgabe deutlich zu er- 
sehen ist, wird der HF-Modulator 
uberbruckt und nur das Video- 
Signal mit Hilfe des Transistors ver- 
starkt. Der Umbau ist also, wenn 
man sich an die Anleitung aus der 
letzten Ausgabe halt, kein Problem 
und durfte keine Schwierigkeiten 
bereiten. Der 56-n-Widerstand ist 
nicht verbindlich. Bei mir haben 100 
Q gute Resultate erzielt. Da in dem 
Spectrum-Gehause kein Platz mehr 
fiir eine Buchse vorhanden ist, habe 
ich die Masse und das Ausgangssi- 
gnal nachauBen an erne BNC-Buchse 
gelegt, die ja hervorragende Hoch- 
frequenzeigenschaften besitzt Als 
Verbmdung von der Monitorbuchse 
zum Monitor dient ein normales Ka- 
bel mit »Seele« und Schirm, an des- 
sen einem Ende der BNC-, am ande- 
ren Ende der Cinch- ( = RCA-) 
Stecker gelotet wird, Ist die Verbin- 
dung nun hergestellt und schaltet 
man Computer und Monitor ein, ist 
ein erstaunlich klares und gut aufge- 
lostes Bildzu erkennen; leider »iauft« 
die Schrift aber dennoch, das heiBt 



ein beispielsweise schwarzer Buch- 
stabe ist mit farbigen Streifen durch- 
setzt die laufend wechseln. Schuid 
daran ist nicht der Monitor, der wirk- 
lich hervorragend arbeitet, sondern 
die auBerst bescheidene Bildsignal- 
aufarbeitung des Spectrum. Denn 
hier wird nicht, wie es zum Beispiel 
beim wesentlich bessere Resultate 
hefemden RGB-Signal der FaU ist, 
das Bildausgangssignal in ein Rot-, 
Grun- und Biau-Signal unterteilt, 
sondern zusammen als ein einziges 
Mischsignal ausgegeben. 
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Allerdings ist die Taktfrequenz 
des Signals im Spectrum regelbar, 
namlich am obersten der vier Dreh- 
potentiometer, die sich halblinks auf 
der Spectrum-Platrne befinden, 
Hier kann man entweder versu- 
chen, die Taktfrequenz des Moni- 
tors genau zu treffen, doch dies ist 
fast unmbglich, so daB die Zeichen 
sehr langsam »laufen«. Das ist dann 
allerdings besonders storend. An- 
genehmer ist da die Einstellung, 
daB sie so schnell laufen, daB das 
menschliche Auge die Farbande- 
rung nur noch als ein ganz schwa- 
ches und kaum mehr spiirbares 
Flimmern wahrnimmt. Somit hat man 
ein sehr deutliches, klares und 
scharfes Bild. Doch dies bleibt lei- 
der nicht lange so T da die Bauteile 
des Spectrum auch noch leicht war- 
meempfindhch sind und schon eine 
kleine Anderung ihrer Werte, wie 
sie erfolgt, wenn der Spectrum 
warm wird, Auswirkungen auf die 
Taktfrequenz hat. 

So ergibt sich als Fazit, daB der 
Farbmonitor CD3185A von Sanyo ein 
tolles und fiir Hobbyanwender er- 
schwingliches Gerat ist. seine Lei- 
stung aber mit dem Spectrum auf- 
grund dessen schlechter Signalauf- 
bereitung nicht voU ausgenutzt wer- 
den kann. Dennoch lohnt sich der 
Kauf eines Monitors, da bessere Re- 
sultate als mit einem Fernseher zu 
verzeichnen sind und er spater 
schlieSIich auch mal an ein groBe- 
res Gerat angeschlossen werden 
kann. 

(Thomas Stdgmuller) 
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Alphacom 32 — Innenleben 



Kiel Billiglosungen werden auf 
I dem deutschen Markt zur Zeit 
U angeboten; 

L der Onginal-Sinclair-Drucker zum 
Preis von 198 Mark bis 249 Maik f 

2. der Alphacom 32 zum Preis von 
298 Mark und 

3. der Seikosha GP-50S zum Preis 
von 398 Mark bis 448 Mark. 

Der Sinclair-Drucker ist mit Ab- 
stand der billigste von den dreien m 
der Anschaffung. Dafur ist er im Be- 
tneb dann das teuerste der genann- 
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Zu preiswerten 
Compufern, wie denen von 
Sinclair, gehort auch ein preiswerter 
Drucker. Aber ist der scheinbar billigste auch 
der richtige fur Sie? Wir vergleichen die 
drei Modelle der untersten Preisklasse 
mit Sinclair ZX-Schnittstelle. 



ten Gerata Eine Papienolle kostet 
stolze 12 Mark und die Lebensdauer 
des Geratchens betragrt nach eige- 
nen Erfahrungen etwa zehn bis ftinf- 
zehn solcher Metallpapier-Rollen. 
Das Druckbild ist ertraglich, das Pa- 
pier saugt jedoch formlich jeden 
Fingerabdruck auf und sollte (wirk- 
lich) mit Samthandschuhen angefaBt 
werden 
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Das Druckbild wird dadurch er- 
zeugt, daB die Oberflache des Me- 
taUpapiers an den Stellen, an denen 
etwas gezeigt werden soll r durch ei- 
nen elektnschen *KurzschluB« weg- 
gebrannt wird. Dazu wird ein MetaU- 
stifi, der von einem Zahnriemen be- 
wegt wird und pro Druckzeile acht- 
mal uber das Papier Qitzt, im richti- 
gen Moment unter Strom gesetzt. 
Dieses Verfahren ist leider ver- 
schleiBtrachtig und gerauscherzeu- 
gend. 

Die schlechte Papier fiihrung (so 
weit man uberhaupt von Fuhrung 
sprechen kann) macht sich bei lan- 
gen Listings so stark bemerkbar, 
daB man oft mehrere Druckversu- 
che machen mu£, urn em lesbares 
Listing zu erhalten. Als Vorteil fallt 
auf; Beigrafischen Ausdrucken wird 
ein Kreis auch als Kreis gedruckt, 
bei den anderen beiden Druckern 
ist dies nicht der Fail. 

Der Alphacom 32 ist ein Drucker, 
der rollenweise Thermopapier be- 
notigi, das Stuck zu 5,90 Mark. Die- 
sen Drucker kann man getrost auch 
in einer Neubauwohnung verwen- 
den, die Nachbarn werden sich 
nicht beschweren (bei den anderen 
beiden habe ich da Bedenken). Das 
blaue Druckbild ist zwar scharf, 
aber leider so schwach in der Farbe, 
daB es sich auch auf guten Kopierge- 
raten nicht vervielfaltigen laftL Das 
Druckbild wird dadurch erzeugt, 
da6 das Thermopapier an einem 
Thermokopf von der Breite einer 
ganzen Druckzeile vorbeigescho 
ben wird, wobei dessen >Brenn- 
punkte* immer dann aktiviert sind, 
wenn ein Punkt ausgegeben wer- 
den soli. Der Vorteil liegt in der ge- 
ringen Anzahl der bewegten Tsile. 
1m Gegensatz zum Sinclair-Drucker 

Vergfeichstabelle ► 



hat der Alphacom ein eigenes Netz- 
teil und einen Schalter fur EIN/AUS 
mit Selbsttest. Der Schnittstellen- 
Stecker fuhrt die Leitungen durch, 
jedoch, wis bei den anderen beiden 
auch r nur die ZX8LKontakte. Wer 
glucklicher Spectrum-Besitzer ist, 
der muB bei Verwendung mehrere r 
Zusatzgerate den Drucker als letztes 
aufstecken. Die wenigen bewegli- 
chen leile und die saubere Verar- 
beitung versprechen eine lange Le- 
bensdauer. 

Das neueste Gerat mit direktem 
Sindair-Anschlufi 1st der Seikosha 
GP-50S, der auch mit einer 
Centronics-Schnittstelle als GP-50A 
im Angebot ist. Hier wird nun end- 
lich Normalpapier auf Rollen mit ei- 
ner Breite von bis zu 127 mm verwen- 
det, Diese Rollen sind nicht nur billig 
(5 r 90 Mark) sondern auch von vielen 
anderen Anbietern erhaltiich. Es 
entfallt somit die Lieferanten- 
Abhangigkeit. Dieses Ger&ttragtals 
einziges auch die Bezeichnung 
Drucker zu Recht, es handelt sich 
namlich urn einen Nadeldrucker mit 
5x8-Matrix-Druckkopf. Die aus- 
wechselbare Endbs-Farbbandkas- 
sette hat ein Fach fur eine Farbpatro- 
ne r die das Band standig nachtrankt 
Das Druckbild ist dementspre- 
chend gut. Farbbander sind in sechs 
verschiedenen Farben erhaltiich: 
Rot, Orange Griin, Blau, Violett und 
Braun. Den Preis dafiir habe ich lei- 
der noch nicht erfahren. Der 
Drucker besitzt eine eigene Strom- 
verso rgung, dessen Transfer mator 
m ein externes Gehause ausquar- 
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tiert wurde. An der Gerateruckseite 
ist neben der Transformator-Buchse 
ein EIN/AUS-Schalter angebracht, 
dessen Siellung mit Hilfe einer 
Leuchtdiode angezeigt wird. Die 
Gerauschentwicklung ist trotz der 
Druckkopf-Abdeckung beachtlich 
und konnte den ehelichen Frieden 
gefahrden. Der Drucker macht auch 
dann noch einen durchaus soliden 
Eindruck, wenn man das Gehause- 
Oberteil entfernt (tun Sie es heber 
nicht, die Gefahr der Beschadigung 
ist dennoch groB). Hinter einer ver- 
trauenerweckenden Druckmecha- 
nik befindet sich noch eine Platine 
mit dem eigentlichen Netzteil und 
zehn integrierten Schaltkreisen zur 
Drucksteuerung, Der Gesamtauf- 
bau ist service-freundlich ausge- 
fuhrt und weist auf eine hone Lebens- 
erwartung sowie die leichte Aus- 
tauschbarkeit von einzelnen Ele- 
menten hin. Die ICs sind teilweise in 
Stecksockeln untergebracht. 

Em Test pro gra mm mit Grafikteil 
und LLIST-Tei! ergab starke Unter- 
schiede in der Ausgabezeit; Als Ba- 
siszeit diente die Zeitvorgabe des 
original Sinclair-Druckers, die bei 
dem verwendetenlestprogramm 69 
Sekunden betrug, Der Alphacom 
schaffte das Testprogramm in nur 38 
Sekunden, der Seikosha-Drucker 
benotigte erstaunliche 129 Sekun- 
den (also liber 2 Minuten) for die 
gleiche Arbeit, 




^ * 143 x 80 mm 

298 Mai* 
5 90 Marls 



35 w 



42 






Test 



Wer es billig will, weii er selten 
Ausdmcke benotigt, der sollte sich 
beeilen, noch einen Sinclair- 
Druckerzu ergattem Nach meinen 
Informationen wird dieser nicht 
mehrhergestellt 

Wer seine *Ruhe* haben will mid 
dennoch auf Ausdmcke nicht ver- 
zichten kann Oder will und keine Ko 
pien benotigt, der kaufe sich ruhig 
den Alphacom 32. 



GPBDS-Druckbild 




Wer hingegen einen Drucker ha- 
ben will, wer listings und COFYs am 
laufenden Meter benotigt und davon 
Fotokopien machen muB und dafur 
bereit ist, auch etwas mehi beim 
Kauf zu bezahlen, der beschaffe sich 
den GF50S, Er wird gewiBzufrieden 
sein. 

Wer aber auf einen DIN-A4-Aus^ 
druck wert legt, der mufi sich in ei- 
ner anderen Preisklasse (weit iiber 
500 Mark) umsehen, (mk) 



Quassetetrippe - und kein Ende 



Das Echo auf unseren Artikel "Computer an der 
Quasseistrippe* in Ausgabe 4/83 war recht groG. Vie- 
le Computerfreaks und Hobbyisten skid an dieser fas- 
zmierenden Kommunikahonstechnik interessiert 

Aber zum Gesprach gehbren immer zwei — auch 
bei den Computern. Deshalb erhielten wir aus dem 
Kreis imserer Leser die Anregung, Kontakte zwischen 
Besitzem von Akustikkopplem knupfen zu he! fen. Wir 
greifen die Idee hiermit gerne auf, 
Wenn Sie einen Akustikkoppler besitzen und an Daten- 
fernubertfagungen interessiert srnd: 
Schicken Sie uns eine Karte mil dem Kennwort ■Quas- 
selstrippe*, teilen Sie unsdarauf Ihre Adresse und Te- 
lefonnummer, Ihren Computertyp und eventuell den 



Schwerpunkt Ihrer Interessen im Computer bereich 
mit (zum Beispiel »Experimente*. »Business- 
Anwendung* oder »Spiele«). Wir veroffentlichen d:ie- 
se Angaben in emer eigenen »Quasselstnppen«-Ecke. 
damit sich die richtigen »Gesprachsparmer« mit Ihnen 
in Verbindung setzen konnen. Auch wenn Sie nur am 
Thema interessiert sind. ohne schon selbst em Gerat 
zu besitzen, konnen Sie sich an der Aktion beteiligen 
(bitte mit entsprechendem Vermerk). 
Senden Sie Ihre Karte bitte an: 
Verlag Markt und Technik 
Redaktion Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str. 10 a 
8013 Haar bei Munehen 
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Woltten Sie einen Blickfang fur 
ein Schaufenster? Oder Ihren 
besten Partywitz einmal »ganz 
gro&« rausbringen? Mrt GroB- 
und Laufschrift wird selbst aus 
einer Mucke noch ein Elefant. 
Ein simples Fernsehgerat und der 

ZX81 genugen. 



Ziehl man Preis und Mog- 
hchkeiten des ZX81 in 
Betiacht, so kann dem ZX81 
zweifellos elne besondere 
Eignung zur Erfiillung die- 
ser Aufgabe zugestanden 
werden; 32 sehr gut lesbare 
Zeichen pro Zeile bei 24 Zei- 
len und em wirkUch kaum zu 
unterbietender Preis sind 
die Argumente schlechthin 
Selbst der grdfrte Mangel 
des kieinen ZX81 — die 
niedrige Arbeitsgeschwin- 
digkeit — fallt bei dieser An- 
wendung kaum ins GewichL 
Das Sinclair-Basic ist je- 
doch 2Ur unmittelbaren An- 
wendung auf diesem Gebiet 
wenig geeignet, insbeson- 
dere dann nicht, wenn Com- 
puter-Laien mit dem Basic- 
Programm umgehen mus- 
sen, urn bestehende Ange- 
bote und Texte zu and ern. 
Giinstig ware hier eine neue 
Prograrnmiersprache, die 
mit einem Minimum von em- 
fa chen, klar abgegrenzren 
Befehlen erne ansprechen- 
de Bildschirmdarstellung 
ermoghcht. Obwohl die Ar- 
beitsweise des Progxamms 



sicher ein wenig zur Erheite- 
rung beitragt stellt sich 
doch erne praktikable Lo- 
sung dar. Der Basic-Inter- 
preter des ZX81 arbeitet, 
wie der Name schon sagt, 
den Basic-Text interpretativ 
ab Mein Programm. das ein 
seiches Basic- Programm ist. 
arbeitet die »neue« Pro- 
grammiersprache. deren 
Text im String S gespeicherr 
wird, ebenfalls mterpretativ 
ab. Ein Interpreter hucke- 
pack auf einem weiteren so- 
zusagen. 

Das hier vorgestellte Pro- 
gramm unterstutzt zwei Bild- 
schirmmasken. untersttitzt 
Laufschrift, verwaltet 3600 
und mehr Zeichen Ange- 
botstext und — dei eigentli- 
che Clou — beherrscht auch 
aus groBer Entfernung les- 
bare Riesenbuchsta ben 
Diese haben die dreifache 
Hone und Breite der norma- 
len Sinclairzeichen. Gesteu- 
ert werden sie durch ein As- 
semblerprogramm, welches 
sich die fiir die Zusammen- 
setzung der Zeichen notigen 
Informationen aus einer 



REM-Zeile besorgt. Der An- 
wender des Programms 
kann sich also leicht seinen 
eigenen Zeichensatz pro- 
giammieren Die zum Um- 
gang mit diesem Programm 
noUgen Informationen ent- 
nehmen Sie bitte der am 
SchluB dieses Beitrages ab- 
gedruckten Bedienungsan- 
leitung. 

Die Funktionsweise des 
Programms gleicht in we- 
sentlichen Punkten der Ar- 
beitsweise des oft eingesetz- 
ten Microsoft- Basic-Interpre- 
ters auf der Z80-CPU: Der 
interpretierende Teil, also 
der Execution -driver, findet 
sich ab der Zeite 3000. Die 
Zeichenholroutine entspre- 
chend dem RST-IQ-Vektor 
ist ab Zeile 3200 zu finden. 
Die den jeweiligen Befehlen 
zugeordneten Emsprung- 
adressen sind in der eindi- 
mensionalen Feidvanablen 
Y(n) zu finden. Die Befehle. 
die vom Programm verstan- 
den werden, sind durch die 
Buchstaben A bis H gekenn- 
zeichnet — die Codes dieser 
Zeichen sind vergleichbar 



den l -Byte-Tokens des Mi- 
crosoft-Interpreters. Die Zei- 
le 3040 rechnet die Codes 
urn und fuhrt ein iGOSUB« 
zur bendtigten Routine aus 

Weiterhin erkennt das 
Programm Syntaxfehler und 
fehlerhafte numerische Ar- 
gumente, die bei einigen 
Befehlen norig sind, und ant- 
wortet mit etner passenden 
Feblermeidung. worauf sich 
wie beim Microsoft-Basic 
unmittelbar der recht kcm- 
fortable Editor einschaltet 
Mit den Befehlen •DELETE- 
und »INSERT* lassen sich 
die notigen Umbauten im 
Programmtext leicht und 
schnell durchfuhren. Sogar 
biockweises Loschen ist 
moglich. Im iibngen erfolgt 
eine Benutzerfuhrung durch 
die verschiedenen Stationen 
des Programmierens eines 
Steuertextes sowie der Ein- 
gabe der verschiedenen 
Texte. Die auf dem Bild- 
schirm zur Benutzerfuhrung 
erschemenden Texte sind 
recht knapp gehalten. wer 
will, kann hier naturlich er- 
weiterte Texte vorsehen 
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Dreh- und Angelpunkt des 
Programms ist ein Memi. auf 
welches in der Bedienungs- 
anleirung naher eingegan- 
gen wird, Zunachst jedoch 
zur Vorgehensweise zum 
Eingeben des Programms, 
Zuerst wird die REM-Zeiie, 
die die Maschinenroutinen 
sowie den Zeichengenera- 
tor aufnehmen soli, erstellt. 
Diese REM-Zeiie erhalt die 
Eins als Zeilennummer, Da- 
mil ist gewahrleistel, dafi 
diese Zeile die erste des 
Programms bleibt Fallen 
Sie die REM-Zeiie mit 610 
beliebigen Zeichen und ge- 
ben Sie anschlieSend eine 
zweite REM-Zeiie mit der 
Zeilennummer Zwei ein. 
Diese .zweite REM-Zeiie be 
notigt keine Eintragungen. 
Huten Sie sich jedoch davor, 
diese Zeile nach Eingabe 
der Maschinenprogramme 
zu loschen. Dann geben Sie 
einfach das kurze Hilfspro- 
gramm ein. 

Nach RUN miissen Sie das 
Maschinenprogramm (dezi- 
mal)eingeben . Se le n Sie hie r- 
bei jedoch vorsichtig, Eine 
jetzt falsch eingebene Zahl 
wild sich spater bitter ra- 
chen! Haben Sie diese wirk- 
lich undankbare Aufgabe 
hinter sich gebracht, so lo- 
schen Sie das Hilfspro- 
gramm Zeile fur Zeile. Fur al- 
le Falle SAVEn Sie diese 
REM-Zeilen jetzt f da der Teu- 
fel bekanntermaBen ein 
Eichhornchen ist und wenn 
Sie das SAVEN unterlassen, 
garantiert einen Stromaus- 
fall herbeifuhrt. 

Nun sollten Sie das abge- 
druckte Basic-Listing des 
Programms einhppen. Noch 
bevor Sie Ihrem ZX81 mit- 
tels »RUN< das Programm 
iibergeben, erste lien Sie 
vorsichtshalber ein oder 
zwei Sicherheitskopien auf 
Band: Sollte sich aller Vor- 
sicht zum Trotz doch noch 
ein Fehlei im Maschinen- 
programm befinden, so ist 
die Wahrscheinlichkeit, da£ 
dieser den kleinen ZX zum 
»Au55teiger« erhebt,. mchtzu 
unterschatzen! Bleibt der 
Rechner nach »RUN* mit ei- 
ner der ublichen Fehlermel- 
dungen stehen, so wird sich 
hochstwahrscheinlich im Ba- 
sic- Programm noch ein Feh- 
ler eingeschlichen haben. 
Steigt der ZX81 restlos a us, 
so wird moglicherweise ei- 
nes der Maschinenpro- 
gramme defekt sein. Beob- 



achten Sie auf alle Falle, 
bei welcher Stelle der Com- 
puter im Programmiauf an- 
halt. Vermuten Sie em fehier- 
haftes Maschinenprogramm, 
konnen Sie ab Zeile 100 eine 
kleine Basic-Routine einfu- 
gen, die die Adressen ab 
16514 m aufsteigender Rei- 
henfolge PEEKed. Hierzu 
eignet sich eine Abwand- 
lung des Hilfsprogramms, 
welches Sie zur Eingabe des 
Maschinencodes benotigen. 

Ersetzen Sie die Zeile 40 
durch *40 LET D=PEEK A* 
und loschen Sie Zeile 60. 
Lassen Sie den Sinclair nach 
RUN den Bildschirm voll- 
schreiben und drucken 
dann *BR£AK«. Welter geht 
es dann nach »CONT". Hier- 
zu jedoch em wichhger Hm- 
weis; Folgende Adressen 
konnen und durfen andere 
Werte angenommen haben, 
als Sie ursprimglich einge- 
geben haben: 16514 bis 
16517 emschliefihch, 16697 
und 16723. Sollten Ihnen 
trotz mehrmaligem Uber- 
prufen aller Programmteile 
Zweifel an der Funktionsfa- 
higkeit aufgekommen sein, 
so kann ich Ihnen versi- 
chern, daB dieses Pro- 
gramm be re its in minde- 
stens einem Ladenlokal sei- 
ne Dienste versieht. Sofern 
mir die dazu ndtige Zeit ver- 
bleibt bin ich gerne dazu 
bereit, Hilfestellung zu ge- 
ben. Legen Sie jedoch einen 
ausreichend frankierten 
und adressierten Riickum- 
schlag bei. 

Wer Interesse daran hat, 
das Programm durch neue 
Befehle zu erganzen, dem 
mochte ich hier einige Hin- 
weise geben. Die Befehle 
bestehen aus einem AnkUn- 
digungszeichen ($) und ei- 
nem nachfolgenden Buch- 
staben. welcher die Ausfiih- 
rurg der gewunschten 
Funktion bewirkt Diese 
Buchstaben beginnen bei 
»A* und sind in fortiau fen- 
der, alphabetischer R einen- 
folge angeordnet, Bis jetzt 
existieren acht Befehle, es 
sind also die Buchstaben 
von A bis H beJegt. Der er- 
ste neue Befehl wird im 
Steuertext als darge- 
stellt. Die St art a dr esse Ihres 
Unterprogramms wurde in 
Y(9) emgetragen werden. 
Schreiben Sie also: *1B LET 
Y(9) = Startadresse-. Die 
DIM-Anweisung in Zeile 68 
reicht bis Y{10), Um den 



Buchstaben *U als gtiltigen 
Befehl zuzulassen. andern 
Sie die Zeile 3030 wie folgt 
3030 IF S$ (T) < "A" OR S$ 
TO > "I" THEN GOTO 9600. 

Beim Eintritt in die Unler- 
routine zeigt der Textpointer 
(Variable T) noch auf *U. Ein 
GOSUB 3200 erhoht *T« um 
Eins. Das Unterprogramm 
ab ZeUe 3200 kann verwen- 
det werden, um eventuelle 
Argumente aus dem Steuer- 
text zu holen. Die Zeilen 
1200 bis 1220 zeigen, wie es 
gemacht wird — hier das 
Einlesen des numerischen 
Argumentes ftir den Befehl 
*$F«i. der eine Pause varia- 
bler Lange bewirkt. 

Da Ihre Routine durch ei- 
nen GOSUB-Befehl aufgem- 
fen wurde 1 steht an ihrem 
Ende em RETURN -Befehl, 
Beim Verlassen Ihrer Routi- 
ne muB der Textpointer »T« 
auf das des folgenden 
Befehls zeigen. Wem die 
Laufschrift zu schnell er- 
scheint, der kann durch Ein- 
fug en der folgenden beiden 
Zeilen eine Verzogerung er- 
reichen: 

4S15 LET C = RND und 
4926 LET C = RND. 

Das Programm verwaltet 
40 Textblocke mit 90 Zei- 
chen. Wer stolzer Besitzer 
einer 32-KByte-RAM : Karte 
ist, kann ohne groBe An de- 
rung des Programms die 
Anzahl der Textblocke auf 
99 erhohen: Die Zeile 65 lau- 
tet dann DIM T$<99,90), und 
die Zeile 74 10 wird zu IF X < 
1 OR X > 99 THEN GOTO 
9800, Auch erne dreistellige 
Anzahl von Textblocken ist 
so zu erreichen. Gleichgtii- 
tig, ob Fehlersuche oder 
PTogrammerweiterung, die 
Auflistung der verwendeten 
Variablen und ihre Funktio- 
nen ist sicher eine Hilfe, 

Hier noch einige Informa- 
tionen zom Umgang mit den 

Maschinencodepro gram- 
men. Die Routinen und ihre 
Startadressen fmden Sie im 
Kasten. 



in die Adresse 16723 ge- 
POKEd Beim Scrollen der 
Laufschrift wird das Zei- 
chen, welches sich nach 
dem Scrollen an reenter 
Bildschirmposition befindet, 
durch das Zeichen, dessen 
Code sich in der Adresse 
16697 befmdet. uberschrie- 
ben. 

Um die PRINT-Position 
der GroBzeichen nach Ein- 
geben von CLS in die linke 
obere Ecke des Bildschirm s 
zu bringen, sind die PEEKes 
und POKEs, welche sich im 
Basic-Unterprogramm ab 
der Zeile 9000 befinden, un- 
bedmgt notig. 

Bedienungsanlei- 
tung zum Pro- 
gramm »Werbung« 

Die Meniiauswahl; 

Hach erfolgreichem La- 
den des Programms >Wer- 
bung* erschemt ein Menu, 
welches Ihnen acht Mog- 
lichkeiten gibt, Steuertext, 
Laufschrift, Uberschriften 
und Texte einzugeben und 
zu editieren sowie die Pro- 
grammausfuhrung zu star- 
ten oder das Programm mit 
Ihren Eingaben aufeuzeich- 
nen. Durch Betatigung einer 
der Tasten 1 bis 8 wahlen 
Sie die Funktion, die der 
Computer als nachstes aus- 
fuhren soil. Gleichgiiltig. 
welche Funkhon Sie wahlen, 
wenn diese beendet ist. ge- 
langen Sie wieder zuriick 
zum Menu 

Sollte im Programmablauf 
kerne Anderung vorzuneh- 
men sein, so starten Sie die 
Programmausfiihrung durch 
Betatigung der Taste 6. Das 
Programm kann unterbro- 
chen werden, mdem Sie ei- 
ne beliebiae Taste (nicht 
SHIFT oder BREAK f) solan- 
ge drucken. bis das Menu 
erschemt Unter Umstanden 
kann das einige Sekunden 
dauem, 

Mochten Sie lhr Pro- 



Gebe Buchstaben in GroBschrift aus 
Scroll Textfenster 
Invertiere Bildschirm 
Scroll Laufschrift 



-USR 16719 

- USR 16661 

- USR 16699 

- USR 16680 



Startadressen der Routinen 

Par ameterube rgabe : 

Der Code des Zeichens, 
der als Mammutzeichen er- 
scheinen soli, wird vom Ba- 
sic vor Aufruf von USR 16719 chen. 



gramm auf Band speichern. 
so betatigen Sie die Taste 8. 
Sicherheilshalber sollte man 
zwei Aufzeichnungen ma- 
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Die Tasten 1 und 3 werden 
benutzt, urn Steuer- und 
Laufschrifttext neu einzuge- 
ben. die Tasten 2 mid 4 die- 
nen da2U r in bestehenden 
Texten Korrekturen, Ande- 
rungen und Erweiterungen 
vorzunehmen, Nach Druk- 
ken der Taste 5 kdnnen Sie 
Texte eingeben, die im da- 
fur vorgesehenen Textfen- 
ster auf dem Bildschirm er- 
scheinen werden, falls er~ 
wtinscht. Die Texte sind da- 
be i in Blocken zu je 90 Zei- 
chen aufgeteill. Der Compu- 
ter fragi nach der ge- 
wunschten Textblocknum- 
mer, die im Bereich von 1 
bis AO Itegt. Nach Beantwor- 
tung dieser Frage erscheint 
der bis dahin unter der 
Nummer gespeicherte Text. 
Jetzt werden Sie aufgefor- 
dert, die Fragen nach der 
Neueingabe des Textes 
durch Driicken von *J« far }a 
oder »N« fur nein zu beant- 
worten. Nach *]* konnen Sie 
den neuen Text eingeben 
Beachten Sie dabei, daB die 
Eingabe 32 Zeichen pro Zei- 
le darstellt, die Texte je- 
doch in drei Zeilen mit 30 
Zeichen Lange dargestellt 
werden. Haben Sie Ihre Ein- 
gabe durch *NEW LINE* ab- 
geschlossen, so erscheint 
Ihr neuer Text korrekt for- 
matiert. und die Frage nach 
der Neueingabe wird wie- 
der gestellt. Geben Sie »N« 
em, so fragt der Computer 
nach einer neuen Text- 
blocknummer. Mochten Sie 
wieder zum Menu zuriickge- 
langen, so geben Sie eine 
ein. 

Die Taste 7 fuhrt bei der 
Menuauswahl dazu, daB Sie 
die Uberschnften, die bei 
der Programmaus fanning in 
GroBschnft erscheinen, ein- 
geben konnen. Es stehen 
acht Uberschriften mil 20 
Zeichen Lange zur Verfu- 
gung Die Vorgehensweise 
beim Eingeben dieser Texte 
entspricht der beim Einge- 
ben von Textblocken. 

Sollten Sie wahrend des 
Programmabiaufs verse- 
hentlich einmal die Taste 
»BREAK« driicken. so kon- 
nen Sie die Programmaus- 
fiihrung durch die Anwei- 
sung *CONT* fortsetzen. 
Die Befehle: 

Der Steuer text enthalt ei- 
ne Folge von Anweisungen 
an den Computer, also em 
Programm, welches Befeh! 
fur Befehl abarbeitet. Der 



1 REM 



2 REM 

10 REM 

11 REH 

ia REM 
13 REM 

15 REM 

16 REM 

17 LET 
13 LET 
19 LET 



> REM -ZE ILE MIT 610 

> ZEICHEN ZUR RUF - < 

> NRHME 'JON MCODE i 

> UND ZEICHEN5ATZ < 

UERBUNG5PR0GRRMM 
RLLE RECHTE FUER UER- 
U IELFRELT IGUNG UND 'JER 
HEUSERUNG uqrbehrlten, 
R . LRMERS 4190 KLEUE 
BRRUN5TR . 12 



L$ = - 
5$=L$ 



£0 LET 



40 
41 
42 
43 
65 
6 6 
68 
70 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
100© 
1002 
1005 
1010 
1015 
1020 
1030 



LET Q=l 

LET L=0 

LET G=0 

LET QP=0 

DIM T$ 140,901 

DIM U$ (8, £0) 

DIM Y C 10) 

Y CD =4700 
Y (2) =4600 
Y (31 -8200 
Y (4) =7200 
Y (5) s6508 
V t6) =1200 
Y (75 =1500 
Y 18 5 =1600 
= 1 



LET 
LET 
LET 
LET 
LET 
LET 
LET 
LET 
LET 
CLS 
LET 



Listing turn 
Programm ^Werbung* 



L=0 
G0SU8 9000 
POKE 16418,2 
PRINT RT 2,10 
PRINT RT 5,0; 
T NEUEINGABE" 
1040 PRINT "2 
KTUR " 

1045 PRINT 
INGflBE " 
1050 PRINT 
EKTUR " 
1055 PRINT 
TUNG " 

1S60 PRINT "6 
1063 PRINT "7 
RUFHRENGER" 
1065 PRINT "8 
HNEN" 

1070 LET C*=INKEY$ 

1090 IF C$="l" THEN 

1091 IF C$="£" THEf^t 
10Q2 IF C$-"3* 4 THEN 



"M E N U E" 
1 - STEUERTEX 



STEUERTEXT K Oft RE 



3 - LRUFSCHRIFT NEUE 



LRUF5CMRIFT KORR 



5 - TEXTBLOCKBERRBEI 



5TRRTEN" 
BERRBE XTUNG 



DER 



PROGRRMM RUFZEIC 



GOTO 
GOTO 
GOTO 



5000 
5300 
6000 
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groBe Unterschied zu iibli- 
chen Programmiersprachen 
besteht dann, daB, wenn 
der Programmtext vollstan- 
dig abgearbeitet ist, der 
Computer nicht einfach sei- 
ne Arbeit einstellt, sondern 
wieder von vorne beginnt. 
Dadurch bedingt, daB ledig- 
hch acht Befehle verstanden 
werden. ist diese Program- 
miersprache schnell zu er- 
lemen. Diese acht Befehle 
geniigen in der Praxis voil- 
kommen, da jeder Befehl fiir 
sich gesehen recht lei- 
stungsfahig ist. Er vertritt 
schUeBhch eine Folge von 
einzemen Basic-Anweisun- 
gen r die teilweise vom As- 
sembler unterstutzt werden. 
Die Befehle im einzelnen: 

$A loscht den Bildschirm 
und schaltet auf Angebots- 
schhm 

$B loscht den Bildschirm 
und schaltet auf Grob- 
schirm. 

$C kiindigt dem Computer 
an, daB der fotgende Text in 
Mammutbuchstaben zu er- 
scheinen hat. Funktioniert 
auf beidea Bildschirmen, 
sinnvoll wohl nur beim 
Grobschrrm. 

$Dn T n,n f ..^schreibt den/ 
die lextblocke n (1 bis 40) auf 
den Schirrn und ein dafur 
vorgesehenes Feld- Smnvoll 
nur beim Angebotsschirm. 
Reservieren Sie einen Text- 
block, bestehend aus 90 
Leerzeichen. Durch $01,1,1 
loschen Sie dann die bereits 
auf dem Schirm slehenden 
Angebote, wenn der »leere« 
Textblock die Nummer 1 hat. 

$E karm als Kippschalter 
fur die Laufschrift verstan- 
den werden. Bei jedem Auf- 
tauchen von $E wird die 
Laufschrift an-, oder wenn 
diese beretts an ist, abge- 
schaltet. 

$Fn fiigt eine Pause im Pro- 
grammablauf em Die Pau- 
senlange ist dabei von n ab- 
hangig. n darf Werte von 1 
bis 9 annehmen $F9 fuhrt ei- 
ne Pause von etwa 15 Sekun 
den aus, 

$Gn - Invertiere Bild- 
schirm n-mal. n kann dabei 
Werte zwischen 1 und 9 an- 
nehmen. Dieser Befehl ist 
dazu gedacht. durch Inver- 
tieren des Bildschirminhalts 
oder Blinken des Bild- 
schums Aufmerksamkeit zu 
erwecken Ist n ungerade 
so erfolgt die Dar- 
stellung auf dem Bildschirm, 
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nach Ausfiihren des Be- 
fehls. mvers. 

$Hn schreibt den Aufhan- 
ger n (1 bis 8) auf den Bild- 
schirm, dargestellt in Graft- 
buchstaben. 
Dei Editor: 

Der Editor ist aktiv, wenn 
del Steuertext oder der 
Laufschriftlext korrigiert 
warden soil. Nach Aufruf 
des Editors erscheinen auf 
dem Schirm die ersten 31 
Zeichen des zu editierenden 
Textes. Mit den PfeiKasten 5 
und 8 kann jetzt em beliebi- 
ger Ausschnitt des Textes 
geloscht werden. Durch 
gleichzeitiges Betatigen der 
Taste »SHIFT« und der Taste 
»S* oder »8« kann bei langen 
Texten das Auf fin den der zu 
bearbeitenden Position be- 
schleunigt werden. Bezugs- 
punkt fiir eine Anderung 
des Textes ist immer das 
Zeichen. welches an der lin- 
den Position dargestellt 
win.; 

Der Editor kennt drei Be- 
fehle: 

DELETE (Iosche) / INSERT 
(fuge ein) / MENUE 

Befindet sich das Zeichen, 
vor dem korngiert werden 
soil, an linker Bildschirm po- 
sit ion. und Sie wollen hier ei- 
nen Text einfugen, so 
driicken Sie die Taste *U. 
Der Computer fragt jetzt 
nach dem einzufugenden 
Text. Die Eingabe schtieBen 
Sie mit »NEW LINE* ab, und 
durch Betatigen der Taste n 
»5« und »8« konnen Sie sich 
davon uberzeugen, daB der 
neue Text eingefugt wurde. 
Mochten Sie nun Text 16- 
schen. so driicken Sie die 
Taste *D* fur »DELETE«. Der 
Computer fragt nach der 
Anzahl der zu Iosche nd en 
Zeichen (1 bis 10), und nach 
Eingabe des Wertes sind 
die gewiinschten Zeichen 
aus dem Texl entfernt Sind 
alle Anderungen abge- 
schlossen, so gelangen Sie 
durch Driicken der Taste 
»M« wieder aim Menti. 
Die Laufschrift: 

Ist durch den Befehl $E 
die Laufschrift eingeschaL 
tet f so erscheint sie immer 
dann, wenn ein beliebiger 
Befehl des Steuertextes aus- 
gefuhrt wurde. Die Lauf- 
schrift kann nur auf dem An- 
gebotsschirm erscheinen. 
Wird durch $B der Grob- 
schirm eingeschaltet. so ist 
die Laufschrift solange 
biockiert, bis der Angebots- 
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1093 IF C$ = ,, 4-" THEN 

1094 IF C$="5 l THEN 

1095 IF C$="5" THEN 

1096 IF C$-"7" THEN 

1097 IF C$="8 M THEN 
1099 
IS 00 
1210 
1220 


1230 
1240 
1250 
1260 
1500 
1510 
1520 


1530 
1540 
155Q 
1560 
1570 
1600 
1610 
1620 


1630 
1640 
1650 
1GS0 
1S70 
16Q0 
1690 
3000 
3001 
3002 
3010 


3020 GQSUB 3200 
3030 IF 5* IT) < "FT 
HEN GOTO 9500 
3040 GOSUB Y (CODE 



GOTO 
GOTO 
GOTO 
GOTO 
GOTO 



6300 
7000 
3000 
3000 

9200 



GOTO 1©70 
G05UB 3200 
LET X^URU 5$ tT} 

IF X<1 OR X >9 THEN QOTO 930 

FOR N=0 TO X*30 
NEXT N 
GOSUB 3200 
RETURN 
GOSUB 3200 
LET X=URL S$CT) 

IF X<1 OR X>9 THEN GOTO 980 

FOR N=l TO X 
RflND USR 16699 
NEXT IS) 
GOSUE 3200 
RETURN 
GOSUB 3200 
LET X-UftL 5$ (T) 

IF X<1 OR X>8 THEN GOTO 980 

IF G=0 THEN GQSUB 9000 
FOR Nsl TO 20 
POKE 16723, CODE U${X,N) 
RRND USR 16719 
NEXT N 
GOSUB 3200 
RETURN 
LET T=l 
CLS 

GOSUB 9000 

if 5$ m < > ■■ ! 
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THEN GOTO 950 



OR 5* (T> >"H 



3045 

3050 

300 

3960 

3070 

3200 

3210 

4600 

4605 

4610 

4620 

4630 

4635 

4640 

4645 



5$ CTI -37) 
IF OP THEN GOTO 5300 
IF L=l AND G-0 THEN GOSUB 4 



IF INKEY $ = ' 
GOTO 1000 
LET T = (TU) 
RETURN 
LET G=l 
GOSUB 9000 
PRINT RT 0, 
FOR N~l TO 
PRINT J$ J 
NEXT N 
PRINT K$JK*J 
GOSUB 3200 



THEN GOTO 3010 



OR (LEN 5$=T5 



0; K$ 

21 



(Fortsetzung 
Listing auf 
Selte 49) 



schirm durch $A wieder ein- 
geschaltet wird, 

Der normale Ablauf der 
Laufschrift wird durch fol- 
gerxdes Diagramm veran- 
schaulicht: 



START 
I 

Fuhre nachsten 
Befehl aus 
i 

1 — Durchlaufder 
Laufschrift 



Das wurde aber bedeu- 
ten. daft vor Ausfuhrung 
eins neuen Befehls jedesmal 
der Laufschrifttext komplett 
durchlaufen wurde, Um 
dem abzuhelfen, kann man 
im Laufschrifttext Break- 
points setzen. Das Zeichen 
4* dient hier als Pausezei- 
chen. Obiges Diagramm 
mu6 also korrigiert werden: 



START 

i 

Fiihre nachsten 
Befehl aus 
I 

Durchlauf der 

Laufschrift 
von Textbeginu 

bzw. $ bis $ 
bzw. Textende 



Ein Beispiel fiir einen Text 
mit Breakpoints; 
»Text Nummer 1 $ Text Num- 
mer 2 $ Text Nummer 3* 
Die Grobschnft: 

Als GroBbuchstaben sta- 
ll en nicht alle Zeichen des 
Sinclair Zeichensatzes zur 
Verfiigung. Im einzelnen 
stehen zur Verfugung: Die 
Euchstaben A bis Z, die Zif 
fern bis 9 und emige Son- 
de rzeichen, Ein Jf omnia im 
Steuertext oder im Text ei- 
nes A ufh angers erscheint 
e ben falls als Komma, Em 
Punkt ergibt einen Strich- 
punkt (;). Das Semikolon er- 
gibt einen Bindestrich Alle 
an der en Zeichen werden 
als Leer f eld dargestellt Der 
Grobschirm umfafit 7 Zeilen 
mit 10 Zeichen L^nge. Wer- 
den mehr Zeichen zum 
Grobschirm geschickt, als 
dieser fassen kann, so vjird 
die Zeile 7 hierfur freige- 
macht, indem der gesamte 
Bildinhalt um eine GrobKeile 
verschoben wird. 
Die Fehlermeldungen: 

Alle Fehler im Steuertext, 
die zu einer Unterbrechung 
des Programms fuhren war- 
den, werden vom Computer 
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erkannt und nicht ausge- 
fuhrt. Gefunden werden alle 
syntaktischen Fehler des 
Steuerzeichens, wie zum 
Beispiel $$A. $K Oder mcht 
erlaubte numerische Argu- 
mente eines Be fen Is oder 
auch Befehle ohne vorange- 
stelltem t$t. 

Wenn ein Fehler gefun- 
den worden 1st, so erscheint 
eine entsprechende Mel- 
dung auf dem Bildschirm. 
Sie werden aufgefordert, ei- 
ne Taste zu driicken, worauf 
sich sofort der Editor ein- 
schaltet. Das a Is fehlerhaft 
erkannte Zeichen befindet 
sich dann am linken Bild- 
schirmrand. Mit dem Editor 
kann jetzt der gefundene 
Fehler korngiert werden. 
Die Programmierung: 

Durch Menuauswahl 1 
und 2 schreiben Sie das 
Steuerprogramm. welches 
Texte und Uberschriften 
verwaltet sowie den Ablauf 
der Informationsdarstellung 
steuert, Im folgenden em 
kurzes Beispiel in dem alle 
Befehle vorkommen: 
A HI DL2.3 E F5 E B 
CDIESER////TEXT/ER; 
//SCHEINT/IN GROSS- 
BUCH;STABEN F5 G9 F5 
(>/«= Leerzeichen oder an- 
dere Sinclair -Zeichen, die 
nicht zu den Grofrzeichen 
gehoren.) 

Erkiarung des 
Steuertextes 

Im Klartext bedeutet die- 
ses Programm: Schalte den 
Angebotsschirm/Schreibe 
Uberschrift Nummer 1 /Blen- 
de Angebote 1,2 und 3 ein/ 
Schalte Laufschrift ein/Pau- 
se mittlerer Lange/Lauf 
schnft aus/Schalte auf 
Grobschirm/Gebe folgen- 
den Text in GroBzeichen aus 
(Semikolon bewirkt Binde- 

str ich)/ Pa use/ 1 nve rt le re 
Bildschirm 9 mal/Pause. Ge- 
ben Sie nach Eingabe die- 
ses Steuertextes mittels Me- 
nuauswahl den Text der 
Oberschriften (Aufhanger) 
sowie die Angebotstexte 1 
bis 3 ein. Erweitern Sie den 
Steuertext mit Hilfe des Edi- 
tors und bauen Sie auch ru- 
hig einmal Fehler ein, urn zu 
sehen, was geschiehr Mit 
ein wenig Obung werden 
Sie die Bedienungsanieitung 
nicht mehr benotigen. 

Wenn lhnen der Steuer- 
text zu uniibersichtlich er- 



ORG 15514, 
. pRiPOS 1S514 
.PRINUM 16S1B 
-LINNUM 16517 
.DISTIL 16396 

LD HL,16?46 
NOP 
HOP 
NOP 

LD DE,9 
LD Bjfi 
, LOOPi RDD HL , DE 
DJNZ LDOP1 
EX DE , HL 
LD HL, (PRIPOS) 
EX DE , ML 
LDI 
LDI 
LDI 

LD BC . 3© 

EX DE HL 

RDD HL , BC 

EX DE E HL 

LDI 

LDI 

LDX 

LD BC,30 

EX DE,. HL 

RDD HL } BC 

EX DE HL 

LEXI 

LD J 

LDI 

LD HL, (PRIPOS) 
INC HL 
INC HL 
INC HL 

LD E PRIPOS) .HL 
LD R, (PRINUH) 
CP Q 

UP Z / L INF ED 
INC R 

LD CPRINUMI R 
RET 

.LINFEO XOft R 

LD (PRStttJm Pi 
LD R t CLINNUM) 
CP fS 

JR Z, SCROLL 

LD HL, <PRIPQS? 

LD BC,B9 

RDD HL , BC 

LD (PRIPOS) j, HL 

INC R 

LD (LINNUM) ,ft 
RET 

■ SCROLL LD HL, IDI5PIL) 

LD BC34 

RDD HL.BC 

LD D,,H 

LD E^L 

RDD HL j BC 

RDD HL j BC 

RDD HL j BC 

DEC HL 

DEC HL 

DEC HL 

LD BC, 534 

LDIR 

EX DE j HL 

INC HL 

LD B,3 
■LOOPS LD fl;30 
.LOOP2 LD (HLi ,0 

INC HL 

dec n 

JR NZ j LOOPS 

INC HL 

INC HL 

INC; HI L 

DUNZ LOOPS 

LD HL, <DI5FIL> 

LD BC,629 

RDD HL j. BC 

LD (PR IPOS- , HL 

RET 



,DIE FOLGENDE ROUTINE BESORGT 
DRS SCROLLEN DES TEXTFEN5TERS 

LD HL,. (DI5FIL) 
LD DE,56S 
PDD HL , DE 
LD D,H 
LD E j L 
LD BC., 33 
RDD HL * BC 
LD Be,dS9 
LDIR 
RET 

* FOLGENDE ROUTINE 5CROLLT D IE 
, LPUFSCHR I FT - 

LD HL, tDISFIL) 

LD DE , 727 

RDD HL.. DE 

LD D^H 

LD E^L 

INC HL 

LD SC., 31 

LDIR 

DEC HL 

LD tHL? ..X 
P RNH . DRS BRSXCPRGGRRMM POKED 
,DRS X JE NRCH ERF ORDER N IBS 

RET 

■DIE NRECHSTE ROUTINE INUER- 
■TIERT DEN BILDSCHIRM- 

LD B , 23 

LP HL . IDI5FIL) 
« LOOP 6 PUSH BC 

LD B,3B 
, LOOPS INC HL 

LD R f (HL) 

XOP 12S 

LD CHL) j R 

DJNZ LOOPS 

POP BC 

INC HL 

DJNZ LOOP6 

RET 

.DIE LETZTE ROUTINE PRUEFT DRS 
. IN GROSSSCHRIFT ZU DRUCKEHDE 
.ZEICHEN, UND URNDELT DIE 
, ZEICHENCODES DES ZX IN EINE 
. FUER DRS MRSCHINENPROGRRMH 
. RH BEGINN DIESES LISTINGS 
, OUELT IGE DRR5TELLUHG- DER 
- CODE DES ZEICHENS UIRD DEM 
. PROGRRMM RN POS - >N< EINE5E- 
> POKED . 

LD BC,® 
LD R j >Ni 

CP 13 t il $rn 

RET Z 

SUB 25 

JR COUTRflNGE 
SUE; 39 

.jr- \ir , OUTRANGE 
ROD 41 

,exit jr lesis 

, CUTRRNGE 

LD R .. 1 
JR EXIT 
END TEXT 

K 1Q ERRORS 

SUCCESSFUL RSSEMBELING 



Maschinenpfogrammfoutinen 
zum Programm »Werbung« 



scheint, so fiigen Sie folgen- 
de Basiczeile ins Basicpro- 
gramm ein: 

320S IF S (T) = CHR THEN 



GOTO 3200 

Jetzt sind Leerzeichen zwi- 
schen den Befehlen erlaubt. 



1© LET R=16514 

20 SCROLL 

30 PRINT fl,. 

40 INPUT D 

SE PRINT D 

60 POKE R j D 

WB LET R=R+1 

30 GOTO 20 

Ladaioutlne fur Wta&ctiinen 



(Rainier Lamers) programm 
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4650 


RETURN 




4700 


LET G=0 




4705 


GOSUB 3200 




471® 


GOSUB 9000 




4720 


PRINT AT 0,0; K $ ,; 




4725 


FOR N-l TO 6 




4726 


PRINT J$; 




4727 


NEXT N 




4723 


PRINT K«; 




4730 


FOR N=l TO 13 




4733 


PRINT j$; 




4734 


NEXT N 




4735 


PRINT k$;k$,k$; 




4741 


RETURN 




4600 


POKE 16697,0 




4602 


IF =LEN L$ THEN GOTO 4350 


4B05 


IF L$tO> =■"$■■ THEN GOTO 


4900 


4810 


PRINT AT 22,31;L$(Q) 




4S20 


RAND U5R 16660 




4630 


LET Q=Q+I 




4 ©40 


GOTO 4800 




4900 


POKE 16697 ,8 




4905 


FOR N=l TO 32 




4910 


RRND USR 16680 




4920 


PRINT AT 22,31.; 




4925 


LET C=RND 




4930 


NEXT N 




4935 


LET Q=0+1 




4940 


RETURN 




4960 


LET 9-0 




4970 


GOTO 4900 




5000 


QL5 




50£0 


PRINT " 6ITTE GEBEN SIE 


DEN 



STEUERTEXT E IN 
5030 INPUT 5$ 

5040 IF 5$ = *'" THEN GOTO 5000 
5050 GOTO 1000 
5300 CLS 

5305 IF LEN 5$<5 THEN GOTO 1000 

5306 GOSUB 5310 

5307 GOTO 1000 

5310 IF OP-0 THEN LET T=l 

5311 LET OP-0 

5312 PRINT AT 9,0J H|i 11111 



5313 PRINT AT 11,0; "i 



5320 IF T (LEN 5$~30 THEN PRINT A 

T 10,0; S*(T TO T+30);" M 

5325 IF T>=LEN 5 $-30 THEN PRINT 

AT 10,0j S$ (T TO 3 ; " M 

5330 LET C$-INKEY$ 

5340 IF C**"©" AND T>1 THEN LET 
T-T-l 

5345 IF INKEY$=CHR$ 114 AND T > 10 

THEN LET T=T-10 
5350 IF C$ = "8" AND T < =LEN S$ THE 
N LET TsT+1 
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5355 IF INKEY $ =CHR $ 115 AND T <LE 

N 5*-44 THEN LET T=T+10 

5360 IF C$-"I" THEN GOTO 5500 

5370 IF C$s ,, D" THEN GOTO 5700 

5375 IF INKEY$- "M " THEN RETURN 

5380 GOTO 5320 

5500 REM EINFUEGEN 

5510 PRINT AT 0,0; " BITTE GEBEN S 
IE DEN TEXT ZUM EINFUEGEN E IN 

■ ■ • 

5520 INPUT C$ 

5530 LET 5$=5$( TO T-11+C*+S$<T 
TO 3 

5532 CLS 

5535 GOTO 5312 

5700 PRINT RT 0,0.; "UIEUIELE ZEIC 
HEN 50LL ICH LOESCHEN 7 MA 

X. 10" 

5710 INPUT N 
5715 LET N=N+1 

5 720 IF N<S OR N>11 THEN GOTO 53 

00 

5730 IF T > LEN S$-N THEN LET 5*^S 
$( TO LEN SJ-M+1J 

5 740 IF T i -LEN S$-N THEN LET 5$ = 
5$t TO T-l) +6$ CT+N-1 TO > 

5745 CLS 

5750 GOTO 531S 

600© CLS 

601O PRINT "6ITTE GEBEN SIE DEN 
LAUFSCHR I FT -TEXT EIN. . . , " 
6020 LET Lt=" " 
6030 INPUT L$ 

5040 IF L$="" THEN GOTO 6000 

6050 GOTO 1000 

©300 CLS 

6310 LET D$=S$ 

6320 LET S$=L$ 

6330 GOSUB 5310 Listing zum 

__ . Programm »Wefhurrg« 

6 J 35 LET LS-s-.* IFortsetzung von 
6340 LET 5$=D$ Sefte 47) 
6350 GOTO 1000 

6500 LET L=L+1 

6510 IF L=H THEN LET Ls0 

6515 GOSUB 3200 

6520 RETURN 

7000 CLS 

7010 PRINT "BITTE GEBEN SIE DIE 
GEUUENSCHTE TEXTBLOCK -MUMMER EIN 

11 BIS 40) MENUE 0" 
7020 INPUT N 

7030 IF N<1 OR N > 40 THEN GOTO 10 

00 

7040 CLS 

7045 PRINT "TEXTBLOCK NR. " , N 

7050 PRINT AT 3,l;T*tN.« TO 30) 

7055 PR INT AT 4 , 1 ; T $ < N , 3 1 TO 60) 

7060 PRINT AT 5 , ljT* (N ,61 TO 90) 
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707O PRINT RT 10,©, "NEUEINGRBE ? 

( J/N* ,H 

7075 IF INKEY$="N" THEN GOTO 70© 


7076 IP INKEY $ < >" J" THEN GOTO 7© 
75 

7083 CL5 

7090 PRINT "GEBEN SIE DEN TEXT E 
IN..,' 1 

7100 INPUT T$ tNJ 

7110 GOTO 7040 

7200 GOSUB 3200 

7210 GOTO 7900 

7400 LET X-URL X$ 

7410 IF X <1 OR X>40 THEN GOTO 98 

00 

7420 FOR N=0 TO 2 

7430 PRINT RT 20 , 1 ; T $ I X , 1 +N*30 T 

O (N+l) *30) 

7435 RRND USR 16661 

7440 NEXT N 

7446 PRINT RT 20,1;" 



7450 RRND U5R 16661 

7455 PRINT RT 20,0; J$ 

7460 IF S$ (T) = "$" THEN RETURN 

747© GOTO 7200 

790© LET X*s" M 

7905 IF 5$ (T) =" , " OR S* (T) = "$" T 

HEN GOTO 7400 

7910 LET X$=X*+5$m 

7920 GOSUB 3200 

7930 GOTO 7905 

6000 CL5 

8010 PRINT " GEBEN SIE DIE NUMMER 

DE5 RUF- HRENGERS EIN <1 BIS 

8) MENUE - > 0*' 

8020 INPUT N 

S030 IF N<1 OR N>© THEN GOTO 100 



8040 PRINT RT 5 F lljU*(N, TO 1Q>; 
RT 6 , 11; U$ (N, 11 TO ] 

8050 PRINT RT 10 , ; n RENDERUNG GE 
UUENSCHT 7 (J/N? " 

8060 IF INKEY 5 = " N" THEN GOTO 800 


S070 IF INKEY % < > "J" THEN GOTO 80 
60 

8080 CLS 

8090 PRINT " BITTE GEBEN 5 IE DEN 

TEXT EIN" 

6100 INPUT U$<N5 

8110 CLS 

8120 GOTO 8040 

8200 LET T=(T + 13 OR CLEN S$=TJ 

3210 POKE 16723 , CODE S$ <T) 

82£0 IF USR 16719 THEN GOTO 8200 

8230 RETURN 



9000 LET D =PEEK 16396 +2S6*PEEK 1 
6397 

9010 LET D-D+35 

9020 POKE 16514 ,D-256*INT ID/256 
) 

9030 POKE 165 15 , INT (D/256) 

9040 POKE 36516,0 

9350 POKE 165 17.0 

9055 POKE 16418 ,0 

9070 RETURN 

9200 CL5 

9300 PRINT "DRS PROGRRMM UIRD MI 
T DEM NRMEM > UERBUNG < RUFGEZEICH 
NET . E5 STRRTET NflCH DEM 

LRDEN 5ELB5TSTRENDIG" 
9310 PRINT "DRUECKEN S IE EINE Tfl 
5TE, UENN DER RECORDER BE RE IT 
1ST ..." 

9320 IF INKEY $ = *'" THEN GOTO 9320 

9321 LET D $ = " " 
9330 GOTO 9998 
95©0 CLS 

9510 PRINT RT 4,0; "ICH KENNE DEN 
BEFEHL RUF POSI- TION , 'jT; u NI 
CHT " 

952© GOSUB 9910 
9530 GOTO 3©45 
9600 CLS 

9610 PRINT RT 5,0; "ICH DRRF UERM 
UTEN > DRS RUF POSI- TION ";T;" EI 
N^'J-'TEHLT" 
9620 GOTO 9520 
9800 CLS 

9900 PRINT RT 4 , ; " NUMMER I5CHER 
FEHLER IM 3TEUER- TEXT RUF POSI 
TION " ; T 

9910 PRINT "BITTE DRUECKEN S IE E 
INE TRSTE. . . *' 

9920 IF INKEY**"" THEN GOTO 9920 
9925 LET OP=l 
992S POKE 164-18,2 
9930 RETURN 

9998 SRUE "UERBUNG " 

9999 GOTO 1000 

Listing zum 
Programm »Werbung ( f 
(SchiuBl 



C,D,N f X — Hilfsvaiiable ohne feste Funktion 

T — Steueitext pointer 

— Laufschrifttejrtpointer 

L — schaltet Laufschiift (l^Azi. = Aus) 

G — blockiert Laufschiift, wenn < > 

OP — enthalt sine Ems, werm ein Fehler aufgetreten ist 

Y(iv) — enthall Startadressen der Urrterprogranun e 

Numerische Variable 



50 #fe 
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s$ 

K$ 

J$ 
T$ 
U$ 

CS.DS 




— enthalt den Laufschriftcext 

— entMlfc den Steuenext 

— enlhalt 32 x CHH$ 8 

— enlhalt I x CHH$ 8 + 30 x CHR$ O + li CHR$ 8 

— enthalt 40 Textbl&cke a 90 Zeichen 

— enthalt 8 Textblocke a 20 Zeichen 

— Hilfsvariable 



String variable 



1 A^sl A 
1 Out 1 * 




2 1 L 1 


91 


Q 


2 


33 


16704 


_ 


197 


6 


32 


35 


126 


1 i 1 ; i q 




1 r,A 

1UD 


(j ..i 


C\ 
\J 


n 


o 


1 67 09 


_ 


238 


128 


1 19 


16 


249 








o 


ft 


7 1 


25 


16714 


_ 


193 


35 


16 


242 


201 


4. OJZ7 




L6 


253 


235 


42 


1 30 


16719 


_ 


1 








62 


25 


t A*534 


_ 


64 


235 


237 


160 


237 


16724 


_ 


254 


13 


200 


214 


25 


1 6539 


_ 


160 


237 


160 


1 


30 


16729 


_ 


56 


9 


214 


39 


48 


1 U,J*T 1 


_ 





235 


9 


235 


237 


16734 




5 


198 


41 


195 


134 






160 


237 


160 


237 


160 


16739 


- 


64 


62 


1 


24 


249 


16554 




1 


30 





235 


9 


16744 


= 


61 


61 











16559 


_ 


235 


237 


160 


237 


160 


1674? 


= 








O 








16564 


_ 


237 


160 


42 


130 


64 


16754 


— 

















16569 


_ 


35 


35 


35 


34 


130 


16759 


- 

















16574 


_ 


64 


58 


132 


64 


254 


16764 













135 


131 


16579 






40 


5 


60 


50 


16769 


— 


4 














1 65 G 4 


_ 


1 32 


64 


201 


175 


SO 


16774 


- 














O 


k DJD r 


_ 


1 32 


64 


50 


1 33 


64 


16779 


_ 





6 





o 











Q 


40 


1 5 


42 


167B4 


_ 





135 


135 


131 


6 


16599 





130 


64 


1 


69 





16709 










135 


131 


o 


16604 




9 


34 


130 


64 


60 


16794 




5 


6 


5 


132 


131 


16609 




50 


133 


64 


201 


42 


16799 




1 





135 





135 


16614 




12 


64 


1 


34 





16604 




132 








133 





16619 


— 


9 


84 


93 


9 


9 


16809 




135 


131 





1 


131 


16624 




9 


43 


43 


43 


1 


16814 




1 


129 


131 


4 


135 


16629 




B2 


2 


237 


176 


235 


16819 




131 





1 


131 


5 


16634 




35 


6 


3 


62 


30 


16824 




134 


131 


1 


135 





16639 




54 





35 


6.1 


37 


16829 







133 


135 





2 


16644 




250 


35 


35 


35 


16 


16834 




132 


1 


135 


131 





16649 




243 


42 


12 


63 


1 


16839 




134 


131 





135 


131 


16654 




117 


2 


9 


34 


130 


16844 




1 


135 


t31 





134 


16659 




64 


201 


42 


12 


64 


16849 




131 





134 


131 


1 


16664 


— 


17 


9 


1 


25 


04 


16854 




135 


131 


4 





135 


16669 




93 


1 


33 





9 


16859 




1 





5 





135 


16674 




I 


140 


1 


237 


176 


16864 




131 





134 


131 


1 


16679 




201 


42 


12 


64 


17 


16869 




134 


131 


1 


135 


131 


1 6684 




215 


2 


25 


84 


93 


16874 







134 


13! 


1 


135 


1 66HV 




33 


l 


31 


O 


237 


16079 




131 


1 


131 


131 


4 


16694 




176 


43 


54 


e 


201 


16084 




130 


131 


5 


5 





16699 




6 


23 


42 


12 


64 


16889 




5 


131 


131 





130 



16894 


= 


131 


1 


130 


131 


1 


16B99 


= 


131 


131 


4 


5 





16904 


= 





130 


131 


4 


131 


16909 


= 


131 





5 





5 


16914 




130 


131 


1 


131 


131 


16919 


= 


4 


130 


131 





130 


16924 




131 


4 


131 


131 


4 


16929 


= 


130 


131 


O 


5 





16934 


tm 





131 


131 


4 


5 


16939 


- 


135 


4 


130 


131 


5 


16944 


= 


4 


O 


4 


130 


131 


16949 


= 


5 


5 





5 


131 


16954 


— 


131 


4 





5 





16959 


= 


131 


130 


4 








16964 


= 


4 








5 


130 


16969 


= 


131 


5 


4 


135 





16974 




130 


1 





5 


134 


16979 


= 


o 


4 








5 


16984 


= 








130 


131 


4 


16989 


- 


4 





4 


7 


6 


16994 


= 


5 


5 





5 


4 


16999 


- 





4 


7 


4 


5 


17004 




5 


2 


5 


135 


131 


17009 


= 





5 





5 


IZA 


17014 


= 


131 


1 


131 


131 





17019 


= 


130 


131 


1 


5 





17024 


= 





135 


131 





5 


17029 







5 


134 


129 


1 


17034 


_ 


131 


131 





130 


131 


17039 


— 


1 


5 


134 





135 


17044 


- 


131 


4 


134 


131 





17049 


m 


131 


131 


1 


131 


131 


17054 




4 





5 








17059 




5 





4 





4 


17064 




5 





5 


134 


131 


17069 




1 


4 





4 


134 


17074 




135 


1 


2 


6 





17079 




4 





4 


5 


4 


17004 




5 


134 


1 30 


1 


4 


17009 







4 


2 


6 





17094 




6 


2 


4 


4 





17099 




4 


2 


6 








1 7 1 1>4 









131 


131 


4 


17109 







6 





129 


131 


17114 




4 











Maschlnenprogramm Idozimal] 




mm 



D IESEH 7E/TFENSTER EH 
EINEN DIE PNGESOTE. 



~ 

JgOER TEXT WIRD DP BEX VOH UNTEN &. 
ilN5 TEXTFENSTER E INGESCROLLT . jg 



[die trenmun6sstriche zuisunen 
Idem rngeboten uerden auto- 
:mrtisch eingefuegt . - . 




iER GROB - 
HHRRKTER 

SRTZ 




< LMNOPORST 

IVUXYZO -1 £3 





Dor Zeichensatz der Groftschrift 



Selgplelausdtuck 



Auwabe 7/Juli 1934 
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lePto' 



Mgmm zu dem in 



^—^Tc^ )>Brief<< gedb "" ' -'- ^^ut^S * 

erschienen rn s"»'^iT^^ ^^^^ ■■»■»■ 

': Briefe- mVu^ " ' 1 Kleinschrift ,i, 



N 



ach dem Sprang ins Un 
terprogramm wild der 
eingegebene Text auf das 
Vbrhandensem von Buchsta- 
benkombinauonen, die in 
»JU »0*. *0-, »at, »o*, ni« und 
iB« umgewandelt werden 
sollen. iiberpruft Wird eine 
solche Kombination gefun- 
den, wird statt dieser der 
ASCII-Code fur den betref- 
fenden Umlaut eingesetzt, 
den der Drucker dann ent- 
sprechend umwandelt. Die 
Methode zur Eikennung der 
Umlaute ist leicht aus dem Li- 
sting ersicntlich. 

Urn die Unterscheidung 
von *ss* und »&« zu veremfa- 
chen (zum Beispiel kann 
»Masse« nur schwer von »Ma- 
Be« unterachieden werden) 
wurde flir die Eingabe von 
»B« eui leicht geandertes 
V^rfanren gewahlt Anstatt 
betm Eintippen ernes Briefes 
im laeinschriftmodus #ss* fur 
»B* einzugeben, druckt man 
emfach fur das erste *s« die 1 - 
Taste (nach oben gerichteter 
Pfeil). 

Enthalt der eingegebene 
Text die Umlaut-Kombmatio- 
nen »aue« beziehungsweise 
teue«. so erfolgt kerne Urn 
wandlung in den betreffen- 
den Umlaut. Bei Redaif kann 
das Programm leicht auf an- 
dexe Kombinationen me 
2um Beispiel »oue« erweitert 
werden. Auf das Einfugen 
der letztgenannten Kombina- 
tion wuide bewuBt verzich- 
tet, da sie fast ausschlieBlich 
in der franzosischen Spra- 
che vorkommt. 

1m Hauptpiogramm. mus- 
sen jedoch folgende Ande- 
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UND AUSDRUOEN VON UMLAUTEN 



10OOO REI1 ^LJbKDU T ] NL ZUR K Lb I NbCHKE I BUNG 
10020 REM ZU PROGRAMM "BRIEF" HEFT 2/84 
10030 REM KUHN 
10040 Bt=n* 
10050 Z*-"UE M 
10060 Fl-'^e" 
10070 Q*="Ue 

10OBO I *= " AUE " : J*-" Aue "zK*= "aue " 

1 0090 1 I *- " EUE " : JJ$- " Eue " ; K 1 *= 11 eue M 

10100 KI=LENCB*) 

10110 F=IN5TRCl ? B* t Z*j 

10120 P=INSTR< 1 , B$-,Ff) 

10130 0=INSTRU f B#,Q$J 

10140 R=IMSTRU , Bf , I * ) : S=l NSTR < 1 , B* , J*) : T- INSTR ( 1 , B$ t K*> 
10150 RR= INSTR ( 1 ,B#, 11$) t SS- INSTR (1 , Bf , J J$) : Kl = INSTR < 1 , B* T KI*) 
10160 IF R>0 OR S>0 OR T>0 THEN 10240 
10170 IF RR>0 OR SS>0 OR K1>0 THEN 10240 

10180 IF F>0 THEN B*=LEFT* (B*,F-1 ) +CHR* (93) +RIGHT* <BS,KI-F-1 ) 
10170 IF F>0 THEN 10100 

10200 IF P>0 THEN Bf^LEFT* (B* t P^l } +CHR* C 125 J +R J6HT* ( B* , KI -F-l > 
10210 IF F>0 THEN 10100 

10220 IF D>0 THEN B*=LEFT* tB$ , Q-l J +CHR* ( 93) +RIGHT* ( B*, KI -0-1 ) 

10230 IF Q>0 THEN 10100 

10240 ZS^'OE' 1 

10250 F*= ,, oe ,, 

10260 Q*="Oe" 

10270 KK=LEN<B*3 

102B0 F=INSTR{ 1 , Bf , Z#> 

10290 INSTR CI ,B*,Ft) 

10300 Q=INSTR(1 ,BI,Qf) 

10310 IF F>0 THEN BS^LEFT* ( B* , F-l ) +CHR* (92) +RIGHT* (B* V KK~F-1 > 
10320 IF F>0 THEN 10270 

10330 IF F>0 THEN B*=LEFT# £B^ , 1) +CHR* f 124) +R JGHTt (B#, KK-F-1 > 
10340 IF P>0 THEN 10270 

10350 IF Q>0 THEN B*=LEFT* f B* , Q- 1 ) +CHR* (92) +RI 6HT* (B* t KK-Q- 1 i 

10360 IF 0>O THEN 10270 

10370 2*="AE' 

10380 F*="ae° 

10390 Q*-"Ae JI 

10400 KL=LFN(B*) 

10410 F- INSTR ( 1 , B* , 2*> 

10420 P^tNSTR< 1 t B*,F#) 

10430 Q=INSTR(1 ,B*,Q*) 

10440 IF F>0 THEN Bf^LEFT* iB* , F-l ) +CHR*(91) +RIGHT* (B* t KL-F-l ) 
10450 IF F>0 THEN 10400 

10460 11- P>0 THEN B*-LEFT* <B* , F- 1 ) +CHR* { 1 23) +R I GUTS iB3 KL-P-1 ) 
10470 IF P>0 THEN 10400 

10480 IF Q>0 THEN B*=LEFT^ tB* , G3- 1) +CHR* 191 ) +RIGHT* (B*, KL-Q-1 ) 

10490 IF 0>0 THEN 10400 

10500 

10510 LL^LEN ( B*J 

10520 F- INSTR CI Y*) 

10530 IF FX> THEN BJ-LEFT* iBt ,F-1 ) +CHR5"- ( i 26) +RICtHT* IBi ,LL-F-1 ) 
10540 IF F>0 THEN 10510 
10550 m=B* 

1 056C) RETURN Unterprogramm zur Kl«mschreibung und zum Ausdrucken von Umlauten 



I ISaSft-wJ SI*— PRINT #—2 y.UN 



— 

1 6 m Kleinschiift *M 
dieZeilen440, 640, 750, 860, 

xxx IF XS<> J W" 3 



«w GOSUB 10000 



PRINT*-*. 

rHEN"erg>btz™> Beispie5 
PRINT#-2."M'> 

CHR$a25)+"nchen" 

beziehungsweise 

xxxx PRINT#-2.M + 

CHR$(93) + " NCHEN ' 

mi Grolischrift- 
UmEWe5 C nrift.diebeim 

FX-80 moglich »■ * 
ten kann die Zeile 1410 au 
den BefeH 



B $, k}t 



"cnauchdieZeUenlan g e| i555 «-* 
emeitern, 1^557 ^000 



(Roland KxmJ ^^J^*^t 



, /./sting 

Sve diese HapPY- CoTT ^ 



Und so tna^L^ii 




Schon oft sind Programme ver- 
dfferrtlicht worden, die mft 
selbstdefinierten Zeichen laufen. 
Die Zeichen sind dabei in Data- 
zeilen codiert untergebracht die 
bei der Programmerstellung muh- 
selig und sorgfaftfcj bestimmt 
und eingegeben werden miissen. 
Das war mir zu viel, so daft die- 
ses kleine Unterprogramm ent- 
stand. Die neu def inierten Zei- 
chen werden beim anschlie&en- 
den Speichern mit ubertragen. 




Iter VC 20 kann an drei 
Uweiteren Stellen im Pro- 
grammspeicher Zeichensat- 
ze benutzen, wenn in Spei- 
cherstelle 36869 entspre- 
chendes stent (siehe Tabel- 
le). Ich benutze bei einer 
Speichererwe iierung > 8 
KByte meist den Bereich ab 
5120, so daB fur die Basic- 
ZeiJen nicht zuviel Speicher- 
platz verloren geht (Zeile 
60020) Aufierdem ubertra- 
ge ich nicht immer den gan- 
zen Zeichensatz. Dies ge- 
schieht in Zeile 60000 und 
60010. Soil weniger ubertra- 
gen werden, urn mehr Spei- 
cherplatz flir Basic zu erhal- 
ten, so reicht in Zeile 60000 
auch FOR 1=0 TO 1023. Soil 
der Zeichensatz an einer an- 
deren Stelle stehen, so ist in 
Zeile 60010 der PQKE-Be- 
fehl entsprechend zu an- 
dern. 

Der Zeichenentwurf 
im 8x8-Raster 

Auf dem Bildschirm ent- 
steht nach der Ubertragung 
ein 8 x 8-Raster mit blinken- 



dem ersten Feld. Nach dem 
Driicken von (fur Setzen) 
erscheint das Feld schwarz 
und der Cursor isl ein Feld 
weiter. Durch iV« (fur Vor- 
warts) kann man den Cursor 
ein Feld weiter bewegen. 
ohne das Feld zu setzen, Mit 
*Rt wird der Cursor entspre- 
chend ein Feld zunick be- 
wegt. Ein bereits gesetzies 
Feld kann mit iL* (fur Lc~ 
schen) wieder geloscht wer- 
den. 

Der neue Zeichen- 
satz wird erstellt 

Hat man das Zeichen sei~ 
nen Wunschen entspre- 
chend in der VergroBerung 
fertiggestellt. so drucki man 
»Fi (ftir fertig), Der Compu- 
ter fragt dann, welches alte 
Zeichen durch dieses neue 
ersetzt werden soil. Es kann 
jedes beiiebige Zeichen er- 
setzt werden, auch die, die 
man mit der SHIFT- oder 
der Commodore-Taste an- 
spricht. Man muB nur daiauf 
achten, daB das Zeichen be- 
reits ubertragen worden ist 



und un geschutzten Bereich 
liegt. Ansonsten gibt es eine 
Fehlermeldung, da das Zei- 
chen in den Basic-Bereich 
gePOKEtwird. 

Der Bereich des neuen 
Zeichensatzes wird wie ub- 
lich durch Heraufsetzen des 
Basic-Anfangszeigers ge- 
schutzt. Dies geschieht vor 
Eingabe des Prograrams 
durch: 

POKE 44,28:POKE 7168,0- 
NEW 

oder. wenn nur der halbe 

Zeichensatz ubertragen 

wurde. durch: 

POKE 44,24:POKE 6144,0; 

NEW. 

Hat man alle Zeichen gean- 
dert, so kann man diesen 
Programmteil durch NEW 
loschen oder aber ais Unter- 
programm am Ende des ei- 
genen Programms stehen 
lassen und so spater vie)- 
leicht weitere Zeichen an- 
dem. Nur darf man dann 
nicht mit RUN 60000 starten, 
sondern mit RUN 60010, da 
sonst die vorher schon defi- 
nierten Zeichen uberschrie- 
ben werden. Urn das Pro- 



gramm mit den neuen Zei- 
chen zu speichern bezie- 
hungsweise wieder zu la- 
den, sind folgende Opera- 
aonen notig: Zum Speichern 
POKE 44,16: 
SAVE.NAME* 
Zum Laden: 
LOAD.NAME- 
POKE 44,28 fur den vollen 
Zeichensatz oder POKE 44. 
24 fur den haiben Zeichen- 
satz. 

Anpassung an die 
Grundversion ganz 
einfach 

Soil das Programm auf ei- 
nem VC 20 nut einer Spei- 
chererweiterung < 8 KByte 
laufen, sind die Anderun- 
gen entsprechend Tabelle Z 
notwendig, 

Zum Speichern mufi tuer 
der END OF BASIOZeiger 
verandert werden: 
Zum Speichern: 
POKE 46,30 
SAVE^NAME 1 ' 
POKE 46J9 POKE56.28 

(Detlef Freihuhe) 
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Ausgabe 7 /Tub ld84 



mil Jam IS 3D 



Zeile 


Bisher 


Neu 


60000 


FOR 1*0 TO 2047 


FOR 1 = TO 1023 


60000 


POKE 512Q + ... 


POKE6144 + .„ 


60010 


PF = 33792 


PF = 30720 


60020 


POKE 36869.203 


POKE 36869.254 


60030 


p(L,j> 4147+„. 


PG,D" 7752 + ... 


60170 


POKE36869J92 


POXE36669,240 


60370 


POKE5120 + -. 


POKE 6 144 + „ 



Tabelle 1. Bategung der Speicherstelle 36869 fur die 
vorschiedenen Lager des Zeichensatzes 



satz 
ah 5 1 20 
ab6144 
ah 7168 



<3K 3K 

253 205 

254 206 

255 207 



TabeUe 2. Dies* Anderungen sind 
vofzunehmen, wenn sine Speicher- 
erweiterung mil wenig&r als 8 KByte 
vorhanden fet 



Listing zur Zelcfcendef mrtion 



ZE I CHENBEF I N I T I OH DURCH VC-23 

■/OR DEN LRDEN P0KE44 28 * POKE? i 68 ■ 8 ■ HEN 



FGRI=0TO2047,JFOKEoi20+I , P£EK<32?S8+I > : NEXT 
60010 DIM P<7,?:: :PF==33792-P0KE639^28 
60020 P0KE36869 > 205 • PR IN T "~~ 

60830 FORI =0TO7 : F0R,T=9T07 : f C I , 3 > =4 147+1*22+ J : PQKEPCI , J > , 87 ? POKEPC I , J > -+FF . 
60040 HEX F J 1 • i -0 : J-£ 
60050 F«=PEEK < P < I . J ) +PF> 

60060 POKEPC I . J>+PF* 1 : GE~m ' IFfl$<>" "THENSeeyS 

68070 FORT=07O93 : NEXT ■ F0K£P< I , J>+PF, F : GE7R$ : iff&O" "7HENS00S0 
60030 FORT=0TO3 l 3 " hfeXl ' C-O T O6006^ 
60890 PGKEP < 1 J > +PF , F 

60100 IFR*= "S ,4 THENP0i<EFCI.. J>.-Si ■ IFJ>7TKENI=*£*i - J=0 ■ IFI>7THENI-B s J*0 

60 IS I FR$= " L ,r TH£NP0K£P Cj ^).# : -J~J> 1 
60 120 I FR$- " V ;! THEN J= J+ 1 

60130 IFR*= : 'R ''ThEH-;= J-l : IFJ<0THEN1=I-1 : J=7 : IFK0THENI»7 : j*7 

60140 IFR$="F "THEN63I79 

60156 IFJ>7THENJ-& : I-I + i : IFI>7THENI=0 

60160 00TCJiS00^@ 

60170 P0KE36869.. 132 -PRINT" : ^MSMaM^MPl^ NHLCHES 2EICHEN SOLL * ERSET2T i-JFRIrEN 

60 1 80 GETfl* : I Fft**> n ft THEN68 1 S0 
60190 X>B$C<a^ 

60200 IFXM 32 T H'ENX=aX-128 : GOTO60240 
60210 IFX>63THENX=X-64 ' GG T O6024fi» 
60220 IFX>3iTHEN60240 
60230 X=X+64 

60240 PRINT S 3IT7E WflRTEN ! i " 

60250 FOR I i@T 07 : C< I >=0 ■ F0RJ-8T07 : IFPEEK<PC l» J> >=&1THEH£< I >=C< I >+2T<7- J :- 
60260 NEXT J .1 I 

60270 FORI«0TO7:POKE3120+X*9+I.C<I> NEXT : GOTO60820 
REflDV. 
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Grafik 
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1 REM 480 belUbl9e Zeichevi 
99 REM Eirt9abeteil 
100 DIM R*< 32,66. 1 > 
lie FOR 0*1 TO 32 
120 FOR f£*l TO 66 

14@ PRINT RT 1,10; "EINGRBE- ",AT 19,0-0 



150 PAUSE 4E4 

155 LET A*<0,K 5-INKEY* 

173 NEXT K 

130 NEXT 

19© STOP 

195 REM Drue k routine 
200 GOTO 1300 

895 REM Definition eter Graf ikzeichen 
90S POKE 16514+0,248 

981 POKE 1 651 4+G+ 1,248 

902 POKE 16514+6+2,248 

903 POKE 16514+0+3,248 
905 RETURN 

910 FOR W=0 TO 6 

911 POKE 16514+Q+W, 128 

912 NEXT M 
915 RETURN 
91S GOSUB 1500 

919 RETURN 

920 FOR W-e TO 6 

921 POKE 16514+Q+W,25Sj 

922 NEXT W 

923 RETURN 

939 FOR W=0 TO 3 

932 POKE 16514+Q+W, 143 
934 NEXT U 
335 RETURN 

940 FOR W*3 TO 6 

942 POKE 16514+0+^,143 

944 NEXT U 

945 RETURN 

958 FOR W=3 TO 6 

952 POKE 16514+0+1^243 

954 NEXT W 

955 RETURN 

960 FOR W=0 TO 3 

962 POKE 16514+Q+W,255 

964 NEXT W 

965 RETURN 

970 FOR W=0 TO 6 

972 POKE 165l4+0+W,24S 

974 NEXT U 

575 RETURN 

980 GOSUB 930 

982 GOSUB 940 
985 RETURN 

990 FOR W=3 TO € 

992 POKE 16514+G+W.255 

994 NEXT U 

93? RETURN 
1300 GOSUB 
1010 GOSUB 990 
1020 RETURN 
1030 GOSUB 950 

1035 GOSUB 960 

1036 RETURN 
1040 GOSUB 940 
1045 GOSUB 960 
1047 RETURN 
1050 GOSUB 930 
1053 GOSUB 990 
1055 RETURN 
1060 GOSUB 940 
1065 GOSUB 930 
1067 RETURN 
107© GOSUB 930 
1073 GOSUB 950 
1075 RETURN 



2EILE 



K+3 



c 



1295 
1300 
1301 
1302 

i 

1305 

1310 
1328 
1325 
1330 
1332 
1334 
1336 
1338 
1340 
1342 
1344 
1346 
1348 
1350 
1352 
1354 
1356 
1358 
1360 
1370 
1372 
1375 
1377 
1376 
1379 
1380 
1400 
1495 
1410 
1420 
1430 
1500 

1510 

1530 
1540 
1550 
1560 
16O0 
1602 

1605 
1610 
1612 
1614 
1615 
1620 
1 62 1 
162* 
1630 
1631 
1630 
1651 
1653 
1655 
1660 
1665 
1670 



REM AUSDRUCK 
GOSUB 1400 

LPRINT CHR* 155;"E%TAB 16; "Die Erdfr 11 

poke :^:4+4r^. ? 

LPR 1 NT " *********** *********** ****************** 1 
LPRINT CHR* 155; M 8' 
FOR J=l TO 32 
FOR 1=1 TO 66 
LET 0*7* 1+ I 



THEN 


GOSUB 


930^ 


THEN 


GOSUB 


940 


THEN 


GOSUB 


950 


THEN 


GOSUB 


900 


THEN 


GOSUB 


960 


THEN 


GOSUB 


970 


THEN 


GOSUB 


980 


THEN 


GOSUB 


990 


THEN 


GOSUB 


■ 


THEN 


GOSUB 


1030 


THEN 


GOSUB 


1040 


THEN 


GOSUB 


1050 


THEN 


GOSUB 


1060 




GOSUB 


1070 


THEN 


GOSUB 


910 


THEN 


GOSUB 


9iB 



**87 



IF ft*CJ,I)=*2' 
IF RSC J, I )-"3' 

if wj, r>= M 4' 

IF HS< Jj 1 ^ ,l 5' 
IF? A*< J, I >= '6 J 
IF A»<J, I>«"7' 
IF A*< J, I)'*© 1 
IF A*<J, I>»"Q' 
IF A*< J, I)«"i4' 
IF RKJil^E 1 
IF R*< J, I>="R 4 
IF R*( J, I )-"T' 
IF R*<J,IJ="V 



NEXT I 

LPRINT CHR* 6 
GOSUB 1400 
NEXT J 

LPRINT CHR* 155.= "E M 
LPRINT " ***********^***im*******^^ 
STOP 

REM Leerzeicberi eintesen 
FOR R=B TO 474 
POKE 16514+R,128 
NEXT A 
RETURN 

REM Wahl unterschiedl icfrer Zeichen fuer die Erdteile 
IF K27 AND J>=16 THEN GOSUB 1680 
IF l<2? AND J<16 THEN GOSUB 1610 
IF K43 AND I>27 AND J>13 THEN GOSUB 1620 
IF I<=42 AND I>=27 AND J<*13 THEN GOSUB 1630 
IF I>=43 AND J<21 THEN GOSUB 1650 
IF I>=53 AND J>=21 THEN GOSUB 1660 
RETURN 

FOR W=0 TO 6 STEP 2 
POKE 16514+W+Q,255 
NEXT N 
RETURN 

FOR N=0 TO 6 
POKE 16514+0+14,213 
NEXT u 

RETURN _--<^0^ 
GOSUB 1610 
GOSUB 1600 
RETURN 
GOSUB 920 
RETURN 

FOR 1^0 TO 6 STEP 2 
FOKE 16514+Q+EJ.213 
NEXT U 
RETURN 
GOSUB 1600 
GOSUB 1650 
RETURN 
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m Zeichensatz des ZX- 
Druckers sind die Grafik- 
zeichen des ZX81 nicht ent- 
halten. Urn die Grafikzei- 
chen auf dem Drucker dar- 
stellen zu konnen, ist im mit- 
gelieferten Druckerinterfa- 
ce eine Funktion enthalten, 
die das Ansteuern einzelner 
Punkte ermoglicht. Man ver- 
fahrt me folgt: An den Anfang 
des Programms wird eine 
REM-Zeile emgefugt, die 
nach dem Befehl »REM* noch 
480 Zeilen enthalten muR Ab 
Adresse 15514 werden nun die 
neuen Zeichen definiert. Die 
letzte Adresse des neuen 
Grafikzeichensatzes besteht 
aus emer Leerstelle. Neh- 
men wir uns ein Beispiel zur 
Hand, urn die Funktionswei- 
se zu veranschaulichen, Urn 
Eum Beispiel das Grafikzei- 
chen, das man auf dem 
ZX81 durch •SHIFT-GRA- 
PHICS- 1« erhalt, auf dem 
Drucker darstellen zu kon 
nen, mufi in die Adressen 
16514 bis 16516 der Wert 
143 und in die Adressen 
1 65 17 und 16518 der Wert 
128 gepokt werden, Wie 
kommen nun diese Zeiche 
zustande? Ein Zeichen be- 
steht aus einer 5x7 Felder 
gr often Punkte matrix. Der 
Wen 143 in Adresse 16514 
gibt an, wieviele Punkte in 
der ersten Spalte gesetzt 
woiden sind. Einer Leer- 
spalte entspricht der Wert 
128. Dies entspricht 



Grafikprogramme mussen 
nicht immer erne Lange 
von mehreren Seiten in Zeit- 
schnften einnehmen. Das 
nachfolgende Programm 
•Tischdeckenn, das zu eige- 
nen Verbesserungen anre- 
gen soil, veranschaulicht 
das. Das Programm erzeugt 
eine sich standig wandeln- 
de Punkt- und Farborgie auf 
dem Bildschirm, Die produ- 
zierten Grafiken konnen 
durch Emgeben des Befehis 
•GOTO 190* auf Band abge- 
speichert werden. 

(Eeinhard Atzbach) 

Listing iu »Tischdeckcherm 



*^ \ . . . 1 ♦ I » i. II ■ ^ ^ ' i , j . 



Hardcopy 0imr tfrzeugien Bildschirmgraffk 



l 

10 
SO 
=-«5 
4-0 
EF-0 
6G 
7*0 
E=0 
<90 
J.0O 

J 1 

I SO 

i o 

-M 
14-0 
1 SO 
50O 
210 



T i s Chds c k then 
asIHT ( RT 1C * XT"^ + 4-0} 
M-IMT f RND it 1?5 I 



REM 
LET 
I Fl 

LET 

go sue 100 

LET h=*-4-0 
LET <-=u+4.0 
LET M^h 
>3 O 5U& 1. O 
GO TO 10 
PLOT OUEft 1 
PLOT GUER 1 
PLOT O'.'EP 1 
PLOT OMER 1 




Spectrum 



■a » y 
ess -x 



PETURM 

SAUE "DecUhen" LXMe 
3»=»*.'E "Bi U"SCREEH$ 
LORD "Bi U"SCPEEM* 
GO TO 10 



druckerspezifisch dem 
Wert 143, Dieser setzi sich 
folgendermafren zusam- 
men: 128 + 2° + 2* + # + 2^ 
= 143, Somit suid die ober- 
sten vier Punkte der ersten 



Spalte dieses Zeichens ge- 
setzt. Bei den nachfolgen- 
den Spalten ist gleicherma- 
Ben zu verfahren. Urn die 
deQnierten Zeichen auf dem 
Drucker ausgeben zu kon- 



nen, muB mil dem Befehl 
»LPR1NT CHR$ 155; "S"* zu- 
erst auf Einzelpunktansteue- 
rung umgeschaltet werden 
Durch nachfolgende Einga- 
be von »LPRINT CHRS 6- 
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So sieht 

Stuck der Weltkarle 
auf Seito 57 in der 




wird das Grafikzeichen auf 
dem Seikosha-Drucker aus- 
gegeben, Nach diesem Ver- 
fahren kann man beliebige 
Zeichen fur den Drucker 
konstruieren. Im folgenden 
Programm wurden einige 
der Grafikzeichen fQr den 
Drucker neu definiert. Die- 
se Zeichen konnen beson- 
ders niitzlich fur Histo 
grarnmdarstellungen sem. 

Program maufbau 



Die ersle Zeile beinhallet 
in emem REM-Befehl die zu 
druckende Zeile und 
schlieSt mit einer Leerstelle 
ab. In den Zeilen 100 bis 190 
wird em Feld angelegt, in 
dem alle Zeichen vortiber- 
gehend abgespeichert wer- 
den. 

Als Beispiel ist nach dem 
Rasterverfahren eme Welt- 
karte in 32 Zeilen und 66 
Spalten kopiert worden. Al- 
lerdings isl die Zeichendefi- 
niuon mcht abgedrucki, die- 
se kann sich jeder selbst 
leicht erstellen> Zu dem Bei- 
spielprogramm bleibl noch 
folgendes zu sagen: In den 
Zeilen ab 1300 wird zeilen- 
weise in einer Doppelschlei- 
fe der Ausdruck vorbereitet, 
in denen die in AS (32,66,1) 
gespeicherten Zeichen de- 
codiert und die ab Zeile 900 
definierten Grafikzeichen 
ausgedruckt werden. 

Und jetzt viel SpaB bei der 
Erstellung dieser Super- 
Weltkarte! 

(Dirk Weidmann) 




IB 



Sc hirm n 

, «*S2gt«* 



H0OWJFL0ES£»Dt 6MPHK 
DEM T1-99MA 

nii: «.nn«wi« **-« 
wmtBrt.u-* ,_„ ... 
h k* " n*™' 

.VlELC »LL 
flSfll».SWt».M»- >« 



Ufa- 




M 



it diesem Unterpro- 
gramm ist es moglich, 
Punkte des Rasters 192 x256 
uber die Anweisung CALL 
FEIN (X.Y) direki anzusteu- 
ern Das Programm ghedert 
sich in drei Teiie. In der Zei- 
le 40 wird die genaue Posi- 
tion des Grankpunktes un 



Grobraster (24 x 32 Punkte) 
und im zugehbngen 8 x 8- 
Feld festgestelli. Zeile 50 er- 
rechnet das zu definierende 
ASCB-Zeichen. SchlieBhch 
wird m Zeile 60 der Hex -Co- 
de zusammengestellt. das 
Zeichen definiert und m das 
Grobraster emgesetzt 

Wichtig: 
Unterprogramm 
verschieben 

Es empfiehlt sich, nach 
dem Emtippen des Unter- 
programms dieses mit »RES 
1000* in einen hbheren Zei- 
lennummernbereicn zu ver- 
schieben und so Platz fur 
das Haupt programm zu 
schaffen, da die Verwen- 
dung von hoheren Zeilen- 
nummern fin* Zeilen des 
Hauptprogramms als fur je- 
ne des Unterprogramms 
mcht zulassig ist. 

Die Anweisung CALL 
FEIN (X.Y) kann behebig oft 
im Hauptprogramm verwen- 
det werden, wobei X die 



Reihen und Y die Spalten 
des Rasters darstellen. Der 
Ursprung beundet sich in 
der hnken. oberen Ecke Es 
ist darauf zu achten. dafi die 
Koordinaten im Bereich des 
Rasters bleiben. well anson- 
sten das Programm unter- 
brochen wird- Wenrt die 
Feinauflbsung zu groBfla- 
cmg verwendet wird. reicht 
der Zeichenvorrat des Com 
puters eventuell mcht aus 
(110 Zeichen), und das Pre 
gramm wird ebenfalls mit 
Fehlermeldung gestoppt. 

HiHe fur 
Funktions- 
darsteilungen 

Bei der DarsteDung der 
Funktionen ist die hochauflo- 
sende Grafik eme wertvolle 
Hilfe; sie kann aber auch an- 
derwemg vielfach verwen- 
det werden. 

(Geraid Spiegel) 
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I Wer kennt Atari? 

Beim Eingeben von Basic-Pro- 

■ grammen isi esmirschon offers 
I passiert, daB der Computer 
I »ausgestiegen« ist, obwohl 
I noch kein Programm gestartet 

wurde. Dies geschah nicht nur 
I bei mir, sondern auch bei mei- 

nem Freund. Es kann nicht dar- 
I an liegen, daB irgendein POKE 
I den Computer veranlaBt hatte, 
| eiae Pause einzulegen, da nur 
1 Programmseiien eingegeben 

Iwurden, das Progjamm jedoch 
nicht gestartet wurde. Dann 
hi! ft nur noch Abschalten. Wer 
| weiB Rat? Thomas Blank 

I Atari-ROM-Listing? 

| Ich suche schon seit langem 

I tin dokumentiertes ROM-Li- 
sting des Atari 400/800-Be- 
triebssystems, Wer kann mir ei- 
I ne Kopie beschaffen oderweiB, 
I wo man ein ROM-Listing erhal- 

■ ten kann ? MeineA dresse: Frank 
I Mathy, Heinrich-Heine-Str. 24, 
| 6200 Wiesbaden Frank Mathy 

| Software fur 2600? 

I Ich besitze den Atari 2600 mit 
Zusatzgerat und finde fiir dieses 
Compu tersystem keine ange- 
I messenen Programme. Wo gibt 
1 es Software? 

Hans-Jorg Spangenberg 



Wer kennt den 
Laser 210? 

1. Gibt es ein ventiinftiges 
Handbuch furVZ-200 oder Laser 
110/210? 

2, Kann man irgendwo erne 
Weiche odereinen Adapter be- 
zieh en , dutch den man nich t nur 
entweder einen Drucker oder 
Joysticks, sondem beide Zu- 
satzgerate gleichzeitig an* 
schJieBen kann? 

3. Im Friihjahr dieses jahres soli 
eine Floppy fiir VZ-200/Laser 
21 hera uskommen. Wissen Sie. 
wo sie eingesteckt wird. wie sie 
angesprochen wird, wieviele 
KByte auf eine Diskette passen 
werden, oder was diese Dssket 
tenstation kosten wird? 

4, Gibt es schon soft- oder hard- 
waremaBig Erweiterungen zur 
Verbesserung des Zusammen- 
spiels eines normalen Kasset- 
tenrecorders und des VZ-200, 
wie sie bereits fur den ZX8 1 exi- 
st iert? Wenn ja. wo gibt es sie 
und was kosten Sie? 

5. Wissen Sie, wo im ROM dieser 
Computer die Kassettenspei- 
cher oder -laderoutine liegt, 
oder wenigstens, iiber weiche 
POKE-Adressen der Recorder 



und der Computer ihre Daten 
austauschen? 

6. Gibt es Software, die den 
VZ-200 sum Beispiel ZX81-kom- 
patibel mac hi was ja aufgrund 
des reichlichen Programman- 
gebots fiirdiesen kleinen Mikro 
erstrebenswert ware? 

Bemd Mayer 



PB100 erweftem? 

Ich besitze einen Casio PB1QQ 
flaschencomputer) mit Erwei- 
teningsmodul. Kann ich durch 
den AnschJuB von me h re re n Er- 
weiterungsmoduln die Spei- 
cherkapazitat erhohen? 

Manfred Kiinzie 



Mikro-Colour-Basic? 

Weiche Computer arbeiten 
mit Mikro-Colour-Basic? 

Mathias Rosendahl 



Hardcopy mit 
FX 80 B? 

fch betreibe den Commodore 
64 und den Epson FXSOBmit ei- 
ner Doppellloppy 3040 und 
dem lEEC-Bus von Data Becker, 
Ich suche fiir diese Geratekom- 
bination eine Softwarelosung, 
mit der eine Hardcopy erstelli 
werden kann. AuBerdem wur- 
de mich interessieren, wie man 
dem FX-80 B fur Textverarbei- 
tung GroB* und Kleinschrift bei- 
bringen kann. 

(LotharZutt) 



Drucker mieten? 

Wer hat Erfahrung im Mieten 
von Druckern zum ErsteUen von 
Listings? 

K Klehr 

Casio-Software? 

Ich besitze einen Casio- 
Comp uter und finde keine Soft- 
ware me nr. Wer kann mir wei- 
terheifen? 

Marc Uebisch 

Wer kennt 
den Dragon? 

Wer kennt die Belegung des 
Bus-Steckers beim Dragon 32? 

Anton Ludwiix 

Wo gibt es einen Dragon- 
Benutzerclub? 

Michael Amemann 

Ein paar Clubs haben wir in 
Ausgabe 6/84, Seite 9 werof- 
fentlxcht. Aber es gibt sicher 
noch mehr, Wer kennt weiche? 

Gibt es eine Moglichkeit, 
mehralszweiFarben in derHLG 
beim Dragon 32 darzustellen? 

Udo BoBkugel 

Wer kennt den 
Alphatronic-PC? 

Wo gibt es Software fur den 
Alphatronic? 

Matthias Hiihne 

Wie passe ich Programme, 
die tur andere Computer ge- 




Selbst 
bei sorg- 
faitiger Lek- 
tiire von Hand- 
buchern und Pro- 
grammbeschreibunge n 
bleiben beim Anwender 
immer wieder Fragen of- 
fen. Viel mehr Fragen er- 
geben sich bei Computer- 
Interessenten, die noch 



keine festen Kontakte zu 
Handlern, Herstellem 
oder Computerclubs ha- 
ben- Sie konnen der Re- 
da ktion Ihre Fragen 
schreiben oder Probleme 
sctuldern (am einfachsten 
auf der vorn beigehefteten 
Karte "Lesermemung*). 
Wir veranlassen, daB sie 
von einem Fachmann be- 
antwortet werden. Allge- 
mein interessierende Fra- 
gen und Antworten wer- 
den verdffenthchL die 
librigen brieflich beant- 
wortet. 



Lrteratur uber 
6809? 

Ich besitze einen TRS-80 Co- 
lour Computer und mochte 
mich mit Maschsnensprache be- 
fassen. Wer kennt empfehlens- 
werte Literatur iiber den Prozes- 
sor 6809? 

Michael Kaus 



schrieben wurde n, an meinen 
Alphatronic-PC an? 

Heinz Heere 

Wie heiBt beim Alphatronic- 
PC der POKE, mit dem man Po- 
sitionen in der normalen Spal- 
ten/Zeilen-Aufteilung angeben 
kann? 

Armirt Merten 



Wie kann man Daten. die in 
DIM-Feldern gespeichert sind, 
aufKassette abspeichern? 

Matthias Brecht 

Gibt es einen Sprachsyn thesi- 
zer fur den Alphatronic-PC oder 
ist zumindest ein SchaJtplan da- 
Fur erhaitlich? 

Antonio Jimenez 



Wer kennt den 
Laser 110? 

Wie hinSctioniert beim Laser 
110 die Cursorsteuerung in ei- 
nem Programm? 

Thomas Buchner 

Weiche Programme anderer 
Computer sind fur den Laser 110 
verwendbar? Wo gibt es Softwa- 
re und Programm- Sammlungen 
fur diesen Computer? 

Holger Thiem 



Wer kennt den 
Spectravideo? 

Wer kann mir Angaben uber 
die Hardware des SV 328 ma- 
chen? ROM-listing* RAM- 
Adressen, Prograrnmieren in 
Maschinensprache. sinnvolle 
Benutzung des OUT-Befehls? 

WUfried jehle 

Wer kann mir ein Buch uber 
Mikrosoft Superextended Basic 
(MSX) empfehlen? 

Georgios Mourstidis 

Wo gibt es Software fur den 
SV238? 

Inge Brandl 

Wer besitzt auch den 5V 3IB 
und will mit mir zwecks 
Informations- und Pragrarnm- 
austausch in Verbindung t re- 
ten? Meine Adresse: Postiach 
141023, 4300 Bielefeld 14 

Siegmar Week 



Cursor beruhigen? 

Gibt es eine Moglichkeit. den 
Cursor des VC 20 ruhigzustei- 
len, also den Blinkcursor abzu- 
schalten? 

Matthias Grand 



EPROM- 
Programmer fiir 
Video Genie? 

Ich suche einen Schaltplan fur 
ein EEPROM-Progmmmierge- 
rat fur das Video Genie. In wel- 
chem Buch oder in welcherZeit- 
schriit kann ich so etwasfinden? 

Michael Steinlen 
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Spiel programm fur 
Tl 99/4A 

Mir ist aufge fallen, daB fur den 
Homecomputer TI 39/4 A sehr 
wenig Programme fur die 
Gmndversion (das heiJSt ohne 
Extended Basic) angeboten 
werden oder in Zeitschriften er- 
scheinen. Um diesem Mangel 
abzuhelfen, habe ich ein Spiel - 
programm fiir den TI geschrie- 
ben, das die Moglichkeiten des 
TI- Basic voll ausnutzt. Das Pro- 
gramm ist etwa 13 KByte lang 
und stmuliert einen Glucksspiel- 
auiomaten, der dutch viele Zu- 
saizfunkiionen und reichlich 
Grafik und Sound sehr naturge- 
treu dargestellt wird. 

Inleressenten konnen das Pro- 
gramm auf Kassette gegen 5 
Mark Kostenbenrag (Schein 
oder Munze) von mir beziehen. 
Beigefiigt ist eine ausfuhrliche 
Bedienungsanleitung, 

Auflerdem bin ich jederzeit an 
Kontakien zu anderen TK 
Anwendern interessiert. 

Meine Anschrift: Harald Eck- 
hoff, Fischer sir. 16, 5600 Wup- 
pertal 2. 

Harald Eckhoff 



Sprachsynthesizer 
fur Commodore 64 



In Ausgabe 4/84 fragie Klaus 
Kappert nach emem Sprach- 
synthesizer fur den Commodore 
64. Es gibt ihn: Er spricht, was 
man ihm eingibt mit amerikani- 
schem Akzenl a us, Wenn man et- 
was herumprobiert ist es durch- 
aus mflglich, den Synthesizer 
deutsch sprechen m lassen Das 
Programm besteht aus re mem 
Maschinencode (zirka 12 KByte), 
das heiftt, daB man Sprache in 
em Basic-Programm einbauen 
kann, Ich bin bereit. es irn 
Tausch abzugeben. Ebenso 
kann ich ein komfortables Mai- 
programm, das uber Joystick ge- 
steuert wird, abgeben. Es han- 
delt sich um eine Joystick- 
Version des Koaiapa inter s> was 
ja sonsl nur fiir ein Grafiktablett 
geeignet ist (wurde in Happy 
Computer 2/84 vorgestellt; be- 
notigt eine ganze Diskette), Mei- 
ne Adresse: A, Osterhoff, Feld- 
garten 10, 4700 Ha mm L 

A. Osier hoff 



Roboter-Ciub 

Jch wUrde gem einen Roboter 
fur den C €4 bauen, Der Roboter 
s&lbst soli aus Fischertechnik- 
Teilen bestehen. Zur Verwirkli- 
chvng der /dee fehlt mirjedoch 
ein bilhges i/OPort sowie die 
dazugehoiige Software. 



L Wer besitzt ein fur sole he 
Zwecke geeignetes Port? 
2. Wer besitzt iunktionstuchtige 
Software? Wer ware bereit, die- 
se mir billig zu ers teilen? 

Das Prinzip der Programmie- 
rung sollte folgendes sein: Der 
Roboter soil einzelne, manuell 
durchgefuhrteSchntte merken, 
und sis dann spater zusammen- 
hangend durchfiihren konnen. 
Funktionen des Roboteis: 
techts-Zlinksdrehen; Greifarm 
oben/unten; Greiferauf/zu. Der 
Grei fer soli durch einen Magne- 
ten ersetzt werden konnen. Mei- 
ne Adiesse: Detlev Beutner; 
Fuchshohlenweg 9; 3386 Bad 
Harsburg S. De tlev Beu tner 



Lexikon erstellen 

In Ausgabe 4/64 war nach ei- 
ner Moglichkeit gefragt worden, 
den Computer beim Erstellen 
von Lexika zu benulzen, Die 
Worter konnen m ein zweidi 
mensionales String-Feld abge- 
tegt werden (ersle Dimension 
fur die Anzahl der WOrter, die 
zweite Dimension gibt an, ob 
Wbrtpaare. -tripel Oder n-tupel 
abgespeichert werden soil en). 
Die Worter konnen sofort oder 
spate* geandert werden. 

Das Sortieren erf olgt uber die 
logischen Vergleichoperaioren: 
<,-,>. Bei Gleichheit laBt sich 
das n-tupeJ aussortieren 




Wir 

veroffentlichen auf 
dieser Seite auch Fragen, 
die sich nicht ohne weite- 
res anhand eines guten Ar- 
chivs oder aufgrund der 
Sachkunde eines Herstei- 
lers beziehungsweise Pro- 



grammierers beantworten 
lassen. Das ist vor aliem 
der Fall, wenn es um be- 
stimmte Erfahrungen geht 
oder um die Suche nach 
speziellen Programmer 
Wenn Sie eine Antwort auf 
eine hier verdffentlichte 
Frage wissen — oder eine 
andere, bessere Antwort 
als die hier gelesene, dann 
schreiben Sie uns doch, 
Antworten publizieren wir 
in einer der nachsten Aus- 
gaben. Bei Bedarf stellen 
wir auch den Kontakt zwi- 
schen Lesern her. 



Monopol fur VC 20 

Ich habe das Programm » Mo- 
nopol* aus Happy Computer 
3/64 fiir den VC 20 umgeschrie- 
ben. Ich gi?be es auf Kassette fiir 
zehn Mark, auf Diskette fiir 15 
Mark ab, Erforderlich ist erne 
16-KByte-RA M-Erwe iter ung, 
Meine Adresse: Ostergarten 6, 
7420 Miinsingen S, 

Gebhard Walter 



Wer kennt »Hobbrt« 

Ich besitze die Commodore 
64 Version des Gradkadventu- 
res»The Hobbit«> An einer Steile 
komme ich nicht weiter.— ich 
weift nicht wie ich iiber den 
»Black Rivera kommen soli. Das 
ist an sich ja nicht ungewdhn- 
lich, aber ich habe einen Be- 
kannten. der den Spectrum und 
die dazugehbrige y>Hobbil«- 
Version besitzt, Dieser kommt 
iiber den FluB mit dem Befehl 
nThrow Rope across Rivera. 
Wenn ich diese Eingabe bei 
meinem nHobbiU versuche. ant- 
wortet er mir, daB er die Propo- 
sition »across« nicht kennt. 1st 
meine Kopie des »Hobbit$« feh- 
ierhaft? Raif Wagner 



Wird das Programm hinter 
dem BASIC-ROM abgelegt, so 
stehen etwas uber 36 K KAM- 
Speicherplatz zur Vermgung, 
was fur zirka 1 000 Wortpaare rei- 
chen sollte. 

Die sortierten Worte-n-tupel 
konnen dann als sequentielle 
Dateien auf Diskette gespei- 
chert werden. 

Da es beim VC-1S41 mOglich ist 
drei sequentielle Dateien 
gieichzeitig zu Offnen, konnen 
dann jeweils zwei Dateien zu ei- 
ner neuen verkniipn werden. 
Dabei muB naturlich noch genii- 
gen d Speicherplatz vorhanden 
sein. Stehen zwei VC-1S41 zur 
VetfU gung t so konnen auch meh- 
rere Dateien auf einmal ver- 
knupft werden (drei pro Lauf- 
werk — eine zum Schreiben) und 
die Dateilange kann erne ganze 
Disketienseite in Anspruch neh- 
men. 

Das Ausdrucken ist dann auf 
jedem Drucker moglich, 

Georg Scheibler 



1541-Disketten 
doppeiseitig genutzt 

Fiir diedoppelseitige Nutzung 
der Disketten bei meinem Com- 



modore C 64 und Floppy 1 54 1 ist 
das Herausnehmen der Disket- 
te und Anbringen emes zweiien 
Indexloches unnotig. 

Notwendig ist lediglich die Si- 
cherungskerbe. die ich mit ei- 
ner Schere in die Diskette nhulle 
geschnitten habe. 

Die Diskette laBt sich jetzt mit 
miniinalem Arbeitsaufwand und 
ohne leures Spezialwerkzeug 
doppeiseitig nutzen. 

DeOev Beaa 



Modems: Mh PC- 
1500 ganz einfach 

Mit groflem lnteresse las ich 
Ihte beiden Artikel uber Daten- 
fernubertragung per Modem 
und Ihren Test Tandy-Modem. 
Ich selbst beschaftige mich 
schon langer mit der Problema 
tik, Der erwahnte Mangel an 
TerminaJ-Untersvutzung durch 
Software ist sicherein Haupipro- 
blem beim Homecomputeran- 
wender, DaB es auch anders 
sein kann. beweist das System 
PC- 1 500 von Sharp. 

Der Erweiterungsbaustein 
CE-158 enthah ein Centronics- 
Parallel- Interface, eine RS232C- 
Seriell-SchniTtstelle. einen Ak- 
kusatz zum netzunabhangigen 
Eetrieb und als wichtigstes ein 
16-KB-Betriebssystem irn ROM! 
Daduxch wird die Bedienung 
der SchnittstellenfUnktionen 
zum Kinderspiei, Mehr als 
20-Basicbefehle sprechen alle 
Fnnklionen an, wie: Wahl der 
Schnittstelle und des Datenfbr- 
mates und Zuweisung der An- 
sprechbefehle, wie LPRINT, 
LLIST. PRINT, CSAVE, CLOAD, 
MERGE,. . AuSerdem gibt es 
zwei eingebaute Terminalpro- 
gtamme, eines speziell fiir Mo- 
demanwender. 

Im Terminalmodus kOnnen 
per Menti alle nur denkbaren 
Parameter und Betnebsweisen 
eingestellt werden. wie Baud ra- 
te, Worilange, Paritat. Stopbits, 
Pufferlange, Vorzeichencode 

Normal/Au lopage -/Au loline- 
Betrieb H Protokoll (XON/OFF, 
Echo. Druckerprotokoli iiber 
Anzeige (mit Putferspeiche- 
T\mg\ interner oder extemer 
(Centronics) Drucker. Trace .... 

Dies soil als Schilderung der 
verborgenen und den meisien 
POlSOO-Usern unbekannten Fa- 
higkeilen genUgen. 

Vor allem die Moglich keit der 
Umwandlung der Programme 
von Basic-Tbken-Programmen in 
ASCI I- Files und umgekehrt 
durch CSAVEa, CLOAD und 
MERGEa, die den Austausch 
von Programme n auch mit ande- 
ren Rechnern mOglich macht. ist 
bemerkenswen. 

Uwe Klemmj 
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Tips fur Laser 210 

1. Das manchmal sehr laslige 
Laulsprechergerauscri beim aiO 
I laBt sich durch POKE 30779,0 ab- 
■ schalten. POKE 30779,32 bringt 

Idas Gepiepse wieder zuriick, 
Aber das lsi Geschmackssache, 

12. Erne Trace- Funktion. die sehr 
niitzlich beim Kontrollieren von 
_ fehlerhaften Programmer! ist,er- 
| reichl man durch POKE 31003. 
und eine Zahl groSer als 0. Anch 

I hier stelll POKE 31003. den al- 
ter) Zustand wieder her. 

13. Hier noch einige CHR$s, die ja 
im sehr schlechten Handbuch 
* keine Erwahnung finden 
| CHR$ Wirkung 

18 Cursor links 
9 Cursor rechts 
10 Cursor rurater 



27 Cursor rauf 

28 Cursor in die linke 
obere Ecke 

a 29 Cursor an den Anfang 
derselben Zeile 
31 CLS 



127 Ruboul 

14. Viele Besitzer dieses Compu- 
ters werden oft verzweifelt vor 
I ihrem Computer sitzen und ver- 
I suchen. dasProgramm soweit zu 

I kiirsen, daB nicht nur es selbst. 
sondern auch noch die in dem 
Progiamm anfallenden Daten in 

■ die 4K der Grundversion pas- 
' sen. Hierzu lohnt es sich unler 

Ianderem, wenn man Felder von 
Variablen benutzt (aber immer 
a unter 10 mit der verlangien Feld- 
I breite bleibt), die DIM- 
Anweisung doch noch einzufu- 
I gen, denn sonst geht der Rech- 

■ ner von einem anderen durch 10 

■ geDlMien Feld aus, was vie] 
I Plate koslet. AuBerdem emr> 
I fiehlt sich, statt A {was eine Gleil- 
I kommavariable ist) A% zu 

schreiben {dies isi eine ganzzah- 
1 lige Variable auch das fehli im 
1 Handbuch). Naturtich kann man 
I m solchen Variablen nur ganz- 

• zahlige Wene zwischen —32768 
| und 32767 speichern. Auch lohnt 
I es sich manchmal, anstatt zum 
_ Beispiel zehnmal 28672 ZU 
I schreiben. eine Variable mit die- 

sem Wert einzufuhren. 
I 5. Durch die vier KByte sollte 

* man sich nicht irritieren lassen; 
I der Programm- und Daienspei 

■ cher fang! erst bei 31466 an. Von 

■ den 4 KByte gehen riamltch 
| schon mal zwei fur den Bild- 

schirmspeicher drauf, der Rest 
I beslehl aus Systemadressen. 

6. Der Bildschirmspeicher geht 
1 in der hochauflosenden Grafik 
i bei weitem nicht so weit wie im 

■ Anleitungsbuch beschrieben. 

I 7, Ein Umschalien der Memory- 
» Banks des 64 K Moduls m Basic 
I muB nicht automatised schlimme 



Folgen haben. nur sollte man je- 
de Bank, die man benutzt, vor 
dem Laden des Programms ini- 
tialisieren, indem man ein em- 
sprechendes OUT 12?,x gibt. 
Will man also Bank 1 und Bank 2 
nutzen, so muB man vor dem La- 
den erst OUT 127,2 machen, und 
hat nun beide Banks zur Verfu- 
gung. Dies eignet sich zum Bei- 
spiel, wenn man mit einem Buch- 
haltungsprogTammarbeUet. das 
seine Informationen in diesen 
Bereich POKEd, um standig zwi- 
schen zwei Dateien umschalten 
zu konnen, wobei natUrlich das 
Programm nicht in diesen Be- 
reich ragen sollte Auch sollte 
man nur auBerhalb eines Pro- 
giamms umschalten, also im Ein- 
gabemodus, denn sonst kann es 
sem. dafl sich das System nun 
doch noch verabschiedei Bemd 
Meyer 

Spectrum-Lfteratur 

Von den vielen Pactibuchern, 
die sich mit Basic und dem Spec- 
trum beschaftigen, ist folgendes 
Btich empfehJenswert, da es 
ausfiihrlich und sehr verstand- 
hch samtliche Befehle mit guten 
Beispielen abhandelt; ZX Spec- 
trum Basic-Handbuch. erschie- 
nen im Sybex-Verlag, 

Rolf Schwarze 

Von Jochen Steinhauser in 
Ausgabe 3/84 empfohlene Zeit- 
schrift ^Sinclair Programs* be- 
st e hi fast ganz aus Programm- 
Listings, Im selben Verlag gibt 
es auch ^Sinclair Projects- 
(Selbstbauelektronik fiir ZX80, 
ZXB1 und Spectrum) sowie 
•Sinclair User* (Nachrichten. 
Neuheiten, Berichte, Bespre- 
chungen). Clifford Dudley 

Verstarker- 
AnschluB fiir 64 

In Ausgabe 4/84 wurde ge- 
fragt, wie man das Tbnsignal des 
Commodore 64 uber eine Ste- 
reoanlage ausgeben kann. Zum 
AnschluB an andere VerstSrker 
miissen die Ausgange GND und 
Audio OUT (siehe Handbuch) 
mit dem Tbnbandeingang des 
Verstarkeis (nur em Kanal) ver- 
bunden werden. Bei der Ver- 
wendung fertiger Kabel sollte 
darauf geachtet werden, dafi 
nicht das Videosignal auf den 
Versiarlfer gelegt wd 

Georg Scheibler 

VC 20-Tip 

Mit der Programmzeile: 10 
POKE 37150 1 2:POKE788.194 
kann man die Runst op-Re- 
stcretasten blockieren. 

Matthias Grund 



So ladt man Pro- 
gramme nach 

In Ausgabe 4/84 wurde ge- 
fragt, wie man berm Commodo- 
re S4 Programme nachladen 
kann. 

1 . Basicprogra mme: Soil nach ei- 
nem Basic-Programm mit einem 
anderen weitergeaibeitet wer- 
den. so muB vorher der Basic- 
Anfang {Speicher 43 und 44) so 
geSnden werden, das sich ±e 
beiden Programme nicht uber- 
schneiden In der letzten Pro- 
grammzeile steht dann der nor- 
male LOAD-Befehl. Das neue 
Programm st artel dann automa- 
tisch Hmweis: Werden die 4 K- 
RAM hinter dem Basic-ROM an- 
gesprochen, so muB auch das 
Basic- Ends (Speicher 56) gean- 
dert werden. 

Erne andere Meihode um 
Basic- Programme zu laden ist 
die zuhtlfenahme des Bild- 
schinns und des Eingabepuf- 
fers. Damit kann das neue Pro- 
gramm an die Stelle des alten 
geladen werden. Analog dazu 
konnen auch Basic Zeilen in em 
Programm aufgenommen wer- 
den (zum Beispiel eine ma the- 
matische Punktion), Die dazuge- 
horigen Programmteile sind: 

100 PRINT "CLR/HOME": REM 

Bildschirm lbschen 

110 PRINT "J HLOAD'"CHR$(34) 

"PRG-Name , CHE$(34y i 8 ir 

120 PRINT * IUJ RUN HOME": 

REM I = CSCR in die nachste 

Zeile 

130 POKE 198 r 2: POKE 831,13 : 
POKE 632,13 END 
ProgTammzeilen — zum Bei- 
spiel: 

100 INPUT "y= h :A£ 

110 PRINT "CLR/HOME" 

120 PRINT "111 1000 y = "AS 

130 PRINT ' GOT200 M 

HO POKE 198,2 : POKE 63H3 i 

POKE 632.13 : END 

200... 



Wild dazu vorher die Cursor- 
Farbe auf die Hintergrundfarbe 
geanden, so bemerkt der Be- 
nutzer mchfs von dem Vorgang. 
Beim 1. Beispiel startet das Pro- 
gramm genauso. als ob die bei- 
den Befehle direkt eingegeben 
worden waren. 

Beim 2, Beispiel fanrt das Pro- 

01. j:::rr: mit je* P:cc:r^n::r^e:le 
200 fort, 

2. Nachladen von Maschmen- 
programmen. Wird em Pro- 
gramm nachgeladen, so begrnnt 
das Programm wieder in der 1 
Programmzeile Die Variablen 
behalten aberihre Werte, Damit 
das Programm beim 2. Durch- 



gang nicht wieder lidt und zum | 
Anfang zuruckgeht, kombrniert | 
man die LOAD-Anweisung mit 
einer IFAnweisung. so daB die 1 
LOAD-Anweisung beunzweiten- * 
mal iibersprungen wird: 
zum Beispiel: 10 IF A=0 THEN I 
A = 1 : LOAD 'PRG-Name'^J . 

Georg Scheibler | 

Hier sind Clubs 

Em pC 64 User Club Germany^ I 
hat sich in Hannover konstituiert * 
(Konialciadresse: Hildesheimer I 
Str. 388, 3000 Hannover 81) Zehn- 1 
mal jahrlich soil ein Clubmaga- ■ 
zm herausgegeben werden | 
Man will auch eine Programmbi- 
bliothek einrichten und den Pro- I 
grammtausch organisieren. Au- 
fierdem ist geplant. durch Sam- 1 
melbestellungen gtlnstiger ein- 1 
zukaufen. 

Schreibmaschine | 
am Commodore 64 

In Heft 3/84 fiagte Joachim | 
Stenger nach Erfahrungen mit 
der Kombination Commodore I 
64/Brother-er>22. Ich bin zwar 1 
nicht Besitzer einer Brother- 



I 



ep-22-Mascmne. ha be jedoch 
eine Privileg-Typenradschreiib- * 
maschine electronic 3000 vom | 
Kaufhaus Quelle mil eingebau- - 
tern Interface. Ich habe GTEXT | 
auBerdem umgeschrieben fur 
Kassette und diese Schreibma- 1 
schine. Ich kann aile Sonderzei- * 
chen ausdrucken lassen, wobei 
u mcht emgetippt. sondern 
durch die Shrft-'Iaste ausgelost m 
wird Es kann sein, daB die Son- { 
derzeichen auch bei der Bro- 
ther-ep-22 so emgetippt werden I 
miissen. Auch das Vokabel- 
Lemprogramm habe ich ein we- 1 
rug verbessert und umgeschne- * 
ben fur Kassette (Heft 2/84). ■ 

Falls jemand Interesse an die- 1 
sen Programmen hat. gebe ich _ 
beide zusammen au: Kassette I 
fur 10 Mark ab Meme Adresse: 
Fntz-Erler-Str- 12, 6360 Fried- 1 
berg 5 ■ 

Und hier noch einige Tips: Da ■ 
man bei GTEXT und dem Voka- I 
bei programm sehr leicht auf die . 
Run-Stop- Taste kommt und da- 1 
durch das ganze Texi-Fde ge- 
Joscht wird, habe ich in ZeDe 25 I 
noch den Befehl POKE 808.225 1 
drangehangt Dadurch werden I 
die Run-Stop- und Restore- 1 
Tasten blockiert. Um aus dem m 
Programm wieder herauszu- ] 
kommen, laSt man einfach einen _ 
Text ausdrucken. ohne daB der ] 
Drucker emgeschaltet ist, Um 
die beiden Tasten wieder freizu- 1 
geben. bppt man einfach POKE ■ 

Thomas Bopp I 



62 tu^ijski 



Ausgabe 7/Jula 1984 



Jetzt j eden Monta q neu: 

Pas PC-Ma q azin 



i Anwender und Interessierte sehen sich heute einer me 

L dagewesenen, verwirrenden VEelfolt on PCs und 
■ Program men konfronliert. 

K Auch der Profr am Groflrediner wird von PGSorgen 

K geplogt: How to link micros to mainframes?' 
rieiftt die Frage der Stunde. 

P^ft Vide Wege fuhren zum Verbund - ober welcher 

is! dei riehtige? 



Frei von theorefoc hem Boliast bringt do$ 
PC-Mggazin jede Woche PC -Programme 
und Testiberichte, VergJekhstests, Anwendunas- 
beschreibungen ous der Froxis, 
Schritt-fur-Schrin^Anteitungen und 
F rodulctneuheite a 



Dos PC-Magazin Iconzentrierl sich auf PC s 
(und Komoatible) 
einschlieftlich des Verbundes mrt 
Graftrecrinera 

Diese Spezidtsierung ermoglicht 
gezielte Berichtersfattung und bietet 
genugend Raum, um auf 
Anwenderprobleme noch 
i spezifischer eingehen zu Iconnen, 






30 Hertteller »n den 
Vcreinigten Stoalen haben in den 
letzten Monaron IBM-kompatiWe PC i angekundigl. 
Kcium fliner der Hertf eSler *ogf aHerdings, in w richer 
Hinsicht und wo weii .die Neuen* kompahbel *wn 
werden, Dos PC-Mogaim unfervjchteayf der 
Hannover Mewe die vrjr«hieden*ten Kompatibilddti- 
grode, und *t*f} briweilen ouch auf abenteueHicrie 



Das PC-Magazin ist eine Publikation der 

Mark Technik 

Verlag Aktiengesellschaft 
Hans-Pinsel-Str. 7, 801 3 Hoar, Tel. 089/46130 



Der Trendzur G'fff'k v¥u«cienichi Jultr'/ldvfchdK! 
itetig wochsenden Anyptuche cfor Benuiier 
bevcnleunigt Da* derzeil wichttgite Anwen- 

d„i,(iv : ]t.rbn*f tiuf P+.Tiond Computer n -0 die 
vogervcnnle Bunnebi Grolrk zuc Dartdtung von 
Te^en ,Bdfcen-urKlLin«endiogi'ornrriefi Vieleneye 
Soft*o«cpoltekr i.-rrnogkhrjr, die einlacKe UmyYand 
lung von Tobellen in verxniedene grafnche 
Daritellurtptformen. Dav PC -Maga/m benefit*! ufaef 
da* oklueHe Angcbol an Graf ik fur den PC. 



Tips & Tricks 



VC 20 



Sonderzeichen 
schnell erzem 



Die Erstellung von selbstdefinierten Zeichen 
mit dem VC 20 ist nicht gerade als einfach zu 
bezeichnen. MH dem Programm 
»Sonderzeichen« lassen sich diese Zeichen 
nicht nur schnell und einfach definieren, sondern 
auch mit dem Drucker VC 1515 ausgeben 



0$ 




10 



$3 



09 



of- 



Der Zweck des Pro- 
grarnms isr die schnelle Er- 
zeugung von Data-Zeilen. 
welche fur selbstdefimerte 
Druckerzeichen ndtig sind, 
Arbeitsweise: 

Das Programm (siehe Li- 
sting) errechnet die Data* 
wene. Auf Wurisch wird eme 
Hardcopy der Werte plus 
des definierten Zeichenser- 
stellt. Ebenfalls moglich sind 
Speichern des neuen Zei- 
chens in einer Datazeile. 
und Ausdruck alter gespei- 
cherten Zeichen- Das Pro- 
gramm loscht sich auf 
Wunsch bis auf die neuen 
Datazeilen selbst. 

ln den Zeilen 740 bis 770, 
800 bis 810, 830. 940 bis 970 
wird das Programm ge- 
stoppt und nach Simulierung 
einer Tastatureingabe auto- 
mansch neu gestartet. Die 
veranderlichen Vanablen 
werden in den Systemspei- 
cherzelien 1000 bis 1002 zwi- 
schengespeichert, urn sie 
nach dem Neustart des Pro- 
gramm s nicht zu verlieren, 
Bedienung: 

1 Das Programm fragt 4 ob 
eine Druckerausgabe er- 
wiinscht ist — wenn ja, wird 
iiberpruft, ob der Drucker 
betnebsbereit ist, ist er es 
nicht. erfolgt Neustart plus 
Fehlermeldung, 
2. Das Programm fragt, ab 
welcher Programmzeile die 
Daten gespeichert werden. 
3 Nun sind folgende Befeh- 
le moglich: 
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i»SofidQfzeicKen«i 
Dieses Baslcpro 
grsmrn lauft auf 
alien VC 20- 
Version en mtt 
dem Ofycker 
VC 151S 



f Punkt setzen 

— Punkt Idsehen 
CRSR Steuerung 

Coder die oben aufgefuhrten 
Funktionen mit Joystick) 
= Rechnen/Dnicken 

— Rechnen ohne Ausdruck/ 
Speichern 

E Programmende (Pro- 
gramm fragl nochmal nach) 
* Druckl alle gespeicherten 
Zetchen 

CLR Clear Screen. 

Speicherleistung: Ohne 
Programmstopp 255 neue 
Zeichen (Anzah] der gespei- 
cherten Zeichen wird per- 
manent rechts unten ange- 
zeigt; VC 20-Grundversion, 
unter Weglassung der REM- 
zeilen, maximal 17 Zeichen). 

(Bernd Stiehl) 
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Tips & Tricks 



VC 20 



•fovsttefc-Abftage *, 



Das Listing »VC 20-Routine 
zur Joystick-Abfrage« 
in Happy-Computer, 
Ausgabe 1/84 hat mich 
dazu bewogen, auch meine 
Version einer Joystick- 
Abfrage in Maschinen- 
sprache einmal vorzustellen. 



VC20 



US 
i ffr* 
I ST 

m as « 



SB* STB - 



%9F ^ 



sbw 



ftp 
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5E B5 tf*. 
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|1 as Programm benougt 
II 50 Bytes und ist us Spei- 
cher vol! verschiebbar. Au- 
Berdem weist diese Routine 
gegenuber der in der 
Januar-Ausgabe einige ent- 
scheidende Vorteile auf. 
L Der Aufnif erfolgt uber 
die Basic-Punktion USR<X) 
und der >Wert« des Joy- 
sticks kann direkt einer Va- 
riables zugewiesen werden 
(»A = USR(0». 

2. Die Werte, die vom Ma- 
schmenprogramm geliefert 
werden t iassen sich wesent- 
lich leichier merken. Die 
Werte stnd: Nord = 1, Slid 



HI 
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Assembler' 
Listing 
»Joystick- 
Abfrageti 



= 2. West = 4. Ost = 8, Feu- 
er = 128. Die Werte der 
Zwischenrichtungen sind 
die Summe der Etnzelrich- 
tungen. Eine Bewegung 
nach Nord und Ost gleieh- 
zeitig ergibt den Wert 1 + 8 
= 9. Auch der Feuerknopf 
wird auf diese Weise ad- 
diert. Aufgmind dieser Er- 
gebnisse lassen sich die 
Werte besser auswerten. 
Zurn Beispiel ist hier auch 
eine bitweise Weiterverar- 
beitung leicht moglich. 
3. Diese Routine laBt sich di- 
rekt in Programme integne- 
ren t welche fur die 
Joystickabfrage des Grahk- 
moduls von Commodore ge- 
schneben sind. Lediglich 
der Aufruf (A = RJoy{Q)) is? 



Mancher 
Programmtrtel 
ist m rt 
einer netten 
Melodie 
verziert, die auf 
das nach- 
folgende Pro- 
gramm 
einstimmen 
soil. Besonders 
bei Spieien 
sind solche 
Musiktitel 
beliebt. Zurn 
Starten des 
Programms 
muR nur 
noch 
eine beliebige 
Taste 
gedruckt 
werden. 




n er Tl 99/4A besitzt gate 
II musikalische Moglich- 
keiten. Man sollte sie auch 
in eigenen Programmers fur 
netie kleine Vorspann- 
Melodien nutzen. Bei vielen 
selbstgestTickten Program- 
men faJlt aber auf, daB die- 
se musikaiischen Moghch- 
keiten nicht optimal mit der 
Bedienerfuhning verbun- 
den sind, Wohl wird die Me- 
lodie zu Programmbeginn 
abgespieli. aber die Auifor- 
derung, eine beliebige Ta- 
ste zu dnicken, damil das 
eigentliche Programm be- 
ginnen kann, halt den An- 
wender nicht selten zurn 
Narren. Druekt er namlich 
— ganz nach Anwetsung — 
eine Taste, ruhrt sich uber- 
haupt mchts. Erst wenn er 
mit groSer Ausdauer lange- 
re Zeit die Taste gedruckt 
halt, reagiert der Computer. 

Die Ursache ist erne 
schlechte Implemenuerung 
des Befehls fur die Tastatur- 
Abfrage (CALL KEY). Wrr 
zeigen hier erne einfache 
Routine, die eine schnelle 
Reaktion des Programms 
wahrend der ganzen Dauer 
der Melodie erlaubt. Dabei 
hiift uns der Umstand. daB 
beim TI 99/4A der Tonge- 
nerator unabhangig vom 
Programmablauf arbeitet, 
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durch » A = USK(0> zu erset^ 
zen. Das Basicladepro- 
gramm in der abgedruck- 
ten Form speichert das Un- 
terprograjnrn in das obere 
Ende des RAM-Bereichs 
des VC 20. Hierzu wird in 
Zeiie 120 die Adresse der 
letzten RAM-Zelle ermittelt 
und hieivon 53 (die AnzahJ 
der Bytes, die das Maschi- 
nenprogramm benotigt) ab- 
gezogen. In Zeile 130 wird 
das RAM-Ende mit diesem 
errechneten Wert neu ge- 
setzt. Dei Befehl *CLRi in 
Ze.il e 140 bewirkt nun ein 
Korrigieren der Zeiger fur 
die Verwaltung der Arrays. 

Die Anfangsadresse des 
Programms muB nun neu er- 
mittelt werden. Dies erle- 
digt Zeile 150, Die Ein- 
sprungadresse ist also 
RAM-Ende + 2. Nun wird 
das Maschinenprogramm in 
den Speicher »gePOKEt« 



und zu guter Letzt die USR- 
Sprungadresse mit der Ein- 
spmngadresse des Maschi- 
nenprogramms gesetzt. 
Hiermit ist das Ladepro- 
gxamm beendet und der 
Joystick kann nun in der 
oben beschriebenen Weise 
abgefragt werden, Auch 
kann bei dieser Joystickab- 
frage eine Taste des Recor- 
ders betatigt werden. Das 
Programm filter! das ent- 
sprechende Bit ohnehin aus. 

Giirgen Remert) 
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Programms 
i* Joys lick - 
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solange ein emmal begon- 
nener Ton andauert. Im Li- 
sting ist ein kleines Beispiel 
mit der Melodie aus »Krieg 
der Sterne* abgebildet. (Die 
Melodie ist natiirlich rein 
willkurlich gewahlt.) 

Der eigentliche Trick hegt 
darin. da£ ein Sound-BeferU 
aufgerufen wird und gleich- 
zeitig (noch wShrend die 
Tonausgabe lauft) erne Ta- 
staturabfrage mit CALLr 
KEY stattfindet. Das eigentli- 
che Programm hierfilr ist als 
Unterprogramm (in Exten- 
ded Basic) in den Zeilen 1 10 
bis 190 formuliert worden. 
Die Tondaten in Zeile 170 
und 180 konnen je nach 
Geschmack an andere Me- 
lodie n angepaSt werden. 
Diese Routine ist auch in 
normalem Tl-Basic moglich. 
wenn an Stelle der Doppel- 
punkte jeweils eine neue 
Zeile geschrieben wird. Zei- 
le 190 kann dann ilbrigens 



entfallen. Die Zeile ISOaber 
wird zu . ..THEN RETURN*. 
Zeile 50 zu »GOSUB 1 30^ und 
Zeile 110 zu »END«. Wichtig 
an diesem Programm ist 
nur, daS die Dauer der To- 
ne nicht kiirzer gew&hlt 
wird. als die Tastatur- 
Abfrage dauert, da sonst 
Liicken in der Melodie auf- 
treten. 100 Millisekunden 
fiit die Tonlange reichen 
normalerweise aus. 

Selbstverstandlich kann 
die kleine Routine auch an 
den Programmanfang ge- 
stellt werden (ohne Sur> 
Programm-Definihon). Dann 
muB allerdings in Zeile 150 
als Sprungadresse die Pn> 
grammzeile stehen, in der 
das Hauptprogramm begin* 
nen soil (lg) 
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Programme dieser Art, 
meistens ...ZAP genannt, 
gibt es schon einige* nur sind 
diese recht umstandlich zu 
handhaben. 1m vorliegen- 
den Programm wild die 
Standard-Routine »Sektoi le- 
sen/schreiben* mit einem 
komfortablen Bildschirm- 
Editor und einer Automatik 
verfaunden , die Sektoren ei- 
nes Files in ihrer logischen 
Folge von der Diskette holt. 

Mit Ausnahme der RWTS- 
Routine (Read Write Track 
Sector) ist das Programm in 
Basic geschrieben. Die 91 
Bytes Maschinensprache 
stehen in Data-Zeilen und 
werden von Basic-Programm 
in den RAM »gePOKEd«, 
Wie das funktioniert, ist im 
Apple- D OS-Handbuc h ab 
Seite 85 ausfuhrlich be- 
schrieben Die letzten 8 By- 
tes gehoren eigentlich nicht 
dazu. Sie dienen in Verbin- 
dung mit einem RAM-Call 
der Dezi-Hex-Wandlung. 

Apple-DOS liest einen 
Sektor immer in einen der 
drei vorhandenen Puffer, so 
fern Sie mit MAXFILES 
mchts anderes vorgeben. In 
Zeile 110 wird die Adresse 
des ersten Puffers ermittelt. 
Wenn Sie den PLE (Pro- 
gramm Line Editor) einset- 
zen. der die Puffer nach un- 
ten schiebt um einen ge- 
schiitzten Bereich zu schaf- 
fen, miissen Sie Zeile 120 ein- 
geben. 

12 Bytes iiber dem Sektor- 
Puffer beginnt ein weiterer 
Puffer, in dem die Track- 
Sektor-Liste des Files ge- 



speichert wird. Diese Liste 
enthalt die Spur- und-Sektor- 
Nummern des Files in seiner 
logischen Folge (siehe DOS- 
Handbuch Seite 117), Sie 
wird in TS (Zeile 130) gespei- 
chert, 

Der Assembler-Teil wird in 
Zeile 210/9070 geladea Der 
RWTS-Routine muB man die 
Adresse des Puffers, mit 
dem sie arbeiten soil, mittei- 
len. Der Disk-Editor (wir wol- 
len inn kurzer DED nennen), 
benutzt den Standard-DOS- 
Puffer, daher die Zeilen 220 
und 230. Zeile 240 stellt den 
USR-Vektor auf'die DeziHex- 
Routine Der leil tMaschi- 
nensprachet ist darnit erle- 
digt. 

DED an sich startet mit Zei- 
le 410. Wenn Sie sich fur •Sec- 
tor direct* entscheiden, geht 
es bei 510 weiter, Die drei 
Fragen zusammen mit den 
Antworten stehen in der er- 
sten Bildschirm-Zeile. Wenn 
Sie spater mit *+/— ■ Sekto- 
ren oder Spuren wechseln, 
wird diese Status-Zeile im- 
mer korrigiert. 

Das Lesen eines Sektors 
erfolgt in den Zeilen 610 und 
630, Danach stent in der Va- 
nablen ER der DOS-Error- 
Code oder »0D« wenn kein 
Error auftrat. Auch das wird 
in der Status-Zeile mit 
»ER =xx* angezeigt 

Die Zeilen 710 bis 760 
drucken die Titel-Zeilen. Die 
Zeile 760, mit der Anzeige 
ubitte wartent, wuide einge- 
baut, weil die Ausgabe eines 
Sektors vier Sekunden dau- 
ert. Wenn Sie jedoch den 
gleichen Sektor ein zweites 
Mai lesen (oder einen ande- 
ren mit gleichem Inhalt), rut 



sich scheinbar gar nichts, da 
derselbe Bildschirm noch- 
mals aufgebaut wird. Dieser 
Vorgang benotigt aber wie- 
derum vier Sekunden. Ab 
Zeile 800 wird der Sektor- 
Inhalt gedruckt, Um 256 By- 
tes im Hex-Format abbilden 
zu konnen, wurde in Vierer- 
gruppen gepackt {siehe Bild 
1). Beachten Sie, daS USR (x) 
den Wert von x als 2-Digit- 
Hexzahl druckt. Die Auswahl 
ob Hex- oder ASCII erfolgt 
gemafi Flag H(H = list Hex, 
H = O ist ASCII). Das Blank 
nach einer Vierergruppe er- 
zeugt Zeile 910. Ab 1000 wer- 
den die Kommado-Zeilen ge- 
druckt. Im File-Mode er- 
scheint noch »TS«. Geben Sie 
da »T» ein, wird die 
Track/Sektor-Liste anstelle 
der Kommando-ZeOen ange- 
zeigt Nach Betatjgung einer 
beliebigen Taste erscheinen 
wieder die Kommando- 
ZeileiL 

Ab Zeile 1110 wird ein blin- 
kender Cursor eingeschal- 
tet. Der etwas komplexe Aus- 
druck in Zeile 1130 beruht 
darauf, dafi man vom Zei~ 
chen entweder 64 oder 128 
subtrahieren muB. um auf 
■Flashi zu komrnen (siehe Ta 
belle im AppIe-DOS- 
Handbuch), 

Der Cursor kann jetzt mit I 
J K M (ohne Esc) in aile vier 
Richtungen bewegt werden. 
Seine relative Position 
C00-FH wird in der Status- 
Zeile als »RB=xx* angezeigt 
Ab Zeile 2000 wird auf ein 
Kommando gewartet und 
entsprechend verzweigt. 
Das kleine Unterprogramm 
ab Zeile 2200 fragt die Tasta- 
tur direkt ab. Es ist schneller 
als INPUT Oder GET und er- 
zeugt keinen blinkenden 
Cursor. 



Um den Sektor-Inhalt edi- 
tieren zu konnen, fahxt man 
mit dem Cursor auf das erste 
zu andernde Byte (bezie- 
hungsweise Zeichen im 
ASCII-Mode) und gibt dann 
>Ct wie Change ein jetzt 
konnen Sie einfach die neu- 
en Bytes (Zeichen) eintip- 
pen, der Cursor wandert mit. 
Nur mit der Esc-Taste kon- 
nen Sie den Change-Mode 
verlassen und sehen dann 
eine neue Kommando- 
Auswahl (siehe Zeile 4230). 
Die Frage nach der Spur 
(Write to track) wird noch 
einmal gesteUt (Zeile 4330 
bis 43S0). 

Ab Zeile 3000 folgen die 
Routinen zur Cursor- 
Steuerung. Sie miissen wis- 
sen: C ist die Cursor- 
Definition, die in Zeile 1110 
ermittelt wurde. In den Bytes 
40 und 41 (BASL. BASH) stehi 
nachemem VTAB die Adres- 
se des Zeilen-Beginns (im 
Video-RAM). 

OS (Old Symbol) ist das 
Zeichen, bevor es auf *flash* 
geschaltet wurde. Die 2S6 
Bytes haben auf dem Schirm 
die Grenzen VTAB 5 bis 
VTAB 20 und HTAB 3 bis 
HTAB 36. Der Cursor springrt 
immer von MSB (Most Signifi- 
cant Bit) zu MSB eines Bytes 
in Hex beziehungsweise di- 
rekt von Zeichen zu Zeichen 
in ASCII, Die Liicken durch 
die Trennung in Vierergrup- 
pen werden in den Zeilen 
3120 beziehungsweise 3220 
beriicksichtigt 

Ab ZeiJe 4000 stehen die 
Routinen zum Change- 
Mode. Dieser stellt sich ent- 
sprechend dem letzten Dis- 
play (Flag H) automatisch auf 
hex oder ASCII. Im Falle des 
ASCII-Codes ist die Sache 
recht einfach (4070 bis 4090). 
Das neue Zeichen wird auf 
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den Bildschirm und in den 
Puffer geschrieben (—128 = 
Bit 1 aus) und dann mr Routi- 
ne » Cursor eiri Byte nach 
rechtsu gesprungen. Das 
Flag A9, das jetzt gesetzt ist. 
soigt daftir, daJS die Kom- 
mando-Abfrage iibersprun- 
gen wird (Zeile 2010)- 

Im Hex- Mode ab 4110 wer- 
den zwei Zeichen abgefragt, 
die in eine Zahl gewandelt 
werden miissen, Die jetzt lib- 
liche Hex-DezJ-Konversion 
ist etwas trickreich, aber 
sehr schnelli Die Zeilen 4120 
{MSB) und 4150 (LSB = Least 
Significant Bit) subtrahieren 
176 fur Bit 7 (-138) und 48 (0 
hat den ASCII-Code 48). Bei 
Buchstaben waren nochmals 
sieben m subtrahieren, was 
Zeile 4I70 r die die beiden 
Nibbles zusammensetzt, mil 
berticksichngt. 

Ab Zeile SOO0 sind die Rou- 
tin en zur Berechnung der 
nachsten Sektoren durch 
das ±-Kommando aufgeli- 
stet {+ ist auch ohne Shifi er- 
laubt), Bei physikalischen 
Sektoren ist die Sache ein- 
fach 

Die physikaiische Folge 
kann sich von der logisehen 
stark unterscheiden. Dieses 
Problem bewaitigt die Routi- 
ne ab Zeile 5110. Hier ist die 
Routine ab der Zeile 7000 
schon durchlaufen, deshalb 
steM m TS der Beginn und in 
TE das Ende der Track/ 
Sector-Liste, TP (T/S-Pointer) 
zeigt auf das aktuelle Paar 
und wird durch » ± * verstellt . 

Die 7000er Routine nutzl 
die Tntsache aus, daft der 
Verlfy-Befehl die T/S-Liste 
des Sektors in den DOS- 
Puffer schreibt. TS zeigt auf 
das erste Paar. Das Ende der 
Liste ist durch zwei Null- 
Bytes bezeichnet, wonach ab 



Zeile 6110 gesucht wird, 

Es ist dann kein Problem 
mehr, die T/SListe auf 
Wunsch m drucken (ab Zeile 
7210). 

Die Hardcopy-Routine ab 
Zeile 6000 nutzt ebenfalls 
aus. daS nach emem VTAB 
die Basis-Adresse einer 
Video-Zeile in 40/41 stent. 

Die Data-Zeilen ab 9010 
sind nattirlich fehlerfrei ein- 
zugeben. A Is Hilfe; Die Sum- 
me aller Data-Items ist 9078. 

Bild 1 und 2 zeigen das 
Display in Hex beziehungs- 
weise ASCII, Der Cursor 
stent in diesem Falle rechts 
unten (RB = FF) h wodurch em 
seltsarnes Zeichen etzeugt 
wird. Wenn Sie das stort, 
bringt ein »POKE C r OS« vor 
dem Drucken Ab hilfe. 

Bild 3 zeigt den File-Mode 
In der Statuszeile wird der 
File- Name (hier M All S3) aus- 
gegeben und die T/S des er- 
sten Sektors, Im folgenden 
erscheint der Inhalt des er- 
sten Sektors Wenn Sie mil 
« ± f wechseln, wird der neue 
Track und der neue Sektor in 
der Statuszeile gedruckt. 
Die T/SListe am Ende er- 
scheint nur auf Wunsch 
(Kommando T) und wird 
nach Druck einer Taste wle^ 
der durch die Kommando- 
zeile ersetzt 

Die Bilder 4 und 5 schlieS- 
lich zeigen den ersten Boot- 
Sektor einer Visicalc- 
Diskette im Vergleich zu ei- 
ner inormalen*. Wer will, 
mag an dieser Stelle in den 
Monitor gehen und sich ab 
Adresse BB mil »Li (Dis- 
assembler) ansehen, was da 
gedreht wurde, um das JCo- 
pieren zu erschweren (ver- 
hindert ist es bekanntlich 
nicht). 

(Peter Wollschlaeger) 



Listing des Disk Edrtors fur den Apple U 



10 REM 

DISK-EDITOR APPLE 2/D05 3.3 

20 REM 

iC) PETER WOLLSCHLAEGER, H 1 LDESHE 1 M. 
10.07*83 
100 REM 

ABRESS OF BUFFER & TS-LIST 



110 BB= i PEEK ( 978 > — < PEEK i 978 > >127) * 2561 #256+65536 
120 BB=BB-3328;REM **** NUR MIT PLE **** 
130 TS=BB+256+12 
200 REM 

POKE" ML -PGM & BUFFER-ADR 



210 GO SUB 9070 

220 H^INT (BB/256) sL=BB-256*H 

230 POKE 804, L: POKE 809 P H 

240 POKE 10, 76: POKE 11, 83: POKE 12*3 

300 REM 

IN IT VARIABLES 



310 A9=0;H9=0sREM NO CHANGE-MODE 
320 H-lsREM 1=HEX, 0=ASCI I 
330 C0=49152:C1^C0+16:REM KBy STROBE 
400 REM 

MA J N— MENU 



410 HOME : VTAB 10 

420 PRINT SPC<10> 4 '1 - SECTOR DIRECT 4 ' : PRINT 

430 PRINT 3PC(10J"2 = SECTOR VIA FILE NAME " : PR I NT 

440 PRINT SPC<10>"0 = END" : PRINT 

450 PRINT SPC<9):INPUT M 

460 IF M>2 THEN 410 

470 ON MGOTO 510,7010 

480 END 

500 REM 

GET DRIVE /TRACK & SECTOR 



510 HOME 

520 PRINT "DRIVE= TRACK= SECTOR= N 
530 VTAB 1 ; HTAB 7; INPUT "";D 

540 VTAB 1 : HTAB 8:PRINT ■ TRACK" SECT0R= 

550 HTAB 16s INPUT " " « T 

560 HTAB 19s VTAB 1 s INPUT "SECTOR='* 5 S 

57tj PRINT 

600 REM 

READ A SECTOR 



610 POKE 25, Di POKE 26, T: POKE 27, S 
620 POKE 28,1: CALL 7 faQ ; ER-PEEK < 29 > 
700 REM 

PRINT HEADER 

710 HTAB 30; VTAB 1: PRINT "ER=" ; ER: PRINT 
720 PRINT "0 123 4567 89AB CD 

730 PRINT M 

740 VT=5;HT^3:BC=0 
750 VTAB 22: HTAB 1 

760 PRINT "BITTE WART EN. . • 



E F ' 



800 REM 

PRINT SECTOR 

810 VTAB 5: HTAB 1 

820 FOR 1=0 TO 255 STEP 16 

830 C=0 

840 A^USRU) : PRINT 
850 LE~ BB+ I i L£=LB+ 1 5 
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1000 ^ EM pRINT CHD-LINE 



* L-PRi NT " ! 
H_EX «^ SC1 1 



,010 VTAB 22lHTftB J gR 

»5S ^ p M=2 THEN PRlMT " TS 1 
1050 IF n ^ 

1100 REM OW CURSOR *W» 

„ KJ .*PESKt41)*HT 

1130 POKE 3 i„PRINT M 

2OO0 RE« seT COMMftM D : KEV J. WWW 



2010 
2020 
2030 
20A0 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 



IF THEN 3S«»86M 

IF fl =201 THEN ftEH 

IP ^ VSn GOTO 5*0 



J-LEFT 
I=UP 



2150 

;ioO 

2170 



& £"205 THEN g^g&^TjWlJft, THEN 51X0 

E fl=T95 THEN *0i°'^ L-PR^ T , CT 

IF t=04 THEN *»£«g T= T ,/n 
' F ft=2 ^ 2 THEN 410: REM 
£ gg THEN HOME 

REM MDV E CURSOR RMKT 



jtao 

2190 

2200 

3120 IF I. thE n 3150 
ll« VT=VT+1--HT=3» EC * 

** fiEM MOVE CURSOR! c - ^ U1C 

«AS% HT= 21 OR HT=30 THEN HT^ 

Ss^E^^^ 1110 

3260 VT=VT • 

3300 P EM M0V g CURSOR _UP«AR.° 



3310 THEN 2030 

3320 POK E C ' or-BC-lfc 
3340 GOTO U10 
3400 REM 



' MOVE COR_SO_R_00WN«^ 



Ltetin9de 90tek inllle ,| 



3440 GOTO lUO 
4000, REM 
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10 120202020 
-Xi ' 20204449 
V l 504C4520 
40' 20202020 
50 ''2D2D2D2t) 
AO ' 2D2D00A4 
70^20202020 
80 i 4C4C5343 
90 . 44455349 
AO '330D2020 
BO* 20202020 
CO 1 20202020 
D S 46464552 
c '20202020 
F0'2D2MD2D 



TRACKS SECTOR^ 



ER^O 



R B=FF 



5 6 7 8 



9 A B 



C D E F 



0A00B220 
20202020 
534&2D45 
322F444F 
2020202D 
2D2D2D2D 
031 400B2 
29432920 
4S4C4145 
45494D2C 
00020964 
20202020 
4 i 445245 
20262054 
2O202020 
2D2D2D2D 



20202020 
00202020 
4449544F 
5^20332E 
2D2D2D2D 
2D2D202X) 
20200D20 
50455445 
4745522C 
2031302E 
00B2202U 
20200D20 
-3532 04F 
532D4C49 
2D2D2D2D 
2D2D2D2D 



20202020 
20202020 
52204150 
33Q02O2O 
2D2D2D2D 
2D2D2D2D 
20202020 
5220574F 
2048494C 
-.0372E38 
20202020 
20202020 
46 204255 
5354 0D2O 
2D2D2D2D 
2D2D2DrD 



° 1 - > ^45a 7& 

— - ~ — -l!LL C D E F 

1 s k - r A r , _ 

A P 



00f3 

10! * ' * 

40! 2 / D o s 3 J 

50.' _ ^ _ * - - - - 

60'- - * ~ ~ 

SO'L L s c mi L FEte 

AO 13 * i O . 

BO? ' * > d , 2 

CO f _ _ 

dojf F E R fl ? * e s s □ 

E0.' « T S - L j 

F0.»- - M . - - - - 
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6 7 a o A ^ *N» / 



TRACK -0 SECTOR^ 
3 4 5 6 7 6 9 



-0 ER=0 RB=00 
A B C D E F 



00!plA527C9 
iO!3FA<?5C85 
20IFF083015 
30 ! 27CEFE0B 
40 f 89FE2093 
50 ! 09070503 
60!A7B0Q8A9 
70 f A6AD5BE<6 
B0rSD5DB64C 
90 1 7DA2A0 1 3 
AO ! 4299A4B5 
BO ! B&D0F60G 
CO ! OOOOOOOO 
DO ! 2058FCA9 
EO ! EDFDA900 
FO ! OOOOOOOO 
N_EW-T/S +/ 
C HANGEHflODE 



09D018A5 2B4A4A4A 
3E18ADFE 086DFF03 
BD40O8S5 3DCEFF08 
A62B6C3E 00EEFE08 
FE202FFB A62B6CFD 
1 OEOCOA 08060402 
O0AB8D5D B69140AD 
F008EEBD BSD003EE 
46A58DBC B520A8A6 
B142D014 CBC017DO 
CBC01DD0 F64CBCA6 
00 00 00 000 00 
OOOOOOOO OOOOOOOO 
C220EDFD A90120DA 
20DAFD60 OOOOOOOO 
OOOOOOOO OOOOOOOO 
-BR H_EX A_SCII 
ON R ETURN->MENU 



4A09C085 
9DFE08AE 
ADFE0885 
EE F EOS 20 
OSOOODOB 
OF002Gfc4 
C5854CD2 
BEB5A900 
20EAA24C 
F7A019B1 
A2FF8E5D 
OOOOOOOO 
OOOOOOOO 
FDA9AD20 
OOOOOOOO 
OOOOB609 

L-PRINT 

E ND 



Biid 5. 

Boot Scktor einer 
DOS 3.3-Diskette 



Gesucht: Anwendungen, Tips und licks 



Mit Heirncomputern kann man 
nicht nur spielen — man kann auch 
ganz praktische Dinge damit ma- 
chen* Wir suchen soiche Pro- 
gramme, die nQtzen, weil wir der 
Meinung sind, daB es eigentlich 
schade isi t wenn das tWerkzeugt 
Heimcomputer nur zum Spielen 
dient Soiche Programme mussen 
nicht immer Adressenverwaltun- 
gen, Schallplatten-Karteien und 
Kfz-Kosten (die »Klassikerf in dieser 
Kategorie) zum Thema haben. Wir 
zahlen im Faile einer Verc-ffentli- 
chung ein Honorar zwischen 100 
und 300 Mark, Obrigens: Auch da- 
mit nehmen Sie am Listing des Mo- 
nats teil (Chance: 2000 Mark). 



Die Hardware der Heimcompu- 
ter setzt dem Anwender ziemlich 
enge Grenzen. Urn aus ihr mog- 
lichst viel herauszuholen, bedarf es 
einiger Tricks. Wir suchen auch 
soiche Tips und Tricks, urn sie an 
unsere Leser weitergeben zu k6n- 
nen. Fiir verftffentlichte Tips und 
Tricks zahlen wir SO Mark. 

Vergessen Sie bet Zusendungen 
bitte nlcht: Computertyp, n6tige zu- 
s&tzliche Hard- und Software, Na- 
me und Adresse im Pxogrammkopf 
einbauen. Begleittexte bitte 2-zeilig 
und mit maximal 50 Zeichen pro 
Zeile schreiben. Obrigens: Kein 
Programm erkiart sich von selbst, 
und keiner kann es besser erklS- 



ren als der Programmierer. Des- 
halb benotigen wir zu jedem 
Programm einen erklarenden Text. 
Weil wir aufterdem die Program- 
me testen, muB jeder Programm- 
einsendung eine Kassette oder 
Diskette mit dem Programm beUie- 
gen und zwar mit der Programm- 
version, die dem Listing entspricht, 
ohne Listschutz. Daflir gibt es bei 
Vertiffentlichung nochmal 30 Mark 
extra. Senden Sie ihre Manuskripte 
bitte an: 

Markt und Technik, 
Redaktion Happy-Computer, 
Hans-Pinsel-Str. 10a, 
8013 Haar bei Mtinchen 
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ZX81 /Spectrum 



Safety first 
oder 

Moglichkeiten der 
Sichenng gegen un- 
gewollte Programm- 
Abbriiche bei 
Sinclalr-Computern 



Oft passiert es einem, und nicht 
nur bei selbstgestrickten 
Programmers dafS aufgrund 
einer Falscheingabe der 
Computer den Programmablauf 
mit einem Fehlercode abbricht 




Es gibt jedoch viele elegan- 
te Moglichkeiten, dieses 
mensehliche Versagen des 
Bedieneis bei der Datenein- 
gabe zu verhindern. Diese 
Moglichkeiten sollten voll 
genutzt warden, damit ein 
Programm nicht nur den Be- 
diener fuhrt, sondern ihn 
auch konigiert Dies setzt je- 
doch bei dem Programmie- 
rer die Favhigkeit voraus, zu 
erahnen, was der Pro- 
grammbenutzer alles falsch 
machen kann. Ich habe da- 
fur als VIestpiloten* meme 
Ehefrau und meine Tbchter, 
die sich redlich bemuhen, ai- 
le Fehler zu machen, die ir- 
gend mogltch sind (und hof- 
fentlich diese Zeilen nicht le- 
sen). 

Fur den ZX81 und 
den Spectrum 

Das Programrnlistmg , das 
sowohl fur den ZX8L auf dem 
es erstelh wurde, als auch fur 
den Spectrum geschrieben 
ist, zeigt vier Losungsmog- 
lichkeiten auf 



Fall A. Zeilen 1 bis 9 
Fall a Zeilen U bis 19 
Fall Q Zeilen 101 bis 109 
Fall TX Zeilen 1001 bis 1009 
Die Zeilen 7777 bis 7779 
smd eme Pause-Routine 

Vier Losungs- 
gruppen bieten 
sich an 

Die Losung A bietet sich 
to den Fall an. in dem das 
Programm eine Frage stellt, 
die mit Ja oder Neinzu beant- 
worten ist- Durch den DIM- 
Befehl in Zeile 1 wird nur das 
erste eingegebene Zeichen 
in den Zeilen 3 bis € beachtet 
beziehungsweise ausgewer- 
tet Damit ist es egal t ob der 
Bediener mil Ja, ja r JA T jA, 
NE1N T nein, Nem etc antwor- 
tet Emen Programmab- 
bruch bringt er nicht einmaJ 
mit ENTER beziehungsweise 
NE W LINE zustanda 

Ahnlich funktioniert der 
Losungsvorschlag D, nur daB 
hier das Tasten des Buchsta- 
bens ausreicht Hmgegen 
muB im Fall A anschlieBend 
ENTER beziehungsweise 



1 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
S 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
100 
101 
102 
103 
104 
105 

ise 

107 
108 
109 
1000 
1001 
1002 
1003 
1004 
1005 
1006 
1007 
1008 
1009 
7777 
7778 
7779 
9999 



"SAFETY" 
EIN6RBER0UTINEN M IT 
SICHERUNGEN GEGEN 
FRLSCHEINGRBEN FUER 
ZX 81 UND SPECTRUM 

MBNFRED-D , KOTTING 
FEBR , 1984 BREMEN 



DIM fl*(l) 
INPUT fi$ 

IF R$="J" THEN GOTO 6 
IF fi$ = '-J" THEN GOTO 6 
IF R$="N" THEN GOTO 8 
IF fi$= M N" THEN GOTO 8 
GOTO 2 
PRINT A$, 
GOTO 2 

REM *********************** 
INPUT 5$ 

IF B*= M " THEN GOTO 11 
8$ (1) ="J". THEN GOTO 
THEN 
THEN 
THEN 



IF 
IF 
IF 
IF 



GOTO 
GOTO 
GOTO 



18 
18 
18 
18 



B$ t li -"J" 
8$ < 1) ="H- 

GOTO 11 
PRINT B$, 
GOTO 11 

REM titff44m4ii#tt«ff»##f 
INPUT C$ 

IF C%="" THEN GOTO 101 
FOR C=i TO LEN C$ 
IF C$<C)< M 0" THEN GOTO 101 
IF C*(C)>"9 M THEN GOTO 101 
NEXT C 

LET C=URL C$ 
PRINT C, 
GOTO 101 

REM *********************** 
LET D*slNKEY§ 
IF DM"J" THEN 
THEN 
THEN 
THEN 



GOTO 
GOTO 
GOTO 
GOTO 



1007 

1007 

1007 
1007 



IF D$s"d" 
IF D$="N" 
IF D*s"N" 
GOTO 1001 
GOSUB 7777 ( 
PRINT D$, 
GOTO 1001 
FOR P*0 TO 9 
NEXT P 
RETURN 

REM *********************** 



Das "Safely "Listing 



14- saSESim 
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Tl 99/4A 



Tips & Tricks 



NEW LINE getastet werden. 

Vorschlag B wird dann be- 
notigt, wenn die eingegebe- 
nen Daten aus mehreren Zei- 
chen bestehen und weiter- 
verarbeitet werden sollen. 
Hier wird dann das erste Zei- 
chen der Zeichenkette zur 
Entscheidungsfindung her- 
angezogen. Die Lange der 
Zeichenkette spielt keine 
Rolle, Zeile 12 verhindert 
ENTER beziehungsweise 
NEW LINE ohne vorherige 
Zeicheneingabe Diese Zeile 
daif auf keinen Fall entf alien, 

Mit dem Vorschlag B kon- 
nen naturlich nicht nur ein- 
zelne Zeichen, sondern be- 
liebig lange Zeichenketten 
abgefragt werden. So koiu> 
ten die Zeilen 13, 14, 15 oder 
16 auch lauten: 
IFB$ = "YES" THEN .... 
oder 

IFB$= "NEIN ' THEN ... 



Dies kann zum Beispiel zur 
Eingabe von Schliisselwor- 
ten verwendet werden, die 
die Nutzung des Programms 
nur dem gestatten, der das 
richtige Kennwort fehlerfret 
eingibt 

Losungsmbglichkeit C 
wird notig, wenn eine nume- 
rische Eingabe erwartet 
wird (nur Zahlen), 

INPUT C Mhrt zum Pro 
grammabbruch, wenn zum 
Beispiel ein Buchstabe geta- 
stet wird. Eine String-Varia- 
ble hingegen akzeptiert jede 
Eingabe In der FOK-NEXT- 
Schleifewird nun gepr lift, ob 
nur Werte zwischen und 9 
eingegeben wurden. Wenn 
nicht, geht es zuriick zur Da- 
teneingabe 

Starten Sie mein Demon- 



strationsprogramm mit RUN 
1. RUN 11, RUN 101 bezie- 
hungsweise RUN 1001 und 
probieren Sie die jeweiligen 
Wirkungen aus. 

Die Programmzeilen 4, 6, 
14 t 16, 103 und 105 entfallen 
beim ZX81. Bei dem Spec- 
trum ist in die Anfiihrungs- 
zeichen der jeweilige Klein- 
buchstabe zu setzen. 

Naturlich ist es in einem 
richtigen Programm besser, 
die Eingaberoutinen in echle 
Unterprogramme zu verwan- 
deln. Dazu sind die Zeilen 9, 
19. 109 und 1009 in .RETURN* 
umzuandern und die Routi- 
nen vom Hauptprogramm 
mit GOSUB aufzurufen. Die- 



ses Verfahxen spart sogar 
wesentlich Speicherplatz, 
wenn Sie ein emgabeintensi- 
ves Programm haben. Start 
INPUT wird GOSUB X pro- 
grammierl 

Die aufgefiihrten Moglich- 
keiten sind sicherlich nicht 
vollstandig. jedoch bestimmt 
hilfreich und niitzlich, 

Ich denke, daB auch Benut- 
zer anderer Computer die 
Losungsvorschlage wenn 
auch in abzuwandelnder 
Form, nutzen kdnnen und 
sollten, 

(Manfred Kotting) 




Viele TI 99/4A~Programme be- 
nutzen die Joysticks als Eingabe 
gerate. Bei Spielen erieichtern 
diese Steuerknuppel den Spiel- 
ablaut ■ Aber nicht jeder Tl- 
Benutzer besitzt welche. Die 
kleine Routine »Joystick« stellt 
einen allgemein giilti- 
gen Ersatz fur die 
Joysticks dar. 



100 CALL CL£« 

110 X.IMJ CALL JOTSTd.X.Yh: DISFLM A I ■£ 1 , 1> ) : " QNIGT MALUERT : * f X; 



m :: CALL JOYSTICK (1,X r Y>: 
130 X,Y=0 CALL J0YS1 ICPC (^X,TI : 
110 

tie i 

15D f 

m elk) msnmm t x,v 

17D CALL HETOpMJs: [F K*H THEN SUBMIT 

1BC IF m-2 THEN 2B0 

W IF K- 69 THEN N ti X*fl :r SIWF-XIT 

200 If K=Sfl THEM Y--4 :! X~U i; 5UBEXIT 

210 IF (=33 THEN X--* t=0 tl SUB EXIT 

220 If It =68 THEN ^ Y=0 :j SU8EUT 

230 If K=6/ THEN X-4 tl fH u SUBEXIT 

2S0 IF l=B2 THEN XJ'4 it SUBEXIT 

250 If t=iT THEN M it 11 SUBEXIT 

24U If l-% THEN j: SLtEXIT 

270 X,Y=D :i SUfiEXIT 

280 If t-79 THEN V-4 :t X--D :t SUBEUT 

290 IF K=4* THEN Y--4 :: X=C SUBEXIT 

300 ff r=75 THEN X-4 ii Y=0 j: SUfiEXIT 

310 If t"7i THEN M i: Y=0 :: SUftFJll 

320 If 1=73 THEN IM » M » SUfttm 

330 IF «=fl0 THEN ft SLIOIT 

340 IF Jf =44 THEN X-4 :: SUBEXH 

350 IF W7 THEW XJ=-4 SUBEXlf 

340 X,Y=0 SUOEND 



display MM^),-mmm\ fl 

BlSFLflT flTO,1 Ji'ERSfiTIHEBT 2! 



fXiY 

fXjr it s&to 



'Oft 



Listing fgr file Crsetzroutine »JOYSTICK^ 
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sMftki 75 



Wollen Ste einen gebfaucMert Computer verkauf en Oder e^werben? Suchen Sie Zubehor? 
Haben Sm Software arizuOielen oder sucben Ste Programme oder Verfcrndungen'' Die FUND- 
GRUBE von ^Hapt^-Computer. t»e!e( alien Computerians d* GeteoenheU. lor nut DM 
elne private Kieinanzetoe mif bis zu 5 Zedsn Text in tier Rubrik ih-er WaM auf 
iug*ben. und go kommt Ihre private Kieinanzetne In die FUNOGftUBE der 
Augual-Ausgabe (erstihelnl am 1EL Jul I 84}: Schicker* s» ahn&n 
AnzflfgentEjtt bis zum 22, JunS 34 {Datum das Post 
stampers und Arize lgenschlu&) an 4iappy£omputer«. , 
Spates eingehende Audrage warden In der Seplember 
i (erseheini am t3. August 84} yertiffentEitc.nl, 



* 



FUNDGRUBE 




Am tuesiefl m n m nda n Steriam dwiofb u i iiia li A ufca fla fca ria aw Awtenito Htlte*. Brtse 
beachlen Ste: Ihr Anzeigemeat darf maximal 5 Zeiten mil je 32 Buchsttben betrag^n Oter- 
*eisefl Ste den Anzeigenpreis von DM 5 .- auf das Poatacneckkonto Nr. 14199403 beim 
stbetkafnl mil dem Vafmartt >Mwkt & Techntk Happy-Computer * Oder 
schtcker Ste uns 0M 5.- ate Scheck. in Brtefmarken oder in Bargeki Der 
Venag behatt s*ch die Votff entfrtung lingerer Tede vor. KJWhan- 
UtaVW dte ejitsptectierid gefcennze»erinet and Oder deren 
Ten wf eine gwrWiche Tahgkeit schrte&en am. war- 
den in def Rub* (K *Gewerb<FChe KJeinanzeigen- zum Preis 
«on DM 1ft- je Zeite Teat venMfentfrcht 



FUNDGRUBE 



* 



BitteverwendenSiefurlhren Kleinanzeigen AuftragdievorbereiteteAuftragskarteam Anfangdes Heftes. 



APPLE 



SUCHE TAUSCHE Softw. f. Apple II 
206. E. Gabrecht. RalzebuFger Str. 7T , 
£060 Bad Oidesloe. Tel 
04S31/82856 



Apple: Biete meine gesamte Softw. NnW. 
Disks A Qriginalbeschreibungen hjr 600 
DM an. Sptete >100, son&tkjes >30z. 
B.. (WordStar. dBase), P. Funk, W> 
mersdorter Str. 97. 1000 Berlin 12 



Apple: ten schutze Ihnen ale Ihre unge- 
scbutzten Disks fur 2 — DM pro Disket 
te. gegen Locksmith. Back tet up ... 
C*ver Lenke. Gtesebrechlstr 1 1 r 1 000 
Berlin 12 



Verkaufe Spfachausgabekarte mil Soft- 
ware und deutscher Anteitung DM 
1 40 — D. Dusterhoft. An den Slemen 
21a, 5300 Bonn 1. Tel (02 26/ 
255004 



VerkautB superpreiswerte Software fur 
Apple 1 1 Tie. uste far DM 1 00, ernaltbar 
Es lohnl sfch! LOGOSOFT, Posttach 
1963, 4750 Urma I 



War scheokl {Oder verkauf I) Schuler 
funkl. Monitor (Dtuck.* Apple 2-Hardw, 
evil, det ) Buch . Softw f Apple He Aiy 
gebot m. Tel, an J. Hutw WiidO&jretr. 
19a 8300 Landshut 



Tau&che und werkaute Supersoftware 
{Action. Adventure. CP/M etc., z, & . 
Minilman. Time 2one t URims). Uste 
mfi/an: Georg MOUer, Horreb>enwefj 
18a. 7573 Sinztwim 



Softswitch fur Apple II und Komp. Kein 
Umstecken def Vk*&okabel bei BQ Zef 
chenkarten mehr! Nui 25 DM! Info gra- 
tis*. Notzel. Freiherr v-Siein-Str. 1. 
6 1 0& Waiteratadt 1 



* * Sender aucnt APPLE n(e), bzw. 
APPLE ll(e^kompatibel bis ca 650 DM. 
EvU. auch Ftoppy/Sottware u. A. Roman 
Schneider, Qrtsstr. 31. 5509 Dnro- 
necken, Tel 06504/1886 ** 

Apple Ich schutzE Ihnen ale Ihre unge- 
schutzten Disks, fQr 2 DM pro Diskette, 
gegi&n Locksmtlh, Back It up Tel 
030/8&1 3211 ab 17 Uhr 



* Biete Apple lie-Software an!! 2. B.: 
Q-Bert 2axxon, Orympiade, Frogflef, 
Vertassene Burg. Bolo, Cwstrucfion 
Sets, Fltpper ... Apple Jack, Kauftwch- 
weg 6, 7000 Stuttgart 1 



A Biete Appte lla-Scrftware an! Z. B, 
Chess 7.0, Crfeis Mountain, Mummys 
Curse, Minit Man. Miner. Budgie Kong. 
Sammy Lighttoot ...11 Appte- Jack, Kaui- 
bachweg S, 7000 Stuttgart J 



***************** 

Appte 11+/©: Vpkabetprogrammr 29 
DM/DfekverwaJtung 49 DMlS/Slar DP 
84&0: 450 DM. G Schrdrs. Cornel- 
usstr. 29, 4154 Tonisvorst 1 

Soche: Schalt- und/oder Beatuckungs- 
ptan Itir Apple ii-MothertMard, suche 
Apple 11-ROMsJEPROMs. Angebote an: 
R Daubenspeck. Laaken 111, 5600 
WuppertaJ 2 

Sue he Apple He-Software (auch Tauscn) 
+ biligen Apple Joystick. Listen bzw. 
Angebole an Dieter Tbeissing. Erbdro- 
stenweg 1, 4427 Legdenz 



Tauscne Appte 2 + ^e-Softw. ICHOP- 
UFTER, ZAXXON, ULTIMA u s w.) ge- 
gen Hard- und Software. Schicke mir 
Deine Lists. Jorg Koch, Mart>urger Sir. 
34, 3550 Marburg 7 



■ ■■ Appte H -Software wegen SyStem- 
aufyabe biligst aPzugeben, Tel. 
06231/16 42 Mo 16-18 Uhr, Fr, 
20-22 Uhr 



Soche Apple lie mrt 2 Laufwerken, Mo- 
nitor etc, Angebote an: Christian Jo- 
hann*ef>. Akkeftnannerstr. 17. 2816 
Luttum. Tel, 04231/64223 



Kassedenbeblebsaystern fur Appte 1 
neue Bastebefehte! Darteteeman, auto- 
maneches Suchen. max. 8 Files. Info 
gegen Fren^nscNag. Ame Scfwrma- 
cher. l-EaraJdseck 34. 2380 Schteswig 



Verkaufe Sea-Battle mrt deutscher 
Sprachausgabe ("t*) Disk, PDrtoVVerp ) 
gegen 30 DM (Verrectinungsscheck): 
Martin MosSakowSki. Freytsg&r. 26, 
4730 Ariten 



Apple II Plus 46 K + 18 K + ZSQ + 
Disk M. Conb, Sep. Preh Tastst Retch- 
Hch vial Softw. Sehr gunsbg Appte- 
Zubehdr auch efrize&i/bi&g, Tel. 
05271/33464 nach IS Uhr 



ATARI 



Verkaufe meine Atari-Spiete auf CC zum 
Superpreis von 100 DM (1&!!! Sptete 
wig i.B. Rainbow-Walk, Quest for Tires 
nvm) ju ertrsgen unter Tet 
0234/435763 nach 20 Uhf 



Atari. Teles p*ef + 4 Cassetten (Pac 
Man, Vanguard. Pole Posbon, Space 
Shuttle) DM 350- ales neuw. audi 
eraetn' Anruten bei Martin Christa T^ 
0&862 84 88 



Atari 600 XL + 1010 + Joystick 4 
Scrtachmod. + Uteratur (Uein Atan- 
ccmp ) 4 Men art I Or VB 700 DM zu 
verkaufen Tel. 089/6095412 Thio 
Grabef. BeethoveRstr. 14a, 60 1 2 Dt- 
tobnjnr 



Verkaufe Atar 2600 Tetesptet mit 7 
Kassetten z.B. Donkey Dong. Schach, 
Starvoager, Atlantis u a.. Angebote an 
Frank Mohr. HekJwinketetr, I5a + 3332 
Gj-asleben 



Ataxi-Sottware-Tausch' 
Tauschnur auf Disk , ca 150 St achtckt 
Uste an: Markus Bd, Gewertjestr 1. 
7801 Fetekjrch 



Verkaufe Atari 600 XL + Diskettensta- 
bon 1050 (DOSBJ 4 vie* Uteratur + 
umfangr Spietesamm V6 1600, R Pv- 
maska, STammannsfr, 25, 2000 Hem- 
burg 60, W, 040/272555 



Erweitere 400 aul 46 K fur 1 60 DM. 64 
K-Board tQf 600 XL - DM 250. Je 6 
Monate Garantte, Tel 04 31 54 2543 

Pr ogr ammauRosung wegen Umstteg auf 
Harotfek Sesptelte DiSketten m Mini- 
preisen. Sucha Epson + rnterface. Uste 
bei Ch Schmrtt. Hebebtr. 1. 6902 
Sandhausen 



Verkaufe Atari VCS 2600 mH 1 1 Cas- 
settefl i'z 3 R=wer Raxj Starmailp 
Centipede) Oder Tausch gegen neuwer- 
bge VC 1541. VB 600 OM. Tel 
040/7 224991 



Atari 600 XL 
Verkaufe Mathe-. ZahJenrai und Wudel 
spweJprogramm (ale 3 auf 1 Kass + 
Spiefteschreibung} 25 DM 11 Peter 
Hertz. KJosteretr. 25a, 6780 Prmasene 



Atari 400/600 XL<&00 (XL) Tausch, 
uber 600 Progranvrw Kas^DtskF Auch 
dtv Manuals. Schtckt Eure Listen brtte 
an: Robert-Jan van Es, Dintel 4 1 . 5032 
CN Filourg, HolEand 



Tausch Oder Verkauf auf Disk + Cass. 
Atari 400/800/600 XL Uste mt Ruck- 
porio 1,30 DM an Andreas Dahfte. Ge- 
niner Dorfsti 3. 2400 Lubeck, Tel. 
0451/60 5632 



***************** 

SATURN SOFTWARE 
Fur Atari und Colour Genie 
Lisle antorojern bei 

Saturn Software 
AO Soreienbefg 4. 
£607 Achim-Baden 



AtBri-Oub mrt urntangr. Programrrib^ 
biothek und dubzertung sucht Mrtgfte- 
der, Info 1 DM bei M Bkimensle*n. 
Tdrmisweg 3, 4600 Dortmund 15 



Atari 800/46 K + Disk 810 -I- Interface 
850 + Word Processor + Sptete nyr 
2400 OM, Tel, 04163/3702 ab 18 
Uhr (vom 30.5. - 20 6 im Unaub} 



Tausche + Verkaufe Programme f* 
Atari 400, 800.600 XL Uber 150 Pro- 
gramme vorzugs weise auf Disk, mogfich 
aber audi Kassette Tel. 02161/ 
34712SonntagS 12 - 21 Uhr 



Verkaufe b*g Atari VCS Cassetten 
(z.B. River FL Def.. Msste C„ Yarscaf 
le, zusammen DM 200] und diverse Co 
lecoviSH>ncasserten (mit Garantte) Tet 
07741/5556 



***************** 

atGRFJFEN 
VCS 2600 Preragunstig abzugebenf + 
Goff + RrverRaid + 2 joysbcksim Aiee 
NeuwertJ, Inki bei: J, Bracht, Brinksit 
zerweg 8, 4600 Dortmund 76. Tel. 
650453 

***************** 



Suche ROM-Module fgr Atari-Compulef 
fz B. Jungle Hunt, Joust. MS Pac-Man. 
Pengo usw (' Angebote brtte schrifBch 
an Jens WCrirmarvn. Am Sunderkamp 
35, 4980 Bonde 1 



Ha&o Atari 600 XL Freak 50000 Veffc 
Donkey Kong {69 DM). Pole Poafion 
(80 DM) Suche Software auf K (-16 
K) Oaniel Buscher. Jakob- Kneip-Str 
86, 4000 Dussekkxf 13 



Atari 600: Suche Tausche Sc^ftware 
(Disk 200 PROGS} + Manuals: Liste 
an M. Schroot. Rochusstr 317, 5300 
Bom 1; Ich meJde men SOfOflT: Nur 
am Wochenende Tel 02601/26 76 



Verkaufe Atari 2600 + Piffai + Q-Bert 
+ Mrs. Pactnan + 5 wertereguie Sptete 
fur m* 650 DM ■■ Verkaufe Tornsto- 
ne C fur den 99/4A fur 50 DM An: M- 
criaei Rrtterspach Tel. 06357^7475 



Verk Atari VCS 2600 + Donkey Kong 
+ 1 JoysBck for 196 DM (MP DM 400) 
1 a Zustend (Neuw | Schreftrt am Peter 
Ftoserikranz Sandstr. 187. 4390 
Gtedbeck 



Atari-Softwivre 
Gro&e Auswanl — Kteine Preise 
Tausch und Verkauf. suche Fastchipl 
Sehr aktuele Progr . Liste von M 
Of*n&. Scnaerstr. 66. 4400 MunsJer 



Suche Floppy fOr Atari 
Verkaufe Atari 400 48 KB. Atari 410 + 
Joysticks + 200 Programme DM 960. 
Programmtausch. Tel. 07562/1036 
nacn T8 Uhr. R. Hegner. ftotrenhofen 
92, 7972 teny/Alg. 



AT ARFSOFTWABE-TA USCH 

Nur auf Dtek Suche auch Kontakte im 
Raum Neuwied, Koblenz lisle an K 
Wolf, Schuteb'. 3, 5450 Neuwted 22. 
Tel. 02622, 80465 



***************** 

Du suchst e*n spezieaee Proorarnm fOr 
Deinen Atari? Dam schrete an RALPH 
BENJAMIN. Lurarstr 36. 3 Hannover 1 
(Brtte Liste mftscnJcken !!!] 
***************** 



A&i OOGVaOQ XL 
Sc^twaretausch auf Disk 
uber 150 Prg. in Masctwe 
Uste ooer Programme an R Ross, 
8070 tngotetadt, Drat&str. 1* 



Achtung: 



We machen unsere Iresenenten dereuf lulrrierksam. daQ das Angatat. der V 
haul Oder tfe Varbrettung von urhebarr ecW S ch oaachutzter Software nur 
Ctkjinalprc^rarnme eneubt tet. 

D*t& Hersja*en, Anbistsn. Verkaufen und Vertxerten vor, .ftaubfcopterv te^si 
gegen daa Urtiebenecrrfegesetz und karw straf- und zrirarecntftch ve<tokjt w« 
den Bei Verstoden mu6 mrt Amvafts- und Gerfchtskosten von uber OM 1 000, 
perecrmet weriJen. 

CvSganarprc^rarTrme aM am Copryric^-ritnwejs und am Or^rvtiaurkteber des 0» 
tentragers iDtekefte oder Kassette) zu erkennen md nornviterweise ongsn^ver 
p^ckt M t Ofcm Kau< von R&ut&jO&en e^w-/fct oe* Kaufe*- auch kasn BQenrLm utk 
geht das Rb»» einer jederzritigert BescnSagnanm jng ©In. 

WV bltfen uasere Laser m deran eigenexn k^teresse, RauAkopten von Orte> 
nal- Software weder anzubtatari . zu verkaulen noch zu verhrertan. Efzterxjngabe- 
rechtSgte haften fOr ive Kinder. 

per Veriag wrd in 2ukunf« teine Anzeigen iaehr ve¥flltentscnen, die 
schfeften lassen. da9 Raubkocan ar^bo±en werden. 
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Verkaufe 1 Atari Diskettenfaufwerk mit 
150 Prog. juikJusive Diskelten) = 1300 
DM und 1 Dfuckerinlerface + Software 
= 180 DM. Tel 031 04^53668 ab 19 
Uhr 

Tausche Programme fur 600 XL Su- 
che das Spiel U-Boot Commander, Ajle 
Spiels sind 16 K und auf Kasserte. Su- 
che Tauschpartner *n Raom Ludwtgs- 
burg, Tel 07145^5261 ab 18 Uhr 

Suche Jemand, der seineri ZX SPEC 
TRUM gegen etnen Atari 400 mH 1 6 K 
(freJ) + Bask>Kur&. Top-ZuStand 
tauscht Wenden Sie sich an Tel. 
0611/72 2667 Tagichab 16 Uhr 

ATARI-ProgramrriauNosung (Disk} 

beidseitig besptetl. evil, im Tausch ge- 
gen CBM 64 o Floppy o Docker. Liste 
bel Ch SohmftL J.-Hebef'Str. 1. 6902 
Sandhausen 



Atari 600/600 XL 
Arv und Verkauf nur Kass- z B Stidte 
verleidkjung, Snakeattack u a. Spiels. 
Tel. 02431,7 03 54 ab 16 Uhr 



Osterreich; Spiele. Programme fOr 
400/800 XL bel H. Jankowyj. 1030 
Wten. Baumgas&e 32/9 Oder etnfaeh 
amufen; Tel. 0222/7 228225 
I abends} 

***************** 

Suche Atari- Dtsketlenstafon 
tSIO, 1050} 
5270 Gummersbach 
Tel. 02261/274 00 
***************** 

***************** 

Atari 800 — 350 interface 
B:llig.$l gesuchtl Auch delektl Zuschril- 
ten mil Preisangaben an R Bonnke, Hrt- 
dOfter Sir 279, 5090 Leverkusen 1 
***************** 

***************** 

Notverfcauf! 
Verkaufe Alan 600 XL + Ka&s + Pole 
Position + Centipede + ZAXXON, 4 
Mon. alL Preis nach Vereinbarung. Eric 
Pfennig Tet. 061 81 '49 2379 

Atari 400/600/800 Sottwarelausch o, 
gegen Unkoslenheitrag bei UBi Menz, 
Hendetetr. 15, 4010 HSden, Tel. 
021 03/43795 Ober 200 Masch. Pro- 
gramme auf Cass, und Diskette 



Verk, neuw ATARI GOO XL mil Modul 
|Donky Kong} + Detasette + Uteratur 
+ Software + Joystick + Garanbe fur 
850 DM |NP 1200 OM) Rek;h e l Tei 
081 31/93462 



Verkaufe Thorn Emi Steckrnod. fur Atari - 
Cbrnpl. Jumbo- Jef-Ptol U Boot'Comm 
u. Rrrter Eric NP 38? DM nur 280 DM 
Oder a.einz. jaBe 2 Mon, alt] Tel 
093 51/2337 ab 19 Uhr 

Suche! Atari 810 Diskeitensiaiion. gut 
erh. u. gunstig, evt\. auch mit Copy Chip 
od. ShnL Tel. 05371/561 23 

2AXX0W fur 600 XL mil 16 K 49 DM 
Da geht die Post eb< Tet 
07321/24315 

Verkaufe Atari 2600 mcl 5 Kass IP AC 
MAN, Pnonu?, Frogger, Pitfall, Super 
Breakout} Preis nach VB. Te) 07 11/ 
344428 ab 16 Urv. 

Verk. Atari 600 XL (5 Morale all} + 
Joystick + Da ten recorder 1010 + 2 
Bucher (Wert 100 DM) 750 DM. Chri- 
atoph Kemper, Vorm Ktesetetein 12, 
5900 Siegen 

Atari 1 6 und 48 K — Tausche Program- 
me nur Cass., Lists bei L KaJlweft. F - 
Geselschapstr 6, 4230 Wesel 



***************** 
Leseslopf Lesestop! Leseslop! 

Atari VCS — Zuoehpr ~ Cassettes, zu 
einmaljgen Superpretsefi 11 Lisle bei Rolf 
Janssen. Morkenstr 35, 2950 Leer, 
Tel. 04 &1 619431 

Sucba Aktionssptet- und Anwendungs- 
progfanwie fur den Atari 600 XL 06 Kj 
Listings oder Cassetten 1 Angebole an: 
Thomas Gebhardt. AHfcttinger Str. 11. 
8261 KasH 



Verkaufe Atari 800 48KBRAM, 260 
Programme + Joystick, Atari Disk 
+ Tonkabel, StsubschutznuBen + ... + 
,.. Tet, 07031/5 1637 — VB 2450 DM 



Software fur Atari 400/6QDf800 XL Su 

crie fl-AM-Disk od Bau plane dafur. Vef- 
kaufe Alari-Basffi, Main Atari-Computer. 
Bucher, R. Metzenlhtn. PkK?lwtgerstj. 
51. 7316 Kongen 



Lehr- und Ubungsprogramm die Spafl 
machen. auch EnlwicWung. 1 6 K, Cass. 
Eroffne in Kurze Software-Veririeb 

Bitte Kontakteutnahme Srert, 6272 Nie- 
dernh.3, Seefb Gr. 22 

Tausche Programme fur site Atarv 
Computer ab 16 K (nur auf Cassette]!. 
Lisle an Harry Adam, Lervieweg 6, 
3300 Braunschweig, Oder Tel. 
0531 /&4 0931 abca IS Uhr 

Atari 400^600/800 
Tausche und verKauie Softwafe auf Dis- 
kette A. Borcbert. Uinftrweg 15. 2120 
Luneburg, Tel 04131/55491 

Atari SW, Tausch auf Disk + Cassette* 
Neueste Software iui affle Ataris Ob 
800/400 Oder 600 XL600XL Liste an. 
Sascha Tezafc. HeiRgenstj 21. 4010 
Hildon. Tel. 2103 62781 



Atari -Software 
Tausche Programme auf Disk 
Liste an. Maztar Soitani 

Larchenweg 14 
S0&6 Heusenstamm 2 

Atari- Hardware 
Such© biftg 860- Interface 
Angebote an Masiar Softani 
Larchenweg 14 
6056 Heusenstamm 2 



Verkaufe fur Atari 400/800/600 XL id- 
gende Spielmodule fur SO DM: 
DtG DUG und ChopMter 
Guido Frenzel bei Ou+otek. 2\ 60 Stade. 
Tel 04141/62536 

***************** 

Atari ^CS + 14 Kass + 1 JoysL. Pit- 
fait. Demon Attack. Asteroids Sky Jinks. 
Missile Comm.. Yars Rev . VB 850 DM. 
Reiner GOdert. Hills tr 29. 5561 Spang- 
dahlem 

Systemwethsel. verkaufe 100 Pro- 
gramme 170 DM; 200 P — 250 DM!! 
S:e sleOen die Disketten (100 P - 15 
Stuck, 200 P - 30 Stuck] Sendet rrdr Eu- 
re Angebotei " Tel 04 2 1 ,'70 05 63 

Verkaufe Atari 2600 um 3B0 DM mit 4 
Prog.: River Raid Pac Man Spider Rgh* 
ter The Empire Strikes Back. Marc Bey- 
erlam. Geranienslr 12. 7252 Weil der 
Stadt, Tet. 07033/3 17 IS 



HARDWARE 6ESUCHT 
Suche Atari 810/1050 Roppy, D«Sk P 
Datenrecordef oder Atari-lntejlBce 
fur Recorder' M Dieckhoff Tel. 05 1 1 
669623 



Erwertere 400 aul 48 k fur 1 60 DM 
64 K- Board fur 800 XL, 250 DM 
6 Monate Garantie 
TeT 0431/542543 



SuperbWlg! Atari CX 2600 mrr; Poie 
Position. Missitte Command, Space 
Shuttle, Defender ■ Top Zustand ■ PM 
300 8 MeWen bei Martin Nacbfsheim. 
Tel. 02644. 3556 

HELP! Suche 64 K-Speicnererweft I* 
den 600 XL bis DM 250 B*ete Sauan- 
teitungen jDeuerfeuer, u.a.) VofcOr 
Sehuh Windeckstr 7, 8800 Mannh^tm 
1, Tel. 0621/625133 

Verkaufe Atari 2600 + 10 Kassetten. 
z.B Frogger. Decathlon . . Defender. ET. 
Asteroids. Space-Invader. Spkfermafi 
SOD. Stephan Haack. Luckerslr 127. 
200D Hamburg. Tel 040 2 504002 



Verkaufe gesamle Software 
wegen Systemaufgabe fur 
die Ataricomputer bis 48 i< 

Hokjer HasenObri. Tel 061 21 295, at> 

19 Uhr. afles auf Cassette 



Atar i-Programmtausch 
Tausche und sucbe Pfogtamme mog- 
lichst nur Disk. Uste an: Reiner Schrah 
mowski Deusener Str. 263. 4600 
Dortmund. Tel. 0231/391658 

256 Farben auf dem aidsehirm 1 Aber 
wie? Listing gegen DM 5 in Bar + fran 
kierter Ruckumschlag be* Ateranoer Ha- 
IS. 2399 Tarp 



ACHTUNG! Verkaule oder tausche Atari 
Sprtzenscftware B B*g ■ Aul Drskelte 
Oder Kassette ■ Horsi Kuchtoauer . Lar- 
chenweg 4. 8062 todersdbff 

***************-** 

Bundes&ga-Tabafle 
Das Superprogramm fur Sporttans' 
Disk. Oder Cass fur 29 DM incl. r bitte V- 
Seheok an; Lars Wentofp. He4de*ust 22. 
21 10 Buchlwtz 1 

Verkaufe Atari 600 XL * Recorder 
1010 + Joystick + Software for DM 
Interessenten anruiten bei 
0211/79001 &0 SupergOnstig! Abg* 
be wegen Systemwecb&etf Neul 

Sie haoen ein MeKhinefisprachspiel fur 
den Atari geschrieben? Vft herlen bet 
der Vermarktung NADRAL^ftwafe. 
LinOkenStr. 113, 4400 Monster, Tel 
02501/81 31 

Verkaufe Afari VCS mft Kassetten {River 
Raid. Decathlon. Phpnix. eel ) for DM 
450. Ofrver Weinsbeimer. Am beben- 
berg 3, S781 Gossenheim, Tel 
09358/775 

Fur Aran 600 XL 
SprachbOK DM 200. 64 K Erw 1064 
DM 220 VB. Veremsvw DM 100. Mi- 
cr osoftbasic DM 100. Tel 0711 
234322 

***************** 

Atari^Saftwafe-Tausch oder Abgabe ge- 
gen Erst. d. Unkosten. nur Cass. — Vie- 
le Totpsptele — Audi 16 K GratisUste. 
Anfr. unter Tef 05232/63644 od. 
052O2i , 5920 ab 15 Dhr 
***************** 

Atari 600 XL — Superspieiepakel Po- 
peye + Donkey Kong + Zaxxon + Fas* 
Eddie IModute bis auf Zaxxon = Cas ) 
nur tompl. f. DM 198. W. FurmansW. 
SohiUefSfj. 74. 4938 Scriiedef 

Veotaufe ATARhComputerrnoduie: 
QBarf, Donkey Kong je DM 59, Suche 
C 64 Software jSpiefe) Tel. 
089 87 S6 06 



***************** 

Atari Steokmodute 
Super Cobra, Defender (je DM SOJ Star 
Raiders (DM 60) Submarine Comman- 
der (DM 40}, aber nun k>s. Tel 
061 52/39374 ab 15 Uhr 
***************** 

Atari 600 XL'SOO XL Pac Man und Mis~ 
sie Command, beide Programme h Ba- 
sic, ohne Listschutz |<| auf Cass, fur 30 
DM. Td. 07251 1 8760 ab 19 Uhr 

TAUSCHE und KAUFE Atari Software. 
JOrgen Stenbstfx Kreteweg 3, 5060 
Bergisch Giadbach f, Tel 
02204 63265 



Verkaufe Alan 600 XL + 
1010 + Uteratur + Spiele z B (*0on- 
key Koogi lAsferroids*) Ales neuwer- 
tig fur 750 DM Bnzefverkauf mOgfccn 
Moege. 0208 49 1405 ab 16 30 Uhr 

Atari 499, 16 K f mit Flekofder, 2 ROM* 
Moduien (Bas, . Pote P.) 5 Sachem und 
Spieten (ales 6 Monate atl) lur 610 DM 
(Neuwen 950 DM D Schrager. Euf> 
nerstr 37. 2400 Lubeck 1 

Verk Atari VCS + 5 Cassehen, z.B. 
OBert. PiHaS. Demon Attack, fur nur 
340 DM, Tel 05250 7541. BemO 
Bruggenmies, nur nacnmittags? 



Atan Softwaretauscb Atari 
P^^Langner.SurtherStr 171, 5000 
Koln 50, Tel. 0221/3597376 



Verfcauie Atan VCS 2600 
mtl 6 Cass Frogger. Popeye. Pacman. 
Z Tack, Golf. Reactor Preis 500 DM VB, 
Gradilone Sandro r Tobingerslr S. 71 46 
Tan"- 

ATARI - SOFTWARE 
Tausche nur auf Diskette, scrwdtt Eure 
Liste an Debet SchSbel, Wormser Weg 
7a, 4000 Dussektori \ 

***************** 

Suche Software 600 800 XL 
U$ten an: Peter Matthies 
Engefeertweg 3 
2800 Bremen 33 
Antwurt gegen Freiumschlag 
***************** 

Verkanle Atari 600 XL fkaum geor J + 
Recorder 1010 + 64K(m Garartto) 4- 
viele Spieta + Uteratur: VB 950 DM 
Tet 023 06 2 4940 

Verkaufe VCS + Cfcrnpumate + 2 Stflu- 
erknuppei ♦ 4 Spteikasseiten (Pac- 
Man. Laser Base, Atlantis, Cosmic Ark) 
VB 300 DM. Jens Kruse 04943^7 78 

Atari, biete Software fur Hardware 1 ' 
ROM-Module - 10 Programme; 410 - 
180 P; 1010 ■ 200 P; 310 * 300 P: 
1050 - 350 P: Dnjcker - 350 P; Sonst> 
ges n Var Tet 0421 7QQ583 

■ SUCHE SOFTWARE ■ 
Alter Art auf Kasserte fir Atari 400 f 1 6 
K) Uste an Kusch ReinhokL WaMsb. 
152. 6200 Wiesbaden. Tel, 06121/ 
8427141 Auch Tausch! 

ACHTUNGlf Fur Atan 400/600 800 
Habeca 1 50 Programme auf Disk. Tau- 
sche und Verkaufe (Supertax Seta** 
an. Mike Menke. Edww^Schwtf Ring 1 . 
2000 Hamburg 60 

Verk. 10 Sptete auf Cassette 25 DM 
{Autorennen. Star-Ship. City Bomb) 
Gunnar JurdziX. Slorchertsfr 1 0, 6085 
hfauheim jbitte 80 PF bettegen^ Tel. 
061 52 61642 

HOBBY AUFGA&E? 
Verkaufe gesamte Atari-Software (ca 
600 Prg.) Zum Scbieuoerpress evtf 
auch einzeln. Nur vtm Fekisten! Tel 
053 71.551 23 
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JOYSOFT 

30 Topsetler 
a us 300 Lieferbaren 



1 Fighter Pilot 




{SPE I Dig Hal 




2 Chequered Fla^ 




(SPE) Psion 


34.00 


o r >5 j 1 1 up i 




















(art) Mlcrosnpore 


33,00 


6 Zodiac 




I.G-&4 } A P i TQC; 


39,00 


7 Football manager 




(SPE) Add'C 


34.00 


8 Traghman 




(SPE) New General; 


33.00 


9 Psyclapw 




(064} Imagine 


? 


to &andersnatch 




(SPE J Imagine 


7 


■4-1 J n.1 -C-^i t LA 1 1 1 1 i i 

11 J el Set Willy 




(Srtt SQTlW.r. 


29,00 


12 Nightgunnar 




'CLFJCi rYi nihil 


J J ,00. 








£9,00 


14 Omega Run 






JD.LMJ 


IF. Pi-tp H,H n f ri/i£d 

i ■> roroiQaBn ror'BSi 




(jO&, 


39.00 


id v-tjiriiaira 




iCDTl 1 onanrl Dm 




1 r CHUB \ nuriuai 




(9rC; F1.WMC. 


m run 


IB H&Deii blar naiders 












^orcf now. L^LFriri.- 




■5f1 1 rtrdc nf UirlnJfrht 




(Cfifh DunrtHirl 

I5"t] tssyooa 




1 rii--- 'if d-jh-i - jt 

ill rllQIilL ram rg/ 




^uD4f nrH J> nog 








lC64lAlllg3to 


35,00 


23 Gyropod 




(CM) Task Set 


35,00 


24 Frad 


;SPE: Quicks iva 


£9,00 


£5 Millionaire 




(SPE} incentive 


33,00 


26 Codename Mai 




(SPE) Micromega 


33.00 


27 Bfade Alley 




(SPE) PS5 


29.00 


2& Luna Jeiman 




[SPE) Ultimate 


26.00 


29HU.R.G. 




|SPE) Meinour ftFj House 


46,00 


30 Jack and tha Beanstalk 




(SPE) 


29,00 



Wlr fOhren Sott ware Fur Sinclair 
Spectrum, Commodore 64, Atari und 

BBC- Jeden Monat die nauflSlori 

Programrne aus England. 
Nbu }e1zt auch ameriKaniscrio 
Programme far 064 

Fordern Sis unsere hoslsnloEe 
Gesamtobersiehi an, AuBerdem 
lutiren wir Tastaturan, Mlcraefriyee, 
Interlace I, interis-ce (I, Joysticks. 
Centronics Inlerface-Slutech. 

San jtzen Sie bei Besiellurvgen 
unsere Hoi I he — 02 nffiao H03 — 
liglkh jwvisoriBn. 10.00 und iSjOO 
Uhr, denn hiar haiBt es: 
Hauta beiteiian — morgan spieien 
SchrlNllche Beaieilunoarr an: 

Joy soft 

Humboldtstr. 64 
4000 DOsseldorJ Zoo 

(Bestallungen w&rd^n. «m 
Posit- in [gangs rag bearbelteti 

Weilsre Vef^aufsatallan: 
Buchha riff lung GenakJ 

Ganrudanstr. 24 

5000 KOln 1 
TbL 0221/210528 

Radio rtottnluur 

rJOM*idorfefsir, 45 
4330 MOlhalm-Ruhr 
Tel. 0208/439442 

Eleelreeontar Llndin 

WupDerslr. 25 
5090 Laver^yaan 
Tel. 02Urt20S3 



TarJEeine Programmfi 1(ir Atafi + Disk, 
Suche Koniakie mJt anderen Aiar>- 
Benutzem in Baum Bonh, Tel. 02 28/ 
666272 5300 Bonn 1 r Hen Decker. 
SiebencHjrgenr3tr. 28 

Verk XL 600,'64 K tnlt Floppy + 120 
Dish, mt 500 Pr. + GrallKtab + PSOM 
Donkey Kortg + Joyst NP ca 5000 
DM. Festprete 3800 DM (6 Monate aJt] 
Tei. 0931/2731 91 Rainer verrang&n 

* * ACHTUNG * + 
Verk. Atan 600 XL + Rec 1010 (Bei- 
des neuwert . Ohg.verp.. 4 bzw. 5 
Mon. Garantiel + »Mein Atari- 
Computer* Kir mjr VB 777 DM (Neupr 
654DM) HeinemannT^ 06693/7323 

SUPERANGEBOT1 Atari 600 XL + Pro- 
gfammrecorder 1010 + Software fflr 
649 DM (nil Garanhe) An: Flobert 
Fmnk, Tel. 0841/774 40 Kennwort 
Ataiill 



Atari TetMpiei VCS 2600 
5 Monate jurig mil 3 Kass^lten )Pac 
Man. Demon Attack. Berzerk) VB 250 
DM Tel 067 42/3 1 35 



Verkaufe Atari VCS 2600, 5 Morale alt. 
mil Pec-Man. River-Raid. Pr^e-Posttiori. 
Carnival fur DM 420. Zuscnr. an R. 
Stetner. 7900 UrtrvMahririeen, Soonen- 
weg 33 

Verkaute fur Atari 600 XL Jousl DM 
69,— Starralders DM 60, Diamonds Qfcrf 
15, Originatepidle per Nachnahme, 
Fra.nk GfO&g&r, Bnjcrthauseflstr, 47 1 
4000 DuaseWori. Tel 02! 1/228001 



Videofcas&etien luf Atari VCS 
2u verkaufen sir>d Ytdeo Chess. Atlantis 
u. Space Shuttle BTtte wencJen an Kri- 
Novvski, 0541/14391 



Wfk, ATARI CX 2600. Mil 3 Spielen 
Chopper Command, Defender. Plane! 
PalroJ. VB 300 DM. Tel 02451/ 
4 66 58 



Telefon Mod&m an jeden Alan oJine zaj- 
satzliche Hardware mil super guler Tret- 
bersoflware furr rtur 250 DM, Info gegen 
Porto bei R Herda im Hapsfeld 1 , 5000 
KOln 41 

Verk. Atari 600 XL + 1010 Reg. + 
Donkey-Kong, Centipede + Lemkos, 
for 1010 Fteg. 4- 2 Joysticks. Kompleit 
900 DM. Roger Munz, Wiesensletger 
Str 2, 7311 Neidhngen 

Verk, Atari 400 + Prag ram mrec. 410 
+ Basic-Modul + Literatu r + Softwa- 
re {HP: ca. 1000 DM) 4 Wochen a\t\i 
Pre is VS. Tel. 0271, '351673 Nur nach 
19 Uhr anrufen! 

Spielmodyle lur Homecomputer, z.B, 
Donkey Kong. Pole Position. preisgui> 
stkj abzogeben, FtaH Bremen. Alter 
Markt, 10, 5350 Euskirchen. Tat. 
022 51/521 95 

Verkaufe Atari 600 XC + 1 010 P Re- 
corder + 2 Joysl. + Donkey Kongi + 
Mein Atari Compulerboch) + Software 
(Leerc ysw. ) fur 369 DM. Bitte anrufen 
bei A. Elsen Tel 06172/41534 P S. 
NP igpO DM 

Atari Software! GRATIS' 
Ca. 400 Programme 
Info gegan Freiumschlag bei M. Kana- 
rowski, Herrgoltschrofen 712, 8100 
Garmi&ch-Partenkirchen 



Suche absokJt delekten Atari 300! 
(Auch nur Teite!) Infos bei RALPH BEN- 
JAMtN, Tel ab 17 Lit* 
05 11 '81 37 45!!? 



Atari 400/6^8 Disk Cass 
Tasche Software und Literatur. suche 
User-Club im Raum Hamburg. Jens 
Schupoener, Hepenstj. 95, 2105 Se* 
vetal 2 Tel. 040/768 7666 

Atari 800 XL — Tausche verkaufe 
Prgme auf Disk. Haben Sie Softwarep/o 
Weme? Ubemehme Prog/ammierung 
Tel 040'8320896 



Fjr alle Atari -Computer aJb 48 KB, btele 
Action- Adverture mit uber 150 (!) ver- 
scriiedenen Screens aurl Gas. o. Ds& an. 
Te*. 081 44/1738 Ein SpieJ fu/Monate 
Spierfreude 

ACHTUtvG! Verkaufe fur Atari C 
400/800/600 XJQOO XL Missele- 
Command fur 60 DM 20 Superspiele 
aut Kasselten fur our 25 DM 2 Super 
Spietoucher fur 50 DM. Tel. 
089/8413928 

*•#*••«••**••••■« 

ATARI VCS 2600 
zu verkauten 1 Mil Supercharger, Touch 
D»3 und ID Top-Cassetten! Fur mjr 
750 DM (Neupreis 1400!) Tel. 
051 21/38432 con 18 - 19 Uhr! 

600 XL u. 1010 aber kein Prog.??? 
Fjnst.^Pakfif |25 16K MS- Prog wie 
ZAXXON] nur 60 DM! Auch efnz Verk 
u Tausch (16-64KJf Into: G.Bittorf. Ha- 
sperbruch 1 3. 5800 Hagen 7 

Verkaufe Atari 2600 mil 4 Kass (Pac 
Man, Demon Attack. Berzerk, Surround] 
6 Wen alt zu 310 DM, NP 450 * Man- 
fred Lukas. Goethestr 21, 7132 fit 
gen. Tel. 07042/21985 

Verkaufe Atari 600 XL + Rec 1010 + 
lit. nur 549 DM, Donkey Kong + Joy- 
slicks nur 99 DM. Martin Stauss, 7401 
Nehren, Krjmmenalker 7. Tel. 
074 73/3202 

Atari 400, 600/800 XL 
Verkaufe neuwertige Module 
Pole Position, Buck Rogers, D Kong u, 
Galaxian. je 70 DM Mefden bet: Dirk 
Gruber, Tel. 02661/634 22 

Verkaufe Tausche Software fur Atari 
400/800/. 48 K. nur aut Diskette!!! Zu 
schriften Oder eigene Liste an: Kat Slan- 
ge. Sickendamm 16. 2240 Heide 

Verkaute BUCK ROGERS fSleckmoduO 
fur 600-600 XL! Original verpackt, urv 
benirlzt (wegen Sy^temw echini to 
100 DM lanstatt 150 DW) Birgor Happ. 
Max-Ptenck-Str 1 1 , 2308 Preetz' 

Suche FM- ANIMATOR u FORTH 
Be4de f^ogramrne mit Anleitung Mi- 
chael Hengsten. Ninive 28. 4060 Wor- 
sen 1. Tel 02t62'2l8l6 



Atari TeJespiel VCS 2600 
irat 2 Kassetten (Pac-Man, 
und Star Wars 21)!! mil 2 
Joysbeks!' VB 250 DM!!!? 
(IMP = 400 DM | Tet 0651/1 3362 



Verkaufe Atari Dfucker 1027 — 5 Mo- 
nate ALT 700 DM . Michael Schiller. Gel 
aenkirchen. Tel. 0209/143886 

Verkaufe unbenutztes Atari-Video-Spiet 
2600 mil 2 neuen Joysticks + Netz- 
adapler -+■ 3 Cassetten (D A,. P.M.. 
V P J 400 - 450 DM. Ales m b**i«n 
Zustand!!! Orig.verpackt AJes mit An- 
lertung A Toberer. Wetherwiese 1 a t 
6660 Zweibrucken 

Atari 2000 mit viei Zubehor wie 10 
Kassetten und Femseher (SW) und ei- 
nem PC. Verkaufe wegen. kaum Benut- 
zung. Genaoere Angaben gegen 80 PI. 
in Hriefmarken. For 1 200 DM zu harben 
Oliver KrlfguO Jskobslr 4 7014 Konv 
westheim 



* *Supersottware = Superbilffg* * 
Die neuesten Spete. wie Encounter, 
Startrek Oder Drelbs. Juice fur nur 6 
DM. Liste (nur Disk): U Girth. Spafzen- 
winker 14. 2000 HH 53 

1 Atan 600 XL mit emgebauler 64 K 
Karte 750 DM 

1 Alan 800 mit Basic und 43 K 800 DM 

1 FLoppy Atari Neu 900 DM 

2 Floppy mil eirvgebautem AJIescopier 
System 

je 1 050 DM 1 00 Dtskerten doppetseibg 
besoiett 

mit Programmen gegen Gebol. Tet. 
07021/43312 



Atari 

Fur 600/800 XL Centipede. Pac Man. 
Jungle Hunt. Donkey Kong. Module je 
50 DM. ab 19.30 Uhr Tel. 0711/ 
234322 

***************** 

Tausche und Verkaufe Igecen Unko- 
stenberlragl frog/amme tur alle Ataris 
(Nur Disk} Thomas Wanke. Lessingstr 
40, 8077 Baar TeL 084 53/347 

*^***********TT *T 
-****^«** ******** 

Atari VCS 2600. Joysticks, 
■3 K&ssetten. VB 550 DM 
Frank Vofeke, 5300 Bonn 2 
Gneisenaustr 3 
***************** 



CASIO 



FX-602P Hard u. Software. Erwetle- 
rungen (uber 250 Prog.. 602 P nur 1 55 
DM). Kalatog gegen 1 DM bei Casiowa- 
r«. G. Wagner. Garten air, 4. S201 Meu- 
beuern 

EndUch gute Soltware to PB-tOO und 
FX- 700 P' 25 UStinga zum Superpreis: 
teur 10 DM< jSchein) Josef Simon. An- 
dover Str 95, 4 1 80 Goch 5, Gratismlo 
anlordeml 

Software fur den Casio PB 10fl maximal 
544 Rog/Bmrn Schrtnen, Sucht drin- 
Q&rtd Swen Hifschfetd. Am Sbidlpfad 
53. 6236 Eschborn 

FX- 60 2 P Softwaretausch. viete Snieie 
Btorhythmus. 4 gewirait Katendefbe- 
rechnung. Senso. Angebote Oder Liste 
bei A/ no Schweissingar. Berhefstr 4. 
4690 Heme 2 

Suche Casio PB 700 u. FA 10 im 

Tausch geg 1199/4 A m. v. Zubehor, 
Wert 350 — DM u Briefmarkens. BRD 
DNK-Wert 1 500— DM. 
Dieler Seidel. Tel. 5177J437. 



Suche Br iel partner fur FX 602 P £um 

Software- Tausch Liste an Olat Piwr. A. 
d Vogeischer 4, 4670 Lunen {bilte 80 
Pi. Ruckporto beifugen) 



COMMODORE 



Gratis * VC 20 * VC 20 + Gratis 
Nutdiche Tips und info uber ca. 400 
PrograirYne. Anfordern bei Sfegtr^ed Ot- 
ter, ViflenkoJ 224, A-2752 WoDersdorf 
+ * + Gratis * # * 

Verkaufe: Matnxdrucker VC-4023 (wie 
neu) + IEC Bus KabeJ + Papierauffang- 
girter + Fafboandkassetle + NetzkabeJ 
+ 2 Handbucher to 600 DM ■ 

06257/83277 



78 ^Mfuki 
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Tausche u, verkaufe Progr, fur VC 20 
suche Prog, for G 84. 
S. Zatzsche, Bustedter Str 24 ( 4980 
Bunds 1 



!ch suche preisgunsttg fur Kasserte in 
3D; Blue MAX, ZAXXOhk DlMENSIONX. 
Angebote an: Thomas Schwarz, Morio- 
weg 1 1 . 6501 LorzweiJer, Tel. 061 36/ 
6366 

■■■ SUPER C 64 -SOFTWARE »■ 
Verkaufe und lausche riles vom Adven- 
lure bis zu Extended Basic Uste fur 
1 ,50 DM bel t- Krems. Am Waldc hen 5, 
5309 Meckenheim 



Schulzhulfan aus (enliluarsiarklem 
Kunstsloff. G 64/VC 20/Fioppy je 13 
DM Datasette 9 DM + 2 DM Porto 
fSchetn/Schack; NN 3 DM} F. Hor- 
nung, Seewlesen 1, 7410 Reulllngen 
23 



VC 20 • Verkaufe Software fur 
Grundverslon • 1 Spiele auf Kasselte 
fOr 15 DM (in Scheinen), z, B, Frogger, 
Tron usw. • Wirfr. Esser, Bonnersfj. 
69, S047 WesseJing 



Tausche C 64 Software I Ober 100 bei- 
Be Programme. Tausch lohnl ach, Lisle 
an Markus Sraun, 5chalb!estr = 11, 
7600 Olfenburg. C-64-Uaer I 



Telefon-Modem fur G 64/20 u. a 
Cornmodore-Direkt-Anschluf^t Inlo ge- 
gen fr. Ruckumschlag be I Wepo Com- 
puter electronic, Hildesheimer Hellweg 
64, 4790 Padejfccm 



■■■SVC 20, C 64- Hardware ■■■■ 
4S Modulbox m Resetsch u Siche- 
rung nur 79 DM. 2 K-Hilfsmodul m. 
FastsaveS A, Baslcretter. Rek>. 39 DM. 
Info bai R Weisang, Tel 06858/556 



Suche gebrauchten C 64 + Dataa zu 
kaulen. Moglst. NorckJantschland. Btete 
bis zu 600 DM Angebote an: S. Prick- 
ner MQhlenslr. 22, 2245 Hemming- 
stedt Tel. 0461/62352 <n. 1 4 Uhr) 

Suche Suche Suche 
C 64 und VC 20. Jurgen Heinz. 

McesJestr a. 8961 Laubftn 
Suche Suche Suche 



* • Reset-Taster fQr VC 20/C 64 • » 

H. noch Knopfdruck f, Programmwech- 
eel. Vorteil f. Roppy. 15 DM 
ber/Scheck, D. Granderke, Amsetoeg 

I , 2095 Marsdhacht 1 



Resettaster ! Falls Interesse, schickt 10 
DM an Uwe Poenisch, Homburger Str. 
17. 6367 Karben 1 {fQr C 64 u. VC 20) 

Suche blilig: Floppy VC 1541 u, 
Drucker. Zusehrlften mit Preis + Zu- 
Stand an: Gerhard Hannl. Ausser- 
schwand, CH-3715 AdeJboden 
VC 20 * * * * VG 20 * * * * VC 20 

Verkaufe VC 20 mit schaltbarem 32KB- 
Mudul. Graf Ik + 3*KB Modul> Datasette, 
2 Handbucher uf>d Software, VB 560.— 
DM. P. Preusa. HaardtStr. 13. 6300 
Mannheim. Tel. 06 21/8147 12 

Sehuler sucht 1520 und 1541 (defekt) 
gegen Unkcsten, Andre Friedrich, Will- 
beckesir. 77, 4006 Erkrath 2 



Verkaule C 64, nauwertig, noch Garan- 
tfe!! -f DataseTte + Joystick + Kassetle 
mil vielen Spftzespieten 1 Nur 800 DM 
Tel .071 56/5466 



CBM 30 !! CBM 30 !! 
Supersottware {Sprachen , Spiele. 
PrOf.l Verkauf Oder Tausch 1 ! fnfo 1,10 
DM bai: A Mayer. Elnoden 53. 8399 
Grlesbach/Pott 



C 64 & VC 20 

Musikmartagement ist mehr als nur etn 
Plattenarchiv (30 DM I Katalog kostenJos 
von T. Hofstada, A.d. WindmUhle 8. 
5010 Begheim 5 

***************** 

90 C-64-SpitzenprOgfamme 
DM 49,— inkl. Diskette), nur topgames. 
Sotort GraliskalaJog anfordem bei R. 
Gaiber. Posttach 68 A, 4780 Schar- 
dingj'a-fnri, Osterreich 



VerschenKe Fibu fur C 64 , 4/8032 00- 
gen 15 — DM r Unkost f. Datentrsger & 
Porto [ankl. Handb.: 25— DM) V- 
Soheck an Tieber, Rigaweg 1, 3300 
Br Sch 1r>Jo g. R -Umschl.l 



Neue Oimensianen offnen skh:: 
VC 20;C i4 Prg. von Turtlesoft 
Karatog mil vlelen Tip* spfofl anfordem 
gegen— ,80 DM bai Ttirtlesofl, A.d- 03- 
inuhlo 27. 4270 Dorsten 



Resat-SchaHer fur VC 20/ C 64 nur 10 
DM mit Porto u Varp ; Scheck o. 
Scheln an RaJf Zupan, Pestalozzlstr 36, 
4620 CaStroP'Rauxet, Tei + 
02305/25856 



VC 20. C 64 Rasel-Taslef, einfach ain- 
stecken, Bausatz 7.50 DM, Fertiggerad 
1 ™; U. Wletert, Triftelr 7. 341 Nort- 
heim 13, Info 1 - 



Erweitern auch Se thren Basic- 
Befehtssatz mit Simons Basic — telchte 
Handhabortg (Disko Kass.}, 50 — DM 
per V Sch — G. Grabow&ki. Komerstr 
4. 3300 Braunschweig 



#*+****#+**+*+*** 

Commodore 64 
Antanger sucht samtl Programmel Stte 
Listel War schreibt mir Basie- 
Programma? U Moder, Pr 2 69 , 576 
Ams barg 1 

Suche btUigas Schachprogrm, for C 64 
(nur Pfobtemschach) mit Anleltung sc- 
wte Est-Pgm MOgliensl Tauschl Mh 
chael Oeppe, Hauptstr. B6. 3531 
Roseback, Tat. Tet 05643/1299 

C 64 r VC 20! Tausch nur uber Disket- 
tes get» Bucb C 64 Programme VC 
20-Programme! Listen an: E Gartner, 
V^tc riowstr. 32. 4044 Kaaretr.1 

**************+** 
CBM 3001 Suche Spiels 

Wer tausc ht o. verkautt Software far den 
CBM 3001' Uste an: Ch. Mittermuller. 
a Munchen S3. Schneawittchensri 
14b CBM 3DD1 

SONDERAHGEHOT: Verkaufe Spraeft 
pgr, f VC 20(16K) + Scramble; 1 0. — 
SetiairVSchecfc an: Decker, Hub- 
Geueratr 1 1 . 504 BrQhl: InkJ. Kass, und 
Baaohfeibung! 



***************** 

C 64 Softw. t Prrvat und Kleinbelriebe: 
Finanzptanung. Kostenkon troll*. Buch- 
haJtung. Lerirpgms,, (Vqkab., Geogr ), 
u.a. Info 1 — Bfm.. Rausch, Kirchheim 
8261 Tittmoning 



COMMODORE 64 



Wer bat zwischen 200 und 400 Pro- 
gramme und mOcnta seine Sammtung 
durch Tauscn ausbauen? Liste an; Pink- 
Soft (c). 8882 Lau^ngen/Do., Sude- 
tenstr 78 



C 64. suche Kassetlenrecorder fur C 
64 sowie Computer C 64 bis 700 DM. 
Angebota an: Uwe Samer. Pappelgasse 
6. 6044 Lohhof. Tel 089 3 106443 



64er Fans woBen Club grQnden in 
Braunschweig 4 Umgebung zwecks 
Programm- und T(JS*Austausche& & 
Neueste Nachi.. Denis Wiihelm. Neu- 
dammstr. 26, 3300 Braunschweig 

A**************** 

PGM -Tausch!!! 
Ruff doch an!! 
2433/848131 
***************** 

CHE4 programmtltisch 

aut Tape; ca_ 1 50 Progr. vorhanden 
Nur Tausch, TauschJisse an. Mario Ptet- 
zek, Feldhuhnweg 16, 5010 Bergheim 
3. Td , 02271/911 17 

Wten — Suche Tauschpartoer lur Spie- 
laprogramme das VC 64 Habe setost 
ca 250 Programme. Tel. 22 9357 

C 64. Uber 200 SuperspieSe brandneu. 
zum absofuten Tiefstpreis: sowie Utili- 
ties. Sprachen. etc.. fnfo 1 .10 bei Bay- 
emsofl. Ganzenmuiterstr. 7, 6050 
Freising 

Kaufe: C 64 + VC 1 541 + Datasarte + 
Joyst, (ales nicht atter efe ain Jahr). 
auch einzefn, zahfe teiren Preis! Bftte 
viate Zusehriflen an: Bamd LuHats 
A* 7 532 LilzeJsdorf 223 



C Wi Mete 25 aktuete TopspieJe und 
Adventures iBIue Ma*. Dig Dug, Soc- 
cer. .) fur 20 DM an. Auch Tausch, Info 
(80 PI.) bei M OM. Bahnholslr 5, 6945 
Gro&-Rorirheim 



C 64 ProgrammsamnHung C 64 
Verkaufe wegen Systemwech&et TOO 

Maschkiertgames fur 300 DM 
Karle an Andreas Nutzf, StadJerstr 22. 
8260 MOhldort 



***************** 
VC B4 Freaks 

Geae Spiele zu verkaufan und zu tau- 
schan!!! Einfach anrufen bei Dr. Mabuse 
Sofl! Tel. 02151/304589 



***************** 

Dps 1st Spilze! Erne ganze Disk in 4 
Mifi kopieren! Kopiert alSes 1 PR 6 kennt 
keinen Kopierachute!! Super-Copy, M. 
Deuts., Anl. 20 DM. an MDOSott. 6140 
&ensheim 3, Pstf 3136 

Topspiete (Or C 64 {auf Kassette) SoWor 
2 + D Kong + Miner 204 9er + POLe 
Position + F Apocalypse — nur 30 DM; 
Razum r Robert Sensteklerhol 4. 61 OB 
Welterstadt 2 



VC 64-Tausch. Die besten und neue- 
sten Spiele Das Verhaltnis si egai Ich 
antworte faoar und tausche atlas. Tho- 
mas B6nig, 7000 Stuttgart 40, Lot hun- 
ger 21 



C 64 SUPER SOFTWARE C 64 
Vom Fk^gsimulalor-Zax>M}n'F-Copy- 
Synthesizer bis Constructions. Sets- 
200-Games + evtt.. Anwenderpr,, Taf. 
□451 /894307 ab 19 bis 22 Uhr 

C 64 Fans verk ong Sibasmc-d. m. 
HDBCH sowie orig SPRlTMAN. KONG, 
PANIC, BILLARDMOD, H ca. 100, 
Spiel- u. Beiehlsprog Disk o. Kass . A. 
Palmes. 6333 AunfeJs. Burgsotmser- 
weg B, Tel. 8442 6237 

Suche C64 ■ PGM's (Astronomie u. 
IIUfMill ) war kennt FootoaUmanager v. 
ZX, Spectrum Sowas brauche ich f 
CBM M Sander, Neustadtstr. 46A, 
3015 Wennlngen 1 



Achlung Commodore 64 

Verkaufe G 64 Superprogramma 
uber 60 Programme auf Band 
Liste bet M Boddentaerg. Luetzenkir- 
chanerstr. 427, 5090 Leverkusen 3 



* * SPAREN SIE Rep -Zeil und -Ko- 
sten mit 3 Diagnoseprog. f . C 64/1541 
Inkl. Anl, DM 20- (SeJbstk.^PrelSf- V- 
Scheck an Tietjen, Rlgaweg V, 3300 
Braunschweig, info g. R-UmschLI * * 



VERSCHENKE Testtw f 64, 4/8032 
gegen DM 15,- Unkosten f. Datentrag. 
& POrtC (Ink! Handb.. 25- DM) V 
Scheck an Tietjen, Rigaweg t. 3300 
Braunschweig. Info g. R-Umschl.i 

* RasafTaater ftir VC 20 * C 64 * 
Vorka&se 5 OM. Nachnahme 10 DM * 
bei Haratd Krist, Henrl-Dunanf Str 4 A, 
5205 SI. Augustin 3, 224 1 ,'31 21 47 

* * * Suche Drucker fur C 64 * * * 



Achtung — Superpreis I Fastiape + 
Simons- Basic + Demo + Handbuchko- 
pie + Grandmaster Ailes aul CC. nur 
50 DM. Tel. 0621/7081 95 ab 1 7 Uhr 
Oder Wochanende. 80 Zeichen ats 
Zugabe. 

VEf^AUFCN C64 + VC 20 SOFT 
WARE * TAUSCHEN Software gegen 
Peripherie. HACKERSOFT. Posttach 
131. 7144 Asperg * Schnt»H-bNlig * 
Ein Name for Ouatitat * 



Suche C 64, auch mit Ughtpen + Joy- 
sticks, gabraucht + preiswerl \\ Verk,; 
VC 20 biifig! Schralbt an: Heiko Zysk, 
WaJdscbinke 9, 3250 Hameln 1, Tel 
051 58/21 76 



• Verkauf en Zauberschlofl fur VC 20 
(+32 K) lOr 20 DM (inkl. ), Original 64-er 
Grafik, 40 Zefcheri/Zaile mil Sound. Su- 
che Commodore- (C 64, VC 20. 
4032 ^Software zwecks Tausch, Geben 
elgene Software gegen Unkosienbel- 
trag ab. Liste fur 1 DM in Briefm&rkon. 
Andr Bien, Letlalerstr. 4, 5120 Herzo^ 
gen rath 

Suche gebrauchten Commodore VC 20 
bis 1 50 DM. VC 64 bis 550 DM. Data- 
sette bis 80 DM. 021 54/6880 



Suche Sottwara (Gr VC 64 und Pel 
2001 {auch Tausch) Interessenten bit- 
te m atden unter Tet 071 43/52 22 

VG 64 Software; Tausche VG 6 4- Pro- 
gram me. Biele Spiele, Grafik u Mathe- 
matjKprg. jMaschinensprache). Hans 
Hoermann, DoggennedSfr. 34. 7987 
Wemgarsen 

Suche Bedienungsanleltung fQr die 
Spiele: The Hobbrt SOwIe Gruds in Spa- 
ce gegen Angehat, E. ihlotf, Falkenseef 
Ch. 242, 1000 Berlin 20. Verk. Pitlail 
F. CO 



CBM 3032 + Drucker 2022 + DataBet- 
ta £ Moon-Proz. 65C02-Cissass im 
Epr Verk. od tauscne geg. C 64 und 
Floppy Angeh Tel. 064 66, ! 6 3l ab 15 
Uhr 



Tausch 500 Foto-, Hobby- + 
Heimw.Zelt&chr. + Bucher gegen 
Drucker fur G 64/evll. ernze^n cegen 
Progr. au! Disk/ + Blitzger + Brau- 
ner/Usta 1 DM W HolatSChek. 6569 
Berglangenbach 

VC 20- Oder C 64-Software ISO DM. 
10 Dlskettenseiten Scheck an: Ulnch 
Fdrster, Wilhelm-Busch-Str 15. 3062 
Buckeberg ' 

VC20r64-Hardware: Geputferte Buspla- 
tina, PIO, ADC/DAC, Uhr, RelaiS, 
EPBOMMER. DruckeMF. Sprach- 
Synthesizer u a Modute Tel. 
09382/7638, auch abends 



CBM 64 — CBM 64 — CBM 64 
Tausche Software tur den Commodore 
64. Nur auf Diskette. Nur Tausch. Tel. 
0201/261444 (ab 19 Uhr) 



* * CBM 30XX1! CBM 30XXV * * 
Super software (Sprachen. Spiele, 
Prof.)/ Verkauf Oder Tausch! Info: 1,10 
DM bai A. Mayer. EinOden 53, 8399 
Griesbach/Rott 
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE * FUNDGRUBE 



Tausche C 64-Sctlware 

Nur Dataserte. Liste an von: Jorg Lenn- 
hot. Weg zur Platte 102, 4300 Es- 
serVBredeney . Tel. 0201/41 17 03. 
keln Finartz, Interesse' 



Verkaufe Iur 30 DM in Scheinen auf D, 
7 toUe Pr. u. a Superhirn. Sprite, Editor 
Cube 64. 3 Ebenen. Frank Streir^haha 
1 Bertin 42, wmekindstt. 42 



Kaufe Floppy, Drucker. Monitor. Tete- 
fonrnodem, Lerrtprg,, Textverarbeitung. 
Compiler u. v m {tur VC 64}. Angebole 
unter Telelon (0 74 33} 33 1 4. fab 1 8 h) 



ACHTUNGM! 

C64 Superprg JCa 200 Stck !! Nur auf 
Kassette 1 Saub-llig'" Uslegeg 80 Pt in 
Briefmarken an: M_ Lange, Nordstr 37, 
3300 Braunschweig 



VG 6 4 

Suche Software fur VC 64 
{Nur Disk} 
Angebctean, Stefan Kaveiius. Surgspit- 
ze 9, 6636 Uberherm 



Suche: Beitragg- u AdreG-Verw. + 
Mahnung fur Verein. Text 64. Adreva 
64. ISM 64. Textomat, Kit 64 (.Kopie + 
Handb 'Kop I, Angebole an; Rolf Gund- 
lich, Genlisstr 3 6555 SorentJI ngpn 

Verkaufe Simons-Basie + Demo + 
Handbuchkopie und SO-Zeichenkarta 
auf Kassette; Superprais DM 50— Tel . 
0621/706195 ab 17 Uhr Oder Wo- 
cbenende 



****** CBM 64 ****** 

Die rveueste Software aus den USA $ 8 
Zaxxon. one on one, Flightstm II u v. a. 
bet (0221) 604621 
****** CBM 64 ****** 

HALLO, COMMODORE-FANE 

System wecnse!! Verkaufe C 64 + Da- 
fas. + SWCBIae MAX etc i im DM 
550.—: HoJger Horn. Tel. 23 09 
3646. Anrufe nur zw. 5-7 ri morgens 



Tausche. verkaufe. Topprogramme- 
Spseto und Nutzprog.. Christopher Pa- 
ten, Eichenweg 3, 6074 Rcedermark. 
Tel 06074/901 65 



VC 64-Programme 

G/ofJe Auswahl an Software 1 1 U a Fort. 
Apocalypse. Setter || „ f liste bei V. Co- 
me Pi, Hohestr. 26. Moncftengl&d&ach 5 
***************** 



C 64. tausche und verkaufe SpieJpro- 
gramme (tausche 3 Spiele gegen Zax- 
xon oder Mr. DO) auf Diskette 
Tel 5751/74991 



COMMODORE 64-SOFTWARE 

Topgames (Frogger, Defender, Ski ). 1 
Diskette mil 1 5 Prg. nur 20 DM. 2 Dis- 
kette mil 26 Prg nur 30 DM, D. NoW, 
Rosenstr 84. 58 00 Hagen 



VC 64-Softwaretauseh — nur Cass., In- 
fo gegen RGckp. Progr.-VK a 2— (Inkl. 
Cass + Porto) moglich Mindieslbest. 
20,— Voraush. J. Kaemper. PI 
170136, 5600 Wuppertal 17 



Tausche Oder verkaufe gesammte CBM 
64 Softw . z. B Biue Max. PotePo* . In- 
to 1 DM, RaH Hafn&r, Banateratr 9. 
7907 Langenau. Tel. 07345-65 75 



***************** 

C 64. 10 Supdrspiele nuf 15 DM; Liste 
SO PL. Blue Max. Port. Apo Buggy. 
DON. K. Frogger. Grand M,, 
nur Kass.. Peter kjiwisW. Durersfr 12, 
4650 Getsenkircnen 
***************** 



Ihr findet nicht aftes bei tt&ll Aber was 
Ehr fmdet sind ecrtl Sprtze Sachen Obne 
Error!! Kostenl Info bet Rett Scftneler. 
Jolystr 55. 75O0 KA 1. Tel 07 21 
6139 



C 64 RugsimulatOf fl 
Tausche 3-D Comp.-Flug'Dtsk, F8m- 
Graffc, 6 Bad sec uber 80 Ptifee 
i USA) AUe Jahres + Tagesz., Anteitung 
engl , 90 Seiien. Tel 021 35 65276 



Beach-Head Jumpman 
Lodefunner Pitstop 
Repton Hobbit usw. 
ab HuisiTiannst 10, 465 GE 



C 64, Sensation: fleine Softw. — u 
dennoch f. 50 DM. &muJt ' Betr v. bis 
zu 7' Text + Gr- modiM 8W bleifct haar- 
scha-f Info geg. RIP. b E_ Guien. Posl- 
weg 2. 4192 Kalkar 1 



10 Prog + Turbo-Tape auf Cass , 60 
DM, z.B. Blue- Max. Fort ApocaJypse. 
Mutant-Camels, usw 60 DM (Scheme^ 
an R. Gerhard. 7972 teny, Semgutweg 
24 CBM 64 



VenY Qrandma&teFanlertung: 5 DM; $u- 
che AnleHurAgen, verkaufe. tauscfie 
Prg.'s. z B Speeds type (ca. lOx 
Schneiler 10 DM + Ver^ koSlen * 
Fran2 GaSnSf, Tel 06252, 71 30 



SUPEPtSOFTWARE? 2 8, Quest f. Ti- 
res Buck Rogers, Sly*. Sftamus. Ft 
Apoc.. Hover Sever. Suj>erscrarnble. 
Pcoyam. Hard Hat Mack - Tausch — 
auf Kas.. K, HeJbtg, Geud**Slr 13. 
8500 Nbg. 20 



Tausche VC 64 Software 
Infos gegen Frekimschfeg. Fnedheim 
Rerikop, Ttedexer Sfr 6, 3352 Einbeok 



***************** 

Arcade-Spiete fir den C 64 
Verkaufe cs, 100 Arc&despieJe fur den 
C 64 das Stuck fur 2,50 DM. Ltete an 
fordem bei K. |. Lange. Ahomstr. 21. 
8401 Pentfing 



COMMODORE 64 
Tausche und kaute Sprtzensettware 1 ! 1 
jnur aul Cassette*) Lisle brtte an: CJaus 
Welti, Aul der Surg 8. 6500 Mainz 43 



••*■•••■•••»**•** 

Tausche C 64 Software lauf Cass . ha> 

be u. a,; Fort Ap. . Kong.. Staamus 
Suche: Hot>ftf1, Zaxxon, C, Wotfensl., 
* *Harafd Wertz. Mitietsir. 28* * 
* * *3530 Warburg, Daseburg * * * 

Soche C 64, bis 300 DM. Tel. 
04O/5228924 aU 17 h, bei Hores 



Suche Tauschpartnef fur lang. Zertratsn, 
nur die neueste Software, also hin 2iunt 
TeJ u. 06261 45 1 1 gewartt ■ Ho*ger 
Schrtfefdeckef ■ ScnJesienst-. 7. 6950 
Mosbach ■ 



Anf anger kauft o5e besten Soiete t. C 64 
auf Diskette fauch kompl. Samrdungen} 
Lisle an H. Theobald. Gartenstr, 14; 
6749 WiesSautem 1. od anruten, Tet 
06394 14 40 ab 18 K 



VC 64 + 1541 + 1530 + Gar&nti + 
Joystick + Bucher: Fur Provis, Simon's 
Basic 64, Intern. 64 Tips + Tricks + 
uber 130P*B. + 4CsS$ + 20 Dtek. + 
Far&lefnsehefi zu vefk.. Mi(e, VB 
2 500 — , Tei 40 r 2 1 9 2 1 86 



Suche Leute. die *tax< ate Arten von C 
64 Prg auf Disk tauscnen MekJel Euch 
so fort b&. A Appold. Gartenstr. 21, 
6362 Fnedrk^nsoorf. Tel. 05172^ 
721 47 Sucfie Reset-Tasteff 



C 64. verkaufe me*>e gesamte Sottwa- 

r«,Weftgr?&Befats 10000 DM. fur ISO 
DM (16 Disk Oder auf Tape), Tel 
0206 840811 ab 20 Uhr 



VC 64! Achlungt VC 64! 

Super-Sotete * ate Spiefe 5 DM * 
* Anwendefprograrnrrie * 
Gratjsiste von Marko Berger. am Kx 
cheodrfesch 22. 5^60 Duren 



***************** 

CBM 64 — Topangebot 
Disk mil Ong. Simons Basic, dazu gr. 
DeirK^pregrarnm, {13 K) + kompl Be- 
fehtefate.SO.— IScheinanS rain Hn 
geteislr 7a, 3131 Wothjrsdorf 



Verkaufe C 64 Software auf Cass.. T 00 
Supersptete. (z. B. Frogger. Apokalyp., 
Shamus, Kcng.t, 100 DM! 
* *HaraW Wertz, Mtttetetr 28* * 
* * *3530 Warburg Daseburg * * * 

Software Total M! (mmer die neuesten 
Programme SpotUbil*g MI Unbedaigt so- 
lorl Gratisinto anfdfdem bel Bit-Soft. 
Stultgarter Sir. 7. 7430 Metzingen, es 
iohnl sichT 



COMMODORE 64 
Programme ater Art' Tausch bevorzugt. 
Lisle gegen 0,80 DM, TauschBste an B 
Menmom, Wemer-yvalzstr 4, 792 Hei- 
de t- 



Soche Doppeinoppy 4040 |auch neuk 
Nur emsthafte Angebote art Cristian 
Borcher, Bundessfr 37. 2050 Esche- 
burg Oder anrufen von 1 8-20 Uhr. Tel. 
(04152) 77647 — danke' 



Suche Tauschp&rtner und VC 64 
Software ater Ait!! 
Schick! Eure Lisle an VC 64-Fan, Marc 
Podwomy. HSsweg 5B. 3400 GOttin- 
gen . Tel. 0551/92120 



C 64-Pnxjrarrffne tausch t Block gegen 
Block (FAJfl). R Bock. WoHstr 19. 
6129 LufzeJbech Sucbe gebrauchten 
Drucker VC-1526 Schicken S*e Afr 
gebote. 



64w. Verkaufe gesamle Software. 10 
Eksketten ooppels . fur 100 DM oder 
Prg eb 1 DM Liste gegen Feiumscntag 
bel T. Berne/ W. Leuschner^Str 12. 
6127 Breubarg 



C 64t Tausche Software (ca. 200 Prg ). 
Martin Weber, KatnehBauer Weg 11, 
6000 Munclwi 21. Tet OS9 
5805046 



***************** 

C 64 

SteuererWarung 63. Disk 25 DM: Hsus- 
haftpfg m. Grf.. Disk 22 DM Datei + 
Textverarb. ab 15 DM; Td. 05225 
3022 ab 16 30 Uhr 
***************** 



COMMODORE 64 
VertL Proo*amme fur den CBM 64 Ru- 
fen Sie an! Info oralis M! TeJ. 
021 66. 22278 (abends i 

COMMODORE 64 



VC 64-Superspiefe zum Unkostenb 
von je 1 .50 DM auf Kass /Disk . z B. 
Snokie, 8 Max, M. Robot. Drol. EJsteg 
1.50 Brtm * H Drews, GJuckaufsfj 
37. 4133 Neuk/V%jyn, TflL 
02845/56958 



VC 64 

Arcon. Mr Robot and his Factory. Bu- 
gaboo Drol usw . je Prg. 2,50. Lisle ge- 
gen 1 DM. Metie Adresse: G- Hpfer. 
RaWstr 36, 6000 MQnchen SO 



* Tausch COMMODORE 64 Tausch* 

Suche TaLsschpartner Suche fegal wel 
Che) Anteirungen besonders f HobtMt- 
Zurovac Dejan., Wurzerstr, 192. 5300 
Bonn 2. Tel 0228/351391 



Z 2 V, ODORE Super PakehSoftware 
Z. B : 90 C 64 PC iur nur 45,— t AuCfl 
VC 20! Be* P rtadom. Steinerstr. 16. 
CH 3006 Bern, Tel. 004 T 31 43 1 1 62 
Ales Sprt^en-Programme! 1 



C 64-Freaks tretfen s*ch im dub *Fie- 
cracker* — haben Zaxxon-Pengo- 
Ofympics. ete. tito/liste: 1 ,60 in Bfm 
an G Kuntz. Spreiberg 11. 576 Arns- 
taerg 1. Tel 02932. 320 47 

VC 64: Aus uber 2000 Programmen nur 
das Beste 60s&tiges Into gegen 1 .40 
DM bei D GPbei. Boctonuhlenweg 42. 
Tel. 0201,62 42 42 



C 64. verkaufe Superspiele und Hilts- 
prografrflne. Habe Zaxxon, Blue-Max. 
etc BiBg a&zugebeni Gratis Info bei 
Marftn SetwakJ, H(5rnftslr 15. CH-6600 
Dubenddrf 



***************** 

BtGSCfltPT 
Programmpaket zur Erzeugung Eiefcebi- 
ger Schrffittkler Fur Werbung. F3me 
etc , mtf automatsscher Schartierurtg 
Tel 06834/4 2565 



Suche Zaxxon, Blue Max. Moon Patrol, 
The Hobbrt usw Artgeb an: Frank Zun- 
dorff. Sebastianstr 9. 4796 Salzkotten 
fauf KassetteJ 



Super 1 C 64: 30 Top-Prg. Scheie; 
ISprac^synth, * K> Tests * Fort * 
Soccer * Grandmaster..) Leer kass 
(60) + 40 DM o 45 DM an Woman 
Reiners. Goldbachw 5. 7988 Wangen 



Wer tauscht mil rrwr Top- Programme? 
(C 64) Tausch + Verkflutsfeten an 
Wotfgang Hewig. Postderwn 18. 4460 
Nordbom 



VC 20/64 Reeset-Tastatur ft.nbau oh- 
ne Lfitebeiten) daiu GRATIS 
Re-New-UsHng> > holt mit RESET 
Oder NEW gek5SChte Prg. zunidL Press 
10 DM. Tel. 02333/80202 



CBM 64 Spiete 
Hw fairer Tausch 
Listen an Andreas Mangold. Tauber* 
muhtenweg 9, 6992 W&kersneim. (lea- 
der nur OatssettS] 



ZAXXON 

Soforbge Ueferung/krfp gr. / Top- 
Software vorh t Horst Evers I 4330 
MSMwm ! Uplandstr 58, Tel 02 08 
471496 



C 64 SOFTWARE 
Verkaufe oder tausche M. Barctwitzki. 
Max-Regeratr.43. 4370 Marl. Tet 
02365/48531 



C 64 ActorvSp+eJe aut Disk odter Cas.. 
100% Mascranersprache. Z 8. Bl. 
Max, Apocalypse. Spraeh-Synthi >80 
Pig. <20 DM o Tau . 06629 64 54, 
M L, LercJienweg 3. 6431 Ausbach 

Ca. 1 500 Super-MC-Prg s fur Sie ab- 
zugeben Immer das Neueste. Rufen 
Sie an: Tet 040/4300039 Oder 
040/7336659 von 14-22 Uhr Zaxxon 
is! da, (auBerd. Axis A. ufew.l 

AC+fTljNG?it 
Verkaufe Landw. Sprtzenprogramme ab 
90 DM. Into geg, Unk.-Bertr. 4 DM. A. 
Wacnendorf. Engem 30, 2814 Engeta 

R^^Tas^einncrllung fur VC 64 
(Steeftbar!) Verkauft fur 10 DM (Nach- 
nahme Schest o Scheekj Frtedrfch 
Niedemorte. Ziegeleistr 65. 4955 Htt? 



80 rfi^ 
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Daienbank/Sonerprog f. VC 64, 
0.25— /0. 30 Verw Bel., Dateran, 20 
r- elder, Oaten sal 2 geg. Uberw auf Post- 
scheckkonto. 179534-853, PSCHA 
Nbg , Stefan Gundel, Nbg. 

Sprachsyntha slier: VC 64 spricht & 
s3ngir Prg, + 4 Demos + Anl. auf Kass. , 
15 DM (Scheine)! Suche Hobbit + 
AnlJWdfenaf., F. Wanda auf Kass.!!!! 
OP Soft, GubenerslT, 35, 465 Gelsenk. 

VC 64 — stels die neueste Software 
vorratlg, Tausche oder gebe geoen Un- 
kostenbeitrag ab. Ca. 500 Programm. 
Kostenlose Lisle von H- Bargcin, Weide- 
nerstr, 36, 5067 KOrlen 

10 Superbasicprg. sus alten Bereichen 
corrip«Hert! 30 DM, a Anfrage ouch Ma- 
schlnengames. Vcrkasse, Inkl Disk, 
Gstarraleh. P. Jerschow, AHenber- 
gerstr. 5. 4040 Llnz, drlng&ndl 



Schneitz 

Die neuslen TOpprogramme zu Spot- 
Preisen. NEUI Auch Hardwarezusatze 
Uste bek SofJwara-Servic0'C 64, Post' 
tach CH-8134 Adllswll 

Das Angebot 
Simon's BASIC u, 
Data Becker Handbuch DM 90.-, 
M. Zimmermiann, T 07246/6605 
***************** 

C 64 Flugtraining A) Hubsebrauberst- 
mutator 29 DM, B) Space Shuttle Lan- 
dung 29 DM, C) Boeing-727 Simulator 
34 DM, Flugtng. F. Jahnke. Am Bergs, 
3344 FlOthe 

Commodore 04 Commodore 64 

SuperbiUfg: Simon s Basic 40 DM1 Load- 
runner: 1 DM, beides aul Tape! Tek ab 
18 Uhr; Tel. 7621/1 07 57 



C 64 System wachael — verkaufe 250 Tausche Commodore 64 -Software 

Top-Prg. hauptsaeMich MescW. -Games, Uste bei: Thomas Pach. Lammertetr. 2, 

Zaltaufwandaentschfidiguno DM 35- 4750 Unna, Tel. 02303/4 01 83 Su- 

Schfiina/NN,. Frank Schager-Nertestr. che auch Dlskettentaufwerk VC 1541 

2; 4040 Neufl_2l und Pruckef 1620 

^■■■■■■^■■■■■■■■BMM «••••»**•«••»»•*• 

Suche C 64 + Floppy 1541 + pass, Suche Diskettenlaufwerk VC 1541 und 

printer/Plotter (2. B, SelkoSfra GP 100 Drucker VC 1520: Thomas W. Pach. 

VC) gfibrauchtf Stefan Oriob, Hofstr, Tel. 02303/401 83 
45. 6531 Weiler. Tel 067 21/36805 

— - Alle 3900 Ptooramine fur den C 64 ha 

• •••••••••••••••a be ich nlcht. eber davon fmmer die neu- 

KostenloB erhalten aire C 64-Einsleiger esten und besten, z.Zt. 150. Soottbillg! 

drel SpieJprg, ptas Info fOr 80 Pi. Ruck- Info 1 DM— Bfm., A Q$1. Neuweiherstr. 

porta von (J. Hontzto. Kurhausstr. 84, 3. 85 Ndrnberg 30 

1 6 *°* H » F £V* «•••*••**« RESETS NDPF IQr Ihren VC 64 

■ zum Einstecken. Versand gegen DM 

Alte Pr, fOr CBM 64 vofh. , Uste gegen 6,— im voreus Oder DM 9,50 per Nach- 
1,60 DM (Porto); Auszug aus Lhste mit nahme. W. Dunczewski, Schmidt- 
den neuesten Pr. 0.80 DM; Tet Bomafr, 1 8. 6230 Frank furt 80 

0261/6 46 13; R, Deleft, Nesselweg 1, — 

4230 Wesel: Anleitungen vorh. ***************** 
— Haba Frogger, Fort Apocalypse u,a., 

Suche Programme fur Com, 64 suche Dimension X, Zaxxon. C 64 (auch 

Auch Tausch f Uste an: im Tausch) C 64 Inurt Ralph Staudtel 

* COMMODORE CLUB * Kass I Hasenberg str. 81.7 Stuttgart 1 

* PoStfach 1 1 0544* - 

* 4 1 00 Dulsburg * C 6 4 : Neue Supensoiele { Jvi C ) 1 Ga- 

+ m < 2B c °™}< Ka^k Mouse etc.} tur 

— nur 29 0Ml!F Udo Gk>ckner r Ulmenweg 

Suche: Bucher (alle Bereichs) fur C 64 5, 7067 Pluderhausen, Suche Zaxxon. 

und Software (Flugsim . Dim X; Blue Max. Popeye, Vok. Training 

Chopl . J SchrifU. Angeb an i B — — "~T~7~ ~ t ~ 

Muller, Comeniussr 6 □ 7160 VC 64 + VC 1541 (auch einze-ln) zu 

Cradsheim kaufen geaucht. Angebote mit Alter und 

Zustand der Cerate an Norbert Utftnk. 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■ Auf dam LOverick 73. 4290 BocholL 

Tel. 2671/43526 



Tauache absolut neueate Commodore 
54 Software! I Wann Ihr auch so akfuel 
seld wre Ich, dann meldet Euch unter 
061 52/6535II 



Suche detekta VC 1541 
Gonstige Angebote an 
R. Petersen, Tel- 04351/42343 

ab 1 7 Uhr 
***************** 

********** ******* 

C 64 Osterretah c 64 
Qebe 25 Masch.-Gsmes (Fort Apok. 
Kong. Shamua. | + Turbo 64, gegen 
Unk. Beltrag dS 500 ab. Gerhard 
Hetnzle. Tel. 052 24/2 67 64 ab 20 h. 
*+*************** 

C 64, verkaufe Software. 13 Prog. 20 
DM 5-10 DM. Auch Disk! Auswahf von 
Ihnenl Z. B. Pole Pos 80 Pf. Veit MQS- 
ler, Undenthatgurtel 46, 5000 Koln 41 

Suche sehr gute Spletprogramme fur 
Commodore 64. Nlcht zu leuer. Listen 
an W, Zlnk, Kronacher Str. 9. 8510 
FDrth. htur auf Kassette! 

Suche Software fOr VC 64 auf Kassette 
Angebote an: Lothar ThieJe, 6509 
Gabsheim, Ulmenstr. 15 



Kaufe 1541/1540, VC 20 mind. 16 K 
+ Datasette. ewfl, gebraucht oder lelcht 
defekt Kaufe Programme C 64 + VC 
20; Reiner Krekeier, 1 Berlin 26 , Quick- 
bornerstr. 91 



C 64; 35 Spitzengamea (Donkey K., 
Sad Aft. , Paeman) fiir nur 50 DM Inklusf- 
ve Porto: Sp. auf Kass,, llse Papsdorl. 
3500 Kaaael, Wurmbergstr. 27 



Top-Software: z.8. Zaxxon, Archon, 
u.y.a.: auch Tausch; Uste gegen 80 Pf. 
bei: A. Hahn, Falkenatr. 16, 6232 Bad 
Sodert/Ts. 

***************** 

CBM 64-Usercluo suchl noch Mltglie- 
der in Sudbaden Info bei: Sudbadlsche 
64er, Sulzburgerstr. 46, 7800 Frei- 
burg, + BO Pf. Brtefmarke furs 
Ruckporto 

***************** 

C 64 Tausch & Verkaul Superbillig 
Beach Head Blue Max, Pharao Cour., 
Fast Copy. PmbaJI Const,, Lead- 
Runner, Wizzar, Jumpman u.v a.. Reit- 
berger R. Hasnerstr 37, A-4020 Unz, 





Slimeine 5& rf FD Dhk 
250 KB- 1MB 
Etnsetzbor for die 
Computer Systems 



CE DATA Slirwfiw Loufwerfc 5,25 
401nxl< SS/DD, 250 KB 
80 Track DVOD, ) MB 

C£ DATA Doppdfbppy im Gehovw. kwrtpl^rt 

faetriebstertig, o 250 KB 

Slime line Floppy fiir Apple - haft»ehf j+tfohig 

Floppy Disk Controller Fur Apple CE-DATA 

floppy Disk Controller fijr Apple unaverstJ 

Dooofe Density CanTroller fiir tbndy ynd Video Genie 

Verbatim Disketten 

BASF BAerten 

demons PT68 TinTenstrohldrycker 

Siar Dfutket Gemini 30 X 

Andere Stor Drueker - Ph>is auf Anfrage 



DM 
DM 



575. 
B75, 



DM 1.398. 
DM 625/ 
DM 115- 
DM 189t- 
DM T98.- 
DM 49- 
DM 48. 
DM L/SOr 
DM 975/ 



Wir fuhren Floppy Disk Lairfwerke, Interfaces 
fur Tandy * Vide o Genie * Apple * Triumph Adler 

CE COMPUTED ELECTRONIC GMBH 

Reich shotetf. 55 
5840 Schwerte-Westholen 
Tel. 02304/68064-65 
Kompletler Kola log gegeii DM 5," in Sriefrnctrken 
Hdnalerkondihonen bhta schriftlkh arfrogen! 

OCE^DATA Service lost Ihr© ReporoturpfobiemeO 



von 

compatibel mit — - 

COMMODORE 64 & VC 20 

atari 4oo,eoo&eoo>o. 

mil INTERFACE (Pre»s aul Antragei 

SINCLAIR ZX 81 & SPECTRUM 
DRAGON 
Tl 

COLECO 

DM 
incj. Mwsl 




139,- 

5 



NN und Ponl 



rrti ontschekteriden Vortalen 

* luffiir^-undi^tsihSndergaeigriBi 

* A oder 6 Wege Steuerung 

* 2 SchnelHeuerknople 

* MoO'Schafter 

* standfest (36 x 20 cm) 

* zertegbar 

HandlergnlTagen erwunscht. 



Eckard Begerow 

Electronic und Computer Zubehor-vertneb 



EichensiraBe 1 1 
8428 Rohr/Mdb 
Tel. 087 83/552 



ROLF STRECKER 

I I I V P M P: j I p p p TP, "7 iz. 

■_ ' r * *b i * t-r •—• i ^ ■ ■— i ir w * t % ■ p ■ 

500 K 6 L N 1 
TEL. 0221/417781 
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KoaJapad neuwertig mlt Origiraidiskelte 
fur 180 — (auch Sortwarelausch}. 
* 30931/70 SO 36 



Aile Spielhalientiits *u Hause auf fhrem 
64 'er! z.B, Zaxxon, Arcbon, Zeppelin, 
Hyper Olympics, Quasar; Info 80 Pf : F, 
Langer. Hopfengarten 7. 6232 Bad So- 
don 2 

Verkaufe Arcade-Games] 1 In Basic aut 
Kassetle z.B. G-Bert, Forth AP, Choplrf- 
ter, Centipede; alles such aul Turbo! 
Und schon ab 3 DM I 
CBM 64 0821/605483 CBM 64 

—Software — C 64 — Software — 
Uate koslenfos. Schrelbt an: 
Roland Sttohschneider 
Nlk.-G&Jger-Strafte 7 
6682 LauFngen/Donau 

C 6 4- Software Superknutier 

40 Pgr. nacb freler Wahl SO DM. nur 
Kass ., Tausche auch Listen gegen 1 .30 
DM Per: J, Smrt. Im Arienkump 5, 4300 
Essen 12, 0201/381892 

Commodore 64! Wir haben Fast Jedea 
Quia Pfogrflmm! Sonderaktlon; Dlsket- 
tenverstelgerung? Jeda Seila zwischen 
15 jnd 25 DM? Nahere Infos: Postl. 
024704 B. 41 Du-14 

Supersoftware zu Discountprelsen, z.B. 
ZaiKon 5 DM, standig brandneue Solt- 
ware: Bristles, Ullima II ... Calf- Snoopy- 
Software 04972 6376; PS.: bet Abbo 
noch biUlger!!! 

***************** 

VC 64 Die aktueifslen Splele und Progr > 
Fast laglich Neuzugange, groSe Aus- 
wahl, Info 1,40 in Brief m.. Udo G6bel, 
Frohnhauser 471, 43 Essen 1 

Sleuererkl {Eksl./LST) DM 59,50 
Textverarbeltung DM 89,50 

D&tanoank m Suchbegr. DM 69,50 
Bank-Manager DM 59,50 

Lacker, HP, Eisenbach. 627 Idstein 

S. Rogers, P. Position, Bower, Juice. 
3D- Bongo, Pit Stop, Shamus + 13 an- 
dere, verkaufe ich auf Kassette 1ur 50 
DM, geg. Vorausbez beS F. GlndE, Hol- 
derllnstr, 5, 4005 Meerbusch 1 



SuperpeJketl Verkaufe 15 Spaete: Blue 
Max. Fortapec,, Chamels, Ruest, etc, + 
Turbotapelll Fur 35 DM + Kassette an 
A, Graff, ObortSmauserstr 47, 6056 
Heusenstamm 



CBM 64 CBM 64 CBM 

10 Masehinenspiele nuf Disk 25 DM, 
sut Tape nur 22 DM. Etwa 600 Prg,; 
Zaxxon 110 DM Lisle an F. Bordlhn, 
Wesorstr 65, 4300 Essen 1 H Tel. 
26 3206 

C 64 Verkaufe wegen SySlemwechsel 
meine 20 Disketten (250 Programme, 
90% MC) tur 500 DM If Info: Ruckum- 
schag an A. Soldan, Rheingcldstr. 
14/8580 Bayreuth 

Word- Machine — eln fntelligentes Vo- 
kabellemprogr. r muheloses Vokabeller- 
non mif Fun I Disk m, dl, Anl. geg. 20 
DM; U. Schildt, Lorizingstr. 1, 3300 
Braunschweig 

IQsterrefchl Tausch oder Abgabe von 
C 64 -Program men {Zaxxon) schlckt Eu- 
re Lisle an; Gunlher Janse, Langenzers- 
dorferslr. 25, A-1210Wien {ct, 300P.J 

***************** 

Super-Spilzen-Soltwaia 
z.B. Hobbit, Zaxxon, Blade ol BJackp, 
Castle Wolfenst, u,a. aus USA und Eng- 
land, auch SystemSoft; 2 DM Info. 
EmCorn-SofL 41 Dbg. 13, Daithatr. 9 



C 64-Software zu NJedrlgsl praise n 

Spieie. Koplerprg.. Anwenderprg., z.B, 
Zaxxon, Hobbit. Si. Bas. (II), SAM + vie- 
les mehrl Lisle: 1 DM. A. Sir ass. 
Holzstr, 7, 801 1 Hohenkirchen 

Kaule Software E Taussche Software f 
Verkaufe Software' Nur i m OB/DU/MH- 
Raum: Hainz-Harmann Schulz, 4200 
OB 11, Tel. 0208/661524, ca, 900 
Prgs, 

Suche C 64 mlt Roppy 1541 und 
Drucker sowie Monator/gerrra auch eln- 
zeln/Hbu-Progfamm, Fr Hess, Bauorb, 
Pfad 16. 7134 Kmltlingen 

Tausch + Verkauf von C 64 Pgr,, MAD- 
Soft, Feldg&flen 10, 47 Hamm 1 f Te^. 
02381/57426 ab 20 Unr Disk + 
Kass., Spilzenprogramme {ca. 600), 
suthe naue Software (Dimension K) 

***************** 

Tausche S Verk. 5 DM] Spftwgre. 
Bilt-e Uste c Tr. bzw geg&n 80 Pi von UJ- 
nch Roth. Otto Balzerstr. 29, 5427 Bad 
Ems 

*********** ****** 

***************** 

Verkaule fa. neue Diskeften, 7 DM plus 
1 Spiel, nur solan ge Vorrat reieht. Tel. 
023 59/3261 

***************** 

Vokebeln lemen? Nur mit Voka 64, uni- 
verselles Prog, fur C 64 mil Zelchensatz 
dfach, Umlaute, Franz. Kass.; 20 DM Kr> 
kt. Vers., Scheck/NN, M. Kaibel, Neu- 
berg 2. 6973 Boxberg 

C 64 SoftwarelHLiscn und VerkaulE Die 
neuesten Sprele Superbliligl Schick! Eu- 
re Liate Oder Info anfordarn {60 Pf.}; 
Thomas Tar, Lulterdamm 1 3A, 4550 
Bramsche 1 

C 64: Haushaltsprogramm 

12 x 99 KST. ManQ, Graflk. Anteitung, 
PK 50- DM, Date 25,- DM + NN, 
Tel 040-2330 71 Oder 63134 79, 
Plochatz, Prechtsweg 1 2. 2 HH 60 

C 64 Topspiele (Mason.) alle £ S DM 
z.B, Fort, Frogger. Falcon, Pil-Stop, 
Scramble, Soccer, usw, aut Kass. odor 
DEsk., Info gegen Porto bel J. Thier- 
mann, E.-Reuter-Str. 7, 7030 Bo- 
blmgon 



Suche Top Arcede-Games {2.B. Dim., 
it, Q-Sert, Po*9 Position) J. Utnities L C 
64; Risl. Steufzgerstr. 51. 8960 Ke. 



Super 60 Supergames Super 
F. ApQoa3ypse-. P0I3 Position. Moon- 
buggy, Frogger: auch Tausch. Nur 5 
DM pro Spiel, anrijfen laglich ab 1 9 Uhr: 
09371/4710 

Tausche + verkaule C 6 4- Programme 
(Hobbit, Zaxxon, Apokafypse, ...) Ltete 
gegen Freiumschlag bel Peter Kaiser, 
Tuschenbroicherstr. 8, 5144 Wegberg, 
Tel 2434/71 43 



Commodore 64 Software 

z.B. Hobbit, Shemus, Sam, Koafapd., al- 
le Games < 7,50 DM An/ Verk. /Tausch, 
gratis Info enfonSarn bel: Thulieh, Gre- 
gorstr. 22, 3070 Nienburg 

***************** 

Suche dringend Viza write 64 neueste 
Version. Fernar Paint-Pic + Superbase 
64. Angebote an EBnrvann, Hafenstr. 
19, 3301 Walte 

***************** 



Suche C B4-Fana 
fur Programmtausch 
Llste an: 

Konrad Mandach 
CH'3065 BoJIIngen 



Soeban arschienen Spi tzenprogr . for C 
64 auch In der SCHWEIZ gegen Unko- 
sten oder Tausch, Uste gegen franklerL 
Couvert. B, Clerc, WolfgaFgen 628, 
CH-5727 Oberkulm 

RESET Stecktaster fDrskettenport) DM 
10,— inkl. Versand Innerh. BRD. 
Scheck Oder Schem an K. Frunzke. ostf. 
Sladtmauer 7, B520 Erlangen, Tau- 
sche/Kaule Prg'e auf Kassatte 

Tausche Software fur den CBM 64 , su- 
che Donkey Kong (org.) Hobbit. Moon 
Buggy oder Kauf. Udo Czerwon, Bill- 
taJstr. 4, 8232 Bad Soden 3, Tel 
61 74J527B ab 1 7 Uhr 

Zaxxon, Pharaos Curse. One on One, 
Position. Loco! Quest F Tires, Space Pi- 
lot, Zeppelin, Hobbit, Aztek, Sam. Kill ex- 
watt, PCS, MCS, Factory, Motocross. 3 
-5 DM!!!! 02630/1717 
• ***»**« •*#•«»••• 

Verhaufe und Tausche Superprg, (z.B, 
Jumpman )r., Dig-Dug, Shamus) fCir C 
64 unter 5 DM. Uste an/bei: Markus v. 
Berkum, J^gerfeld 20, 8056 Hallberg 
moos {Freiumschlag) 

VC 64: Tausch oder Verkauf! Z.B,: lo* 
go, Simon's Basic + Demo: Soccer 2 t 
Sam-Sprachgen.. usw. Angebote an: 
Claus-Peler C Qrten , Diepeschralher Sir, 
18, 5 Koln 80 

Suche Tauschpartner lur C 64 Prg. 
<nur Disk), fiabe Zaxxon, Zeppelin, Hob- 
bit ,., Suche Aatrochase. Archon, Droll, 
Colossus Listen an Stefan GroB. Har- 
nackring 53. 2050 HH SO 

***************** 

Jetzt 500 Spitzenprogramme f. C 64, 
Verkauf oder Tausch auf Diskette Oder 
Kassette. AUe Programme zwlschen 
1 ,- und 2,- DM; Tel 02 14/49935 
***************** 

C 64-Superspiele auf Kassette, 50 SpH- 
zsnspiele urn nur 50 DM (Frog get. Soc- 
cer. Ft. Apocalypse): Hartl Thomas, Aul 
der Rest 5, 8493 KOtzing&tr., Tel. 
9941 /B4B8 



VC 64-Softwara, Tausch + Varkaut 
z.B. Zaxxon + Flight S.2/Sam/Blackpo- 
kt; 120 Topgames tu.a. Blockbreaker 
Forth Backup Music Constr. Sal Strip 
P). Tel, 08031/701 32 {16-19 Uhr) 

C 64 +■ 1 541 + umfangralghe Software 
{alle aktuellen Progmtnme), Gesamlwerl 
ca. 4 500,— fur 1 4S0.— wegen Apple, 
0234/47 21 72 

Biete an. Jede Menge Software fOr 
I CBM 64! z.B. Pec Man, Buck Rogers. 
Donkey Kong, usw. und VC 20, 6 Mon. 
all nur 250 DM f Uste gegen 80 Pf, Por 
to! Wlldermann, Helmstedterstr. S, 
3334 Frellstedt 

C 64 Autostart Generator 
starlet alle Programme aulomat, ab Disk 
(mlt slngeb Programmschutz), Disk DM 
35,- {Info 2,-), W, Knoch, Pf SIS. 
CHB021 ZOrich 



Achtung! 

Programme beater Art {z.B. Zaxxon, 
Zeppelin usw ). Gralfs-info bei Ch. An- 
tJ&rter, Nordgraben 30, B 160 Miesbach 
***************** 

Super software 

Das Beste und das Neueste 

Klaus Boujong, Tannenstr, 32 
7507 Pfinztaf 1, Tel. 07 21/460428 
Suche Drucker 

FtesehSchatter fur C 64, kein Eingrifl ins 
Gerai! Nur anstecken, daher kein Ga- 
fantleverlust am Gerat. 10 DM an F. En- 
gelmann, Klo&terstr. 8a. 41 Duisburg 
46 



Centronics-DruckeF-lnlerface f. C 64, 
anschlufifertig, neuwerlig, VB ISO,— 
DM, Gunther Slute. Helmstattenweg 2. 
3386 Sad Harzburg 4, Tel. 
05322/81603 ab 18 Uhr 

Suche kaufm. Programme (Finanzierun- 
gen, Bausp,, Buchhaftg.. Dateien usw.) 
tur C 64 auf Kassetle m. dl Erlauterung 
(Bedlenung). J. Muller. Kleinbergstr. 
123, 6419 Eiterleld 

Suche VC 64 mif even Software und 
Zubehor (wia Datasatta und Joy), biete 
bis zu 500,— DM, tausche auch gegen 
VC 20 mlt viel Zubehor. Angebote an 
Tel. 7925/7736 von Di Fr^ 14*18 
Uhr 

Alia Prg, nur Dfok» bel P66S7J7195 

Achtungi Verkaufe + tausche Spialel 1 
Diskette mit Spielen eigener Wahl 30,— 
bis 70,— DM. Usta gegen 1 DM v, S, 
Schroder. Danzinger Sir. 26, 2822 
Schwanenwede I 

***************** 
Antanger 

sucht fur C 64 Spiele und Anwendun* 
gen — Kauf Oder Tausch, Angebote 
und/oder Listen an A. Kruse. Kolner Sir. 
6. 23 Bremen 41 



Tausch willlge tor CBM 64-Soltwa/e 
warden gesucht jnur Disk)i Schick! Eu- 
ro Uslen an: C. KOhler, Erlenrfng 31, 
2070 Groehansdorf 

teh, 14, suche mogllchst gQnstlg VC 64 
+ Floppy + Hard- und Software auch 
einzelnE Angebote bitte an: Thomas 
Hercld, Albrecht-Durer Str. 2, 8037 Ol- 
chlng, Tel 08142/1 7276 



C 64. Floppy u. Software 
z.B. Colossus. Multiplan, One-on-One, 
Zaxxon etc., 0511/432879 

30 Spitzenprogramme auf Kassetle z.B 
Apokal. Hard Hat Mack, SAM, Buck Ro- 
gers, Pooyan, Grandmaster nur 20 
DM, Schaln/Scheck an Thomas Woff, 
KEefemweg 16, 6940 Welnhelm 

TAUSCHE VERKAUFE {VC 64) 

Topprogramrn© nur auf Kass. 

Listo + FrOlumschlas an/von 
S. Btattner/Schon bUckweg 16/6962 
Pf ronton, bei Fragen 06363/8365 



TAUSCHE UND VERKAUFE (C 64) 

Tonprogramme nur auf Kass. 

Uste + Freiumschlag an/von 
S. Blattner/Scbonblickweg 16/8962 
Pfronten, bel Fragen 08363/6365 



Info: 1 DM, C 64 -Prg . Info Nr 1 
Sptele-Anwendungen-Matheprogr. , 
Lernprogr., jMathe/Engllsch .,,): aus- 
fUhdtches Info mil Beispiel. Spiess, Kat- 
telerstr. 18, 44 Munster 

Suche C 64 mil Floppy + Basic-Kurs 
auf 1 2 Monate Mielkauf, zahle per Mo- 
nad 130,— DM, Angebote an M. Marx, 
Tel. 08372/16 87 

C 64-Soltwa/e: Dfsk voller Prgs DM 
45,-^, Kassette Turbo getaoen DM 
40,—; Resehaster C 64 kein Elnbau, 
kein LOlen nur mnstecken DM 10,— mil 
VerEangerungskabel DM 25—; Tel. 
04321/6 5374 

Verkaufe Commodore 64 m Floppy u. 
fQr 35000 DM Software kpl fur 16000 
DM zu verk. Tel. 02323/46732 ab 16 

Uhr 

Neu vom Sof iwareautoren f Or C 64 DAS 
BundesFlgaprogramm: Torschutzenko- 
nig: beste Heimmannschaft u.v.a , 
Mesehter, Kasemenstr. 7, 33 Braun- 
schweig. Tel. 0531/342626 
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VC 64 Software 

Software muG nicht teuer sein! 11 Wir 
kaulen gemesn&am. Tel 02 5 32 3 43 
von 2 A und fr8 Uhr ItfcM Freitag urvd 
Sam stag nichl vw 5 h 



C BM 64 Spielhftitensoftware < 1 DM 
Werbeanoeb, ; 50 Prgrn . , 20 nach Wahl, 
60 DM Kass • 75 OM Disk + S DM Por- 
to; U Stieber, Dr. Unstr 4. 313 L0- 
Chow, Tel 05841 2585 nach 19 Uhr 



VC 64 Getegenheil VC 64 

1 Disk — randvofl — 2 S»ter> 
40 Spiels MUR SO.— DM aueh Kass . 
keln SchundT S. PraekL Datteln, ab 16 
Uhr 02363^1401 



Software bilNgst 1 
Disk, o Kass. z,B, 
Zaxxon. Zeppelin 5 DM 
Heid, Gewin, Piertstr 43, 8 Muncnen, 
089'6706517 

VC 64 Tausch. Ver-. Ankauf, Liste geg 
80 Pf : J Heinert. HanfrSelbokJ Str, 7. 
895 Kaufbeuren. Spiele bis 5 DM1 Apo- 
kalypse. Jiumpman, Dig Dug, Frogger. 
Shemus. Kong, Soccer ale, 

Suche Kontaktpersorten zwecks 
Progf&mrrv und Ideenaustauseh im 
Raum Bretien (Walzbaehtal-WI. Tel. 
072 03 '5543 ab 17 Uhr 

«*•«••••••**••••• 

Suche gute Software. Wertpaper. Gra- 
f i k . Sptele, MuSik. Taxi etc.: Lisle an A 
Marquardl, RabJsir. 37. 8 Muochen 80 
eeeeee 

C 64 Hardware. Software, Zubahor 
Uste anfordern, Tel, 02235/73083 

C 64 Tauschpartrwer gesucbt! 
Wer mehr oekommt, ist mir egaJ. liber 
600 Pgme voiratig! Schick! Eure Listen 
an: Heitto Lerch t Gustav-Adott-Sb\ 8, 
30 1 6 Seelze 1 

Wer hat Interest am Tausch von C 
84 -Software? Uste und ROcKporio an 
Joachim SchrefOe/. Rosenstr 128. 
4460 NoTdhom. Maine Liste komrnt um- 
gehand imOgfcensi Disk! 



***************** 

Resel-SauanlBihjrig fur den C 64 fur nur 
5 DM Vorkasse bei S.W Stetten, Lau- 
renzstrada 49. 4432 Gronau-Epe 
***************** 

VC 64 auf SiWer Reed EX 4£44 Interfa- 
ce statt 479.— nur 200.— Original 
Adressensafekfion + Textv + S. Basic 
+ ZSO-ProzeSSor ja 60.—. ab 20 Uhr 
Tel. 0711/234322 



War Sucrvat ... SCHN IE DEL-SOFT 

. . der ftndet SCHNlEDEL-SOFT. 
350 Prg . Software zu Schteuderpiei- 
sen, Tausch + Verkauf. Tausch 2:1: 
Mengenrabatt: Info geg. 80 PI Ruckp . 
72 St. Service, Sctvwdt, Neue Str 20. 
6277 Wurges, Tel. 06434/8895 von 
16-20 LUV 

CBM 64 ca 600 Programme aus aten 
Beretchen sucben TeuSchpartrw ohne 
finanz. Inferessen: Martin Hannig, GoW- 
ammerweg 16. 4250 Sootrop 

Stop Slop Stop Stop 
Lautiichl 220 V mil dem VC 64 Hard- 
waieinfo geoen 1 DM in Briefm ; Frank 
Brunken. Gtedbecker Str. 123. 4650 
Geteenklrcben 2 

Suche Software aller Art 

Besonders f, kautm Bereicri f , C 84: Li- 
ste mit Preisen an Hans-Wemaf Luge, 
5788 Winterberg Z. 02981/2937. ab 
18 Uhr, lausche und verkau^e Pgm. 

Adressanverwaltung fur VC 64 
Taxiverwaltung tvr VC 64 

Irdd. Anleitung for nur DM 50.—, bette 
P. Info g. 0,80 DM '029 81 2937 o, 
029 84^82 19. H.-W Luge, 5788 Win^ 
terog 3 

LU-Sott - Software alter Art. Prg aut 
Disk- o Kassetle, 

bslhg Dilhg biliig 
Info gratis: Tel 02981 2937 p. 
02964/8219 H W Luge. 5788 Wm- 
ter&g 3 

WW*************** 

Aklueflste C 64-Software, jede Wocne 
neu. SptteervSpisle u. Anwenderprg. — 
viele Adventures: LSle von F. Bordahn, 
Weserstr 65. 4300 Essen 1, Tel. 
0202)263206 



***************** Achtung! GeieoenherE umstJorJeh*»er 

C 84 Spilzensoftwara. 300 Superpro- arj2ugeben. VC 64 + 400 Spitzen- 

gramme zu Spottpfeisen aozugaben. progr Pr 1200 OM, Super sc P* 

Superschnell absolut sicher, Gratis- Poston, Zaxxon, Buck Rogers. Minner 

Usie anfordain, Te( 7621.89444 2049, auch ekizeki. VB DM 4.- 

Oder 89159 06897,53960 

Commdor* 84 -Hatha 64- 

Suche Tauscfpartner. Liste an. W. AH- Qbe* 50 Maa^,^ysikprogfamme z,B 

marex Rob -Bunsen StT. 33. 6090 ROs- (nfegralrschrr.. Algebra u va mefiOge- 

selsheffn steuerf (2B KByte). Otsk SO DM. Martin 

— Kunde, Poslfacn 2432. Leftsarm 

Original Dsta&acker SupergrafrK 64 tor 

VC 64 mit Hand&uch fur 50 DM zu ver ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

kaulen C 64 Prg. 800. Tauscti, Verkaufl Info 

Hefmut Bentte). Bachgasse 13 , 8940 gegert Freiumsclitog! H, Ricrtardl, Bahn- 

MBmmingen hofsweg 1 3, 64 J*JJ{J[J[jJ ^ w 

Sprder SoM piasenliert BLUE MAX, — 

ZAXXON u.a, Liste gagan 1 DM bei 

Frank Bei, Escbefistr. 2. 7460 BaMn* C 64 Prg. 800 

gen t. TeJ 07433^344 98 nach 20 ErsL Prg. nacn VVunscb — Gratis*n*o — 

Uhr; Tausch ist mogSch H. Ridwdt. Bahnhofsweg 13. 6435 

1 



Suche — Tau&che — Kaufe — Verkauf a 
C 64-Programnie aui Diskette. Angebo- 
te^Anfragen bitle an Rolf Dittrich.. 
Schfungweg 1 B: 501 Bergbeim 5. Tel- 
0227L51304 



AchtungT C 641 
Wir schreiben ihr Prograrnm fur ate Be- 
raiche! Markus Fatafim. Amolostr 41 . 
5000 KQin 21. 0221-812657 

Sochegebr. C 64 bis BOO DM + Hand- 
fetich, K. Gotzger, Gutssrr 2 S131 
Penlenried. Tel. 089,850 1 1 04 



Suche Prg.-Anlerturjgen atler Art 1 |spez. 
Hobbit, VVordpro + Stertrak, Dala- 
beckatr} Anoebote an: K. Huyeng. Tern- 
patgasse, 5484 Bad Breisig. 
02633 9319 



MPS-B01 Drucher Unser User-Sal ar- 
mdgicht den Druek von e*nigen nundert 
DIM A4.S&rtan rrnt einem Farbtiand Set 
fur 10 DM im Brief Hohtz&. Kurbausstr. 
84. 4690 Heme 

■" ACHTU.NG 
AJte meine C 64 FTograrrHnfeteo verfce- 
ren Dhxe GuJtigkerIt Dietnw DOftiotf * 
Kastan«n»llee 2 * 4722 EifHiigerlon 

C 64 Software usw. 750 Programme. 
35 Kftsse*. PF 420222, T. 
0561/41980. 



Obet 50 Mathe Phys^ogramrne aus 
afen Bereicneri vc* rftenogestauart (28 
KByteJ Disk /Kass. 50 DM: Martin Kun- 
da Postf. 2432 Lensahn 

C 64 Topsottwara * Verkauf * Tausch 
u a. Dig Dug, HoObrt. Blue Max, Kong. 
Einzeln Pakel * Liste, Wunsche von D. 
Brodbsck. Rubes* 3. 7430 Metztigen 
3 * Spottrveise! Info 1 DM. 

C 64 Sottwara 

Stels neyste Frogramme auSerst pras- 
gunsbg List© anfordem be* H. PatefT, 
Klausenweg 2. 5778 Meschede. Tel 

Q291r6463. 

Huf 2,50 Fr. kostat e«i Toppfogramm 
(Bkie Max, Soccer 2. Fort Apocafypse) 1 
A*2S Mascharensprachel Auch Tausch 1 
Irrfo: A. WuTbrich. Arnrewierstr 72 r 
CH 8570 Wemlelden. 



C 64 Reset-Taster VC 20 
Stackbar kein Progf. Ved mehr bei 
System- Absturz, inkl. JNFO 1 4 Dm p m 
odar Vorkasse. w Fefecher. Raven&- 
burger Str 9, 7981 Berg 

C 64 Spftzenangebot C 64 

20 Si^ier- Programme fMasch spr.). in- 
kl. Disk Kass nur DM 50 — 
{Scheck Schem) bet F Sc^Aver. 
Estermannstr 168. 5300 Bonn 1 




\\\\\\ \ WWW HIHM////4tttA 

^ , Fur Commodore VC-20/64 X -Q <X^ 




Graphik-Tsbtett 

Zaictinsn u Schreiben S» In 
, dan ftBchrtori K©ir* 
^ lastiga Pdks^rtpgiam- 
mierurtg mo*ir! Mil ba»- 
ItegeinOBr Sieu^fsctl- 
ware (0tsfc( gaftt das 
ZBfCfllWl sotod 5os 
Zoom jAusschniirvor- 

- — '^y^r^l gaturig, aulomattscna 
^\ 269,-X_ EinHUbung uvm. 

Gfaodmsstar (20/64J 7ft t -^^ 
SuparaiarkB3 Schacnt y | 





Speichervollausba 
fur VC-20 



32/27 KByte-Modul 1 —^179,^ 

Ersaizt 3 + 8 + 16 KByte Oder 8 + 8 + 16 Ks7^/s^\^ 
kompakt in ainem Modut! Vol I scha ltbar" 



A lb* -fif i*« .«luu<l Mftl 



Recordeftnterface 

SthlieBt ihren Recorder an 
VC 20 Oder C-B*. 
, j inclusive MntDrstauarung! 

V//// m www 




Daterv 
recorder 

nut AnschhjStabet stechlertig 



60-Zaicbenkarle tur C 64 249, 

Gestochen scnarfa$ Pmftblkff 
4O/B0-Zelcher»k»rte (2C) 229.- 
Monitor 12". 15 Mhi 295.— 
Eprommer VII (20J64J 179,— 
prugrtCBBriarl rjje EPROMS £506. 2516, 
2716. 2532, 2732 Wird betnabstwrvA ^c* 
s va S:e-j©rso*Tware oaimforf 
Epromfner VI Jl {20/64) 249 - 
wit oben. jedrjcrt auch fut 
2764, 27128 gw^ng: 
Forth-Modul (20/64 ) 1 1 5, - 

Centronacs Intf. (20*64} 198,— 

sctth«St carm komp. Drucker an VC s 



Vie la waiiere Anoebola im 
VC-tnfO 2/8 4gegen > 

DM 1.— Porto I ^T!" 
m Brtafmarken. J KlaUS JeSChkB 
Hard , Software 

Im Bifkenferd 3d 
6233 Kclkheim 
X {061 98) 7523 
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UTILE ARROWS 
Das Super-Puzzle fQf den VC-64 Kas* 
seMe otter Disk, nur 25,— , F. J, Honne- 
kas, Hatnbuchenstr. 2, 5 TOO Aachen. 

Tauschfr 3 man. alien SV 320 + Oala- 
serte + Centronics gegen gut erh. C 64 
+ Roppy 1541. SV in Bestzusl , Wolf- 
gang WindJ, Kelkofenring 16, 6403 Bad 
Abbacb. Tel 09405/15 71 



CBM 64 nicht nur Hk 7Anfa.nger? 
Die tfeale SoTtw. (Videosp., Comp. 
Texlver, ect) 10 voile Disks; lOO DM 
{inkl. Dish + Versand} Ubsr 40 Disk zur 
Auswahll Uste -040/85507 99. 



Suche neue Spiele. sowle geor. GP/M- 
ModuJ und gebr. V24-SchnittstellB. U- 
ate und Prelse an: Sv#n Ehrenstetn, 
QuiCkbomstf. 5, 2000 Hamburg 20, 

Habe: Geld * suche: Alle Data Becker 
Programme 1 jrw msl Gebrauchsanwei- 
sunglt biota bis * 50 DM11 Marcus 
Scheck; Tel. (040) 6030433 * 19 — 
2D Uhr 



Tau Ver ?..B Gruds in Spaxe,' Critical 
Mass/Bugaboo/Strippoker/Zeppalin/Q. 
for Tires/ P. Posltlon/Mr. Robot/lNFO 
(Porto) r M. Bader, Urdenbacher Dorfstr, 
33, 4 DEissekJorf 13. 



1 000 und 1 Spiel??? 
Neln, dankel 
Kaufen lau&chen odar verfcaufen Sie 
Top-Prog? Antrage an Thomas PcxJte- 
sak, Rlesstf. 69. 8 Monchen 50 



Tausche Oder verkaufe gBssmte Soft- 
ware tar dan CBM 64. z.B Pole Posi- 
Hon. Blue Max; RaJf Hafner r Banaterstr. 
9, 7907 Ungenau, Tel. 07345/6575; 
Info 1 DM nlchl 



C 64-Soltwars' Programme aus alien 
Bereichen tnlligsf {Zaxxon, Zeppelin), hv 
fo bei M-St Johanser, Buchfoerstr. 5, 
8950 Kaufbeuren, Tel. 06341 /1 4861 



Suche fairen Tauschpartner fur C 
64-ProgrBmme(Kassette). Lists an: Tel. 
02 03/49 73 M, Jorg Gold&trass, Ham- 
borner Sir 10, 41 Duisburg 18 



Verkaufe C64-Spitzenspiete fur je 1 DM 
(KassettaJ z.B. Blue Max, K, Kong, Pole 
Position. Scramble. Mr. Robotuva. Mi- 
chael Summer, Atzelhofstr 20. 66 
Mannheim 31. 0621/741215 



***************** 

Staubschutzhauben 
fur C 64, Floppy, DataseSte. |e IS.—; 
Scheck oder Nachnahme fzzgl. 5,— 
Versandspesen), Thomas Woll, Kief em- 
weg 16, 6940 Weinheim 



C ©4 Wichtig C 64 Wichttg 

Datamal; Benotige Begleilheh Oder Ko- 
pie: Unkosten werden erstettet: C-64 
Club imSchwalmederttreis???, W. Diebt. 
Tel. 66 31/22 43 



Tausche Superspiete fur VC 64. Habe 
etlfches, z.B- Zaxxon, Jumpmari, Miner 
2049'er; suche noch mehr; Uste gg U- 
Ste von: Armin Wolff, SchPnbergStr 4, 
7600 Freiburg 



C64 + Floppy 154T (4 Monate alt) + 
ca. 250 Programme auf 50 Disk&tten- 
seiten + 500 S. Anlelt, + 1500S. Lite- 
ratur: VHB 2550 DM: Tel. 
041 91^1 42 ab IB.aOUhf 

Verkaufe Dataaette (2 Woch. att) + 5 
Mori. Oaranlie] + >30Q Super 
Programme fur 300 !!! DM. Auch em- 
zefn- Tel. 047 21/4 8873. 



Suche Tauschpartnerin fQr VC 64. Habe 
ungef^hr 120 Programmel! Herbert 
Krzywanak, FlOtreslf. 51, 4250 Bot- 
trop, Bitte Liale anbel tagenl 



Achtungf Suche guie Anwender- un<f 
Spielsoftwa/e. Wer hai gebrauchte 
Hardware abzugeben? Schlokf eure Li- 
sten an: Goncz-Electronfcs. Kanztetefr, 
13, 3340 WolfenbQttel 



Armor SchQIer sucht VC-64, aahie bis 
400.—. suche auch Farbdrucker + Bij- 
roprogranrme MeWen oei = Axel Schu- 
macher. Strunder Feld 1. 5000 Koln 
80. 



Super^C64^Software 250 Prg. 
Biete einmafige Auswahl ab DM 3„— - 
Sofbrt Llste gegen 80 Pf, anfordern 
von: JL Kriasa, Oldendorferslr, 23, 
4602 Halle. 



64 er Programme: (Ptwao's Curse. Dig 
Dug, Hobbit. AMC, Sbamus. miner Cen- 
tipede usw.i Tausch + Kauf (Di 4- Ka}. 
6237 LEedarbach. Brunnenstr. 27 {bei 
Hoechst). Tel.: 061 96- f £4602- 



Suche Commodore 64 1541 Floppy # 
1526 Drucker. A. Schumacher, Reule- 
weg 14, 7273 Ebhausen 1, Tel 
07054-72 20 

Armlicher SchQIer such! funktionst/Jchli- 
gen C 64 fQr bis zu 255 DM Viele An- 
gebole an: Oliver Wlmes. Tel. 
0221/3146 45. Mehrmats anrufen 
iohnl sichrrii 



Achtung C-64 Users' Ich suche Lem- 
progr. + SIMON'S B Moduli Tausche 
gegen Soffw + Lit- 3 Angebote an: R 
Erdmann, Ahlhomarsir. 5, 2878 WH- 
deshausen, Tel : 04431/24 78- 



Tausche &. Verkaufe VC-64 Spitzen- 
Software, nur auf Diskette. Sendet mir 
eure Usten und euer Geld massenhaft 
Mfchael Baum. Postfach 80 2468. 2 
Hamburg 60 



Vokabeln uben mit dem G 64 Programm 
auf Kassette gegen 10 — DM (Schein). 
Laaikowski, Forsterstr. 44, 4200 Ober- 

'hausen n. 



Achtung — VC 64 — Topsoftware 
(z 8 Blue Max, Pool. D. Kong usw ). AJ- 
le mtt Turborape und < 10 DM. Auch 
TausctvLista = Rflckumschteg bei O 
Spath, Muhlenw. 3, 6349 Greitenst. 

SEinmaifgl Wegen SystemwechseJ ver- 

KaU'le Ich ':-;i00 Ce4-Pjogramme Nur 
Top-Games + HiMsprg auf Kaas, em- 
fach 50 DM senden an Pimisksfn. Hof- 
acker 21, 6S8 Fdar-ObBrstein. 



Vldeolnterf. m Kabelf FSm VCR-Bu 
DIN 45322 DM 1 38,—. Stereointerf. m. 
Kabei DM 248.— V-Scheck o. NN B 
u J. Gunther, 4 Dusseldorf 1, Binte- 
rlrnstr. 41, Tel 0211/34 1304. 



Hallo 64er-Freunde 
Tausche ca. 1 50 Sup. Prg. (n. ght. M. 
Fort, □. Kong) gegen Floppy 1 541 . Zu- 
achrlften an Thoralen Schroeler. Bau- 
knechtweg 2, 5000 KoJn 71. 

stud, arch sucht: Bauwesen- 
Programme fur C64; Statik. Organisa- 
tion, Mleten, B Physik. Bau Aifg&mein. 
H.-J. Kiewitt. Kfapperstr. 100. 43 Es- 
sen 14. 



INFO: 1 DM. Tolles Angebot, JMFO: 2 r 
C-64 Prg. > Anwendungen- ; Spi»le 150 
Maihep*g. (z.B.. Kurvendisk.) AbteS- 
tungi'Statistik/Stochastik, Spiess, KeKe- 
lerstr. 1 8. 44 MQnsfar. 



INFO. 1 DM. Ftiesenauswanl INFO. 3, 
C^64 Prg..Tolle Prg -Anwendungen und 
150 Matheprg. {Kurvendisk..). Zinsbe- 
retcn, Hypothek, Statistik. Spte-ss, Ket- 
icler^tr 18, 44 MunatSf. 



INFO: 1 DM, C-64 Progr., INFO: 4, ca. 
150 Matheprg, )Mit Erlauler, und Re- 
chenbeispielen zu Prg. (Kurven- 
disk./ Statist. /Zinsber t Spiess. 
Kertelerstr. 18, 44 MOnster. 



0^64 Software C-64 
Tausch + Verfcauf 
So f oft Uste anfordem 
und Uste schlcken 
AR.. Linkstr 2. 32 Hfidesheim 



Tausche u. Verk. Super-C64-Prg! 200 
Prg. zuvieJ * Abzug f. n. 1 50 DM, Hal 
bedl Klaus. Stein berger Sir. 8, 8000 
Munchen 50 * Lisle geg. 80 Pf. 

Tausche und verkaufe baste und neuste 
Software jketn Schwund!!) Uste an und 
von (Freiumsdilag) B. Kontenak, Sarra- 
zinsir. 22/24, 1000 Berfln 41, Tel. 
030/&526608. 



Verkaufe Top Programme fur C-64 r 
Oder Listings. Nur die begten die auf 
dem Markt sind. Bei: R. RartheJ, Bis- 
marcksfr. 72, 2053 Schwarzenbek 



LIGAMATIC-Sportdaierivefwaltunfl — 
Das Programm tur Vereine. Presse. Ver- 
bande. Fans u.a. TabeJIen. Tarmina. In- 
fo^. Reinke, Angermunder Sir. 113. 
41 Dulsburg 29, 



***************** 

Commodore 64 * * Supergames 
Tausch, Verkauf. Usten an Haratd Kohl- 
mann. TherBSferiStr 66. 5000 Koln 41 . 
Tel 0221/403918 



Programmkatalog fQr C 64 kostenlos, I 
B. fur Ihre Musikaufnahmen 
MUSIKMANAGEMENT NUR DM 29.50 

T Hofstedt. A d, Windmuhle 8, 5010 
Bergheim 5 

Topspiete aul Kass. o. Disk v. 1-5 DM. 
z. B, Blue Max, Pole Position, Soccer, 
Pitstop u. v. a. Uste gegen Ruckporto 
bei T- Herzog, isktor-CarO'Slr. 66, 
5000 KOln SO, auch Tausch mogfich 

* *WJEN* *C 84: TauschvVerkaut 
Top-Progr.: Hobbit, Apokaf., Shamus. 
Kong. Soccer 3-D. Simon's B. Sprach- 
synth..., GRATIS- Lis te bei Norbert Pfei- 
fer. Prinzg 1^29/19, A- 1220 Wien 



U! Habe Top-Games (CBM 64) Mi 
Zu Lowes'- Preiser Liste gee en Ruck- 
porto. Suche Dim X, Zeppelin 
fTausch?). Gunther MeHinger. Ferd - 
WeiSS-Str. 74, 7800 Freiburg 



Suche gebreucnien Commodore c C4 
bus 400 DM Michael Hansen, Erkstr 
14, 6138 Heinsberg-Karkefi, Te*, 
245289550 



• C 64 — Cc^rirooore 84 — C 64 * 
SIMON'S BASIC mil Aniettung und DE- 
MO 20.— DM, DISK o KASSETTE und 
Schein an: Raoui Becker, Im Markwaki- 
chen, 6115 MCmsfer 2 



* * C 64 * * 500 Programme * * 
Tausch und Verkauf gegen Unkosten- 
beitrag. Info von Dieter issfingen. Ler- 
chenwe^ 14, 6994 Ntederstetten 



Verk. Simon 's-Ba +■ Demo + BefehlsB- 
ste F 1 5 — DM, Hobbil. Fortapok. Btue 
ma*, Schach 6 .— DM. Pascal + Demo, 
Copy F, Je 5,— DM, Zuschl. p Kass, 
3— DM + NN'Ge. M. Rupprecht. Schih 
Jer&tr. 8. 5451 Anhsusen 



An alie Anfanger und Profts: Habe (fasti 
alia gulan Spiele, die zur ZeJt zu haben 
slndi Jorg Baumhofener, Stetlmacher- 
wag 4, 4600 Bf&lefeW 12. Tet, 
0521/491567 von 5^6 Uhr 



*C 64 * Sprachsyntr>esiief * C 64 + 
SAM. RECITER + yflfacfl DEMOS 
10— DM + Disk odter KasseHe an: 
Raoul Becker. Im Mark wafdc hen. 81 IS 
Munster 2 



Tausche C 6 4 -Software. Ca. 200 Pro- 
gramme, ale mit Turbo-Tape gesaved. 
Programme aEle auf Kassette F Huls- 
ken, Badenstr. 31. 42O0 Oberhausen 
11, Tel. 0208/6 2325 



* * * 64 er GRATIS INFO * * * 
Biete sehr gule Software (SPTEL' LERN- 
u ANWEMDERP 

Toraten Hunzlnger, Kopenicker Sir 
17 la, 1000 Berlin 47 



C 64 VC 20 Resetschalter 13.50 DM 
BeKenhsusen, Postfach 420222, 
3500 Kassef, TeJ. 05 41/41980 



Suche gute Spfete fur C 64 auf MC Bte- 
ta an TANK ATAK. MM-Hefie. Bucher. 
HC+Chip-Hefte, Poster usw, Bitte 
schreib an Jorg Kerchefn, fteuten- 
hofstr. 14. 7155 Oppenwerter 



C 64 Spiete * Sp+ele * SpieJe IH 
10 Spiele nacrt Ward (Uber 300 ver 
Spiete zur Auswahlj 39 DM be id auf 
Scotch =M. Lisia von »OMA. Hermann- 
staJ 54. 2000 Hbg. 74 



Einsteiger sucm preisg. Spieiprog. aiff 
Kass. z, B Blue Max, Zaxxon, Decatlon, 
Moon Patrol, Hobbit usw + stark 
Schach Angeo an R, Miemczyk, *n 
Krugkamp 8. 3387 Vionenburg 



C 64 -HARD W Kass Inierf 28,50 OM 
80'Zeichenk 275 DM, Busptat m 
3/5-Ptafze 139.&0 DM bzw. 166 DM, 
Vers. p. NN Enfo gg. RQckumsch. B. 
Winkeler, Horsterstr. 269. 4390 
GJadbeck 



NEU? Quest tor rraaaure2 15 DM 
Neuf Hangmann (Geograp^te) 10 DM 
Neu f Invasion der Buchstaben 1 DM 
Scheck o, NN |+4,50) an: A-Sort. T. A^ 
brecht, Ruckertatr 32 . 8440 Straubing 

CBM 64 Supersortware 
Tausch-"Verk3ut Games ab 2,- OW 
Schreibt mir einfach (Uste} 
Guido Raach. Lowenstr. 5. 7964 
Kissleqq-WaJlersh 



BLUE MAX. PITSTOP. Snofcie, Hunch- 
back, Buck Rogers. Chopfittar. Forth 
Apokah/pse. Poo /an. Po4e Position. 
Quest for Tlmnes. Longo Bongo, 
Soccer2, Alle 3 DM (dreJ!). 
05731/52554 



34 OK SW Pakel. nur MSrGames wie z. 
B Zaxxon, Blue Max, F Apo . Neplu- 
nes Doughter, Congo Bongo u.v.a. 
(Dtskf 20 DM. Schem an: R. Becker. Im 
Markwaidchen, 6 1 1 5 Munster 2 



* * Hato C 64-Freaka * * 
Anfanger sucht Soft- & Hardware alter 
Art (Floppy. Ooickfif usw.}. Bevcrz Ad- 
ventures ang. an Frank Mchr, 3332 
Grasteben. Heidwinkelstr. 



VC 64 Software, z B. ZAXXON, HARD- 
HAT MACK, BLUE MAX, SPRACR 
SVNTX. aHes 7 DM. hio bei J Scheper. 
FHiege 6, 2908 Frtesoythe gegen 80 Pf 
Bnetmarke + 1 DM 



Suche 2-Personen-Spiete (gteicnzertig), 
lemer Ertahrung&tausch im Raum MY- 
KO. Angebote an K,H. Marten. Fonta- 
nestr. 5, 5440 Mayan, Tet. 
02651.1366 



C 64 ■ Hardware ' Kass-lmerf 26 .50 OM. 
80-Ze3chenk 275 DM: Buspf. m 
3'S-Piatsa, 139.90 DM bzw 168 DW; 
Vers. p. NN. Info gg, RuckumscM. E. 
Winkeler. Horstarsfr. 269, 4390 
GaJdbeck 



Wegen Hobbyautgebe verkaufe *ch 400 
Torj-Programrne. i B, ZAXXON usw 
Nur Kass. 1 00 Programme = 50 DM! C 
64 + DATAs = 500 DM. Info (Rutkp.) 
Petra Kontfej-. Engetstr. 1 1 , 5500 Trier 



***************** 

CBM 64 TAUSCHPARTNER gesuchtl 
Tausche nur auf Kass* he Schick! Uste 
an HaraJd HeuB. Am Ralhaus 6. 6200 
Wiesbaden Oder Tel. 061 22^24 93 
***************** 
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SPEEDY 64: schnelter C 64-BASlC- 
Compitef . KdSSTJiSk nuf DM 75,—; 
Kompaktor, Disk-Gopy. UsiejiscPutz. 
Irrfo 60 Pf. Klaus Raezek, WickraMPer - 
per 5tr. 12, &140 Erkelenz 

Verk C 64 Program me 1 z B, Shamus 
10 DM. Soccer II 7 DM, Fort Apocalyp- 
se 1 DM, 130 Prg. Lisle gratis! Tho- 
mas Westhoft, Tel 021 D6'31 55 von 
}4-20 Uhf! 

Commodore ©4. habe: HoPbit. Blue 
Max. Soccer U. MJntrf, Fort Apo Pole 
Pos u a , alios ad Kasselte, 3 8 DM 
Markus Hossfeid. Nibelungenwiecj 43. 
50DQ Koto 50. Tel. 39 5443 

C 64 Programme lur je 10 DM, Blue- 
Max. PacMan. Simons Basic u. ft Lisle 
geg. frank. umsehJag. Alex Nacke. 
Rooerl Bosch-Str, 6, 8976 BlaichaCh 

***************** 

CBM 64-Sonwhere Scttiere - Wet 
sue hi und teuscnt Programme? Uber 
1600 Prg. Liste an: Tel 06604' 
705 



Soche Simons Basfc-Mcdul Verkaufe 
sufterdeni Spielrnodule lor Atari 600 XL 
Tel. 02238/5 1 670 

Suche Spiel- und ProgrammoesC^rei- 
Pungen. Btele Mochstpreise. Nehme 
auch Kocier von Bescweib ZaPle bis 
tu 20 DM (20 Pf.fDIN-A4-Seite) Andre- 
as Beck, Tel, 062 21 /a 58 25 

C 64 Programmlausch habe: BJue 
Max, Forth Apocai. Soccer. Pole Posi- 
tion, Stfnons Baste u.v a Siefan 
Schenk, Wiesg&$se 3. 8875 Offrngen. 
Tel OB2 24 .-670 ab 14 Uhi 

C 64 — 225 Progr, - 1 .5 Megabyte auf 
Disk = 250 DM, Tape - 200 DM 
StfieirvScheck an A. Bierther, 
bnstf 6, 5000 Kofn 1. Tef 
0221/244899 

Clbef 200 Programme Igr VC 64 
Spiele & Utilities. Liste kostenlos Pei; 
Bayemsolt. Ganzenmuflerstr 7. 6050 
Freistog 

HARDWARE HARDWARE HARDWARE 
Externe Schaftkonfakle*!NFO »EXc* 
gegen 1 DM in Snofmarksn. Frank Bmn ■ 
ken, GJedbecker Sb 123. 4650 Gel 
senklrchen 2 

SOFTWARE SOFTWARE SOFTWARE 
* FORT- APO. — Shamus [auch) Sha* 
musCasell - SAVE NEW YORK - AZ 
TEC TOMS - MINER 2049'ER - 
STAR TREK — POGO JOE — 
GRANDM. ab 5.™ Ws 12-. Tel 030/ 
262 5914 

VerkaufeCP M-Modul + Scftw fur 140 
DM; Resetlaaler (our emstecken} gsegen 
1 5 DM. Stefan Schramm. Remforandtetr. 
5, 6074 Rodermark, Tei 
060 74J9G325 



Tausche 300 Programme 
Drucker C 84. Sue he SchaHplattenar- 
chtv. H Brockmann. Vegesackerslr. 
1 62, 2600 Bremen 1 . Tet 
0421/392955 



G 64 — Verkaufe und tausche Software 
Diskette 40 DM. Kasselte 35 DM. Usle 
gegen 50 Pi Peter Bafkhofen, Beilen- 
Pefgsfetg 93, 4300 Essen 16 

***************** 

VerfcauleC 64 -Software Z AX X ON Tau- 
sche C 64 Software BLUE MAX R Ko- 
bischke. Tel. 0551/2 23 1 ab 18 Uhr 

Tausche und verkaute: z. S. Castle W. , 
Mine/ '49. Pharao's Curse, Habbit, Si- 
mon's B. u.v.a, Antragen gegen Ruek- 
porto an Bifgef Happ. Max*Ptanck-Str 
11. 2308 Preeli 



Verk meine Kas - Sammlung 10 Prg., 3 
Anw.Prg, z. B. Simons-B. + Test + 
Adr Prg. + 7 Super-Spiete fur 50 DM. 
Verr.-Sch. od Par. W. Marx. Botetr 45, 
4800 Bielefeld 18, Tel. 
052 02/82820 

C 64; DIE ALTERNATIVE ZUR 
FLQPPV! 

Quicklape macnt Datasette lOmat 
schnelter' Auf Kas. DM 20 — 
Scheto'Scheck an: H. Bielenstein. 
Sterkraderstj 43, 4220 Dinslaken 

Verkaufe C 64 Progr. 
Listen gegen 50 Pf in Brpefmarken von 
W MecNer. Am Efchoaum 7B, 5400 
Koblenz 



Hey C 64 -Freaks! sucrie gute Taajsch- 
partner! 800 Prg. von Aichon-Zaxxon 
da!? Sendet Eure Listen an T. Hauschka. 
Professorenweg 1 , 6300 Gie&en 

VC 64 — ea. 700 Prg, Usle gegen 1 .30 
DM Ruckporto an HERMANN HER- 
BERT. PosKach 1147. 7293 Pfalzgra- 
tenweiler. Bei Abnahme alter Prg. 700 
DM plus Diskettes u. Vers Kosten 

***************** 

Tausche u. verkaufe die neueste Top- 
software. Lislen an Volker Hammer. Jm 
Hlriengarten 1 7, 6239 Eppstein 2. Tet 
06198/1862 

***************** 

C 6d-Tausch'» Superprogramme auf 
Disk. Liste Pet an Claus Udo Stein, 
Goschrweg IE, 9397 Bad Fussing 

Suche Ftopoy for Commodore VC 64, 
Haoe such jede Menge Supergames 
Angebole bltte an Te! 25 39 43j 

C 64-Fans. Tausche auf Dfsk + Kass 
(Seitw.i i. B. Zaxxon. Loderurinef (150 
Screens), Sprache. Flugshii: real'isbsch 
Infos + Usten an + von Fjank Depplng, 
Klosterweg 68, 4180 Gocn 6, 
02827/3 78 

VERKAUFE U. TAUSCHE SOFTWARE 
FUR VC 64 SBTZENPREISE** 
RUCKPORTO * * FLOPPY GESUCHT! 
S Wintz. BluTnenstr 1 5014Kerpen8 
Tel. 02275/7471 

C 64 Software 
Tausche und suche C 64- Progr. Ange- 
bote an Oliver Boese. Waklweg 6. 
7758 Daisandorf. Tet, 7532/9995 

• • • • CBM 64 * * • i 

Verkaufe Programme (bis 5 DM) OPer 
900 Programme voriwiden Tel 
02174/622 72 (Raum K6*i) 

C 6a — Jetzt Esi Schtuo mrt der Spielerei 
— Verkaufe uber 800 !!! Maschinenprg 
Jorg Grenz. Stamberger Str. 43. 2300 
Kiel 14. SuperPQIigfr' 1-3 DM. Brtte kei- 
ne Anrufe 1 

* * * CBM 64 -Software * * * * 
50 Superspiele auf Kasa. fur 30 DM. 
ke.n Sen und Icb tausche auch, habe 
uber 800 Prg. Frank Stahl, ParaJlelstr 
21, 6676 BePeteheim 

CBM 64. Brandneue Software wie: 
ZAXXON. BUCK ROGERS. WOLFEN- 
STEIN. Liste gegen 1.30 DM in Bfm 
von Adreas Ludwig. Am Meir**H 26. 
8520 Erlangen. Tel. 091 312 2342 

Wir tauschen Prooramme fflf den Com- 
modore 64 

Norbert und Vofker Schmitz h Am Weiher 
54. 5020 Frechen 4 
***************** 

Verkaufe Super-Software, z. B Congo- 
Bongo. Buck- Ropers. FHpper u.s.w. Li- 
sle gegen Ruckporto! Pro Sptel 5 DM 
bei Michael ZeOmer. 5883 Kierspe. En 
lenweg 13 



NEUES VON COMPUTER PLUS SOFT 

OXFORD PASCAL 

OXFORD PASCAL ist eine krxnptette Implemeniierurtg der beKannien Program- 
mierspiache PASCAL, die auf dem COMMODORE 64 atteullariig i&i und einerv 
Standard P-Code genenen. 

Was bretet OXFORD PASCAL? 
Bai der KassettenverSJOn 

— eincn siarfcen TEXTEDiTOR um PASCAL-Programma zu schreiben. 

— eine siarxe FarbgrafiK und besseren SOUND durch die erweMerte Version 
gegenuber STANDARD PASCAL, 

— einen rasktenien COMPILER mit 14-k^enutier RAM. 

8*i der Diskeuenvftrsion 

— aJie oben aufgefdHrten Vorleile der Kassetterver»ion plus 

— einen Disk-zu DiskCompiler, urn den garden Spejcherbereich fur PASCAL- 
Programrne zu beoutzen. 

Wieviel ko&iei OXFORD PASCAL? 

# Ka&setlenversion (residenter CumpiJer) 
Disk-Compiler (1541. 4040. 8050. 8250drivesl 
A lie Preise inKi, 14% MwSi. 
kosien fur VersansJ 

* KasseESanveraion erst Ende June 

BASIC AID U 

Ausgesuch(e Basic Belehle zur Etweeierung ties Standartibastti lur dan Ccmmo- 
d&re 64. Die wow besle &asic-Erweitamng auf dem Mprkt Lififers&n 2 - 3 Wo 
cnan. Handbuch noch in EnglKCh Deulscries Handbucr* in Vorbereitung 
BASIC A ED 64 enman fejigeride Funktiofien. 

StZ£ H TRACE, CATALOG. DISK, CET. DRUM. FLlST. READ SEQ und USH files. 
KILL. OLD. RESET. AUTO. DEL, MERGE, MOVE. RENUMBER. PUST, CRT. 
K PRINT, DUMP, FIND, CHANGE, HELP, HEX'DEC. BiN-HEX, COLOUR. SCROLL. 
OUOTE ESCAPE. BASIC 4 Syntax mit Dis^Kommarido -Expressions- 
Ertifl J1 rich au I : Diskeue Dm t ?9, — 

C^ririogeDM 179.- 

RAM TURBO 

RAM Turbo lur den Spectrum, die TurboauMadung fur den spec If um dm 9B — 
An5ChiuEMnog!4chkeJ| fur 2 joysircks. Canridge-Sohware. plus Expan$.on$ Port 
?um AnschiuS weiierer Peripherie, 

DISKETTEN 10 Stuck m PJashkuarfbox DM 59.- 



DM ■" 

DM 199 



DM 3.- 



COMPUTER 

PLUS SOFT 

Bahnstr, 20-26, 
CM 220 Dinslaken 
*: 02134/7905 



BESTELLCOUPON 

ich bestelle: Prets: 



zzgi 3^- DM Versand Gesamt 

Nacrinanme ~ Vefrechnungsscheck 



Datum, unfersenrirt 



3 pec I rum 



Achtung! VC 20/VC 64 



Wir hi ben alias fur Ihmn Comput#r!l UPer 1 000 Programme 
a us alien BereichenE Schon ab 0,56/1.-^,90 ...J! 
Internationale Soltwa r a . . . Te a 1 v a r a rbe i t u n g . , . 
Dateivtrwaltung Utiiitys..! Komplette Progrimmpakeii 
schon ab 3 t — ™S,~ -^ h — und .und. und ! ! 



Dl*»«r Katalog mlt iibef 
60 Saltan wartet auch auf Sie! 



Omr KnOllar 



Nicht nur Katalog, sOndern 
auch g\n lnfonrr*tlon«w«rk IGr 

den Anf Ingtr und Fortg*- 
HfvMlmeii, Hier finden Sie... 
Tib*ll»n..Tlpi urxJ Tdckt... 
D#1Ji!M«r1i PrDgrarnrr.lMi- 
•chralbung«o. „ LaHproben,.. 
Bauanieitu nytn.. Formulara .. 
Ulilltkt^Programm* wm Eln- 
tlpp#n...Dk FraoMcka..Daa 
P^o 1 1 1 nf o. . und..u rmt, until... 



Sfchvrn $l« >lch 
U*u\m noch Ihr pmr- 
■ onMch** Eipmplari 




Tl 99/4 A 



ACHTUNG! Ab eclortl Em umtangraicher Katalog mit Tt«4#n Inform itlonen. 
Tips. Trick* und Ptoqtm mmb»»chr»ibung«n wartet auch auf Sie. Tl 9ft * A Sup*r- 
spiala, Dtt»U«rwailung. Progfimmpehaia Action und Advaniuni Qimat smd 

nur em klemer Au«uo aua unserem umfarivreicn^fi Angeod- Gfeifen Si« iu! 
Lassan Sie slch UberrBschen 1 Eirt* Oratltkaaaalla warlal auch auf Sla! Und na- 
tCflicn auch hjer,„SDPERPRE1SE1 |P?ogfamme ab l.^-^i^O-i,— . Pikaia ib 
6.—,-) und, und, and! 



Achtung t Fcr 2.— DM (Pono Oder Mimzet sanflen wir Ihnen unse'or> neuesten 
VC 2W64-Katalog mit uber 60 Seilen r ? (Ti 99/4 A 0,80 DMJ CompulBftype nicht 
verges sen * Senrpiben Sia uns heule noch 1 



S + S Soft 



J. SchlOtar 
Schttt1«lkamp 23a 
4620 Cattrop-Rauxal 9 
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Verkaufe C 64-Prg (nur Ka$s \ Super- 
Sptele. 1 St 5 DM, 10 Stck 30 DM. 
Auch Tausch t Jorg Rodenbach, Rosen- 
weg 16, 5010 Bergfreim 4 

Super Software fur Commodore €4! 

Action SpieFe. Business, Grafik, Musik. 
Sprachen, M 'Sprache. Sonsbges 
u,v.m, Tausche u. verkaufe. Uste gratis! 
H -W Luge, 5788 Wmtersberg 3. Tei. 
02961/2937 

5 prize nprogramme fur VC 64 wie B, 

Rogers, Blue Max, Benji us*. Progr. ge- 
gen Unkostenbeitrag. Lisle gegen frei- 
um&chlag Erich Jakel, Georgstr. 15, 
2632 Twisthngen 

* *- WANTED + * 

Such^C 64 Prog. . Flugsimulatoren, Ak 
liongames. Adventures. Unities. 
Sprachsynthese Angebote an:. A. Ru- 
dolph L una burger Str. M, 2093 SIbNb 

Alt* in BRD verfugbsre Soltware (Spie- 
ls. UIBilies etc.) vorh , Uste mit dan 
nauesten Hits fur 1.10 DM: R. Detect 
Nassetweg \ t 4230 Wesal. Tet. 02 81' 

6 46t3. Gesamtli 2 



SUCHE 

gebrauchte Floppy 1 541 , Drucker MPS 
601 rm Raum Bayem. Postkarte genugt. 
rula zuruek Helm. WILDE, Gassef pas- 
se 3 -7/3 '26. A* 1050 Wren 



Systamwechsel 
Verk ges. Soltware {20 Discs) fir TOO 
DM, 150 Prg. 100% MC keln Schrott 
unrj nagelneu, R. Kraska, Ottostr 3. 
4650 Gets. 

***************** 

Scorptos Chess — das neue Schach- 
Spiel aus Engfand hal alle bisherigen 
Hetoicomputer-Schachprogramme ge- 
schfagen, unglaubiiche Grafik Auch an 
Diskette — nur 40 DM. Tel . Jason 
040'4 9031 11 



VC 64 
uber 200 Programme 
SUPER 
02633/96209 



64.1 doppeiseilige Diskette voll mdt gu- 
ten Programmer 30.—, Auch Tausch 
u Einzelverkeuf T 02323/630 91 
MM Ustenan WH Mont-Cenisstr. 573. 
469 Home 1 



20 Topoamas im Toppaket. 40 DM. 
Disk + 5 Btoemax. Frogger. Branom, 
Buckrogers. Chopl . Pole Posit too, 
Kong, Soccer 2. Scbeko. NN, A Chu 
dowski Brahmsalle* 30. 209 Winsen/L 



Zaxxon. Blue Wax. Lode Runner, Pole 
Position. Mr Rebel , Pharaos Curse. Mid' 
night Magie, Jumpmen und viete andere 
Topgames. lausche u. verschenke ich 
ab 19 h 041 71/4773 

***************** 

Suche VC 6 4-Sptole Zahle bo zu 5 DM 
Elisabeth Chan. GehJengraben 1 1 A 
2000 Hamburg 62 

***************** 



Verk Oder lausche (Sbamgs, Mr Ro- 
bot, Phaiaocurse, Pogo Joe, Soccer 2) 
gegen 16 DM oder 6 Spteie Geld und 
Disk oder Uste an; D Martin Sodenstr 
14. 1000 Berlin 41 



Software aus alien Gebieten. i B Anw 
LOGO + Anl., Fortran aowie Sleuer. 
Text, Kafculatton auch Games ULTIMA 
II. Zexxon, Schulj . Zoltatock 1 . 6300 Gl 



C 64: Die Alternative zur Ftoppy! Fasita- 
pe macht Datasette romal schrtefer (30 
KByte'Min). Nut 20 DM Kern Error! In- 
fo 80 PI R Heinrich. Bertastr. 20, 
4650 Geteerrk. 

Suche Flogsim 2. Omens X, SAM 
Hobbrt , Prwreos C r Save New York WqI 
fenstein. Blackpool ,.. 10 DM Nehme 
das gunstjgste Angebot H. Mann, Neu- 
esb 3 h 7933 StfreW. 1 

C 64: BundesltojaTabellenberechnung 
4- 20 Jaftre BundesBga Das Qualitats 
progfamm zum gunsligen Preis. Ausf. 
Info: 80 R. Uwe NotteJmann. MQji^ 
leTHtr. 29, 2933 Jade 2 

Soltware muS nicht teuer sennl Tun wfr 
uns zusammen unci kaufen gerneinsam. 
A. Osterhoff. Feldgarten 10. 47 Hamm 
T Nur Disk . Tel ; 23 8 1 '5 74 26 ab 20 
Uhr 

SuChe ProgfamiTi zur £rrecbnung der 
Bundeslto;aiabeUe auf Disk. Zahte bis 1 2 
DM. Ruft an bei 02331,60217 

***************** 

BES7E C-64 SOFTWARE 
Tausche oder verkaute uber 1 000 Pro- 
gramme aul Disk od, Kas, P Liste von 
Bert Hesmer. Uferstr. 1.0 5960 Wef- 
dohl, Tef 2392/74 1 1 ab IS Uhr 



Here we are!! 
TopsoKware ab 1 (eine) DM!! und; ab 
15 Prg. Besettaste gratis! Lisle von: A. 
F Soringer. Hembrandstr, 5, 57&0 
Mertden 1 



C 84 Tausch,'Verkauf 
Mini. Unk berirag Zaxxon 3 DM. 40&eit 
Uste g. 1 ,40 DM in Brfm. be* F. Schwei- 
kart. Hbhenslr 4. 6256 VSfimar 2 



Lichltechnik 84 * * BeL Planung mit C 
64, Info gegen Ruckporto (2 t — ), F. Lay- 
man n, Neue Maasirichter 11,5 KcJn \. 
Tel. 0221/51 5915 



Tausche o verkaufe Software Wr C 64. 
Habe Srmons. vwte Adventure Prg,, Ac- 
tion, Music. Breltspiele Sch/eibt an S. 
Kapfer V Coiter-Str 10. 85. Nbg 30. 
Tel 091 t/54 15 £3 



C 64 

Verk Bundcsdoaprfl (Jauft mit Simon's} 
f nur 1 7 DM, (mit Simon's 30 DM). Disk 
o. Kas. an: S. Kupfw. V. -Goiter- Str. 10. 
85 Hbg 30 H 091 1/541588 



Suche guftstjgen Gebr.. Zahle * VC 64 
+ Floppy 1 640/41 * bar, nehme g(jn> 
sttgsres Angebot, Thomas DOrer, Hann- 
bergarstj. 8. 855 1 ROrtenbach, T 
09195/74 52 



CBM 64 Software 
200 Programme vorhanden, Uste an 
Wemi Indlekofer. Steinentorstr 14. 
4051 Basel. Tel D{0041 61) Ch (061 1 
232324 

Such* Adventure*, z. B.. Pharaos C L 
Tetengard Ufyssis. Shamus. China Mi- 
ner, Odatic Atac. Twin Kingdom Vallery. 
u. a. ■ Mr! Anieilung. Nehme das preis- 
gun Angebot * 0441/34766 

Verkeufe: CBM 64. 1541. 1530. 
RX-80. EPROM Pogfammserer. Losch- 
gerat. EPROM-Karte. Erwetterungen, 
Literatur und Software (064 21) 
44165 (ab 17 Uhr) 

Suche Prog, fur VC 84 auf Disk * bin 
Antanger. war hltfi mlr?e C MontaJba- 
no. Mariabergerstr 48. 8960 Kempten 
{BeteWgung an Unkosten mogi.cn> 



Tausche od, verkaufe Software, nur auf 
Disk. , Uste gegen Freiumschlag an Su- 
persoft Postlsgefkarte 0002 50B, 8000 
Munchen &0 



Disk oder Kassette vofl Supersp*eie 
oder Utilities. 25 DM. liste zut Auswahl 
gratis. Ch Badmann. 52 Rue d'Oetran- 
ge Canach. L 541 1 LuKemburg 

Verkaufe Superprogramme fur VC 64 
Defender, Kong, Ptot. Pac, Frog. Can#- 
Ste umsonst; Frank Sbohmeyer, 
Schuchtermannstr 210, 4690 Heme 
1 . Tel. 02323, 83343, auch Tausch" 

***************** 
C 64 

Tausch von Proorammen, Uste brlte an: 
PelerFfck, Am SpteS 13, Tel. 06341/ 
3236. 6650 Homtiurg A 
***************** 



C 64 Hey Freaks C 64 
Icfi habe die absofuten Spitzenspiele. 
1 00% M S./S.S Sprachsynt /Su- 
per gr..- Liste b. R Eben. Merianstr 6. 
7844 Neuenburg 



Suche Datasette. 1 54 T Ftoopy und 
Drucrier Eprommer und Modem gunst. , 
suche C 64-Erfalmjngsau3tausch und 
evtt Softw ., uber 600 prg. vorh. in Df&Y 
marschen: Tel, 0483&1308 



2 x 300 Programme h> C 64 VC 20. 
Spiete, Toois. Dalei. Basic Erw.. Grafik, 
Musrk. Texl f Kdajfakn. Grateinfo an- 
fordem bei Sfeber Anton, A- 1 030 Wien. 
Fnjhelstr 9/19 

'i WOW" 4 Dsk-Seiten vol mrt den 
neuesten Sptoten. etc.. 50 DM 
jSchecn/Scheck) B Liste grafts F G Tau- 
ster. Dachtel 7406 Mossingen, Ange- 
bot auch fur Cassette gutPg 



Softwaretausch C 64 
Die neoesten programme. Tauschfete 
sofort abschicken an Gero Tausler. 
Dachtelstr .. 7406 Mossingen 



***************** 

COMMODORE 84 
ernftch ZAXXON 
Superkste bei Nfls Sharma, Kranichweg 
36. 5047 Wessebng 



***************** 

Reset Taster fur VC 20JG 64 
mit Anlerhmg und BeSChreibung lur 10 
DM (mit Porto). Scheto an Oliver Eich- 
horn. Rubekamp 10-12. 2300 Bremen 
1. Tel, 0421/8168486 
***************** 

Suche und tausche Programme auf Dis- 
kette. Uwe Kranz. Tel. 040-^533087. 
Bekkemp 26. 2000 Hamburg 70, er- 
rerchbar ?wtschen 1 5-20 Uhr 



*** ************** 
CBM 64 

Super Software aus den USA, z.B Zax- 
xon, One on One, Otyrnpic und weitere 
Spitzenprogramme. Tauschfcsle unter 
02236439381^ 

25 TOP-Spiele (zus 340 K} aul Cas fur 
nur 50 DM. inkl Porto + Cass wer 
nichl zugreitt ist &eib schukl. Schem 
oder Scheck an Hans Weny, Am Erlen- 
bruch 22. 6000 Franki 60 



C 64, habe 250 Prg . lausche Zaxson. 
Blue Mas. Pharaos C, Sam, C Wol. 
fensl .. Hobbit. Musto C Sel, Zeppelin, 
Liste + 0,80 an Mark us Malecki, Kart- 
winkei 1 2, 44 Munster 

Sprite-Editor. 64er. Der Bests 20 DM, 
Speciaibasic 64-23, BefeWe 30 DM. 
Preise inkl Disk und Versanokost. . Wa 
bestr 32. 3300 Braunschweig 

Achrung 1 Software -Tauscn' 
Tausche Software fur C 04. DisV od. 
Cass Liste an Uwe Krsittow Dorfstr 
15, 2401 Badenoorf 



Tausche aite guten Programme. 
Schtoken S*e Ihre Liste + 80 Pf. dann 
bekorrtmen Sie unsere!!! Also Lisle an 
Fiona Reich!. Ffiederstr 21 . 803 5 Geo- 
ring 1 



Kaufa Lernprogramme + SpJele 

lur Kinder ab 6 Jahre tur C 64, 
Disk-'Kass . Angebol mit PreiS an K. 
Lauterbach, Frauenfederatr 37, CH 
9548 Mabingen 

***************** 

Pole Position, Miner 2049. Quest for Ti- 
res' Liste gey. SO Pf. bei H Hesener 
Dechant-Schuite-SlT 27, 2990 Papen- 
burg 1. Tel. 4961/71441 

C 64. Spitzenprg, in Mspr . z B Blue 
Max Fort. Apotafypse. Grandmaster 
u s w Uber 1 00 Prg . re ca 20 DM Ko- 
atenloee Liste gegen Anruf Teiefon 
06629 6351 



G 64 Soltware extiem preiswert 1 
Jedes Prop/arnm 2 DM. Sonderprete. 
z B 30 Programme nur 35 DM. Uste 
gegen Porto 1 DM ber: Mtohael Wei8. 
Hans Bege-Str 53, 4300 Essen 1 

CBM 64. SoftwarvtauKh, habe too 
Dlskseiten mil Prg, Bitle kelne Anfin- 
gar! OHfi 67/71 95 



Softwaretausch *C 64* Disk, Lode- 
Runner * Miner 2049 * Blagger * 
Defender * Quasar Adventures,. * 
Joachim Kraft. BOhftogerstr 64. * 7 
Stultgart 40 

■■■■■■■■■■■■■■■■■IB 

Tausche — Verkaufe (VC 64) 

Topprogramme nur auf Kass . Uste + 
Frekjmschlag dn/von $ Blattner. 
SchonWickweg 16, 8962 Pfronten. Bei 
Fragen 08363/8365 

Suche zuverl Tauschpartner fur Progr 
alter Art Suche auch dtv Sptel- 
beschr&g Gebe evtt auch VHS-FUme 
FrarUE Korfmachef. Jagenbergstr. 29. 
4000 rXisaetoorf 13 

C 64 Progfammtausch C 64 
Schtoke mtr Detne Programme, dann 
schicke ich Dir meine 1 ■ Sctw. an Mi- 
chael Irmer. Bomirtzer Str 41 3030 
Waisrode 1 ■ Cass, od. Dtak 

CM 

Tausche d»e absotot neuesten Maschi- 
nenspiete. Besrize &a 1 500 Program- 
me, Tef 06142,61727 

VC 64 

VC 64 zu verkaulen. orHainafverpackt. 
Garantie 700 - DM 02541.61 74 von 

19-20 Uhr. 

Tausche Prg. von memen 60O gegen 
Deine; nur Spftienprod , z.B Simons 
B . Exbasic. Datamat. Pharaos Curse. 
Lisle an u von K Martm. Pf T521 . 
895 Kaufbeuren Beanlw garanbert 



Tausche u verk superbHfg die aktuel- 
ten Topprg , (ca 350) Listen an Vofker 
Harnrnef, kn htalengarten 17, 6239 
Eppstem, Tel 061 98 18 62 

Rammer 2 1st da ML und Hexdumpein- 
gabe ohne Monitor Vom Autor verbes- 
serte version aus CP FuraiteCSM. VC 
20 mit Anpassung Nur 40 DM. Tetohert 
030^6035421 
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C 64 — verkaufe + tausche Spiele wie 
z.B.: Blue Max, SOCC 2, Miner longer, 
Bitsiop. Suche Hyper Olympics: Melne 
Adresse: M, Fink, Popperiburlelerstr 
268a. 2 Nordetaiedt (Tel 040/ 
5 291663 



C 64 

Es gJbl keln Progrm., das wir nlcht he- 
ben: Into Fr/DM 2—, Postf. 315, 
CH 8042 Ztirteh 

***************** 



SuperprograiTiFTiB aus tier Schwaiz, 
Spiele, Anwenderprogramma. Simons 
Basic, Compiler, usw. GratisJiste bei 
Soltburg, Elfenweg 12, CH-3400 
Burgdori 



Kaute — Tausche — Verkaufe 
cbm 64-Programme auf Diskette. Ange- 
bcte/An^ragen (RuckportoL G. Riha, In 
den Untarwesen 20, 6239 Krfflel, Sm 
Vordertaunus 



DRAGON 



Verkaufe Software fur Dragon 32. 2 Mo- 
dule: 90 DM: 1 Superkassetten f Frog* 
ger, Defender: 140 DM: Lt. mil 100 
Listings : 70 DM: aNes im Superpakel 
£50 DM; TeL 02236/6 22 29 

Kaufe und tausche Programme far Dra- 
gon 32 (und 64), Lisle an J. ReJsch- 
mann, Jordanstf. 8 7954 Bad 
Wurcach, Tel 07564/2483 

■■■ MAB-Sottware Club ■■■ 
Keln Clubbeltragl DRAGON 32/64. 
Softwaretausch |auch OS-9)1 MAB- 
Software. M Behnke, Horfensienweg 
16, 6236 Eschbom 



Moonpatrol, Skrambfe. Donkey Kong, 
Froggeru.v a DM 1 5 — ; Fig-Forth, As- 
sembler, Compiler. Hex-Monitor u.v.s. 
DM 30.-. Lisle anfordem bei Tel. 
7042/7 73 22 Oder 70 42/7 76 99 

Dragon 32 
Suche Dragon 32-User. die Soltware 
tauschen Ich bin aufler Dienstag und 
Dcnneratag ab 1 8 Uhr zu erreichen. Tel 
06074/2 67 29 

VERKAUFE ■■ TAUSCHE H KAUFE 
Programme fur Dragon 32. Lisle an Mi 
chaej Amemann, LuetjesFeld 47, 3410 
Normeim 24 odor Uste anfor- 
dem/RuCkportoll 



Suche for Dragon 32 
Software und Literatur, auch Tausch. 
02103/4 71 23 ab IS Uhr 



Dragon 32 + 2 Joyatk + Cyrus- 
Schachmodul + 3 Bucher + 1 Kassette 

lur DM 700, (nur iusammenl), H. 

Frings, 5100 Aachen. Tel. 
024 08/4733 



***** DRAGON 32 ***** 
Verkaufe melne sehr grofte Auswahl an 
Software, Uate gegen Iran kief ten Brief - 
um&Chlag. W. Seidel. Multscherstr 1 1 . 
7900 Ulm 

***************** 

• DRAGON-Software aus Engl. * 
747 Flight Simulator 50 DM* Quest Ad- 
venture 18 DM*Dupflcas, kapha rf afle 
Programme 35 DM * BASIC- Compter 
65 DM* Tel 06074/24256 



Dragon Software aus England, e, B. 
Hungry Morace 2© DM; Pedro 18 DM; 
Chesse (Schach) 39 DM; Leggit 19 
DM; Info gratis bef HLS-Soti, Schleck- 
heimerstr, 51, 5100 Aacben-Kor. 



DRAGON 32 
+ 2 Joysticks + viefl Software bHfig ab- 
iugehen, Tel. 091 91/5355 



• * ■ DRAGON 32/64 • # • 
Suche Erfahrungsaustausch mil ande- 
ren Dragonbesjtzam. Besitze Dragon 
64, Floppy, Dnjcker, Tel. 02103/ 
4 71 23 



Verkaufe Dragon 32 kompf. A Mortals 
Jung! + Splelmodui (INVADERS) I fur 
480 DM. Heute nocb melden ira: A. 
Mittler 5500 Trier/Nord r Am Sender 
13 r Tel. 0651/13362 !!! 



GENIE 



Color-Gertie 

32 K, n ROMs; v, Lit., 250 Prg.; Rec, 
600 DM; a. einzeln; Tausche 250 Prg, , 
Rudolf Wilfsch jun. t Kitzeberger Weg 
2, 2312 Monkeberg, 0431/23308. 

Basic- Programme bis zu 40 * scbneller 
mit dem Cotour-Compiter' Orig. TCS- 
Kassette far DM 35.-, Tel.: 
02622/7999 



Suche I Or Colour-Gen^. Floppy mlt 
Controller und AnschluBkabei, Angebo- 
te an: Jflrg Dohring, 2190 Cuxhaven. 
Kurparkaitee 1, Tel 04721/47260. 

***************** 
Colour Genie 

Verkaufe zwangslfiuftg wegen Hobby- 
aufgabe ca. 200 Programme Inlo ge- 
gen 80 Pf bei; M. Hermes, In der 
Emscherau 25, 4200 Oberhausen. 

Tauscnei'Verkaufe Programme tor Video 
G.l/ll. suche int. Progr, auf Disk, sowie 
Antat. fur Level 3/CMD, Zetbug/CMD, 
T n i- Pascal CMD und Mon 3'CMD. 
Franz Krawinkel. Pf. 1224, 3492 
Brake! 



video Genie I, 16 KB LeveWV-ROM 
GroB Klein. 4 Cursor, 2 Shfft-Tasten. 
Umiaute. MeBinstrumenf, evtl, Soflwa- 
re. VHB 650 1 — DM, Anfragen an: M. 
Sturm. 05601/4628. 



Colour-Ganle Original TCS- PGM, Death 
Trap. Chopper r C-Kong. Dig- Dug. Cen- 
terp., Labyr. — NW 305 DM — , fOr 165 
DM; Dirk Stetfens, Dafilerstr 52. 5063 
Gverath 2, 



Varkaute me«nen Colour-Genie, 32 K 

17 Monale aft), + Recorder +■ 3 Bucher 
+ Joystick + 200 Superprogramme 
fur nur 750 DM, VB M Weibter. MOh- 
lenweg 12. 3341 Gro8-Denkte, 
05331/66716 



Colour Genie Software 

Utilities, Spiele in Basic + MC, Usle ko- 
stenlos von O Tib . Hans-Huber^Str. 9, 
7713 Hufirtgen 6. Tei 07707/1462. 

TPS SO M1/L2 Joystick + Buch + Sw- 
gon II + & Caes. Basic-Games nur 1 20 
DM, Hoolmans, 02842/67 IS. 

***************** 

Saturn Software 
fur Colour-Genie. Lisle DM 1 . Lisle an- 
fordem bei Saturn Software, Parkweg 
48, 2807 Achtm. 

***************** 



Colour-Genie Software 
Tausche und verkaufe Software fur das 
Colour-Genie. Ustean; Heimut Galecki, 
Wlnkelpfad 69, 5350 Euskirchen, 



* Colour- Genie * * Colour -Genie * 

Software- und Infotausch 
Listen an: P Brinkhoff ; 53 Bonn 3, Sle- 
bengeblrgsatr 39: 0228/484256 
Anwendungen — Spiele — Utilities 



Verkaufe Video Genie 1 . 64 K RAM mlt 
diversen Programmen sehr preis- 
gonaig. 

Tel 07432/2823 



RoulattB-ProgTamm auf Baptl Oder 
Druck gegen 20 r — DM Schein Oder 
Scheck. 

Aachener RND Club Hermut HaUer, Mo- 
riBenhang 17. 5100 Bad Aacnen, 

Cotour-Genifi 
Tausch und Verkauf von Colour-Genie 
Software Info gegen 1 DM bei: Th. M6L 
ienberg. German lastr. 148. 4300 Es- 
sen 11. 



Colour- Genie ■■■ Basic-Programme 
sehr komf. Disk- Assembler 60 DM 
Mehrere kteine Spiele je 25 DM Info ge- 
gen Ruckporto bei: Lang, Grambker See 
1 1 e. 2820 Bremen 77, 



Verkaufe Colour- Genie/Neue Vef- 
sion/oiiginalveTpeckt + vieJ Soft- 
ware/Kasseheflrecwder/Cotour Q. 
Buch 1/Handibuch. 460.— OH, 3 Mona- 
te jung. Info 07309/5356. 



LASER 



Software fur Laser 210/VZ 200! Ab 5 
DM Z. B UFO Rennen. Grand Prix, 
Mondtandung. Uste von Kai Kadau, An 
der Landwehr 93. 4223 Voerde 2 

VZ 200. Laser 210! Verkaule 5 top Ac- 
ttonsspiele fur nur 30 DM. Bei Bestel- 
lung GekJ in Schelnen an U, K nappe, 
Schlesienstr. 60, 6608 Memmetedort, 

VZ 200 eu verkaufen. 5 Mon. alt fur nur 
100 — DM. 02324/24559. 

VZ 200 PRG 4 Spieta W Ffscber, 
Friedhchstr. 14, 6463 Freig 5. Info ge- 
gen Freiumschlag. Bin such an Pro- 
grsmmtauscti knteressiert 

Software von der Sie nur zu trfiumen 
gewagt haben gibl ea ivW, fur Ihien VZ 
200/LASER 210H! 

Usle Pel Jan Diegelmann — Sottware. 
Blrkenweg 4. 241 1 Neu-Lankau. 



VZ 200/LASER 210: Biele Software. 
Tausch od. gegen Vergutung ZB - 
Kontoverwaltung, KurwenaddiHon usw. 
Info: Dietmar Hafete, MonSnenweg 18, 
7962 Wotfegp 2- 

Verkaufe VZ 200/ Grundversfofi + 
Handbuefi + Derrvonstrationskas&ette. 
&3fte um Pre&vorscMage (urn 220 DM} 
Alfred Purrer, Kanuschstr. 19. 4470 
Enns. Austria. 3 Monate alt. 



Verkaufe: VZ 200 (Baugl LASER 110). 
A K, 8 Farben, Ton. Demo-Band, Rec 
Kabel und Handb.. 140 DM 
Joetg Doering, Nordbruch 76, 4600 
Dortmund 14. 



User 210 Lisiwhulz 
DM 15,— 

per Vorkasse oder NN 

Bernd Berger, 6652 Bexbach 2, Hoch- 

wiesmuhle 35. 



Hard- u. Software 
fur Memotech MTX 500/51 2. Oiic 1 La- 
ser 110/210/2001. ZX Spectrum, One 
Atmos * Info gegen 1,— Riicko. Part- 
heymuBer. Rosenau 4. 8627 M. Grartz. 

Ich suche fur meiners Laser 210: 64 K- 
Erweiterung + Uchtgritfei + Schach- 
programm, 

Andreas Wassalsch, Td. 06078/4463 
nur rtach 15 Uhrll 



Wer hat Programm iflugsimulatof* 
(fihnl Happy-Computer Heft 4/84) fur 
Laser 210. W. Schwarz. Hoizlweg 5, 
8100 Garmisch-Partenk 



VZ 200/LASER 210: Drug Man - Die 
neue Drag- Man Version — ist da? Viete 
wertere Angebote auf Anfrage bei: £ 
Jurscnltza. Olensindstr 7 A. 69 Augs- 
burg 21, 



***************** 

LASER 210/VZ 200 
Biete Software aus verschiedenen Be- 
reichen Into geg. Ruckumschteg. R. 
Richter, Breslausir, 53, 8670 Hpf 
***************** 



VZ 200 h Wef hat guterhallene Joysticks 
fur VZ 200 Laser 210? Suche aufler 
dem Progr. fur die 4,4 KB Version! Arv 
geb. an Eisenreich Th.. Nbdungenstr 
11, 8391 Capoten 



Suche Programme, listings, Zubehpr v. 
Kontakte f d. LASER 2001 Richard 
Nawrocki. Spoitplatzw«o 7 B t 8&68 
Durech WekiKh. Tel 0831/^6718, 

SMChe fur VZ 200 ooer LASER 2f gu- 
te Spiele und Anwen^rprogramm Wer 
kann mir heWen? (t*cbl iu teuert) Hotger 
Bartei. Munchener Sir. 17. 8&90 
Aichaeh. Tel 82 S 1 /56 2 7 . 



Laser 210: Verkaufe Software und 
Hardware, z B- 17 + 4. Labyrintti, Pac- 
man, 1 6-Kana)-Launichl u a GrattSinfo 
von: Meinotl Mont^. Ahornweg 1, 
4600 Dortmund 1 



VenWe VZ-200 Cotor Computer Ongt- 
naJ verpeckl fur 180 DM Lother Gerv 
dasch. ReichenbergefS^- 42. 60&6 
Raunneim, Tel. 06142/4 356D 

VZ-200 neuwartig + ^6-K-Erw fur 
280,— DM au verkauf en Femer 30 
Prog fur 30,— DM per Voikasse! Tau- 
SChe + verkaufe C 64-Programme 
Bauermann. Bruckenstr 1 7. 5500 Trier 



Verkaufe VZ-200, 64-K ErweHerung. 
Dmr^erintefface, 6 Mo. att. NP 680,- 
DhtfQr450. — DM Tel 06184 53520 

*VZ-200/LASER 2IO*Tw*St'Preisa 
fur Software und 2utwhW Scharfe Ga- 
mes: SCHLUCHT ROBQTER. PAC- 
MAN! BPgst! Mo: i. Heise. COMP1- 
Club, Lachtstr 19, 5270 Gummers- 
bach * 



Hato VZ'200-Fans! 
Wenn Sie noch Programme suchen sol- 
len. dann schreiben S*e an Christian 
Scheiba. Goerresstr 38, 8440 
Straubing 

VZ-200 *wenig gebraucht • originai- 
werpackt 180— DM Ulrich DSubter. 
Fehrenweg 11, 8801 DenHein 

VZ-200 * 'Sessere Programme rial kei- 
ner« Tiefslpieise! z. B CRAZY CHASE 
nur 10 — DM! J. Hetse. COMPJ-Ckjb. 
Lachtatr, 19i 5270 Gummersbacn * * 
eigene Clubzeitscnrift* * 



ORIC 



Suche leistungsfahpge Prograrrime fur 
Texrverarbeitung. Grafik und Datenver- 
waJtung fur Ortc-1, R. Schramm. Ze- 
demweg 8. 2000 Hamburg 52 

Oric-1 Orie-1 Oric 1 
Suche Ertahrungs- und Programni- 
tausch (auch Oric-Atmos)!?! Christoph 
Hesselmann. An der Kulprie 4. 5100 
Aachen. T: 0241/62302 



Oric-1 Softwaretausch' -verkauf 
Tauache, Verkaufe Oder kaufe Software 
oder Ertahrungeo, Patrick Dockhom, 
Dorfstr 26, 7880 Harpofingen 
07763'64e8 



Suche — Tausche Softw. fur Ork B4, E 
Gabrechl. 2060 Bad Oktesloe. Ratze- 
burgerstf. 71, Tel 04631.82856 
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★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ 



Ovaiitatssoftware 



150 Screens mit 150 versch. 
Levels + Sp id genera lor Em 
immerwohrendes Spiel ver- 
gnugeri, (Broderbund) Modul 
fur VC 20 DM 99,-, fur C64 
DM115,- 



ZAXXOH 



Der 5 pie I hoi len- Klossi leer . Er- 
leben Sre im 3-D-Raum die 
Grenzen des deceit fechn. 
Machboren bei Computer- 
spielen. 

C64 Disk, Cass. DM 99- 
Apple, Atari Mod. DM 126 - 



HART HAT MACK 



Ein Spiel der Donkey Kong 
Art. Helfen Sie dem geplogten 
Mack beim BreHerschmesflen 
Sie werden nrcht mehr aufhd- 
ren wollen. (Electronic A lis) 
Disk fijr Apple, C64, Atari 
DM109,- 



PAINTBRUSH 



Zeichnen Sie farbige HiRes- 
Grofik mil Ihrem C64 und 
JSiick. (HcS) Modul DM 99,- 



JET SET WILLY 



Die Legcnde tebt we iter.., Von 
SperrmOH zu Rekhtum. Folgt 
Mfner Willy in seinem neue- 
sten haarsfraubenden Aben- 
ieuer, (Softwareprojetts) 
Cass, fijr Spectrum DM 29,- 



BASIC-COMPILER 



Setzl Ihre BASiC- Programme 
automotisch beim Schreiben 
in die schnelle Assembler- 
sprache um. Alori DEsk + 
Hardbuch DM 2*6,- 



AXIS ASSASSIN 



C6A Disk; Atari Disk, 
Cass, DM 116,- 



ZEPPELIN 



Atari Cass., Disk DM 124 



QUEST EUR TIRES 



Atari Mod. DM 126, 
C64 Disk DM124,- 
Mod, DM 149,- 



COHQOBONGO 



VC 20, C64 Mod DM 126,- 

Soforfversand. Preise + 
3, DM Versondkosten [e Be- 
sts Flung. Nur Vorkasse. Wet- 
tere Angebote an Guajitots- 
software fur Apple, VC 20, 
C 64, Atari, Spectrum erhalten 
Sie unter Angabe Ihrer Com- 
puter mar ke. Gleich Postkorte 



niEMEHST 

Mai nzer -To r - A n lage 45 
6360 Friedberg 
S 06031/91650 ad, 06032/81890 



Orfc- 1 48 K + 2 HandbGcher + 2 Fro- 
grammterbucher + 130 Progr. + 20 
Originalkass. zu verteufen, NP: 1 300 
DM Preis 599 DM + 50 DM Porto. 
Tel: 0641/431 10. 

Oric 1 

Verkaufe One i . 16 KByte. original ver- 
packt. Garantfe 378.—,. 02541/6174 
von 19-20 Uhf 

Dringend ■ Oric ■ Dringend 
Suche alles uber Oric Atmos (Prospek- 
te. Handleradressen. Pr^ss Software, 
usw.). An Ralf Wieners, Pirolweg 15, 
5010 Bergheim. 

Oric 1 

Tausche Top- Programme fur Oric. 
Schreibt an: PhiEpp Neutfer. Herdweg 
74 1, 7000 Stuttgart 1. T: 
0711/295602. 

OriC-1 (64 KB} inkiusive Zubehor. 
deutsch'englischem Handtouch und 
Spielen (u. a. XENON, SP. INVADERS) 
zu verksufen. PRESS: VB 500.— DM. 
Hansjorg Farber. Tel. 089/583697. 

Alias (iir Oric-1 und Qric-Alrncs. Jede 
Menge Soft- u Hardware Immer auf 
dem neuslen Stand. INFO bei: Ihrem 
One-Partner K D- Benkert, Komstr. 28. 
5800 Hagen 7. 

One-Club Gie6en * Oric Club Gieflen 
30 MUglieder. Ckjbseitschrift, Clubbt 
bflothek. Clubrabatl bei Geschaften 
usw INFO: I Pelers. GleBener Str 1 1 . 
6301 Femwald 2 

An alle Oric-Besilzer 
Tauscht mil mk Tricks. Ideen und Sofl- 
ware, Woflg Salge. Setnenstr, 2. 495 
Minden. TeJ. 0571/49856, 
Ab 20 Uhr 

Verkaufe Oric-1 u Almos Software 
Spiel-, Adventure-. Lern- und An wen- 
derprogramme. JnfoJiste gegen Ruck- 
porto be! A, Widhani. Birckholtzweg 15. 
£000 Hamburg 72 



SHARP 



Wer scbenkt oder v&rkaufl billig SHARP- 
oder CASFO-Taschen- (PocKet-jCompu- 
ter an SchQIerW Tel- 02 11 245780 
Oder 24 51 92 (beide ab 14 Uht). 

PC -i 500 Super-Edllor & Autorepeat 

SpeziaJlunktionen und komturlabJe Cuf- 
aorsteuerung ertauben schnelle Etfitie- 
rung. Into von M. Scbultheis, 
WefkertsbJoch 40. 6Q50 Offenbach 

Verkauf e Programm >SpielauTomai« |ein- 
armtger Bandit). Moehte oine 
Interessen-Gemeinschalt [Club) fur 
MZ-700 grynden. J Spedich. KurzrO- 
derstr 5.6FFM 50, T 061 1/54 184 1 

VerkaufeL PC 1500 + PG TSS + PE 
1 SO komplett fur 50 ?% unter f^eup^eis, 
Volker Klann. Auf der Heide 20. 5640 
Schwerte, TeJ. 02304 7 04 65. 

PC- 1500 + CE-iSO + 40 Rotien Pa- 
pier + 2 Syslemhandbticber (RVS + 
SHARP) + RVS 'Assembler. Herman i for 
+ Disa&s. + 2. Zeichensatz u, a. Preis, 
598.—, 04621/52889 



Neue PC - 1 500 Software 
Kat, 2 DM {13 63. 1 .50 SFrJ. Info 0,80 
DM (5 OS. 0.60 SFr} in Brietm Andreas 
Stocker, Mubrhoferweg 1-5/8/25, 
A-1110 Wen, 



Recorder! merlace 

PC 1251. PC 1245, PC 1401. rertig 
10 DM. Wenzel. Ritaweg 5, 5650 Solin- 
gen. Tel 021 2 2/ 5 4865. 



PC 1 500 * SpeiCftern von Bel Zeilen- 
berek:n und Progfamrn auf Kassette, 
audi nach Merge. Listing + Ausf Ante*- 
tung 10 — DM. 

R Bfugger. Kajrsauarsrr. 71, 78B8 
Rheinfelden. 

Schuter sucnt gimsbg gebr. Sharp PC 
1245. Angebote an R Oser. Indu- 
striesij 10, 7640 Kent 16 

■ PC 1251 ■ BOrsensptel — Das Top- 
Spiel fur Ihren PC von Sharp Usbng mrt 
Anlertung gegen nur 8 DM an: P. 
Scbmitz, Altenpergstr. 7. 6740 Bad 
Neustadl 1. T 09771/2817 

PC 1245,51 Software Kaiendarber. + 
Superhirn + Zahtensuche + MC-60. 
Gegen 20 — DM von H Hunger, Gfune- 
burgweg 9, 6000 Frankturt 1. Bitte 
Computertyp angeben. 

MZ-700 Scitwaretausdi Kassetten 
Wer will rratmacnen 1 ??? Schickt mir eue- 
re Lsren Micnaei Roschu, 6070 Ingot- 
stedt. H-Strauft-Slr 29, TeL 
0841 87566 

Getegenbert: Sharp PC 1401 
3 Men a re Garamie. NP 266,— 
fur 198 h — > biHe Telefon-Nr angeben 
fur Rucknjf, ReinakJ Schafer. Wegsfekl 
1 b, 3 Hannover 91 , 

Suche Option CE-125 fur PC- 1 245 b4- 
lig 2U kaufen Suche auch PC- 1 245/51 
Software! 1 P Heimooch, Am Mergen- 
rjaum 3. 4320 Hattvngfin. 
02324724114, 

Sharp PC 150^A 

8 K RAM ROM Modul CE 159 neu 
1 50.-. 6 K Modul CE 1 55 1 00- neu. 
16 K Modul RAM ROM CE 161 VB 
200 — neu. 

Ab 20.00, Tel. 0711/234322. 

***************** 

Super PC- 1500 Programme 
u a. Kurvend . Schach Mine usw In 
to gegen Fretumschlag bei Sven Nimg- 
gam, Rnkenried 4 d. 2000 
Nonderstedt. 

***************** 

Tausche Softwarel Wlhetm Frank. Hop- 
fenstr T. 8309 Au HaJlertau, in MT und 
in Basic, Sharp MZ 700 

verttaufe MZ-80 A. 16 Monare alt. Mil 
Centfondcs-lnlertace und vie! Soflware 
VHB 1 300 .— . Lut2 WfagSn Dorfstr. 5 A + 
2359 SchmalfekJ ~c-- C4 1 -i*. 

Verk. PC 1500. Dnitker. Spetcher (16 
KByte), verschiedene Programmlcasset- 
ten und noqh vieles mebr fur nur 1 1 00 
DM. Infos: iSchweiz) Tel 061.432278 
nach 18 Uhr 

Weu fur PC 1500 z B groBe Tastatur. 
Centronics und und und. 
MZ 700 - Kommunikation — PC 
1 500. MZ 700 Graph T&olett Joystick 
User Systems GmbH, 07151 184 94. 

Kassettenlnterfacs fOr den PC 

1245 1251 14C J auigebaut mit 
StecKfif fur 30 DM vorab bei: S. W. 
Stetten. Laurenistr. 49, 4432 
Gronau-Epe. 

MZ 700. MZ-80 New progr in ML. z. B. 
Klavi*r: 3 Okt , Musikfte speienern auf 
Cas Laden v. Cas autom. Abspieferi, 
Gratisinf Jonas. Rotkehlchenstr, 120, 
2607 Achim. 

Verkaufe: MZ-731, T. 043S1/42550 
von Weinrtachten/kaum: benutzl + 15 
Spteie -I- Manual +-.. usw ,Ohg - 
Verpack .VB 1001 DM. Stefan Heine. 
Weservedder 1. 2330 Eckemfdrde. 

MZ-700 Programmtauschll! 

Suche ML SgHjte biele Basic -9- ML- 
Spiete: Lisle an: Markus flicker. Frank- 
furief Str 46 a. 6074 Rodermark, 



PC 1401 PC 1251 /PC 1245 Kasser 
tenintertace anscinluflfertig im Gehause 
59.—, Pfatine umJ alte Kabel 30,—, 
StoJlreiter. Beelhovenhng 8 A, 6104 
Seeheim 1 . 

Sharp MZ-700 Software 

ZauberschtoS a. I+Compuler 2 84 neue 
em. Logik, Farbgrafik, K&P Dtak Crka$S 
DM 29,90; B Sodden, R -Schneider 

39. 7500 Kansmhe 51. 

Verkaufe MZ 731 mit Plotter. Kass- 
Lautwerk, Schretotisch. Spiete. Pro- 
gramme. HancHjuch u. Lehrbuch, Leer- 
kassetten. PapienoBen fur VB 1 500 
DM. Tel 0209 21531 

Computer Software Centrum Post 
- Sharp MZ 80 A/K/700 Software - 

Interessante Programme zu gunat. Pref 
sen SceJe. Tex!. System. Th. Post. Am 
Lohaepen 147, 56 Wuppertal 21 

PC 1500 Fehlerrrwkkjngen in deut- 
schem Klartext MaschiriBnprrj. in Taata- 
rurum^tung 1 9 S + 1 Kassette, M 
Gokter. Schdnhafafens 29, CH-8708 
Mannedort 

PC 1 500 Autostart?!! 

d totaiei Kop^erschutz fur afle Program- 
me [Basic + M~Cod*J» 10 DM-Scnein 
m M Berthokl. H. Ubich Str 16, 7410 

28. 



Kaosehenbeachriftung 731 bfingt Ord- 
nung r sport Zeit , 2 SchriftgrD6en. 4 Far- 
ben auf Kasselte per NN nur 25 DM. J 
Becker, Ahomstr 77. 6050 OF 

PC 1245 Spetchererweitefung auf 
3534 Byte, kompl. tnkl Enbau + Ga- 
rantfe nur 59 — DM. Ramer Kratzer, Un 
lerkessach 1 1 . 6962 Letbenstadt, Tel 
06291 7731 

PC 1245f125frU01 

Kassettenrecorder -Anschlu8 CE- 1 20, 
bethebstert»g25 — DM.Rainer Kfatzer, 
Urrterkessach 1 1 . 6962 Lecbensladt. 
Tet 06291/7731 

MZ-700 Suche Software (Pascal. Datei- 
verw , Textverarb, u a ) und Kontakt zu 
anderen MZ-700 Besjtzem od. User- 
OubS G. Pflaum, MergeisXaul 41, 
4030 Ratingen 6 

PC- 1500 A Tabellenkalkulation 

aMe mattwrna l»scnen FunWrarien, For- 
metn in jedem Element. J, Jufgens. 
Rohneichstr 66. D-48O0 Bletofefd 1. 

PC-1401: Einzelpunktartst. = Grafik + 2 
Spfele ) 2 KB + neue Belehle + PGM- 
Liste + Kurzinfo + KJeinbuchsEaben nur 
1 DM bn Brief. Kreuzpoinfcner, Gr Zep- 
pefnoi. 17. A 5020 Salzburg 

PC 1500 Umbau zum PC 1 500 A. Ta- 
staturanschluB. ErMhung der R- 
Geschwindigk.. 34 K, 26 K. 18 K. 10 
K Speicher (In + Ex) Bauanl 25 DM in 
ScheEn. F. Beutel, Hauplatr. 64. 5014 
Kerpen 1. 

Verkaufe fur MZ 731 Kassetten mil 10 
Programmer (t B, Wettutv, Luftkrieg, 
usw ) fur DM 30- Betrag ariba Oder per 
NN, Hans-Werner Granitzka, 2 HH 28, 
Zo»vereinstr, 6. 

Suche fur den MZ 731 ein EPROM- 
Schieagerat, mflct ais Bausatz und ein 
EPROM-Lbschgerat. Angebote unter: 
Hans-Wemer Granitzka, 2 HH 23. ZoU- 
vereinsstr. 6. 

PC-1500 

Tflusche oder gegen Unkostenbe^g. 
viete Spitzenprogramme! Usta an: Kurt 
Eicnhom, Eterdinflerstr. 47, A-4614 
Marchtrenk. 

MZ-731 4 Mon. alt mil 2 Buchem. 10 
Spielen und Software von BBG DM 
T048 VB, Neupree 1498 DM. Tol 
0201/534394 nach 20 Uhf. 
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Wer tauschtmrt mir Software? Ich suche 
Programme auf Kassetten vom Sharp 
MZ80K und MZ-700 sowie Diskerterr 
vom MZ80A und MZ80B und MZ-700! 
Jens Kmmbeck, Friedrich Lamp Str, 
14. 2320 Pkjn, 

PC- 1500 Spiele ab 90 Pfennig, fnfo 80 
Pfg Tausche Speelwm Pgm. 
W. BFaschek, fnz.eradan'erstr. 111/8/9. 
A-t 100 Wien. 

Vfrrkaule Sharp MZ-731 wie neu, 20 
Std. benutzt + Basic buch 710Seiten + 
20 Programme. aHes nur f Qr 11Q0 r — 
VH0. Teclas Andy, Gersweilerw. 33 r 
6750 K'lautem. Ab 19 Uhr, 
0631/60228. 

PC-150D Programmtau&ch Sertden 
Sie Ihre TausehJfste an B. SetbeJ, Mir 
tslstr. 27. 5439 Willingen, Suche u. a.: 
Compiler. Tool 1 r Tool 3, Schach, Da- 
lenbank. Forth, 

MZ-700 rfchtige iPokerrundet f25 K} + 
Super him + Zahfcmsp + Sofl* Tin An- 
OdUGft direkt v. d Tesfatur nur DM 
20.- geg NN v F. Rockert. 6050 Of 
fenbach. Frledrichstr. 12, 

Suche SHARP PC 1500 A Im Tausch 
geg, TI99/4A m, v Zubehflr. Werl 
850,— DM u. Brralmarkens BRD DNK- 
Wart 1500 - DM. 
Dieter SeideJ, Tel. 051 77/437. 

MZ-70G-So!twafe 

Ausfuhrllehen Kalalog anfordern, Jora 
Lorenz, PI. 440107, 100O Berlin 44. 



For MZ-60 K 
UZ SO KI/FV 24 - Interface, 8- Bit pa- 
rallel — RS232 serieik Fur Drucker, Mo- 
dem, DFU u.s.w VP 350 OM. 
0911/506343. 



Verkaufe Sharp MZ 731 kaiim gebr. mlt 
(iterator VHB DM 1200,-, TelsFon 
0621/567574. Wochantaga ab 18 

Uhr. 

MZ 731: Integralrecnnurig nacrt vier 
versch. Verfahren u. mafistabllch. Funk* 
1km zetehnen 30 DM In Brief. Mathe 
Programme A. Stelter. Dorotheenatr 
29, 4000 Ou5S03dpr1 

MZ-BO K'4S K + 2 Baste 'Compiler, 2 
Fortran, 2 ML, fle. -Assembler. Pascal 
und diverse Spiele far DM 700 VB ^u 
verkauffin: V. Kuting; Am BUrgerhaus 1 ; 
5308 Rheinbach 

PC- 1401: Suche Programme fur 
PC- 1401 {Tausche, Kaufa und Verkau- 
fe eigene Programme). fNFO an Gruber 
Franz, Seyrkam 21 , 4555 Vorchdorf — 
Austria. 



MZ-700 MZ-700 MZ 700 MZ-700 
3 SpPele-Spitzenprogramme nur 10 DM. 
Schein im Brief an F. Woitas, Georgstr 
13. 4708 Kamen. 



Software fur PC-1SQ0 
Biete Software aus alien Be rale hen 

zum min. Preis Super Games. LPste ge- 
gen Ruckporto, Auch Tausch, 
PC Data, DF 629. A-1100 Wien. 



Lassen Sie sich nfcht fanger die Halfle 
vorenthalten. Sensation eil 255 neue 
Zeichen aut !MZ 7001. 10 DM Im Brief 
an Stefan Wannenmacher, 7456 Ran- 
gendingen, Im TaJ 2. 



PC 125^45: Vie I Standard- , aktueHle 
Software (Basic. Maschine}. Prog.- Lists 
(Tools, Math R. Spiele. sortsL) + Gratts- 
prog. fur 2 DM an: SasCha Wustemann. 
Nr. 49, D 4459 Halle, 



Roulette- Software 
Sharp PC 1511/12/124571251/1500 
6 RouJetlsvatemprogr. iNumber 1* AD 
Astra *A. Dauer Gew. Plein FY.* u.s.1 
DM 550,—, B Nowofcny, Munchen 40, 
Giselaab. 3, 

MZ-SO K/A: Filer V 1.0. Bringan SEe 
Ordnung in Ihre Kasaetten. Llstet Ihre 
Kassaften sus. In ML, 40 DM, G. 
Schneider, 8551 Unterlemlcitef 
09194/8345. 

Canaster fur Sharp MZ 80 K, A, 731 
Kalatog mit 1 00 PG fur 1 DM Fn Marfcen 
von H. Weisel, Kdnlgsberger Str. 20. 
54 1 2 Ransbacb. 

MZ-700 Line by Une Aas./Draass. mlt 
Ptotterausg. FIND-Funkt. DEZ/BJN/HEX- 
Umr, 4, 5 K auf Kassette. A. Kromke, 
Steinbruchstr. 17,3 Hannover 61 , Tel. 
051 1/581477. 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



QUICKSAVBLOAD 

N6Ul Ftir jeden SPECTRUM, fQt [eden 
KassetfsnreoorderF Saved. Alles mlt bis 
zu 4'facher Geschwlndtgkell (z.B, 16K 
in 22 a). Zum Laden der quickgesave- 
den Programme wird QUICKS AVE niebt 
benotrgt. Inkt. dt. Anl., Kass., Porto: 
30,— DM jScbeine) V. Ma/ohn. Am Beil- 
sttJck 30, 4600 Dortmund 50 



Tausche SPECTFIUM -Software 

Uste bifte an: H. Toman, Konrad-von- 

Durn-Str. 12, 6968 Walldiirn 



ATARI - VC 64 - EPSON - STAR 

Uberraschungs-Preisliate anfordern! 

TEL.: □Z5Z3-E57B 
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1 v 

mit V^f*u»«ih«t* t ff. iJM Vf^prtrf Mf Au&wd flit ,j<? 
tar Porta Dcrcntan Scvil *w- 3*n VaUant*' 




frvm 49 Kj, Mtcro- 
rfrfv* vitd fittoflw* 




Microdrive & 
face f Mr 

cbw und #9$ settetfo tnt&tia- 
eft, mit sfejfl S<e Ofuckw {x. 
8, Brottw £f* 44/ umi his zu 
B W/exOtfrivfls anstatism Mfcn- 

*mm*Af*a*9,-QMt 

SimtotrZXSpme- 



UT LPRINf 

hit Spectrum 

Verbinde! Jftran Spettrum 
mft flWm ParnHelpritiietn. 
LUST. iPfUNT, COPY ofine 
lustizllcrie $t>tt#Afe at/s- 
tuiirbar Jetzf mil m$mh 
cher $erte?)er Sctmitisielie 
rum AnschUj6 i&teller Pnn- 
let. Ta$wofd kompatibet 
Komplett mit Kabel und aut- 
tMfSictwt fSeuisctref &etJi& 



ZusalxiasHstvr fur 



Ote Tsmtur. ff« Ihran Spec- 
t/Vfft 2um professions Iter) 
Etngabeger&t mucin Spec- 
tfumplatifle Md WfttfeVf tin- 
den im Geft&use Piatz. lit 
salziichw fOer Block iw Zit- 
fefnefngabe.- 
nvr ruxh DM i 69,- 




QwicJcfthftt I #»y- 
f f l( raft ffttarfucc 

zusatztKhem ArtsctikiS fOf 
Cursorbetegvng. Jf« 

7i 



Shinwa CP SO Mfl- 
trtxdru<ker 

Unsw meistverkAijfiat 
QtuGker. Kpmpattbel zu Ep- 
son MX 32. 80 2eicf*ent$ek. 
vieh varschtedeftB Scnfrttar 
ten Sob- £ Superscript, Frlh 
tloitSYtafze fiif Einzelblaii 
Raucbylesabdeckung nur 
Abrt&kantB. Sakr gules 
Handling Zvm ebtoiuten Po- 



HwnpJetf 




Atphvcom 32 



Of <f*'tesse<le Sir\£i&t; 
ttfutkts Brsiferes ^afit', *p 
**n!Jicr\ besswes Scftntfbiia. 
Tntrmtitiipwr retstafktei 

N«tt If rr Nw Ml,- 

Sanyo DM ©75,- 
M«v«v DM 995,- 
roxan DM 94ft,- 



80 Di«Jkeften 

Mfr RavcngfasahtteGkurr^ 




f d N JUUH fur VC 20 
J 35^- DM 

64 M MM filr VC 30 



Srauh*tht/rxha vb en 
fwr Commodore ab 
15 # 80 DM 
Dataretfo nor 99,- 
Diskeftcif ab 49,- 



Zenlrale und Versand: UetzenbttrgGr Sfr. 90. 
1-15. T 882 65 91 

Filiate : Kant str 70, 1 12. T 324 10 55 




COfnfw ItSra'fStEflW fill BJiW UKT H-3bhy. SiSfliwafp- 



S-MARP MZ kcimplvir mil <QSplilen> 

Fksp^-Diw riii mz rjl.Tat, 280Q60 Kfi 

M-ZflctMnkanamll CPM fur MZlltfT2-\ 

5HAP^ »Z«W, 4a KB 

Qfjllfcidnrtbir P51tlf 9HAHPMZBaAiBI7C» 

PC 1251 f"«h*1wmpuH»r 

PC1W0 i-0fUC*^Pt«11*rJltftR«tlwunMrt 

PC i«5 J»«K«lofiint>ul«r 



i - 
1 JH — 



ftSTBAH ni l lGift Tuatilui 1 19B- - 

PC $400, $4 Kfi. iaCPU-. nbge 51M J la r nshn luf UM.- 
FlWpy*SUl**flt Si»(rnfis fln»chri|6(frrl ip 74ft - 

FH«Jpye«J**fltK Slimline *n»chliuO!*rl •>'«' - 

Menhara«itfe, 16\I^#. iZ-.c^n^fi.'tjijr. 3i*J?W.- 

Vi(l«() + KK^bi Manllar S jnyd CD 3 t9S. !4" SSft.- 



l B- KflAM Hard ar<g<vag*MrH) IW. - 

W-K&fiAM,KafM riv. Pstndodiak 4rO,- 

ZSfj-KB-NAM- K*rE» m Par udodiik liu p«r a .„h 

flAM Floppyl Kft 4*4 — blS IW - 

so-z*iih*ti-KjirM m ^n-icnancr sta.. 

j*I*lch<Ti. K*rlB- n> .1 tifl Kfl R AM 'lir Me 375.- 



R ^flfiF'T m e<ivjelt)f*1l(»lnn>||w. Tiafctof IW- 

Fxstr m. Ejrwaifitaiiemzi^f u . Traxtor ite9— 
M«iwi*i™i1n 0rutkrr MTW ni fin»WvlLain^ 

SsAaa-ia GClOflA mi lo'a'l i *.p*clm- 8SI& ~ 
Sfl*OBJIH aPUBA m, inrtr! $H A HF- 

MZ71M + MZHOA 9te.- 

$mJtatha GPlOC^C Druc^B^lfir UCJCUCfli 87fi.- 



3KW m. U.sk u Fs nti. - rn :'-yif 



Cai-lrcmiorB Cti 
Cnriracriarif f loppy VC r&< ^ 

&inctB;r-3f!«irurfi *Sf ie * 

1*-KflAM-€T*»ir«<ur,B PO* Z>01 





- *Ihm Hie. 34 Sftif sonc Sie*, 


6 EJfiQ 




' D lnMi^,«>S(KirSO'ia Scot. 


bit: 6.90 




- jjlnf . 40 Sp i Vn-il Rir.rj S^H) Sl-.-fc 





MCPS Mtcr«-Compul«'. Pa-riph^c* „iil1 

BftM MiimCwnj I. Tol 0ai1*77tt93 
Verqjr>J per NaclVuhni* jufltglHih PlWliB*MI«Wi 
KD*np1iHI(ifci4l 0*0 DM 5 SehutjgelSlhf (BnflJitn 



SFrlCSESLHLTTll 

Warum nur im Fernseben zu- 
scbauen! Helen Sie selbal in einer 
Simulation von 5 Flugphasen 
einen fahierhalien Satellites auf 
dfe Erde zuruck. So erfQlgreicb. 
dafJ SPACE SHUTTLE inzwiSchen 
auf H Homecornpulnrn faufl. 

•lit deutocher Anleltung. 




9 ATARI 16K 9 BBC, 

9 CBM 64 m DRAGON 32K 

9 ELECTRON 9 48K OftIC 1 

* TANDY COLOUR 32K 

9 SPECTRUM 4SK Je DM. 

Fur den DRAGON und TANDY 
ist ein Joystick erforderlich. 
Fur CBM 64 und ATARI bieten wir 
auch eine DISK- Vers ion an. (Preis 
49 - DM). 

Bei BesteUungen bitte Scheck 
mUschicken + 3,- DM Versa nd- 
kosten. 

ANFRAG6N VON HANDLER- 
KOLLEGEN WERDEN PROMPT 
BEANTWORTET. 
Wenn Sre art In formation en uber 
Unser weite-res Angabot fur 
CBM 64, DRAGON 32, 
SPECTRUM 1&/48K interessierf 
$ind t geban Sie Ihren Computer- 
typ an und senden bitte 2 AO DM 
In Brief mar ken ein. 

MST 

Micro Software Trading GmbH 

KRAIENKAMP 7 
2000 TAN GSTEDT 
TELEFON 41 09/96 17 
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FUNDGRUBE * FUNDGRUB 



NDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



Kaben Sle das bests dt. *8K Datelsy- 
slam (ULTlFiLE 3) noch mcht r? (Micro- 
drive-Versiort in KOrre) 20 DM/ 6s 1 50 
an A, ZarlaiiS, Schlehenweg 1 0. D-BS02 
Lehrberg, 



IntarmatKjnen und Programme 
Spectrum USER CLUB 
Bolt Knorre 
Postfach 200102 
6600 Wyppertal 2 



Verkauf e/Tausche, 1 KBUfe 
Topprogramme f -Specirum 
Verkaufe zu TielsfpreiSenl 
LiE^e von/an R Hoenig. 
Beuggenerstr 36, 7868 RheinfeWen 1 



Super Spectrum Spiele 1 6K!l Z B Gala- 
Kian. Missile- Comment usw. Info gegen 
Ruckporto Pel Markus ENsseJ Pfittersdor- 
fer Str. 145, 5300 Bonn 2 

Microdrive + interlace 1 + 16K Spec 
[rum kompl., aHes gar, nagelneu (empf. 
Preis 1 200,—) TQr nur DM 936,— solorf 
von Kramer. Posrf&ch 9030 21. 5000 
Koln 90 



Gebe 100 Progr J. gulen ZX-Printer. 
T. Hachfeid, Neustadtstr. 46 A, 3015 
WennSgsen 



Spectrum 

Microdrive 200 — + Interface 200- 
alles neu umst&ndehatbef abzug*oen. 
Ab 20 00 Uhr Tel 07 1 1/234322 



ZX Spectrum User-Club 
Info von Rolf Knorre, 
Postf 200102, 6600 Wuppertai 2 



MitQllodorvorwnltung und Beatandser- 
haburvg. Spectrum 4SK. Verelnsgrofie 
400 MltgNeder, 38,— DM. Rotf Wend- 
landt, Beckerakamp 26, 4300 Esen 14 

***************** 

Verkaufe ZX- Spectrum 48K + ZX- 
Drucker (super) + 300 M-Code-Pr, + 3 
Handbdcher + 2 Papierroilen. Press: 
VS/P. Helmbuch, Am Mergenbaum 3, 
4320 H&ttingen. 2324/241 14 



me FORTH 4BK 

Programmlersprache der Zukunlt 
Extrem schnell! 
Mil Anteitung! 
Fur nur 16, DM bei K Schater, 
MQfhausar Str. 2. 7813 Staufen 

Sinclair Spectrum 48K mit Druck-Recor- 
dar und Progrpmrnen zu verk Preis VB. 
TeJ. 02102/3 64 25 



Verkaufe Seikosha GP-1DQ A Mark II u 
Centronics Interface. Software, Papier. 
Naheres bei M. Ohta, Meindlstr, 1 &a„ 
8000 Munchefi 70, Tet 089/ 
7 256613 



An alls, die SPECTRUM und 2X81 Sort- 
ware haJben. 5ch mochte mit jedem tau- 
schen, der mir seine Lisle zuschlckf 
H. Jasper, Gruner Weg 9, 3507 Sauna- 
tal 4. 



***************** 

Spectrum: en. 100 MC-Pregr Neue Tit 
a us Engi,, Tausch a Verkauf (St. 6 DM. 
10 St 45,— DM but Cass J. Lisle peg, 
frank Umschl. bei Claus Pias, Fasanen- 
weg 6, 5000 KOln 91. 



Suche Hobbit, Flugsim. (Psron. Fenelra- 
tor. Mad Martha (i/ll). Ant Attack. Chess 
Player, Manic Miner, Alic Alacf 
logo Beyritz. Tel. 041 42/21 261 



Torpedo * 3D-Tunnel * Rot am J * 
Helicopt er * R ead ion * site (16K) 
ius (Inkl Kass. + Porto): *1fJ,— DM 
* Seat. iSchein) an: Baumsoft, Lau- 
benweg24, 2S60 0stertiok-Sch. t In- 
fo: SO PI. + 



Spectrum User Club, Mti, Clubtnfo. Su- 
persottware. Trpfl, KonSakte. Nattem in- 
fos vonr Spectrum Poof, PosHach, 
3130 Luchow 



ZX Spectrum 48K 
Jede Menge Software 
Jede Menge BGcner 
zu vefkaufen f&r DM 700,— 
5300 fJonrv, Td. 0229 64 43 54 



ZX-Anleitungen fur 9999 Spletef 1 Fur 
Manic Miner, CooWe. Tutanchajnun urn 
^e DM 5 — Atic Atac, JeSset Wily, re 
DM &,— . Oberweisung an Schatber, 
Pacft Kto, Kirn. 1204 -752 



Tauscne jede gute Software. Usfe Pttte 
schicken an : Dirk Hagsdorn. Esmecke 
9, 5768 Sundem 8 Jede Anfnsge wtrd 
beanrwortel. 



□ Zugreifen: Systemwecnsel Q 
Freak verkautt SPECTRUM 48K, ZX- 
Drubker, Bucher + Software lu absoiu- 
len Dumping-Pretsen. Auch etnzeinl Li- 
sle gegen 80 PI von M Eckert. 
Frankf -Ldstr 69, 6 1 00 DA 1 2. Schnet- 
ier Tei 061 5^37 5793 



Machen Sie aus Ihrern ZX e t nen nchti- 
gen Computer 30 % Rabatt: Synthesi- 
ser, 10- Port. Sieuerpiatine. AD- 
Wandlef, Freie Zetehendef Tel. 
056 73/5956 o 1956 



Hallo Spwtrurn-Fmaks 
TauschJiste an Uwe Reintsch 
Kaiser- Fnedrich-Str 301 
4100 Duisburg 1 1 



Tauschpartner fCur Spectrun>Softwa/e 
gesucht! Lisle an Markus Crede. 
Unt SommerbachstF 16, 3507 Sauna- 
tad 4 



NEU * N6U * NEU* NEU * NEU* 
Hacker's Dream 
Das Superpakflt tur nur 40,90 DM 
ExWushf in Deutsch&idm 
0211/27 8388 



3 Spiete auf C60 fur 10 — DM. Ca&s. 
durchsichtig m. Aki-Spulen. Lisle gegen 
80 Pf. Ruckporto von H, Sonrwnhol, 
Ju rtcemweg 2, 5&90 Altens 1. 

Spactrum-Progra mm-Tausch 

Sehr gute Acttongarries. Adventures 
und Utilities vorhanden, Uste an: ingo 
DLtpcxit, MitteJstr, 60c, 4 7 OS Kamen 



Spei^m-Sortwafe-Tauscb 
fz B Jet sel WWy) Uste an: Peifc Wilte; 
Brunsroder Str. 18, 3180 Wotf&burg 
13. Bitte nur MC^ 



Mtrotogleprograrnme tOr Spektrum 48K 
gesucht. Moglichst preiswert 
AuSerdem prograflHTitauscrt 
Vogl. Weissenburgerpl 5, RGB, 8000 
Munchen 80, Tei 089v4 48l534 

Verkaufe ges Software tur Spectrum 
(> 80 Progr | wie Hobbit. 3-D Tanx r 
ZZOOM. Atic Atac, Manic Miner, Jet 
Pac, Adventures, VU-Rle und CaJc.., 
VB 200 DM, Tei 05523 17 97 

Hallo Computerfsnat 

Verk ZX Spec. (4SK} inkl Demo-Kass, 
+ 150 S^benprograinme (MCJ + 
Progr Joystickinterface VB 520. — DM, 
Tel, 021 04/6 0586 



NEU AUS ENGLAND! 30 LVNATTAC 

fOr 48K farttastiscne 3D-Graffc, 10,— 
DM + Nachnahme 0. Tausch gegen 
KONG 2AXXON. M Miner usw. H 
Stuckenberg, Waklstr 4, 3063 Obem- 
kirchen 



Suche Sinclair Spectrum 1 6K m&gf . rnit 
Kass.-Kabel. Nehme den bilfigsten. Tel.: 
(0 7163) 3228. (nur nachmittags von 
14-16 UhrJ 



□ HaOo, Spectrum4Js«n □ 
Verkaufe Supef-Ghost-Attack 

(3 versch Ubyrinrhe. Duitihgarige 
usw.) fur nur 10,— DM (Scheck Oder 
Scnein}! Bei Kara, 8387 RcBbach a 



□Spietend BASIC larnefl * Kass 
mit tO Pr, + Listing + Erfciamng tur 
10,— DM into gegen Ruckumschi, 
Oder direkt bei Alfred MeuSer. 5205 St. 
Augtislin, Goetnestr. 18 □ ZX Spec- 
trum O NEW 



***************** 

20 Spectrum- Programme [z.S. J&tset 
Witty. Atic Atac usw .} Nur 50.— DM. in- 
to bei Bemd Cordts. Postf 605403 r 
2000 Hamburg 80. 



Spectrum-Software 

48K: RevefSf + Sptine + Spece, 16K: 
Ftevensi + Gataxis + Puckie Pro List- 
pack i160 x 48K) 5,- DM? H tppiScti, 
8370 Regen (bar J 



Microspeech DM 1 30.—: Joystick + In- 
terface DM 80.—: Keyboard DM 
1 77—: Ughtpen DM &0 — ; Digttal-Tra- 
cer DM 1 68 — tnfo bei U Kuna. Junge 
Halden 3. 7500 Karlsruhe 41. 

Tauscrse viele aktuetie Top-Prograrnrne 
z B Manicmifier 12: Atic Atac. Beta 
Basic: Tasward 2, Scuba Dive: Vafhala 
und 1 75 andere Stefan Kemeny: Am 
Dyck 14: 4100 Duisburg IS. 

Spectrum 1 6K — Elnsteiger suc-ht Hitte! 
Basicprograrnme auf MC (Dalensamm- 
lung, Statpslik. Basiceinfuhmng (?1 und 
Buchtips fOr Arranger Kerne Spie4e! 
0202,503077 



Spectrum 
100 Org. Prg. z 8 T?ie hobbii 9, — OM! 
Atk Atac 6.— DM, ZZ00OM 8.— DM. 
Pool S,- DM. M, Miner B,— DM, Pene- 
trator. H. .Novak. Egerianderpl. 19 
60S3 Obenshausen 2 



□ Tsuscne und verkayt e btBgst □ 
Supersoitware z.B. Manic M. Atic Atac. 
Timegate, Hobbit, Penetrator u v m 
Kaufe auch Uste vorWan R. Hoenig. 
BeuggerJerstr. 36, 7888 Bheintetden 



Verkaufe RS232C Interface rut ZX 
Spectrum mit Qnginalsoftwafe. noch un- 
benutzt. Press: 100 — DM Lutz Reum. 
Am Rafri S. 3550 Marburg, Tel.: 
08421/61381 



***************** 
Vokabein temen te*crit gemacrit 
fur Schute u. FreiiBtt 
Vokabeitrsiner faite Spracnenl + Skat- 
programrn auf MC. zusamman nur 20 — 
DM. Tet 06195/74334 



Specirum Software- Tausch 
Space Snuttte. Wheeze, Pssst Uste 
an Oder gegen 80 Pt. von: Eric Scfimitt. 
AmseJweg 3, 6368 Schoneck 3 

Es geht aucfi ohne teure Interfece, Joy- 
stickanscril Quick- ShoV Atari an Spec- 
trum fur true MC -Spiete beGeb. 
TBStenkomb. Einbeupian DM 10.—. 
Wengorz. Dusterstf . 8d 4 Bochum 1 



Verkaufe Software: z 9 Manic Miner. 
The Pyramid, rune -Gate usw. fur nur 
8 DM'H info 1,50 DM bei M Meuf, Eft- 
sabeinstr 47, 5020 Frechen 



H ACHTUNQ MAN PC-MINER FANS I! 
Tea 2 ist da! Fur 10,- DM Schein be- 
kommi ihn JET SET WILLY + CC + Cd- 
detafaeHe. Tobias Geisthardt, 6200 
Wiesbaden. UBenweg 25B 



Wegen Systemwechs ruverk ; 160.—. 
MC Spiete + 40 User- Progr. + 10 Ad- 
vent, t 4 Pmgrammerspractwn Also 
uber 200 Prog, fur DM 250,— Schreito 
an Jaspers. Pf 1245, Herzogenrath 



Specirum Software Tausch 
1 00 Prcgrarnme vorhanden. Uste an F. 
Lehmann Postfach 1006 25, 2850 
Brernerhaven 1 



□ Suche Tauschpartner zwecks u 
Ertahrungs- bzw Programrnteusch. 
Schreibt an: Reinhard Reimund. Biebe- 
rauer Str. 7, 61 01 Modeutal 2. besib-e 
48K 



Tauscne Superprogramrne (ValhaJta. 
Scuba Dive. Fighter Piloi ZZOOM, Deat- 
chase. Shuttle Simulation... J Uste an: 
Andreas von Hagen, Lange Kamp 9, 
4100 DuWburg 12 

Gute neue Spectrum Software und 
Hardware g^eucnt' Angebote an: We- 
ber, 4630 Bochum. Ehrenfeidstr 25 



KampstonCentrc^iCs-Drucker-fntef- 
face iu verk. mit Garantie inkl Kabul u 
Stacker VB 150.- DM. W Geiselhan 
Chr.-Laupp-Str. 2, 7400 Tubirigen, Tei 
07071-734 78 



VERKAUFE SUPERPROGRAMME 

zm . 1 Pr. u. 6.— DM Uste gegen Frei- 
umschlag KJaus Wessmg; Riegetetr 21 , 
4440 Rhetne. Telefon 05971/534/1 



• SPECTRUM Spteihitf en. Je 10 DM • 
Manic Miner; Start in j. Bid, un&tertf., 
Atic Atac. Pimania. Wage + l^byrintti- 
ptan Scnein an: M. Wasian. Sabenhau- 
Ser Str 200, 46 flielertetd 



inform at ionen und Programme 

SpectumUserCfub, Rotf Knorre, Postf, 
2001 02, 5800 WUppeftal 2 



SpectrurrHtser-Club — Wuppertei 

Info von Rott Knorte, Postfach 
2001 02. 5600 WuppertaJ 2 



Verk o lausche {Fignter-Pitol, CooWe, 
Zaxxon. Trans AM. Football. Penetrator, 
Ffipper, PSmania.,. uvm). Lisle an The- 
mes PretBtar. Marschowitzerstr 33a. 
8950 Kaufbeuren 



* SOFTWARETAUSCH * 
Eure Uste an: fjerrtard Domagata. Flie- 
derstr. 24a, 5883 Kierspe Telefon 
02359"6983. schneJe Antwort ga- 
ranliert 



Deutsche Software Eur SPECmtM. 

Gratisinfo anfordem bei Friedr Nauper. 
Leuchtenberger Str. 1, 8473 Ptretmd 
Viele Ut*tys und Anwenderprogramme 
vofhanderi. 



(fHI SUPER MU 

Verk, Spectrum +- groBe Schreftma* 
schinentastalur mil lOer-Biock + Re- 
corder + Software + Uteratuf VB 
475 - DM" Tet : 02 02/59 65 49 



Spectrum 48K Leiterpiattenentfiecht- 
programm {MC,: 38,— DM. info gegen 
Freiumschiag, Frank Steigner. Firo- 
tefstr. 2. 6090 Russetebeim 7 

Sehr flexible KaHei (40K) 1 0,— DM 
Beechreibende Sfatistik 9,— DM 
6 neue Super-Aciionsplete 1 0,— OM 

Into gegen 1 — OM bet Rotf Buhter, 
Harzburger Sir, 1 0, 2800 Bremen t 

***************** 
Suche Teuachpartnar 

Habe Spiete, Utilities. Pascal. Forth 
u.vm Metie Adrasse: Detkw Brandt, 
mimmm^ 2. 5C00 Koln 9i 

Suche dringend Spectrum- User im 
Raum SudoidenourgO&nabrucki Adr es- 
se Bern hard Auke jun , Weizenkamp 1 . 
2345 Damme. Tel 05491/2082 



* Spectrum Programme (Originate) 
Taswwd PI 30 — (dt- Ant ). Plug Simula- 
tor. Terror Daktil ZZOOM, Jet Pac je 
2C — Zusammen nur DM 90 T eie- 
lon 089 MJi 96 



90 i^tm 
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ZX-spectrum 48K 
Wer tauseht mil m|r? 
Mex&nfJw Fohmann. Bahnhofstr. 12, 
8940 Memmingen, Teuton 05331- 

seesi 

Sinclair Spectrum mit DIN -A^Drucker, 
Monito/anschl -Datasette, Ughtpen. 
Forth. Pascal, ftstemwetse Software 
etc. auch emzefn, W Geis. Maasweg 

10. 87 WZ8 6, Tel. 09 3 5-8 75 58 

t « » * * t it t . s * M * V 

Ofigir^Software zu BilAgpr,, Manic Mi- 
ner. Voice Chess, MCoder. Info geg. 
Freiumscnl. T Korber. Max-Planck -Str, 
1 , 3057 Neusladt 1 

***************** 

Suche ZX-Spectrum 48K M. Osier- 
mann. Mitanslr. 21, 3107 Hambuhren 

11, Tel 5084/3541 

Suche Tat sen partner 

fCir 2X-Spectrum 160 x 48K Eure Liste 
an: Dirk Ranik, Johann-Sump-Str. 86. 
2300 Kiel 17 

ten wechsle das System u verk meine 
SW-SammJung; 100 Progr. (I) nur 
120\- m DM V-Scheck/Scb, an: R, 
Heubaum, Frahmsaltee 1-7, 2427 Ma- 
tente. Beeil' L>ch!!!l 

Spectrum; Ton sue dem Lautsprecher 
des TV-Geraiea — Bauarileitunc; — info 
gegen adr Fretumschtag, Posttach 
2532, 3300 Braunschweig 

Brandneu alngetroffen! Voksbet-Tutof 
2XVOCAB mil dt, BeSChf. t. 48K 
Spectrum; 20,— bar od Nachn.; R- 
Sort. Steinenbronnerstr. 34, 7032 Sin- 
delfingep, Tot. 07031/875671 

• Spectrum- BAfoj- Software * 
Bundestgs div Tab., Textverarb. m, 
Topmenusleuer. u.a. afe Lishng DM 
5.—: Cass DM 15 — + Porto Inlo; K. 
Frel, Wichefnweg 4. 5908 Neunkfrchen 

Hallo Spectrumfans — Problemo mil 
TasteturtoHe??? — einfach neue Orkji- 
nal-Sinclalrlolie unter Tastaturgumml 
einsetion DM 30,— ^NN. G Hess, 
Kirchnof 4 5561 Aitrich 

Sinclair Speclrum 

Verkaule Sinclair Spectrum. 16 ocjar 
48KByte. original verpackt. Garantle. 
418- hiw 528— DM 02541/ 
81 74 von 19—20 Uhr. 



jm. f 4 8 K- Spectrum: unlveraell 
etnsetzb , superschneJIe MC-Suchroulf- 
nen. dl. Zelchenaatt. Druckerausg. 
20.— DM, fnfog, RQckporlo, M. Scholz, 
Habermannatr 37, 2050 HH 80. 

Suche Astrol- Prg, mdtd! Textaustausch 
(Or Spectrum 46K sowle Besctir von 
Pascal, Hobbfl. Forth. ZXASM 48 und 
Prg Supercede B Mlelcnen. Posd. 
3002. 5828 Ennepstal 13 



Progtammtauscih Spectrum 48K 
Blete 3 lur 1 , Teuschliste ehsenden an 
H Loeffelmacher. Hardlpl 66. 5600 
Wupperfal 23 

8randneu eingelrolfen' VokabeMutor 
ZX-VOCAB mil dl. Beschr I 48 K 
SPECTRUM; 20. - bar od. Nachn R< 
SOFT. Stetnenbicnnefstr- 34, 7032 
flndeKfrigen; Tel 07031*875671 

* Soflwere-Tausch • 

Biele cute Programme fur 18-48. bste 
btltean: Hartmul Wehking, Windmuhlen- 
berg 8a, 2842 Lohne AntwOrt kommt 
aofortlt ' 

BilNge Programme fur Spectrum AU 
5 — 15 DM Auch gut geetgnel for An- 
langortl 

Super 11 Into gegen 80 Pf in Brlelmarken 
beJW. Miked, Zur Forsfquelte 10. 6900 
Heidelberg 



Verkaufe Orig. -Progr wegen Umstet- 
lung . Listen ' Konlof. rrermlnTaswide/ 
Inks-T /Knot in 3D je 20 — DM Mana- 
gement 30 — DM G. Sperber. 860O 
Bamberg. St. Gelren -Str. 9a 

Spech%jm-Sortware {i B. Pimania In 
deulsdi), Preiswert teri Dipt-lng. W. 
Schulz, BaaJersti. 62, 7889 GrenaSCh, 
Tel. 07624/6379 Infer iRuckporto] 

Verkaufe 
Sinclair- Drucher 
3 Mon art ftir DM 140,- 
Ktous Rotter, 4100 Duisburg 14, Tel. 
02135/2940 ab 19 Uhr, 

• • * Suche Sinclair Spectrum • • * 
Gunslige Angebote bitle an; 
Michael Denno, Ertenstf . 38. 
4390 Gladbeck 

Top-Sptele aus England. z.B. PSST. Jet 
Pac. Trans -am. Jumping Jack -16/48K, 
ab DM 24.—. Info gegen Freiumschlag 
MCS, Pidder-Lung^Weg 5. 2000 Ham. 
burg 73 

Centrontcs interface f Spaktfum, kom- 
plett mit Kabel u. Software fur Seiko sha. 
Epson OKI etc VB 150,- DM Kad F, 
Teipei. P^ler3tra6e 32 r 4600 Dortmund 
13, Tel, 0231/285417. 

Spectrum -Software! Tausch Oder Verk. 
Vieie Programme vorhanden, nteht nur 
Spiete! Ruckportol! U. Muttu Eicheo- 
SlraBe 4, 6790 UndstuN. Tel 
06371/1 71 70 

Liu 5 c: he u, verK. Programme!! 

Leider r>ur 6 vorhanden, aber dafilr gu- 

te: JelPac. Penelr il— 4 DM) Uste 

en u, von Volkef LJebei, Fethstr 16, 
6729 Leimmersheim 

AchlungV 10 neue Action- und Denk- 
spiele aul MC fur nur 20 - DM (Scheck 
Oder Schein) von Thomas Schroder, 
HohistF M, 6791 Steinbach 
□ Tfiuach euch moglichll n 

D HILFE" D 
Wer verschenkt o verkault Software su- 
per pillig an Schuter 1 ? Wolfgang Brust. 
KenHhausen 14, 5632 Wermelskir 
chen .021 96 6B 1 6 

I'fr Achtung Spectrum User III! 
Verkaufe wegen Systemaufgabe melne 
ges. Programmaammtung ca 100 Spie- 
ls 4- Uttffftea fur 130.- DM, Tet. 
054 91/2233, ab 15 Uhr. 

1 ACHTUNG SVSTEMW1CHSEL 1 
Ubef 130 Frg. (Plmante Hobbit. VU3D, 
PSSST. ManlcMiner, Tesword, Mel- 
bourne, Dr FORTH, Pascall Nur einmal 
VOflwngea VB 150.— DM. Tel, 
064 21/84135 

ZX Spectrum (48KJ + Software + Ute- 
roiijr Be< M-chael Nou. Tel. 040' 
7428820 tab 19 UhQ 

*****••*« 

SPECTRUM MonltoranschluS Einbau 
plan DM 10,— (Schein/Scheck), F^orian 
Kopfteki. Arnefsenbefgatr 57c, 7 Slot 1 
(Auch Into u. ZX81*Anscht.J 



TAUSCH 

Schicke OEiNE Usle an R Zeipert, 
Ewaldstr 15. 4630 Bochum, mit BP 
wird auersi beantworfel 

* * SPECTRUM * * 

Centronics-Interface Komptett nuf 
145,— OM. Kostenl. Info bai Bernd 
Cordis. 2000 Hamburg 60, Posrf 
8054 03 

Tausche und vetkaufe Spectrum Soft- 
ware, (Assbl., Disaesbl , Jetman. Manic 
Miner, Hobbit etc ) bate g R-Porlo. R 
Fuchs, Schwariburgslr. 49 6000 
Ffanktuft. Tel 06 1 1/553051 



Sinclair Spectrum 48K Netlll 
und 2 Bucher VB 420 ,— DM Bftte mel- 
den bel. Merfcua JOrgeas Tel 
02151/594506 Sb 20 Uhr 

Suche Software zu biliigen Preiaen. 
Tausch mdglfflh (52 Progr,|. Lisle an: 
Michael Herting, 0597L r 50609 
(ab 19 Uhr), 4440 Rheine 1. 
Wteiscb^tr 41. 

DATAFILE, 48K orig. Dateienprogr. sy- 
chen, listen, sort., dl. Zerchns., ausf. 
Handbucb. NUR DM 50 — Scheck od. 
NN, M- Krriese, Danzlger Plate 2. 6000 
Frankfurt/Main 1 

MonllorenschluB, steckbar fur 

ZX-Specbum, ProBausfuhrung fur ge- 
slocben scbarfes Siki. mit Monitorkabel 
nur 39,— p. NN K Noack, 4220 Dins 
token 3, Pf. 32, Tef 96687 

Spectrum 1G/4& 

Mehr ats 1 70 Spitzenprogramme. Liste 
gegen ROckporto bei: BOS, Zikaden- 
weg 51, 1OO0 Bedin 10 

Suche Astrotogie-, Horoakop-. Part- 
ner- Programm mit Tent urtd'odof Grafik. 
SchriffJ. Angeb. an: Heinz Schnttker. 
Gelslstr 14, 4724 Wederskjh 

Suche UliNties (Mon^or/Bela-Basfcl und 
Spiefe. Biete Flighl Simulation. Jetpac. 
Manic Miner und andere Martin Brugge- 
bors. Sagekuhle 4, 21 50 BuKtehude 

48K-Orlginatkassetten: Monopofy, 
VU-3D Grdlik, Flight Simulation, aJle mit 
deutscher Beschreibung. nur zusam- 
men 50.— DM. Lottoslalistik ab 1955 
20.— DM, Tel. 0681/63387 

Hill ZX Spectrum Hill 
Tausche 1 6/48K-Progranime, £.B. Cra^ 
zy Kong, Pac- man; Flights usw. liste 
an; f. Scnwendrat, Eisenbahnslr 6. 
3410 Ndrthetm 

i Prakl. Ma l hemal Ik programme H 

zJ, PASCAL compiliert. VTelfatt An- 
wend, fur Scholar u. Studenien Liste g. 
Freiumsohlag: Uwe Schmid, Tannerv 
^Cker 94. 7900 Ulm 1 



Spectrum Sinclair 

Micro Drive 200,— Interface 200.— m, 
Qerantie 

ab 19.30. 0711/234322 

SPECTRUM 46 K + DRUCKER + UM- 
FANGR LITERATUR + SOFTWARE 
(ca 100 TOP PRG.) FUR SAGENHAF- 
TE 7-99,- DM AB2UGEBEN W KUN- 
KEL. RITTERWEG 39, 8758 
GOLOBACH ^ 

Verkaufe: 3D-labyi1nth, Suparhirn Splil, 
Tdrme von Hanoi: ie 10 DM' Disassem- 
bler: 100% MO 3 KB 15 DM1 + 5 DM 
f CC Chr. BOhm. 82 Rosenheim, Brel- 
tensteinstr 19, Trt. 08031/45280 

SUPERPHEfSWERTfc SPECTRUM- 
HARDWARE 
z.B. progb, Joyst. Inlerf, i. Antot. 
6a us, 29 DM i. tertlg 39 DM; ateckbar: 
flSf59 DM; Inlo g. Ruckp,; J, Gomchke, 
Neue Sir, 45, 63«5 RosbacM 3 

SPIT^E in Design und TocMnlk! 

Keyboard {ZX- 6 1. Spectrum + Netzleil 
einbaubar|. Alu-Gehause, Prazisionsta- 
sten, DM ISO — Pffug, 8723 Gerob 
hpten. Pf. 1325 

************** * % * 

SPECTRUM 

Centronics-interlace, komplett nur 
145.— DM. koslenl. Info bet Bernd 
Cordis. 2000 Hamburg 60. Posrf 
605403 

SPECTRUM 46 K, Recorder, Uteralur, 
grpBe Sof twaresammlung 500 DM. Tel 
068 71/503360 



Hallo, Spectrum Programmierer, wir 
kaulen Eure Self made -Software Probe- 
kassette {Preisvorst angeben} + Be- 
schrelbung bitte an: Michael Rupp. 
Lessinostr. 7. 6923 Waibstadt 



Verkaufe und Tausche % 200 ZX- 
Programme {z B- Hcbbil 4.—, Death 
Chase 4,—} Liste bei 0625/3800. Pa 
trick Kuntz. Katienpfad 5. 6148 Hep 
penhetm 

Specif urn ca. 120 MC-Prugramme: z,8. 
Manic Miner 211!, Cheq. Flag, Death 
Chase. Tausch/Verkauf (Stck, 6.— /10 
Sit*, 45,— auf Kassette) Lisle: Claua 
Pias, FaaanefiwEig 8. 5 Kdln 91 

Information uber ein MC-Progromm mil 
dam man (fast) atle MC- und Basicpro- 
gramme stoppen kann. bei Hartmut Se- 
ba, Hattenholfstr 30, 3000 Hannover 
1. Tet 0511/7141 12 

Spectrum 48 K. dl. Anteliung + Farb- 
femaeher ORION 2000, 36 cm 8fld. 
beide Gertie neuwertig, 2% Monate alt 
mit Garantie 900 DM. Tel 
24 05/57 24 



Currar. Sprachsynthes zer last neu. I 30 
DM. verkaufe meine Original-Software 
< 1 5.— DM. Bernd Koszack, Tel. 
05502/1752, nur Sa und So. 13-18 
Uhr 

Tausche Frogramme far den ZX 
Sped rum Liste an Jens Veil. Vollmers- 
weilerstr 2, 5749 Ffeckenfeld, Tel 
06340/B147 ab 18 Uhr 

SPECTRUM SPIT2ENS0PTWARE 
INFO BEI: U. Mutlu. Eichenstr. 4, &790 
Landstunl Tel. 09371H717Q ab 18 

Uhr ASS . DisasS., Copy, Betabasic, 
Pascal. Forth Games uva 



SPECTRUM 4* K 

Lity Denfence (Mcode| 15.— 

3 Super Denkspiele 17,— 

W, Jungkunz, Ffankenwatdsir. 27 h 

8641 TeoschnHi/Ofr 



SPECTRUM-CLUB 

War machl mit? Wlr haben ntonall. Club- 
zoiluog u v a : hfo (Ruckp J G Sonn«jn- 
hoJ. LOnsweg 19, 5800 Hagen 
SPECTRUM CLUB 



Brandneues Spectrum-Spiel: Time- 
Runner — die jagd auf die Weitraum- 
moflsler — gegen 20 DM -Schein Su- 
che gunsllgen ZX81. R Greil, 
Sonnenstainstr 23, 81 14 OHing 

Spectrum tSpec-Oszi* Machen Sie NF- 
SignaJe/Mueik/Sprache in HRG Grelik 
slchlbar 39,— , An R RirJder, Pionlerstr. 
18/41 Duiaburg 1 7/Ncch Fragen^Tel, 
021 36/1 3768 ab 18 Uhi 



Spectrum Software 

Prograrnmtausch 
Uste'Kaseetiean: Matthias Wtedey, Vir- 
chowslr, 50, 4830 Gutersfoh 

Spectrum »SPEE D- SAVER* Laden 4- Se- 
ven In 3500 Baud: keine Hardw. erf .. 
fur 39,—, Best, an H. Bidder, Pionierstr, 
18, 4100 Duiaburg 17 Noch Fragen? 
Tel. 021 367137 68 ab 18 Uhf 

++++*****#**#**** 

Suche; ZX Spectrum ADV. Software 
1 6/46 K zu kaufen. Meiden bei: Michael 
SchSlfer, Jahnslr 51, 4972 Ldhne T. 
Tel O5732/4S06 

ZX-Spectrum 16 48 K Super-Scroll 16' 
Hfcchtungen (HRG) CC: 1 5 DM NN od. 
Listing. 5 DM nur gegen Schein bei M 
Baumann, Deutschhdterslr- 63, 8720 
Schweinlurt 
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SOFTWARE fur den ZX Spectrum: 
QUfCKTAPE mit 6000 Bsud, TOOLKIT 
mil nutzHchsn Belehlen je 20 DM auch 
Tausch: List? an Marco Frres, Walkij- 
reruing 5, 33 BS 

Teusche ocier verkaufe Software z B 
Zaxxon, Manic Miner, Cookie, Hob-tut. 
Jetman lur nur 5 DMl Info bei K. Wc4- 
dich, Veichenweg 2QA r 6200 WTesba- 
den Bis bald' 



***************** 

20 Specmim-Programme 
(z.B. JetsehWJIty. Atit-Atec usw ) nur 
50 DM. info bei Bemd Ccrdts, 2000 
Hamburg 60, POStt. 8054O3 
***************** 



VERKAUFE kaufe Spiete fur den Spec- 
bum (z.B. Manic Miner, Hobbit. Right 
Sunutaiion . ) Info gegen Freiumschtag 
an Christian NadJer. Ttieresiensfr. 7. 
8056 HaHoergmoos 



Gra1ispro^r*rnm« fur Spectrum 

gegen DM 2 — UnkoStenbeitrag. |Jet 
pack. PSST .. ), GraliaKsle anfordeml 
Auch Tauachpartner gesucW L an Ro- 
bert Schneider, A-3571 NonndL 21 



SCROLLER- scroft in 8 Richtungen. 
ULTRAPRtNT-2 Zeichenaatz: 100 (1}. 
neue Zalchan {Graflk. U miaul e etc.) Al- 
ias 100% AtCODE. zt». 15 — mki 
KasS: Andreas Reimer. Tel, 024 03 
2 6024 



Taus-che Super -Software" Lisle an; Mar- 
kus Dabrowski. Sandbruck 3. 4100 
Duisburg 12 



Hallo ZX-Specfrum*Freund^ 
Verkaufe Action Spiete fur nuf 5 DM. bet 
M. Thoma. Hessenring 95, 6090 Rus- 
seteheim. Tel 061 42/53432 
***************** 

Wegen Zertrrtanoel Spectrum 48 K u. 
ZX -Printer + neu&ate Spitzensoffware 
z.B. IQ'Berl, Jet Set'WWy, Hgrg. Hob- 
bit, usw. J auch einzeln zu verkaufen. 
Tat. 061 95/748 34 



2K-SPECTRUM-S0FTW ARE 

Ausgteichsrechnung, CAD, 30-Pitol. 
u.v.m L Thito Bauer, Kooemikusweg 1 1. 
8630 Coburg 



Verkaufe Spiete lor den Spectrum z.B, 
(Manic Miner, Right Slmutei . The Hob- 
btt). Into gegen Fretumschlag an Chri- 
stian Nadter, Tneresienstr 7 S055 
Kalbergmoos 

Assemoterkurs AS£M 4 ting. Burp WH- 
ke. siebe HC Nr. 4, Seite 74) fur Spec- 
trum f 2 Buche-r . Kass , LOSungsblatter i 
kaum benutzt, nur DM 60.—, Tel. 
69/14 41 96 



ZX SPECTRUM Programmlsusch 
Qber 1 00 Spief- und Anwenderprogrsm- 
me. Ruckporto beitegen; fl. Ultmann. 
8500 Nbg Nopitschstf 100 



1 PRINT " SPECTRUM SW-TAUSCM " 

2 PRINT H Habe ea. 300 Prg. " 
5 PRINT ' AlSO: Uste an 
7 PRINT " Jftrg Redier 

9 PRINT _ 473 Ahten, Harkortetr 97 - 



APPLICATION PAC 
MATHEMATIK 

For ZX-Spectrum 48 k. Info gegen Fret- 
umschlag an A. WJcherl. UnzgauStr. 7. 
7980 Ravensburg 



SpectTunvSuper-Software, vtete gule 
Programme (Games + Utilities) zum 
Tausch Uste an und von: M. Kolarik, 
Sleinacher Str 11B. 8500 Nbg., 
091 1/303764 ab 18 Uhr 



7 SUPER'SPECTRUM^PROGRAMME! 
(Manic-Maner, Penelralor. Hobbit. Jet 
Pac, Zzoom. Q-Bert. Ant Attack?) zus. 
fur nur 30 DM! Bohnert. Weinstr 13. 
6000 Frankfurt M 50 



MULTt DATA (Datenbankj 20 DM. 1 6 K: 
7000/48 K 5100 Zetchenl 85 Tips + 
Tricks (16 K) 15 DM fur AnT. + Prof.: 
fur Basic + MC, DURSCH. Rcbteslr. 3. 
640 weiden 



ZX-Specirum Software lauscn 
Viete gute Programme vornenden- Uste 
an: Thomas Schmidt. Am Wasserturm 
32. 3150 Peine oder m 

1051 71)81459 



5 Programme (Scramble + Space Oust 
■+ RAIDER + Schach + ANT ATACK) 
fur ZX Spectrum 18/48 K 70 DM 
(SchernjL imW Porto + Verpackung {a3- 
jes MC): Kfamer, 6072 Drereicn r Zeisig- 
weg 40 



Spectrum; Wer karm mir die Spietantai' 
tunc fur *HOBBfT« u/O. >PIMANIA< v&- 
kaufen. le^hen, schenken t kopieren 
Q.s.; LurJwtg Buscber. Buschriege 70. 
479 Hovelhof. Tet 05257/4410 



Orig. Prog - Kass. je 15 DM Musjc 
Maker-das Musikprogramm 30 DM* sue 
ScnaMplane 5 DM'Sottware-Kaiatog auf 
Ka^sette.TAUSCH NetzleMtips, 
08103,671 97 ab 16 h 



***************** 
10 DM Oder 70 oS fur G n*ye Spiel* 
auf Kftssettaf Info ga^gen 1 DM R, Bun- 
l*r t Harzburger Sir, 10. 2800 Bremen 1 
***************** 



Verge ssen Sie and, Anzeigen! Wirkl. 
ALLES - gr. Pr.-Sammt, In MEur. t. 

Freaks, Spieler, sar. Anwander' 
TIEFSTPR. Gra_-tnfOi+ Sup-List^ 2 
DM. Mayr, Polzerg. 27, A- 80 10 

Graz/0 



Schwetzer SPECTBU M eans'" Tau- 
Sche SoHware — vtete Ptogr. vorhan 
deni ANT Attack, Rghtei P, Hobbtt uaw 
USTE an J. Romann. Dorfstr 47. 81 64 
Sacnenbulach 



* SPECTHUM-SYSTEMWECHSEL * 
Gebe meine Programitisammlung ab. 
uber 50 Stock, Sptete + Utis [i T rrHt 
AntJ. uberwiegend MC. Preis 70 DM. 
Such noch H W Tel. 2323/450912 



Spectrum 48 K [6 Monate aitf + Sod- 
ware (Wert 1 500 DM; Ant Attack, Tas- 
word, Jetset, Willy. WheeSe...)* 
Joystick + Interface fur 400 DM zu ver- 
kflufen Tel. 040/SS13413 



* Tauscbe ZX Speclr u m-Pro-granme * 
Schickl List* Oder rutt an; EJmar Pape P 
Luslenbergweg 7. 4404 Tetgle 
02504/1689 

* * Auch bei Welner USte » * * 

Spectrum-Freunde '!! TauScne Softwa- 
re aus aflen Berefchen. Sue be 
Hardware-Erwelterungen, Baupiane, 
SchaHbihter etc. Jabs Tel. 07348/ 
2784 ab 10 h 



* * Suction Sia Tips und Tricks? * * 
Dann besteUen Sie POKY I. 15 DM- 
Scbeln/Scheck an R Heinfjcfi. 
Scbroerstr, 34, 4390 Gtadbeck Kass 
in deufsch 



* VERKAUFE u. TAUSCHE Pfogfam- 
me. i B. HOBBIT. ZAXXON. ATfC 
AT AC, JETMAN. MANIC MINER etc. je 
15 DM J Strau&„ BObringerstr 18. 
7124 BOnnigheim. TeJ 7143/2 2630 



Verkaufe. ZX-Specltum {48 K), ZX 
Drucker. Joysr.- Interface. Software + 
BDcher Preis VB Tel. 06 1 1/579928, 
M. Patet 

***************** 



Suche deutscne Anlettung fur das Datei- 
verwaJtungsprogramm Ma^teiiiie Peter 
Undenau. Von-EinenvStr. 18, 4300 Es- 
sen 1. Tel. 02G1/7892&6 



Sucne Tauschpartner mbgt Nabe Darm- 
stadt. Verkaufe Origtnaj Software 15 
DM. Info gegen Fre^umschlag Vofkhard 
Efb h ScheppaJlee 1 7. 6100 Darmstadt 



ZX-PH INTER - 100 DM 

Top-ZuStand, ink!. 3 Metailpap-e^ollen 
— Scheck an: Thomas Wictdein, Wi- 
chernslr. 1 8, 8520 Eriangen 



* * Sr^CTRTJM-HARDWARE * * 
wie Soundbox, Spracnbc-x. Joyst- 
tntert. hfo gegen 80 Pf bei Jprg Bade, 
Hetgoiander Str 89a. 2850 Bremerha- 
ven (auch Software) 



Verk. Orig -Kass., nur irnal vornamden 
Beta Basic 30 DM: Ant Att 20 DM; 
Flghf-Sim. 20 DM: Atic Atac 15 DM: 
Manic Miner 15 DM; Aon. after Kass 
90 DM, Munnich. 0531/52731 



Verkaufe Specfrum-Programme 

(Hobbrt. Atic Atac. Jetman u v a ) afle 
nur 4-7 DMfi Uste gegen 50 Pf Ruck 
portO bei: H. Toman. K.-v -Dun>Str. 12, 
6968 WalkJuni 



Endich' Lebyrinthpfene fur Atic-Atec. 
Jetset WWiy. Pimania' MankHyriner: 
Start in jed- Bitd ■+ unsterbL Aftesje 10 
DM. Scbein an M. Wasian. Babenbau- 
ser Str 200. 4&O0 Bielefekl 1 



***************** 

% DM Oder 70 oS fur 22 neue Funkfio- 
nen out Kassettel Info 1 DM R SuHer . 
Harzburgar Sir. 1 0, 2800 Bremen 1 



30 DM Oder 200 OS fur 14 neue Spiete 
auf Kas&ette' Ftorf Burner Harzburger 
Sir. 1 0, 2800 Bremen 1 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



***************** 

Verkaufe 

Extended Basic-ModuJ und Edrtori As- 
sembler gegen HochslgebOt Tel ; 040 
3193417 



Tf 99/4A Extended Basic DM 340.—. 
SPEtCH ERERWEfTERUNG EXTERN, 
TeJ 09 4 1/99 7301 Oder G, Zolcb, 
Hafnersteig 25, 8400 Regensburg 

Tl 99/4A mrt Garantie! BOigl Verkaufe 
fast neuen Tl 99f4A mit Rekofderkabel 
und Spietebuch i Listings j fur DM 
190.—! Ch, Knessl. Rchfenstr. 17b. 
8901 Kissaig 



Verkaufe T>99/4A + Bee. Kabet + SW 
+ Sonsl. + Rec + Lernk. + LtL. VB 
DM 350.-, Tel 06108/66930, Ab 
19 Uhr 



Verkaufe Tl 99 4A + Cass, Kabet + 
Jo^sl. + Donkey-Kong (!) + Parsec + 
Datenverv* + Basic-Lemkurs in Orig. 
vwp. + LHeratur nur kompfeb. VB DM 
900.— Tel : 7141/2 8086 



Verkaufe Murrcbman-Moduf f. DM 
20,—. Tl Onghai-Lemksss. 1 DM 
10,—. Tl-ATtwendertwidbuch f. DM 
35.— VB. Bitte metden bei H. Deied. 
6564 vetden. Tet. 091 52jT327, ab 
19 Uhr 



SUPERPftOGRAMME Schon ab DM 
biete auch Baijanfertungen fur 
Rec.Kaoel, Joyst.. Adapter u a. an, Info 
{Ruckp.} Th Neubing, Undenstr. 22. 
8564 VeJfton 



Suche Extendet-Basic-Modul 

Jochen Schufer. Herzogstr 49. 5650 

Softngen 11 

Tl 99 4A + Ext. Basic + Soccer + 
Tomb City + Cass. Rec. + ate Adven- 
lure + A Modul + viel Software (X + Tl 
Basic} + Literatur! Suche VC 20 Soft*. 
Verkauf auch einzetif Tel 
081 06'3 1900 



Tl 99/4A + Rec -Kabe* + 2 Bucbe* + 
Adapter fur ale Joystiks + Programme 
fur DM 400.—. Tat. 061 63/3589 Oder 
06183.4029 



Verkaufe Ext. -Bask: u Recorder jrnit 
Kabel): Slephan Henze, BreHen- 
kampstr 44, 3162 rtan*gsen. Tel. 
051 47/8 38 



Texas Steckmodute Ofbebo + Vldeo- 
Games 2 + Muncftman + Husbe + 
Tombstone Cm/ DM 250.—. Sptachsm. 
DM 220—, ales m. Gararme; A Beres, 
Ahroergstr 16. 3000 Hannover 92 



Tl 99/4 A — Tl 99' 4 A — Tl 99, 9 A 
Tausche und verkaufe Poms fur 

Tl«a/4a!!t 
Bamhard Buckel, Birkachstr. 31b. 
8702 Ma/getsnocbhetm 



VC 20 mit 16 K Detasefte Joyst 35 
ODM Laser 210 18 KTexas Module u. 
Rec. Kabel Teieasdnjcker. ALLES NED- 
WERTH3. von Privat zu verkauf en, Tel, 
061 1/31 1722 



M<n4-Mernb Software obne 32 K ge- 
sucni (Grafifc) tcb biete dafur daa After 
beste in Ent. + Tl + Basic. Goem 
Portokosien C Lange, Am Wleaen- 
grund 7a 4018 Langenfe*d 



l. Semester verk. neuw Tl Aniage ge- 
gen (aires Angebot. (1 2 x Hardware 1 4 
K Module} Kpt Einz . Uste von Dirk 
Nilschke, ftecriAUr 3. 5100 Aachen. 
{Ruckp. (60} beflegenj 



Periph -Box. Scnnrrtstelenkarte. Tl 
99 4 A Seikosha Dnjcker + Kabel Af- 
piner Tombstone, Lfferatuf. Progr : iw 
kompten DM 1699.—, Rehpanr Tel. 
02222 2901 



Tl 99/ 4 A: Suche gute Mascrunensprar 
cneprogfamme fSpiete}. Nw auf Kasset^ 
ta! Pfograramfete (N) an: Bjoem Ftupp. 
Scblo8mannstr 14. 4000 Dussekiorf \ 



10 NUTZUCHE MATHEPROGRAMME 

in Th Basic auf Kass , senr gut fur Mittet- 
u Oberstufe 1 Bei Bast OM 10.— in 
ScheJn beiteg M, Pinke Heuland 45 A. 
5800 Hagen 1 



Tausche T3 99 4 A 6 Wo aft fmit Garan- 
toe) original verp.. ev. mil Kass Rec 
( Minerva- KR- 1 50} und Rec. Kabel Ge- 
gen oebrauchten Commodore VC-64 
Tel 06050 2616 AbrH T 



Neue Spiete + Utitifes z B Lempro- 
gramm for TT 99 '4A Basic auf Cassette 
nor DM 1 2.—. Spiete ab DM 6.—. Macb 
nameiste DM 2.-. M. Uebisch, 
eO.RueTh, Efjerhardt. 1-1452 Lux 

TT 99M A Software zu T*efstpreisen. 
z.B. Gott, U-Boogayd, Worm .... Uste ge- 
gen 2 DM bei: A Sormentag. Sfuttgar 
tersti 10. 6054 Rodgau 3 10 Spiete 
nur 10 DM Tel 06108/731 54 

fm searching for T> 99 4A User in Ham- 
burg to exchange of idears. may be 
estab^shed a Qub. When you interest, 
men cad me. Phone 040' 6 77 27 39 



***************** 

Verkaufe 20 Topprogiamme fur 35 DM 
auf Cassette — Bel K Lehrrnnn wn Wie- 
sengnjnd 1 1 , 4507 Hasbergen 
***************** 
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FUNDGRUBE 



DateControl - Tl 99/4A Software - 
AmaL Fur*. Fuhrerscheln, Anw. Prog 
Games etc, DatecQntrolkataJoo, (unci 
Gratlsprog.) ant Kassette fOr 5 DM bei 
DC-Jerusalem, Mondweg 9, 5450 Neu- 
wled 1 

Vefkaufe Joysticks, Rec -Kabel Litera- 
lur, verach. Spiel-Module, Mini-Memory 
m, Handbuch, Software, Tel. 069/ 
4314066. 

***************** 
Sutha: Extended-Basic Moduli Zahle 
HochstpreleU H. W. Gitzen, Andema- 
cheratr. 28, 5400 Koblenz 1. 
***************** 

TI-9&-Sott*are 
Verkaufe Program™ far den TI-99 En 
Basic und ext. Basle zA: Frogger. 
Donkey- Kong. Pacman, Poker, City- 
Race, ... Tftt. 0711/755955. 

VK. 99/4A + XBase + Peri-Box + 
Uufw. + Contr. + 10 Disk + Disk- 
Modul + Joy + Rec. + Kaoel, + aonst. 
+ Buerw. kompJett 1A-Zustarrd — 
A. SfiOK, 29 Oldbg., 0441/45961, 
Scfim-Rotllulf-S. 19, gg. Angeboi 

Tl 99/4 A. Rec .-Kabel. JoystfcK, Modul 
»Parsec<, Basic- Kurs, Software: 370 
DM; S Hepp; 6342 Hftlger 11, Tel. 
02773/1241. 

P.S. 4 Mon. all: orlgJrratverpackt. 

Tl 99/4 A +■ Sprachsyn + Sprachmod. 
Module; Parse c, Blackjack; Video Ga- 
mes ... Viet Soltware ca 100 V. Ft. ca. 
1 200 DM fur 760,— DM. Tel 069/ 
714594B (17 - 19 Uhr). 

Verkgufe neuw, T1-99/4A, Ext. BasEc, 
Joyst, KesS.-flec + Kabel, Pufibalt. 
Market. Plansplel, Baslc-Lehrgang und 
Handbucher. VKP DM 660,—, Tel. 
0208/6052 70 + 0203/5228517. 

Verkaufe Supersoftware fur den 
TV99/4A. Spieie und An wonder pro- 
gramme, info gg, RCfckporto bei: R. Stof- 
to. Berghefmerweg 36, 7016 
Gerlingen. 

Verkaufe TI-9Q/4 A + Rec- Kabel + Mo 
dul + Lektore + Spiele/Neupreis - 
550,— f VB 450,—. Mit 6 Monaten Ga* 
ranfie, Marko Becker, Talaverastr 16, 
3000 Hannover 1 , Tel. 671531 

Welter Sy person ware fOr TI-99/4A Fur 

Tl-Basic, XBssic, 32 K. Disk Arcadega- 
mes. abet auch r Ernster*s', Liste gg. 
Ruekumachlag. S. Koppelmann, Linden- 
allee 45 a, 5 Kofn 51. 

8 US^Spltzenprogramme f. Th98 r 4A + 

XB + JS: Kong, QBert. Space Junket 
Romeo. Bound. Strike 99, US- Race ... 
nur 50,—!! Uste 60 Pf. S. Koppelmann, 
Undenaflee 45 a, 5 Kfln 51 . 

Such* TF99/4A Schachmodul, Ext- 
Basic. Angebote an 6, Wahrlsch, Kom- 
markt 16, 8720 Schwelnfurt, Tel. bis 
17 Uhr 09721/56906. 

Verk. T1-99/4A trotz KleEndefekt In Top- 
Zusland fur 200,— DM, Ti-Module • 
BuchungsjoumaJ 150.— DM. Wumpus- 
Jagd 40 — DM. Joystick 40 — DM, 
Rek. -Kabel 1 0,—, Tel. 02 1 62/566 7 1 . 

TI-99/4A lu werkaufen 
Zusatzlich; 1 Rec. -Kabel + Anteit. zu- 
sammen: 200 DM. Tel.: 07947/2414, 
Marco Schadlich, Holstr. 22, 7119 
Weiflbach, 



Ehmaiiges Top-Angebot 
TS-99/4a: Neu r kaum benutzt. in Origin. 
Verpack. + Rec. -Kabel + Joyst, Adap- 
ter + Splele + Data Seeker Bu. nur 1 49 
DM - Tel. 02101/603170. 

Tl-99/4 A zu verkaufen mlt Recorder und 
Kabel (PTogramme). Tel: 061 45/1315. 
VB; 400 DM 

Verkaufe Ext. Basic, dtsch. Ext, Basic- 
Handbuch, Disk-Controller und Lauf- 
werk int. dEv. Module, Spfachsynftiesi- 
zer. Tel. Q6Q 33/2374 ab 19-30 h. 

No i d- Sterne 

Faszinier. WettaH/Sterne, Planet + Gala- 
xkm — V. DV-Profi erat /Ext-B Prg. auf 
Kass. 15 DM/ C, Lange, Am Wiesen- 
grund 7 A, 401 6 Langenfetd 

Tl-991 BQcber: Tlpa und Tricks, T> 
Baalc/Ex-BasFc fur Anfangei und Fortga- 
schrittene our ie 35,—, Joachim 
PreuschE, 6S08 Wiesloch. KOnigswieae 
10, Tel: 06222/52764 

TFiflWa 

Sucbe mogllehat billige, flute 
E XTEWDED- B AStC-SOFTW ARE , (Ga- 
mes bis 13938 B| Flori Staiger. Plata- 
nenatr 47, 8026 TaufkErcban. 

Module: Advent. + ale Abenleuer, 
Pare. Turrrt). C. Attack. Dafen- u. Analy- 
se, Musfc, Invaders, Carwars, 4 x Ma- 
the, Othello, Video + II, Wumpus. 
Indoor Soccer, Tel. 05661/2676 ab 
19 h. 

Verkaufe tur TI-99f4A Super Software in 
Tl-Basic Kassette mit 25 Spielen fur nur 
30 DM + Porto Gleich anrulen, Tel. 
09602/2434. Es tohnt sich. 

Verkaufe TI-99/4A mEt Diagnostic + 
Kaasettenreoorder + Recorderkabel + 
Spiele + Joysticks + Basic- Kurs + Bu- 
cner. Tel. 02241/44323 ab 14 Uhr. 

Spitzanprogremme — Bkxhythfnus, 
M til hep.. Airflght, Battlefield, etc. (+ 
Marker*.): Superpreise + Mengenra- 
batt, INFO Gratis b. Selbed, Monsg, 30, 
A- 1030 Wlen. 

Verkaufe T1-99/4A 32 KRAM-KAR. ori- 
ginalverpeckt 400,— DM, Herbert 
Walker, 6906 Leimen, Tefefon 062 24/ 
74080 

Superii Verkaufe Arcade-Games in XB 
und Basic: Schon ab 50 Pf; auf Diskette 
Oder Kasaette. Tausche auch; sogar 
Spiels mil Uber 1 6 KB TI-99/4A * * * 
0621/605463 * * * TF99/4 A. 

Verk. Ti-Modute, Prg, Sn Tl-Basic, Ret 
Kabel. AT ARI-Joyst- Interfaces , Quick- 
shot-Joy st. (38 DM): Ausf, Into geuan 
2 DM bei Stefan Ortega. Schneppend, 
Weg 48, 563 Remseheid 1 1 . 



***************** 

Suchedringendllll Modul Extended Ba- 
sic fur TI-99/4A, Clemens Traugott. Tel, 
091 1/435909. 

***************** 



Suche Extended Basic ModulElf {Fur 
Tt-99/4a) Ctemens Tr&ugott, 85 NOm- 
berg. 0911/435909. 



Super Tl-Strftwere Programme 

in Tl Ex. Basic, z, B. (Strike Force 99) u. 
1 30 ande. superbilfig. Aile nur 200 DM. 
S. M&nnel, Tel. 051 39 8 7499 



Neues aus Vaierstetten; 




Der C 64 biet&i vte!s«i1ige 
grafischQ MOgMciitieiten. 
Otesfts Buch gibf ln(oimo- 
tionen wte man Gratlltfunii- 
tlorieri onwamJel - Infor- 
matiaTien, die rn-un imCom- 
modflre-Hondbuch nteht 
nrxiel Ausffer-end vonerci- 
rikentnifden-festervGrarik- 
Zeichen wird ^yat&maiistn 
in den onspfuctisvoliorgn 
Mogiichkeiten. lllgslriierr 
durcn lypisctie QeisiH&Ee. 
geriitirt. 

mS.Spirolh.DM 38.- 



Worterbuch 

ikrComfiuierei 



Eine HU'esteslun-g Eur wrt- 
schoftflcha EnTscfieldun- 
^=n 3ind Prog ram msofnm- 
lungan, die die guten 
9ralik< und FarbmAglicM 
iteifen d^s Computers nut- 
zan Diouramme, Sprites, 
upiiscne Darstellurrgsn von 
SrmulaTionen werden eirv- 
gesetpt. die h<q Er^abnlsse 
verdwjtlichen Die IliMtfiZ 
motrr&rrvoiiscrien Grundla- 
gen sind zu Jedem Pro- 
gram m oescrir:gbsn 
224 S. Spiralfv. DM38.- 



ble^yi Buch c»Bfei eifi-e 
syslemotiscrie Ei^tuhrung 
in di« ProgfammieTspro 
crie BASIC AuBer vi$ton 
ktelneren Programmed zur 
IDustrlerung der BASiC-An 
w-eisungen rjlbt ds eirte 
UfnfengrfliCne Pfogramm- 
sammlung iu den va rschie- 
densien Triamflnberei- 
cnen 0:c oes one eran Fa- 
mghe«end9sC54*efden 
mil vielan Programmtwi- 
spwlen efloulert. 
356S.Spiffllr> DM56,~ 



— JL1-£X"" 



Wer ho1 nrchl beraiEs ver- 
7Wftirelt versucnT, des 
jCompuf er etimese n tf If sch- 
zu varstQhBn? Hier hill Idas 
Wfiderbuch der ComoutQ- 
re I mtr se:n a n uae r 1 a u S5 vo 
Begriifen Ay&erdem ^ind 
d\f> wicntigsieo B&grrife 
arklOif Gin handiichas 
Nactisctilogewef>i lur je- 
den, der S!cri rnlt Compal#- 
fefbescnfirtigl. 
H^Se^n KorT, m$2,- 




Ore Programme sind m Tl- 
9AS1C ge^ctirieben, v«r- 
wenaen die Grundkontlgu- 
ration des Computers und 
mochen ousg«r>ig Ge- 
brouch von dgn FortrgraEi^' 
moglfchkeiien sowie dem 
lortga-nsraloT. Sie sind so 
angefegr. daO der EmsSes- 
ger scnneli f rfolga ar£ielt r 
dar FoTigeachriirene orjer 
dee Spleiprogromme nacri 
Be I-Q bar argon zan, erwei- 
tern odervafHerenhcmn. 
igoSetlen^KorT.OMaS,- 



iOGO besitn wichtige 
E^gensctiotten mod or nor 
Programme rsprochen 
WesenlNcMMitOGO isidie 
■Igal-Graftk. M.I einracnen 
Be I e hie n und Programme n 
konnen komplejte 2elOh- 
nun-gen erstellt werden. 
LOGO 1st eine interpreErt- 
rende Sproehe, so k&nnen 
olle FunWkmen und Pro- 
gramme ohne Wortezeff 
ousgeiurifi werden. 
186 $ Spir<«H,OM42,- 



lof> bin rwugterig aof Ihr Gesomtprogromm 1 Sendee. Sie rmr umgeriand 

□ Ihren neuesten Computer jnd I I Erbmeunterlogen utieririT 
ESoktfonik-LlteraturKotolog. I I umlangre»ch*s Soltware-Pfogramm. 

I — I ichinreresslere mien fur Ihre 1 I Ech mochie mil A TA BOOKS 
LJ ROBOTIK'Edee. 1 — I Zeit und Geld spore n. 

x 

Nome/vomome . 



FirmpYA bt 



SJig^HOiJ^nr,, 
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



Tl-99 4 A. Joysticks, Rec -Kaoel, Tips & 
Tricks v, DATA Becker, Preis 290 DM, 
R Tnjmbach, Mauritkjsslr 4 A, 4630 
Bocfium, Tel 0234. 31 2496 



Suche Btohylhmusprg. fur TI-99/4A 
(ouch In Ext. -Basic, mux. 16 KB), Ale- 
xander Sager&r. (nuf Kassette), Oiefv 
burger Str 38. 6O00 Franklurt/M 50. 



Protessicnelie Bitdschirmdarsteltung 
von Funktkjnen: 161 x 161 Bildpunkte, 
v^rmbles Achsenkreuz. stetige Kurven- 
zuge. bis zu 2 Funfcttonen in einem Ota- 
gramm, Acbsen- und Kurvenbezekih. im 
Sitd, Ext. Basic erforderiich, ErBul. + 
P-Kas bzw Listing 33 DM bzw 28 DM 
incL NN, T Pteberkorn, 2000 Hamburg 
56, Wedeler Landstr 128 A 



Spitzen Progr. IQr TV99/4 A. XBasic + 
Tl Basic: z B. Robot; Monte Carlo; 
AtJressdatei' Lisle gegen RucKporto; 
St Goltorio, Bchlenstr. 23, 6043 Un- 
tertormngJII 



Extended-Basic 

dringend gesucht 
zahle HochSlpreis! Such© Minimemory, 
Thermopap. 1 TlOucker. Terminal- 
Em u&to-r. Tel. 06131/56694 ab 
19.00. 



Suche Software, Hardware, Computer- 
hefta. listings usw. fQr T1-99/4A, haute 
afles. Angebote (Preisvof&l.) an; P, Eh- 
geibert. O Brenner Sir 59 B. 4322 
Sprockhovel 1. T. 023 24/71298. 



Tl-99 4 A Lebtte Getegervheit!' 1 
22 EK'Ba&C'Sps&le 25 DM per NN u. a 
Frog Bog, 3D- Tennis, Datei, Shogun. 
Sing-Sing. Bforhylhrnus.. Baslellnum- 
mer: Tet 0221/692893!!! 



AcMurtgV Verkaufe T? 99/4 A mil 
Ex Basic- Modul pkis Joysticks plus 
Software prus zaht/eichen Compterhel- 
ten lUr SSO DM" TeJ 2151 394364 
naeh 20 Uhr, 



For Sate; TF99/4A m. Nem. u. Mod- + 
Cass Kabe( + Soft- u Paperware iData 
B 4 UstmgS) (Or DM 275!!' Mrchael 
Anion. Harm Essigslr 106. 7141 
Schwieberdingen (Pev VgSTGT). 



verk TT-99/4A + Est. Basic 4 Joy- 
sticks + Bee + Rec Kabel + 5 Modu- 
le + Spfete auf Kassette auch Einz . Verk 
an Meistbietenden, Meup 1 100 DM, 
bide Tei: CH 072/727444 M. Lang 

Spitzertsoftware: DM 1 — 2.50, Nur in 
Tl Basic; info 80 PI J. Schrodl. Otto- 
Kahnstr 14. 3400 Regengburg. Sucne 
auch Ti-Zubehor. 



Verkaufe Tl 99MA + Rec, Kabel + 
Joystick 4 Software + Handbucb. fur 
300 DM. Angebole ab 15 Uhr unter 
084 53,' 7 89 7 



Neu aus USA! 10 Spiete 25 DM. 10 
Sptele (X- Basic} 30 DM r Origin^oy- 
stfeks 1 00 DM {Pagr}. A Uhyr. 52 Hue 
d'Oetrange. Canach, L-5411 Lu- 
xemburg. 



T1-99'4A Software 
Bad-Mart: TO DM + 2 DM in Brief m.. 
Abenteuer: 7 DM + 2 DM in Bnefm.. 
KanafJim: 7 DM 4 2 DM in Brief m „ 
Gentian Soft, Tat 02941.60296 



Verk. far TV99/4A * Modulbox 4 
32 K RAM + V-24/RS232 + Dtek, rnt 
+ Disk- Conlr * Programm zum Uet- 
schutz entfemen * Preis VB ?? Tat. 
02462/6523 



Th99 4A (3 Mon.) m. Datenvarwai- 
lungsmodul, Rnanzpfogramm, usw. so- 
wte Fachbucher u. Prog/amtne nur 
650 - DM. 

Dieter Seidel. Tel 05177/437 



Ext. Basic-Modul mit HarKflxjch + 
Kass. Kuis Exl. Bask? + Buch 99 Spe- 
cial I far 350 DM zu verkaufen Jobann 
Schmiti. Germaniastr. 4. 5000 KoTn 
90. 



Th99^4A 
Ofiginat-Recwoerkabel 
nor. DM 15 ( — 
Tel. tab IS Uhr); 02581/4 51 96. 



Verkaufe Exf-Baaic 250.— DM Oder mit 
Spracti-Syntbesaef lar 400,— DM. 
Beides nay Versand per Nachnahme 
Kai Oehls, Gust&vslr 4, 5000 Koin 41 . 
Tel {0221} 418784, 



TI-99/4A + Extended- Bask;- Module (4 
Monate alt) +■ Rec -Kabel. VB 475.— 
DM Angebote Pitte an: Th Schilling, 
Am NuBgruntf 25, 638 Bad-Homburg 6, 
061 72/4 2940 



Sofrware fur TI-99-4A: Lehrg -TF-Bastc 
und Ext B. + Superspieia. Anwendar- 
Progr {Mathe. Zins. Htg . Dateien. Tetfr 
fc-nreg. yva), Grafik, Spteimodule * Tet 
06131^58694. 19.00. 



Verk, : TV9&/4A + Ext. B. + Tl Recor 
*f+2 Kabel + Joysticks + Parses 
Modul + 3 Bucher + / Tl-99 Journals + 
120 Prgm aut Kas,: Preis; 7000 S. 
Adf R Buhr. 2iegJerg 98 A- 1070 
Wten 



TlTop Arcade Games in TV und Ex - 
Bas. wip: Zorgon, Wai-Games. Kong 
elc + guten Arbeilsprg Info + Gra- 
bsprg. {Rtickp t DM), T Fischer. 
Saarslr 2, 2605 Stuhr 2. 



Verkauie: * * * Software* * * sowie 
Rec -Kaoet u, Joyatickaoapier ftir ATA- 
RI |e 220 DM. Liste lar Sattwere gegen 
Ruckporto b*i V Brose, 4750 Unna- 
Kgb., Hamburgerstr. 1. 



Supflfspigle In Extended-Basic 

Space-Balile. Regenspiel, Car-Race, 
Frogger. Alieniaanding. 5 Spieie 15, — 
im Umschiag an Torsien Karbach. Rem- 
scriekJer Str. 18. 565 Sotingen 1, 

T1-99/4A. Verkaufe Modutbox mil 32 
KB. RS232. Floppy-Controller und 
Laufw . Editor.' Assemirfer Gesaml DM 
26O0. Nut geaamt. Abends Tet: 
05254 r '6330, 



Extended-Basic-Modul 

— gesucht — 
Mil od onne H&nd&uch 
Ang; M Sitbemagel 
6534 Daxweiler 



Tl Basic-Softwa/ei 1 Spiet « l DM!!! 
z.B. Synlheaizer. Krazy Kong, Black. 
Jack! Uste lur 1 DM Dieter Langen, Un- 
terpuschweg 19 a. 5 Koin 50 h Tel. 
02236/66519!!! 



Sucben Sie gate Joysticks? 
Ich verk. umgeb. Ouickshotll mit Faust- 
grrlf + 2 Feuerkn. + Autoshot. Inlo ge- 
gen RP Oder direkl (55 DM), H 
Swidersky. Parkstr. 24, 62 Wiesb. 

Wer tauschl mit mit TT Oder Ti-Ex -Basic 
Programme aJler Art? Auch Verkauf 
mogSch 1 Jbrg BOchsenschat?. Auf der 
Keide 5. 3548 Arolsen 1 



Sue he Ext. Basic + Tl Utaratur, Tl 
Programm-Rec + Info I. T>B9.'4A, Ka- 
rib Arendl. Johannisstr 62 A. 8500 
N urn berg 90, 



99/4A * 1 7 Progr = 72 KB = DM 50. 
Froggy. Sior, Match, Excursion... Eh- 
zeln ja KS - 1,— (Info RuckpL) bei 
Besl. Scneck o. Scbein an Fmke. Faa- 
kef str 15, 62 Wiesbaden 



1>99f4A 

5 Monate alt DM 200,— 

M Pfab, 8069 Auf ham 26, Tel 

084 44' 2 36 



Textver. 68 

Professionalte Taxtverart>attung mrt/oh- 
rte Dfuckar — Ext-Baak; + Rec. 32 DM 
— C. Lange. Am Wiesengruna 7 a. 
4018 Langenfeid 



T1-99/4A Suche Soft- u. Hardware nau 
o, gebrsuchl, auch von Handlern beson- 
ders Ext Basic. 

Schreibt an: Frank MatschuP. Am Plal- 
tenbusch 79, 5090 Leverkusen 3. 



Verkaufe Rec -Kabet und Joystick- 
adapter fur ATARim *|e 22 DM* nm 

Vorauskasse Porto frei, V, Brose, 

Hamburger sir 1, 4750 Unna-Kgh 

Verkaufe Tl 99/4A + Joyst. + Kass - 
Rec. + Ex. -Bas. + Parsac + Vktao- 
Chess + Attack + Bucher + Spiele 
audi etnzefri VB 650- DM, Tel 
021 73/21332 nach 16 30 Uhr 



Akliendepol Verwaltg mil Tl-99/4a r 8u- 
Chung, Kauf L Verk.. Div . Be?u-gsr inxJ 
Spesen, errechnel pro2 Veranderg 
uvm , Kas DM 30. mkE Porto. Olter 
befo P 581 Witten, Heinberg* 10 

T1-99/4A Konsota + Kabei + Joyst + 
Ext -Basic + Th -Printer + Ed /Ass. + 
Lit + Progr gegen Hochstgebot. M 
Christmam, 6501 Budenbeim, H. GM 
nerstr, 5, 06139/6565 



Verkaufe Neu-Peribox: 500 — 
V24'Karte: 400,— Ext.-Discconl 
600, — V24: 450,— ThemtopnViter 
800.- GP 100 A; 600,— Oder Hochsl- 
gabot- D Keasanich. Kaiserslr, 91, 
5300 Bonn 1 . Tel. 21 3729. 



Tl-Basic- Spitzen&piele: 
Meteor, Memory Maze. Road Race, zu- 
sammen aul Kassette — DM 20,—. 
Schein oder Scheck an A. EKven WaW- 
weg 41 . 2106 Bendeslort 



Verk Tl-99' 4A + Kassrec. + Kabel + 
Modul Football + Listings + Magazine 
+ Pr. Kass fur DM 400,-, A Bern- 
stein, MahJweg 21 . 691 1 Thaming, Tel: 
08194/1516. 



Verkauie Supertotfge TI^99>'4A- 
Prog/amme, Liste gg, 80 PF bei A Leh 
mann. Im Wiesengrund 1 1 , 4507 Has- 
bergen 

Suche far den Tl Exl. -Basic u Schach 
u. Parsec. Nehme gOnstigsles Ai>gebot. 
Verkaufe Haltenf uBball (SDK Schreibt an 
Th Baule. Gettingstr 30, 32 Hil- 
desheim 



Ruste Ihren 99.4A fur DM 30.- auf 
deutsche Taslalur um (TauSCh Y — 2}. 
W, H. Michel, Bahnhofstr. 48, 6507 In- 
gelheim. Tef 06132/1025 

Suche noch schnefl ein paar Art k el far 
meh Tl-Buch. Wer Lust zum Schreiben 
hat: Into gg 80 PI anfordem bei; J. 
Schubert, Londonstr. 9, 3400 Gol- 
tjngen, 



Verkaufe Tl- 99 4A + Ex-Basic + THnv 
+ Recorder + Kabel 500 DM Am 
Hang 5, 3063 Obemkircben. Tel: 
07524/7929 



Anf anger such! Koniakl zu Tl-Beaitzem 
aus aJen Winketn und Ecken Deutsch- 
landa u. gunst X- Basic, da er sotist ver- 
zweifell"' J Kohier, Kaanbaiken 3. 21 

Harnb. 90. 



Uberzeugen S*e s*ch Frazer Sollw lod 
bittet Adventure Games Pd + Hist Lex 
4- Diverse Wisaensch. Prog, an Demo- 
Prog (koslenlos) von Frazer Soft IND . 
Kessenicherstr 13, Bonn, 



Suche X -Basic-Modul und gute Softwa- 
re, Angebote an: C. Cordis, Ringsti 
40, 2890 Nofdenham !, Tei: 
0473V37637. 



Verk neu Tl.99 4 A + Rec + Kabei + 
Joysticks + 3 Module + Cass Proge 
+ reichhaftige Uteratuf. Preis VB, Dirk 
Frtedhch, 5414 Valendar, Tel. 
0261/60668, Heersir 39. 



Recorderkabel verschieden iang, Joy- 
sl.-lnteHace fur ATARI und Kompalibte 
* diverse Verlangarungen Bau- 
sat2/fertig # Into gegen 2 DM: Kurec- 
soft * PI 312 * 2944 Wittmund 1. 



Suche fur Tl-99 4A; Exl. Basic, Exten- 
sion Box, V24/RS232, Floppy + Disk 
Controfer, A. Weflner, Stutenlohsh 
20. 852 Erlangan, Tel.: 09131, 
28720 



1^99. 4 A. neu. kompt. mit PAL Modul + 
Kabei f. Antennensl. + Anteitung nur 
295 DM per NN F Reufing, Tel. 
06161/60363. 



Verkaufe Ex-Basic + deutsches Hand- 
buch gegen Gebol mind 200 DM. Tet 
0221/244899. 



T1-99/4A + Rec. + Ext. Basic 4 Oaten- 
verw 4 2 Spielmoduie 4 Joysticks 4 
Software auf Kaasatte u. Buchmaterial, 
4 Mon. all NP 1680 - DM for 600 - 
DM, Tef: 0611/7381144. 



2 Joystick (neu). original Texas fur 
65— DM zu verkaufen. 02541/6174 
von 19 - 20 Uhr, 



Kakxienberechnungted. Mahizerl mit al- 
ien Grundnabr. mitt. Progr benptkjt 
kompl. Speichef 48 KB, XBa 1 Disk, frei 
Haus fur 20 DM W. Bucher. SchJoSstr. 
30, 7071 HeuchJingen 



Hilfe!!! Trot? Handbuch zum Modul ver- 
steba ich nichts v. Assemblerprogr. I. 
Minimem. Wer Nllt m(r Im Raum Koln? 
Tel. 0221/481053, ab 19.00 Uhr 



Tl 99/4 A. Zahle Hocbstpreise tur Mini- 
Memory und Advenlure-Modul. * Ver- 
kaufe • Othe»o Attack je 60.-, 2 Su- 
perspiete in X- Basic fur 15,—. J. 
Freundorfer, TeJ 09 91/9306 



Tl 99/4A, verkaufa diverse Progr, in Tl- 
und Ex Basic Into gegen RDckporfo. 
z.B. Schifta versenken, Mastermind, bei 
Dieler Hermann. Hauptstr. 330. 6663 
Spiesen ^Jv ■■■■■■■■■■■■ 



Tl 99/4A-Software: Spiele. Utility; viele 
Programme in X-Basic und Assembler. 
Into noch heute bei HVSS-Koraczek. 
Gfcllnergasse 33/10, A- 1030 Wien- 
Oster retch Anlordern! 
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VERKAUFE Tl 99/4A + Extended- 
Basic + Rec -Kabel u Software DM 
430.— VB. Suctie VC 64 + Datasetle. 
o 1541. P. Kmft. Buehen 04155/ 
44 55 ■■■■■■■■■ BM 80 BMM 



Verfcaufe Ex-Basic und Perl Box zus. 
550,—, Se*bsl-ibhoier ab 18,00 Uhr 
Friedhelm Wix. Bckfcoff 4. 4755 htofe- 
wicK*d&Opherdicke r Tel, 02301/ 
5413. Raum Dortmund- Unna 



VerkaufeTl 99/4A + Recorder + Kabel 
+ Ext. -Basic + Adapter fur Atari-Joyst 
+ Programme (z.B, Froggef. Burger- 
rime. Moon-Par/otJ. 520.— DM. Tel, 
04 21 27 05 64. Bremen 



Scholar sucht fgr Embeg gefratchteft 
T| 99/4 A + TV/Decoder gunstig |— 100 
DM) Oder geschenkt Frank ProehJ. 
Thomas Mann Sir Tl. 6074 Roeder- 
mark 2 



Vetkm,\i> Tl 99 4A{ + Nutzgefa! - Mc- 
dulaior + Handbuch) + Recorder- Kabel 
+ Baste- Lernkurs + StftachrnetstarM! 
Nur 450 — DM Ull Reitz 
Sonnenstr, 20. 805 1 f<ranj5berg 

***************** 

Proflramme, LohnbuChhaftung. Recti 
Rtjrijf,schreibung Lagerv&rwdtUOQ 4 
Adressenverwallung; alls Ext ■Basic, 
ouch SonderwUnSCrte Ottetpohl, MGn- 
Ster, Msrienlalstr 20, TeJ. 0251/ 
205439 



Tl 99/4A +■ Ffoppy + MSox + Control- 
Jar + RS232 + V 24 + Ex-Basic + 3 
Module + Kass, -Kabel + Joyst + Sotl- 
ware ire Wert von 2000 DM (auf Disk + 
Kass) + Lileratur. Tel. 02242/6310 



***************** 

Tl 99/4A: 8 Sue-erAclk>n-5piete 
(Or DM 20,- (KaasJ. Bel A. Schmidt 

Teckslr, 25. 7034 Garlringen 
***************** 



30 Sptelofcgramma in TIBssic aul Ka£- 

sette Iur nuf 20 DM (Schach, Defender, 

Attack. Kn-<fef) 

ScheJn an: Ralf Kufat. 

Am hohen Ufer 12, 5167 tnden- Fr en? 

/ Tl 99/4A / Tl 99/4A / TJ 99/4A / 
Suche dringend|!l Erf. -Basic- ModU. 
ZaMe MS zu 1 50 DM (bfllgate Angebole 
gellenf Angebote an; 
M Kohicn. Tel 024 03/2 8S7S 

Suche Exl, Basic- Mcdul tot 
Tl 99/4A, Angebole an 
A EtekeL Westereidener Str 1 
4784 Riithen. Hoinkhausen 
Tel 02954/296 



Wet hat ZXa 1 + 16 K + gr. T«91 + Sp 
u tauseht gag. Tl 99/4A +■ Mod, + 
Rec.-Kab, + Bas Kurs + ca 20 Sp. 
gegen kt Wertausgielcfc bal T Bosier. 
Tel 07024/87 08 (Baum Stgl ) 

»Tl 99/4 A Supers piete' 
Autorennen. PacMan. Spielaulo usw 
2 Kessetten 20-DMSctiein Im 
Brief an: Joachim Brendle 
Bcr ken lelo g r si r 15, 60 SsartyOeken 2 

• * * Tl 99/4 A (GarontJai * Rec .- 
Kabel +■ Handbuch + Parsec + ca. 70 
Progr. auf Kass,: z B Lehrg Maine, 
Zirm. Tikj . 40 SpieTe. Bior., zusamrwn 
290 — DM Tel. 081 31/58894 

* * * Spiele fn Ex - + N. -Basic * * * 
S Ex. + 5 M. 30 DM In Scfwinen: 5 Ek. 
o 5 N aOeln 20 DM: Kass gratis dazu 
Wunsch + Gekt an: P. Strauss. Egerlan- 
der Str. 16, 6107 Reinh*lm 1 



Blete an: Software + Moduie iur 
TT&9/4A fTl- arid Extenied Basic) Info 2 
DM (suche Ex + Mini + Adv«ntu). Kar- 
gten MOHer, OcWrnger Si 56. 4050 
M onchengladbach 1. 

Knacke Ihre Disketten: pro StQck 50 Pf 
+ RP/DruCke Inr Programm von Kass, 
+ Disk, pro Stuck 50 Pf + HP (auch 
uber 16 Kj * bei TI-99/4a * Daniel 
Maief. Friedbefg^ Tel. 0821/605483 



Tl- Writer ■ModulWordprocessor sowfe 
Programm zum Entfernen des UStschut- 
zes gesucht Alfred Nitzschke, In Aspen 
45, 7200 TuttKngen, Tel 07461/ 
731 18. 



Verkaufe Tl^9/4A + Ext Basic + Re- 
corder + Kabei 4- Joyst -Adapter + 30 
Progr + Uteretur. Uoch 6 Moo. Garant. 
PreiS: DM 700 — VB, S Welcherl, Tel : 
0433 98 20, 



* * * Suche Programme for Tl! * * * 
und such* Drucker usw, !!** !!* * 
Jeder Anbieler erbJtt seine Portokosten 
wieder! Anschr.: Bodc-St. Wundertbch, 
Ppstf. 324. 8532 B, Windsneim. * * * 

Tl 99/4 A 4 KasseltervKabe! + Soft- 
ware + UtefatuT + Modul 4 Garantje 
280.- VB Tel 0621/79 24 26 

Vertaufe: Tl 99/4 A + Rec -Kabel 4 Re- 
corder + Soltware {ca 40 Pgm.) + 3 
BOcher fur 300 DM ([Jrethundeft!) An- 
fragen unter TeJ 06806/69 37 

Tl 99/4A: Ale Herd /Software noch No 
ferbar. ToWe Preise. Vlel Neues Katatog 
3 — MOnzen 6nW Antwortschein (Postj 
keJne Br.-MarkenTIT A Berti, Zietslr. 9 f 
CH-8400 Winterlhur 



Tl 99/4 A nur zu<n Spielen xe »chade, 
Software Iur die prstct. Anwandung IM 

res Tl 99/4 A, z. 8 Haushalir^unrung. 
Uniwersaldalel. Info 1,50. R Andres, 
OslerfekJ 23. 3015 Wennlgs 



Super toy Stick fur Tl 99f4A 59,- mit 2 
Feuerkncpfel S- Joystick m. Aulo*Ftuar 

nur 69 — t Kassehjenrecorder Kir Tl 
99/4 A nuf 85.-, Tel. 021 34/96887, 
Ksss Kabel 30 — 



* Verk. Tl 99/4A-Sol1ware, neuw 1 * 

* Module: Soccer, Pardee , * 

* Schach. Racfienkonsrier * 

* Ksssette: Baslc-Urnprograinm * 
M. Maetje. U, d Etahen 2. 3162 UetCT 

Tl 99/4A - Biete an: 
Orig. Tl-Joysftcks: 80 DM (neu) Kesset- 
tenkabet f 2 Rec.: 45,—, new Join We- 
sle/mann, Bomkamp 4, 3079 Uehte. 
Tel. 05763^1324 n. 18Urtf 

VERK. MINI-MEM 170,-, Spr. synt- 
has. 200.- P -BOX 350 -. Kompl, fur 
650.- ink). Mod iThe Attack* Anruf 
bei P DJetrich Tel 08822/61 59. ab 
IB Uhf 



verkaufe TV Joysticks 70 DM jneu) 
Sue he Extended Basic 
(auch gebrauchl) 
Hartey Krehmer. Karlsbader Str. 42 
7031 Ehrtingen, Tel. 07034/5444 

Tl 99/4A Software Tl 99/4A 
Verk. Software for Tl 99 
in T> Oder Ex-Basic tnto geg 
Ruckporlo bei S. Dragarv. Dusselcfoffer 
Uind^traBe 24 5 P 4 100 DuiSburg 25 

Sucbe for TV E xl -Basic gute Spiele {Po- 
peye, Kong, War (3em«). MogRchst bH- 
lig Christian Renz, Rkjhefd-Denmel-Str 
7, 28 Bremen 1, Tel. 0421/217494 



Suche Dfucker od. Schreibrnaschine mit 
tntertace. Modul Tl- Writer, ext Schnitt- 
slaite u. Dnjcker-Software, H Hanean, 
Tel 04321,73450, 



Ex,. Basiespie&e Iur je 2 DM i. B.: Don- 
key Kong. Star Strike, Q-Bert {40 Pro- 
gramme verfQgbar) (Auch 1 20 Tl Bask; 
Spiele 1 OMJ, G KJoes. Georgenslr 9 r 
0104 Seehelm t. 



M Tl 99/4A ZX Spectrum ZX SI ■ 

■ Super software zu verkaufenf ■ 
8 Starke Spiefe. tolle Srafih ■ 

■ Info gratis ■ 

■ A Pohl. Furstorwiail BB. 4 O'dor? ■ 

Tl 89/4 A — Vfifkaufe The Attack (40) 
NP (77) evtl. Tsw^Cfi gsgen anderes 
Modul, Frank Huneke, Schubertstr 8. 
3490 Bad Drlbufg. Tel. 05253/ 
681 22 



m Tl 99/4A ■ Vefksufe 4 Spielmodule 
Alpiner, MunchMan, OtheBo Henhouse 
und Recorder- Kabet ■ Super Ext 
Spiele mit auBergewGhnlicher Graflk. 
Sp&lwitz ■ Tel 02226/74 40 ■ 

* Tr-99/4A Club * COMPY CDMPU 
TER CLUB der z.2. GroGte tn D. 120 
Milgl. NIMMT NOCH MITGL auf. Wir 
bieten VIEL Info gegen Ruckporlo Bu- 
cfienweg 7. 4178 tCeveteer 5 

■ ListschulzT? ■ 
Fur 10,— QM (Schefn in Brief) 
Obersende ich das Programm mm 
entfernen: Etnscnden an: Insel 
Wolfgang. Oppauerstr. 10. 88 MA 31 



T199/4A + Ext -Baste + Joyst. + Rec - 
Kabel + Qber 1 00 {I) Prg + Tl-Ut Stall 
1 300,— nur 600,— fur Selbstabholer' 
T. Mienert, Neusudendefweg 50. 29 
Oldenburg. Tel. 0441/601247 ■■■ 



Super Software -Pakel fur Tl 99. 35 
Tap-Splale u Anwendungen aul Kass 
Iur nur 20 DM' Best, mil Schein Im Brief 
bei: Kurec-Soft. Pf. 312. 2944 WHT- 
mund ■■■■■■■■■■■■■■■■ 



Sucne RS232-KSrta. P-Code-Karte 
Enlleme Ustschuti | Protected) 
kosrentos. Biete Mini-Mem. zu kaufen o. 
tauschen. Angebole an: w fn&el 
Oppauerstr 10. 8S00 Mannheim 31 

Verk, TJ 99/4 A- Garant, 1 0/84 300.—. 
Ex- Baste 200.—, Mini-Mem 200.—, 
Rec. -Kabel 150- Joy at. + Adapt. 
100.— dlv. Tl-Lit,, Spiele. Muessig- 
brodt, 3000 Han 61. Schulze-Del, 21 , 
051 1/556620 



Tl 99/4 A + Rec -Kabel + Ex-8ssic + 
dlv. BOcher + div Soltware jaHes 5 
Mon. alt) * * * VB 450,- * * * 
Themes GOnlher. Am Hang 24. 
5653 LeteNmgefi. Tel. 021 75/98385 

Tl 99/4 A: 3 Superspiale, ale in Exten- 
ded Basic mit toller Gralik und Sound, al- 
ia voller Action auf MC fur 20.—. Schein 
an A, Diehl, Tannanwag 8 . 7121 In- 
gecihsfcP 

Programm fur Hardcopy vom BUdschlrm 
(TexVGrsfik] sowte Bkxhythmua m, grat, 
Ausdruck IQr n 99/4A und Seikosha 
100 GPA gesuchl Tet 02368/62 37 
ab 19 Uhr. 



VerkauleTJ99/4A + Rec -Kabel + Ex ■ 
Basic. 6 Men alt + Tl- Joyst. + Fu6b-- 
Moduf + Software DM 440.-. Dirk An- 
thony. von-Unde-Str 15, 4780 Uoo- 
Stadt. Tel, 0294 T/1 6317 



Tl 99/4 A + Rec. -Kabel + Basic- 
Lemka&s. (Qr 250 DM zu verk. 
JGrgen Amke. hfordfeld 24, 3254 Em- 
merthsl 1 , Ich suche elnen CBM 64 mil 
Dates IUr 400-^450 DM. 



■ Tl 09 Software TT 99 ■ 
Verk, Software: Tl oder Ex -Basic 
fnfo g&g. Ruckporlo bei: 
Sascha Dragsn. DOsseldorfer 
Lands tra&e 245, 4100 [Juisburg 25 

Teuscbe Spieie In EX- und Tl-Basic 
SoUten Sle Inter ease heben. dann 
senden Sre bktle Ihre Lisle an: 
C. Niemann. Buchenweg 12 
5270 Gummerabach (02261) 26SQ4 

T1-99/4A! N*ue Gratis-Software- Info! 
Anfordern bei: Torsion hiiemieti, Marba- 
Cher Weg 39, 2800 Bremen 1. 
0421/374255' Riesenauswahl + 
kJein&te Preise !T. 



USA- Module trr\ Handel. Forth + Pilot 
von Tl auch da. Alio Hardware lleferbar 
+ Neues aus USA. KateJog sir 3.—, Ka- 
taJOg. Newsletter + 1 Listing Brtte Mun- 
zen o, 3 Int. Antwortschelne Albert}. 
Ziateif. 9. CH-8400 Wjnterthur 

Verkaufe Tl 99^4A + Ext Bas. + Haus- 
hails- Module + Joysticks + Buch Tl 
99/4 A, Tips & Tricks. Preis 500 DM Je- 
vastr 4, Roermond. Niedertande, Tel. 
047 SO/2 5 168 



Verk. nagelneuen Speech Synthesizer 
(m Garantfe); original verpackt m. Mei- 
tung {Tl); Suche jMasch, l Pgme. I Mini- 
Mem Preis: 300 — VB F Osterroth. 
Joh. -Strauss-Sir., 690 9 Rettighelm 

Biete: Tl 99/4 A Top-Zusl. 6 Man 
4 Joyst, + 5 Module + Dstenrec + 
Kabel + Net*adapler + LehrbuCh. 
VB: 650 DM, NeupreiS; 900 DM 
Kappe, Tel. 051 1/574208, ab 20 Uhr 

Verkaufe guterh. Tl 99/4 A + Rec, mil 
Kabel + Ex-Basic + 5 Module + Joy- 
sticks + Kass, -Software + Lit, Preis 
VHS, RaLner Buchwald. Tel 07082/ 
3947 

■ Tl 99 Achlungl Achfung! Tl 99 1 
Vokebert raining mit Zensurenberech- 
nung und echten KEeinbuchstaben auf 
10,— OM, Into (RP) A&M Solt. Hflfier- 
weg 1 0, 2000 HH 85 WW 

Tl 99' 4 A + Ext -Basic + Dalensrw - 
Modul + Kass Rec. + Ksbel + Joy- 
sticks + 4 Blichor (Tips & Tricks etc.) + 
viel Software auf Kass, VB 650.— DM. 
Tel 02191/34 0287 



Hallo Ti-Freunda, Verkeufe Moduia und 
viele Spiele Iur wenkj Geld bei: FeNxber- 
ger Michael, Kohlbruck 4b, 6390 Pas- 
sau, Tel 0851/534 73 ■■■■■■■ 

Verk, Tl 99/4. Perlbox, Floppy und Con- 
boBer, 32-K-Erweitenjng. Thermo- 
drucker, Editor/ Assembler. XBasic. 
Schachmodul. viel Lit. u Software VB 
2800.—, Tel 02368/557 20 

■ * TT SB/4A * 9 

Verkaufe Spiele in Tl Basic. 
1 Spiel + Kasselte 6 DM, pedes weitere 
2 DM ■ Tel, 061 07/21 26 {4637] 
***************** 



Verk TT 99A, Rec -Kabel Bed Anl 
Preis 200.— + Vers 
Dieter Freisler, Elierklrchatr. 1 1 
4000 DOsaeldoff 1 
0211/225285. nach 19.30 Uhr 
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Holt! Verkaufe n-99-Modute wie z.B. 
Parseo. WunchMan, Invaders. Exten- 
ded Bask; und mehr. Sowie 1 Tl- und 1 
Data-Becker-Buch Bel Frank Koop- 
mann, Tel. 02845 32781 



Verkaule 99/4 A (200}, Scftach (75), 
Datenverwaftung (75}. Centronics- 
Schn est- (210), Drucker QP 1O0A 
{610) odar alias fur DM 1 050,—. Keh- 
rer. Solmgen, Tel 021 22:'52626 

TT 99/4A + ong. Tl-Rec. + je 5 Moo. 
Gar.) + Ex-Basic {7 Mon Gar + Joy- 
st Adapter -f Softw. + UT.11 NP^900 
DM. Fgr nurfiSO,- DM1' SI Kurtz, M.- 
Jucnacistr 60, 511 AJsdorf, Tel, 
02404 22520 



Sue he lur Tl 99 4 A, RS 232 intern. P- 
Code-Karle. Disketlen Controltet. 
Si^achsynthssizer, Nehme das gtfnsbg- 
Ste Angebot Herbert Walker. 062 24/ 
74080, 6906 Leiroen 



15 Sptele u Demos Kass 20 — DM 
Suche Software, bes Mini-Mem + biete 
50 — DM fur bastes Prg. + Prelsang, u. 
Prg. an: Ruben Wittiich, Am plauen 
Stein 15a, 5 Ko* 50 ******* 

Suche Ext B-M. {330.-), Verkaufe 
viele Spiete m n-Baslc. Lisle gegen Rp 
Tauschc auch vlete Programme, also 
Tel, 074 56/5 78, A, Kotibkis. BresJsuer 
Sir 1 . 7274 Haiterbach 



Verkaufe wegen Systpmwechsel 1 1 
Maschinencodespiete lur Tl 99/4 A. 
32-10 RAM + Laufwerk erlordertFch. Li- 
st* gegen Frerumschtag von W Wan- 
dig. Qppelnerstr, 9. 75 Karlsruhe 

Mini- Memory- Moduf und TMJser in und 
urn Freiburg gesuchL 
Interessenten und Anbieter wenden 
slch an Votker; 

Tel. 0761/509959 /at 16—20 UhrM) 



£0 Programme (Kass ) in Tl- Basic 1 
j Spiete. Gnsflk ale ) fur 20 DM Info (g. 
FreiumschlagJ f. Slefan Wimmel, Thie- 
lenstr 4. 2600 Bremen 1 ■■■■■■ 



Tl -Basic: Dimension X < 1 6 K}, Pete Post- 
tkxi (12 K), PlmanlB (2-16 K) aur Kass. 
nur DM 20.— Scbein/Scheck an H. Bie- 
lenstein, Sterkraderstr 43, 
***** 4220 Dinslaken ***** 



■ ■ ■ Tl 99 4A ■ ■ ■ 

Verkaufe TTLogo (engl.) + Edilor 
Assembter-Handbuch (engl.) 
Krantz Ch, 15, R, tie Steinfocl 
L-8366 Hagen. Tel. 003 52/398634 



Verk Tl 9 9/4 A, 3 Mon, alt. Ink! Modul: 
Dragcm-Mix; Rec -Knbei Joyst - 
Adapter, div. Listings. PreSs VB, Tel, 
2962 61 16. nacn 17 Uhr • • • • 



Tl 99/4 A + Ex-B, + Rec + Module + 
Joystick + Uieralur + jede Menge 
Softw, iOr 600,— DM, V Marx 
Bo8sb\ 45, 48 Bielefeld 16, 
Tel. 05202.8 2820, ao 18,00 Uhr 



Verkaufe Tl 99/4 A + Exten, Basic, ft J. 
ait ■+ Kass. Rec -Kabel + Adapter fur 2 
Joysticks (Atari, Qukjkshot) + ca 500 
KB Prog. a. Kasa. und Listing + 1 Atari- 
Joy. VB 530 DM! Tel 02 1 22 '3306 72 

Verk .: Mini-Memory 210 DM mil Zube- 
hor, Text- + Daienverwaltung 150 DM, 
DalenverwaHung + Analv&e 150 DM. 
BeKtes 250 DM. Biles 400 DM. L Eh 
genm&nn, 45D0 Sotothurn CH, Hauptg. 
67 




Verk. Tl 99/4A + Recofder-Kabel + ei- 
nigen Programmer VB 300 DM, 
Tel 021 50/4832, ab 19 Uhr 



Verkaufe Tl 9 9/4 A + Exi -Bas. + Rec - 
Kabe3 + Joystick + Handbiicher + vie- 
le Listings + Programme aul Kass. VB: 
DM 650.-. Tel 06 1 1 /66936 1 



Verkaule fur Tl 9 9/4 A. RS232 extern. 
Herbert 8. Walker, Bgm -Wakfemaler- 
Str. 29. 6906 Leimen. T©3 
06224/74080 



Verkauie Seikosna GP 700A 
7-Farbdrucker mit Kab. f Tl 99/4 A an- 
schki6fertg an RS232 kompl. mil Hand- 
buch, Tel 070 22 51238, H. Lasch. 
MoSich 18, 7440 NiJrllngen 

Verschenke 5 Programme mit 15 ande- 
ren auf Kass, j Basic xb&smc) DM 15. 
AuOerdem verk ich Spracns, (150.— J 
+ MuncnMan (60,—] + Tl-Basic-/ 
XBasic-Buch (40,— A- 026 1 9/393 

Verkaufe Tl 99/4A mfcl Ext. -Basic + 
Sprachs. und Joyat. + Parsec und 4 
weilere Spielmodule mit Rec. -Kabel und 
Lit. nur zusammen fur DM 900 |VB) 
Tel. 2305/133 72 o 1 3343 



Tl 99/4A + Ex-Basic-Modul + RS232 
aul Centronics + Selkosha GP 1 00M I 
+ Monitor + Menge Software + Kass. - 
Kabel. VB 2500 DM. ab 1 7.00 Uhr 
Tet 061 93/661 49 



* Tl 99/4 A * Maschinenroutirven fflr 
MM s wie Dal en -Bank usw, fur Ex- 
Basic!!! Info gegen RuckumsGbiag bei: 
R AJbrecht. Barbaras tr 23, 4270 Dor 
sten 1 



TT 99/4A: ca 90 TI-BaslC und ca 80 
Ex-8asic-Programme zu verkaufen. Info 
gegen Ruckpono- B Kuedal, Tulpen- 
gassa 16, 317T WeyhaLfsen. Tel. 
5362/71187 



Verkaufe Tl 99f4A mil Ext. Basic + An- 
feitung + Sprachsynihesiier + Joystick 
+ Modul Invaders Preis 600,— DM. 
Tel 0202/62 07 46, ab 16,00 Uhr 

Tl &BJ4Af Ext Spiale {Frogger, Fight. 
Defender. Asteroids. Mutti-Piay (4 B«- 
der). Adventure!!!) und und ... SUPERS 
mfo (SO Pf.) bei M. ScbneDer. K&rwen- 
delweg 6. 8901 Kissing! ****** 



Tl 99: Verk. Spdelprgr (auch Ext- 
Bask:) Nur 1-2 DM pro Prgr.!!! lisle 50 
Pt. Tet 021 61/64 24 26. Stefan Hen- 
dricks, Bruchstr 23. 4052 Korschen- 
broich 1 



Verit Tl 99/4A + Rec -Kab. + Joy + 
Ext -B. + Datenv. + Staftatik-MorfuJe + 
7 Spiel-Module + Tt + Ext -B 'Lehrg, + 
Oldies b Goodies I +11 + 12 Bp. aul 
Kasa. + 3 Bucher. AHes zusammen 
950,— DM Td 2641 '35963 Moers 



TI-&9/4A Zahte Hochstpreis* 

Sue Me Mini Memory. Parsec- Modul, 
Schacb -Modul, MFchael Scharnowski. 
Treptower Str. 10. 1 Bertin 44. 
030/6865403, 



Tl-Soft + Hard 
Cafl Plot (192 k 256f 10 DM. Panic- 
Eater (PacManJ 6 DM. Paratrooper 6 
DM. Joystick 60 DM, AnschL-Kabel fur 
HtFl-AnJ 200 DM. Tel 0961/62164 



Suene fur Tl 99/4A 
RS232 Intern for Peri -Bo* 
Biele Extended Basic und 
Disk-Contr.-Cart. 
Teteton 0421/563800 



Suche pre-Shvertes. gebrauchtes Exten- 
ded^asic-Mo<W + Handbuch Roar- 
monderstr. 540, 5100 Aachan, TeJ, 
0241/1 2262 



Das Superangebot fur Tl + Ex Basic, 
Blete fur jedes Modul 40-100 (H). 
Topprogramme nach Euren Wtinschen. 
Tausch auch gag. andere Hardware. 
* Vedangt Robert: 0841/39123 * 



Zb verkaufen Tl 9 9 4 A mil Extended 
Basic, Periph.'Bcx. mil Disk-Drive (in- 
tern) und Steuerkarie Sowia RS232. 
Preis VB. 

Tel. 02 41/542312 



Verk und lausche Software luf Tl 
99/4A. Lisle gegen 1 — In Br ,-Marken 
von Norbert Walters, Haider Mond 13. 
5138 Heinsberg *••*•*••• 



Tl 99 4A ■ Ext Sptele ■ Tl 99/4A ■ 

Brandneu 1 Miner 2000 Brandneu 1 ■ 
Dschungel Pit 1 , Wegen der groSen 
Nachtrage jetzt Teil 2 Utopia Starraidar 
u.a Tei 022 26/74 40 ■■■■■■■ 



SOS. SOS: Armer SchOler sucht fur Tl 
99 -4 A guterhaJtenes Dsskettenlgufwerk 
Kann leider nur 400 DM 2ahlen Ange- 
bote an Jochen Genterczewsky. Fitestr, 
46, 7340 Geislingen 



Rfe-senauswahf an Modulen v Program- 
men fur Tf 99. 4 A Into gg Fretum- 
Schlag: Wolfgang Riegert. SchloBbofstr. 
S. 7324 Rechberghausan 



Riesenauswahl an Hard- und Software f. 
Tl 99/4A. viete Module, bin auch an Pro- 
grammtauscli interess Usie gg, DM 
1 — U. Rehpenn, 8400 Regensburg. 
Donaustaulersft. 30 



» Verk, Tl 99/4 A mit W, Detekt tflr 1 00 
DM. Modul- Buchungsjournal VB 150 
DM. Modul WumpuS-Jagd 40 DM. Joy- 
stick 40 DM. Rec -Kabel 10 DM. Alles 
Topzustand, let. 021 62/56671 



* * Tf 99. Mache 2 Listings, be! Lan- 
ge von Kassehe aur Ep&on-Dr uc*er ge- 
gen 10 DM im Brief. Kasselte kommt 
zuruck, Grossmann, Attemstettstr. 10, 
8904 Friedberg 

Suche IOr Tl 99/4A Hardware und Soft- 
ware alter Art Angebote an 
Zejko Jokfc. BaJtenslr 25, 
7000 Stuttgart 50, Tel, 07 1 1/536824 

Der T1 schretbl Briele mrl dem GP 1 00A. 
AusfOhJl. Dokumentatton mit UsHng DM 
20 (ca, 30 SertenJ Gun tar Kehrer. Ru- 
digerstr 1 8, 5650 Solingen 1 



Verk. 10 Tf ORG. Adenvture-Spiete 25 
DM Stuck, Steuemnodul 50 DM. AJpiner 
50 DM. Per -Box {o Steuerkarte) 200 
DM. Speech-Synth. 200 DM A Pel 
zold. 1000 Berlin 44, Jonasstr. 25 



■■■■■■■■•■•■■■■■■■a 

Tl 9 9/4 A + Ex- Basic 4 Joysticks 

Frogger. Kong, Car-Racing, FaUscrrirm, 
alle auf Kassette *■ DM;slr. 40 — im 
Briet T. MOIIer. Stadthausstr, 57, 8400 
Winterthur 



Suche FJugsrm Ex-Basic und 
andere Programme, fur dan Tl 99 4 A 
H. KNAUSEDER 
Beethovenstr. 13 
7151 Ailmersbach i. T, 



Tl 99/4 A + Ext-Bastx + Rec. -Kabel + 
Recorder + Joysticks + 15 Spiele 
490 — ab 18 Uhr. 0221/8902190 



Verkaufe Ti 99 4A + Rec -Kabel + 
Basic-Lemprg.. 6 Mon. alt + Ext Basse 
+ Par&ec + Tl-lnvader + Joyst + 
Sptelkass. mit 6 Spiele + Data-Becker- 
Buch + Ut VB 550.-. Tei 
05931 1 74 32 



***************** 
Tl 99 4 A - 10 Supersptele in TFBaslc 

fur nur 12 DM! 2 B Apple. UFO. Kami- 
kazel Info luf 80 PI (Briefmafke) bei: M 
lllhardt. Vennhauser-Allee 245. 4000 
Du.i£eidorf ************ 

2ubehor fur Tl 99/4 A: Parsec + Tl- 
Invaders- Module zus, ca. 100 — 
Periprwie-E/weiteningsbox ca, 350,— 
40 Programme (Cass ) ca. 40 — 
D. Pro|ann0602l/8S2 66. 18-20 Uhr 



Tl &&/4A Assembler-Prog ram me: 

Action sspiel Tl-Runner u, Anli- 
Listschub!, je 350 DM tnkl. Disk + P. 
H P Schwaneck, 33 Braunschweig. 
Roggenkamp 3. Tel. 0531/324303 



T1-99/4A: ca. 90 Tl-BaSJc u, ca 80 Ex- 
Basic-Programma 2u verkaufen. info ge- 
gen Ruckpono. B. Knedel, Tulpangasse 
16, 3171 Weyhausen Tei. 05362/ 
711 87 



T1-994A 

Suche Minima mory. (moglichst mil deut- 
scher Anteitung). Tel. 021 73/62905 



***************** 

Verkaufe Tl 99 '4 A mil Garantie. Exl Ba- 
sic, andere Module, Joystick. Rec. + 
Kabel, Uieralur, VS 500 DM, (02234) 
57717 ab 18 Uhr 

***************** 

Suche Extended-Basic 
furTI 99^4 A r A, Warn eke. Hauptstr 92, 

2081 Hetlingen 
***************** 



Tl 99 4A + Exl, + Rec, + Rec -Kabel 
+ Joyst. gegen Hochstgebot, (min. 
550 DM) H. J. SchOnberg, 5484 Bad 
Breisig. Posit 1316 
***************** 



Super-Tl-SPfELE 
WuRtest Du. was Dein Tl alles so kann? 
info g Freiumschl f Gutzeit. Go&lerstr. 
33/App 152, 34 Gohingen 



Suche Ex-Basic-MpOull Angeobte an: 
Ralf Reck. Weddtnghofer Str. 32, 4708 
Kamen, Tel. 02307/1 3429 



An alle TTDiskenenstatkwiuser Suche 
Tausclipartner ;um SoHware-TauSch. 
Uste an: V, Botschen H Ismaningerstr. 
1 15. B MUnchen 60, Suche: 32 K. Mi 
nimern. RS232. Modem 



Tl-&9r4A: Adapter zur ext. Tonausgabe 
Dib. HiFi-Anl. 0. Verstatker per Steck- 
verbdg , gg, DM 25.-. Recorderkbl . 1 
Rec.: DM 25, 2 Rec DM 30. P Rieger. 
TalSlr. 64. 675 Kaisenslaulern 



Suche Mim -Memo TV- Modul Itir den TT 
99/4 A, Angeboie an Gunnar Hoffmann. 
Am Kdnkjsberg 9. 31 10 Uetzen, Tel, 
0581/73578, Ab 15 Uhr 



Tl 99 und ZX-81 . Software, M- Kanngie- 
Ber, A D Grend 34. 521 Troisdorf 



T1-99/4A Assembler PGMS auf Disk t(rr: 
XBaslc. Editor- Assam., Mini-Mem 1. B : 
3D-Graflk PGM. Grafikerweiterung. Su- 
per ActKjnssp^le- Auch Basic + 
XBaslc-PGMS! Tel 02242/6310 
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Biete 3 Tl u 3 Ex-Basic Superspete aul 
Cass fui 20 DM Datei (Or 10 0M t je- 
wels Schein bei. 6272 Ntedernhausen, 
Lenzhahnerweg 19b. Bemd Vieting 



Verk. Zufceh., Sprach-Syntheziser -f 6 
Module {Alpiner -f Schach + Yahtzee 
+ Tombstone City + Mu&ik Maker + 
Datenverw ) + Rec Kabel + Lrterslur 
{3 Boeder | fur DM 700 VB Tel 
022 41.74665 



VerkaufeTl 99/4 A + 6 Module + Joy- 
sticks + 5 (!) BoQhsf + K^settenre 
corderkabal +■ KasMlienrecorder + 
Kass. Software + div Untertagen lur 
nur 750.— M. Salinger. Tele f on 
071 1.7029 9B 



Ex-Basic- Modul + Handb. DeuiscM 
BuChl Progr , Dfucker preiswert ge- 
suchl Angebole an P Zerres. Pf- 
HottenrortStr 29, 3209 SchBJIerter 
Tel 051 23-81 82 



Wegen Systemaufgabe verkaufe icb 50 
Super Tl- Bask; -Program me zum Supef- 
preis von nur 15 DM. Gamper Ch., Vik- 
tor- Franz -Hess- Str 10. A-6020 
Jnn&bmck 



***************** 

Verk. Tl 99 + Kass -Interface + Modul 
Albedo* + Data Becker- Buch + Solt- 
ware |ea 100 Frgme ) NP = BOO DM. 
VB - 370 DM * C SchoB, Am Diek 
54, 5600 Wuppertal 2 



Wer mir sine Gas mil 5 Prg, (Tl Basic) 
+ Porto 2 DM scnickt, bekorflfftt 10 
Prg. z B. Star-Wars * * Tl 99 4 A * * 
Matthias Morgan. Lintienstr 66, 7333 
Ebersoaclv'Sulpach 



Biele: Tl 99/4 A + Ex Basic. Joyst, + 8 
Supemnodule 4 140 Superprograrru-ne 
+ Rec. Kabel + Lil (Neupr. <2Q00 
DM) Pf. VS! Sascba Marine!. Tel 
05139/87499" 



Verkaule: Tl 99 4 A + E* Basic + Joy- 
sticks +- Parsed + Zero Zap + Wufh- 
pusjagd + Basic Lernpr + Rec Kabel 
+ Software + Literatur nur 595 DM. 
Tel. 02271/531 57) 



Such* 

fur Tl 99/4 A: 32 KByte-Karte + R8232 
aowie andere Hardware, F Knieh Sil 
cherstr 15. 6521 Mclsheim, Tel. 
0624384 25 



Suche Hardcopy fur Tl 99 4A. Drucker 
GP 100A. Ausgang Parallel (FIO) und 
Anwenderprogramrrie. Ang. an L. 
Kaschke. Wederstr 59, 1000 Berlin 
47. Telefon 030^6262950 

Offne durcn Protected geschutzte Pn> 
eramrne. Kassette cder Diskette 4 
Leermalerial + 2 — DM Porto. 
L Kasctike. Wederstr. 59, 1000 Baden 
47. Tetefort 030/62629 50 



Prog. Cassettan in TFBasic: 
Hochaufl Grafik nur 19 — 

Weltraumgefecht mil 19.— 

Lantterraiespiel nur 19 — 

A Klingef. Scbulteweg 13. 8000 Man 
chen 50 



Tl 99: Verk. Spielprgr. (auch Ext.- 
Baste), Nur 1-2 DM pro Programm!!! Li- 
ste 1 DM bei Stefan Hendricks, 
Bruchslr. 23. 4052 Korscbenbroich t, 
Tel. 021 61/642426 



*Tt99.4A* Super-Ext. Spiete, z B. Al- 
pha Alarm. Dscbungel Pit. Tefl 1+2. 
Star Raider. Atlantis. Utopia ■ brandak- 
tuefl m Miner 2000 + weitere Spiele. 
Tel. 022 26' 7440 



Spanrrende Aktions- u. Sf/alegtesplek?, 
kein MassennSiiBll IWiSifiB iWgz 
ausgefeiite Pgmme, Ausf inforrnationen 
g Rackp b D Taube, Dingeteledtwal 
16. 326 Rintefn 1 



Verkaute T) 99 4 A, 4 Mon. ait + Joyst 
+ Rec -Kabel + Modute: Soccer, Invfr 
ders. Psrsec, Ext. Basic, nur kompleil 
(Or 700 DM Tel 72 22/31910 nacn 
18 Uhr 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

3 Tl 99/4A Super software Top- 
Action Sn 3D-Grafik mit Sound!!! afi 1 
DM. Info 1 DM. C. Wuner. Gfuntenweg 
14. 85 Mbg 



Verkaute: T7 99/4 A + Exl, Bas. Modul 
+ Recorder + Kabel 4- Joyst + mehr 
als 20 Programme, afies mil Garantie 
60O DM. Wlaschek Kratorstr 6. 4950 
Mmden. Tel. 05 71/48056 



TJ 9&' 4 A SOFTWARE 
10 Pgm Eirt 30 — * Tl-Basic 25.—, 
freie Auswanl aus uber 100 Pgm.' mfo 
60 Pf * Dirk Stpfck. Weserslr. 23 a 
4B40 Rheda-Wiedertbruck 



Tl 99/4A + R Kabef + Joyst. + Such 
5 Mon att g Zi^tand. fechn. einwfr . 
VB 300.-, Tel. 02135 74016. 
Scbmidt-Petral. Beethoverrstr, 21. 
4100 Duislxirg 14 



Verk Tl mit 3 Modulen {evtl. auch Mini- 
mem ) Joysticks, Rec -Kabel vief 
Sottw . 3 TT-Bucber u meiner tektf- Ht 
tetr VB. altes wB funkt.tucht»g wfe neuf 
09391/1370 



Sue he Tl 99 4 A Gentle pre*S9"nsb9 
auch defekt scwie Exbasic Parse! Da- 
tenverw.. Minii Memory. B^chungsjour- 
nal und defekte Peripheries Tei. 
0611/31 1722 



Biete an: Parsec-Modul fur Tl 99/4A 
(ca 5 Mo al! in Orkjinah^ipackijrig). 
Pres n. VB — auch Tausch. Tel 
06042/3860 n 14 Uhr 



Tl 99- Pro^ammtBUSChzertfrala 
Tauschen Sie 1 Program™ gegten 3, In- 
fo kostenlos. bei J, Puschmann. Kaz- 
mairstr 60, 8000 Munchen 2. T 
0895024608 



Aervtung' Lebenswichbg! Achtung! 
Suche drlngend EjcI Basic fur den Tl 
99/4 A 1 (wenn moglicb mit Anleftung). 
rutt SChnel an: 0871/23608 lab 15 
Uhf, 



• * • Tl 99er-MA0A21N£ * • • 

Wer verkauft Oder tetnt T) 99e* 
Magazine? Deutsch Oder engj 
Anruf erbelen rtach 19.00 Uhr. 
M. Undciun 61 50 25 17 



Verkaul Tl 99/4A + invaders + Alpiie 
v. Mddul + Pfgm -Kass + Rec. -Kabel 
Fur 300 DM (4 Mon art) Tel 047 21 
241 29 



Tl 99' 4 A Software zu rtetstpretaen. 2. 
B- Invaders. Golf. PacMan .. Ltete ge- 
gen i DM bei: K, Lorenz, Wiener Str 
31 , 6000 Frwikfurt. 10 Spiete nur 10 
DM AHe Spiete in Ti-BasJcf 



Mit Rec. Kabel. Joysticks + Handb 
Module: Ex- Basic + Handbuch, 
Schach. InvBders, Parsed . The Attack, 
Video-Games I 2 Bucner u. viel Soft- 
ware auf CC + Usrings + Basic-Kuns, 
Nur lusammen abEugeben fOr 800 DM, 
Werner Schaffer, Arte SchmeEz 56, 
6670 St mgbeft. Tel. 06894 3 70 79 



SUCHE 

dmgend Extended-Basic-ModuL 
Preteangeboie bis zu 200 DM ah: 
Ofiver Riedel. Uoydstr 6. 
2650 Bremerhaven. TeJ 0471 46S01 

Tl 99^4 

Orglnal/Bec.-Kabel, 20.—. Datenver 
warning +- Analyse-Modul 100.—: 
Buchung^curnal- Modul 100,—; Textu 
Datenverw.-Modut 100.-. Wrrter- 
Mocki 100-; Schach^Modul 100- 
Tel. 07 11 '23 4322. ab 19 30h. 



Tl 99 4 

mil Ext Basic + B, Journal + Oatenwer - 
wafting Analyse + E Assembler + Sta- 
tists + Personal Report + Basic + Ext 
BasKCkurs 4- Donkeykong + Pac Man + 
Parsec + Otheio + Okfies but Gocxfres 
t + 2 + Soccer + Wumpus + Marke- 
ting Planspiel + Tombst Qty + Mus*k 
Macber + Joystick + Chnshohn Tral + 
Yanfeee + Video Games 1 +2 + Gar- 
karst. MunchMan + Hai>gman + 
Schach + Lagerverw + Rechnungsst. 
+ Verssndl + Rec -Kabel ales 1 Mon 
att m GaranrJe. 950 — stafl 2590—. 
ab20 h.Tel. 07 11/234322 

Tl 99/4A + Ex. Ba. + Musicmaker + 
Datenverw Mod-. Cass -Rec -Kab . 3 
Bucher + eSv. Proof.. 4 Mo aft. Neuw 
DM 1200 — veriL DM 650,-. K 
Frischmann. Hainstr 24. 8501 Feucht. 
T. 09128/2237 ab 10 h 



Drucke Tl 99'4A Pgm aus Bts 300 Zet- 
im 4.80 DM Jede wetter* 2 Pig Kas- 
sette. GekJ und Ruckporto einsenden 
an: M, SciwkJhtenberg. Bonhdfer Weg 
10. 5309 Mcckenheim 



***** Tl 99/4 A ***** 
Suche dfingend: Ext -Basic-Modui, so- 
wie T> Recorder Aueerdem Software 
fTF u. Ext -Basic I Ttn Tsch*ner, Tel 
05221 57228 (ab 19.00 Uhf . 

Tl 99/4 A + Mem, Exp.. Dtsk-Comr + 
Laufwerk exl., EdBor/Assarnb.. Ex* 
Basic + gute Software, in tA-Zustandf 1 
Auch einzem zu verk. 

Tel 081 24. 87 12 



Tl 99 4A + Ext.-Basic + Rec Kabel + 
TTtnvaders + MunchMan + uber 70 
Prgni. + Literatur, Wert 1 500 DM fur 
900 DM (VHB) iu vencaufen lei 
061 31/53316 



Die perfekte Erweiterung Ihres CBM64 
mit Zukunftperspektiven 




Pjgital9 Urir 
Mlschmogiichk«it 



Gralik-T«iit r *uch In Firtw 
HBsr^ch^H und stab? I 



In dan Hlnlgrgrund urTisCrtaittHF 



FJnstallbarar Zeiienabsiand. 

Nimrnt hetnen Spelcherbereich In Anspruchl 

Ton b"=ibl v«lt erhaMer . 

Kbihe extra S;rcrr;ver50'gLng erlord«r|icn. 

vldaospflicbBf des CBM&4 kann f rei zuges-thak 

tet w e rd a n. 



G RAT IS A0SSE0GEWOHNLICHER 
DAZU! DEUTSCHE^ TEXTVERAtlS ElTE R 

mil umtangrelcher deul&cher Betneb&anl^iiiftg 



DIE 80- ZEICHEN /GRAFIKKARTE DM 299, 



furVC20 und CBM64 



I 40/80 ZEICHENKARTE 



64k RAM + 



2k EPROM 



DM 279, 



I EPROMKARTE 



DM *5 



J c---" ' : r.«hs:*c'B *[;«. VC20 DM 1 39. 
I VtHriJiiHiBrungL 
Ie.v £&Hftwaor»ta 
DM &9.-hi-At»scn*!1fcar DM 169. 



EPROM PROGRAMMIERER 

r &r »t4, jw. aytaa. Jaaa. 

^ Sc «yf PM 174 50 

■ EPROM-LOSCHGERflT 

C*&hl 4 EPRCys si*KrhEMtkj. DM 1 2Q 



IEPROM-BANKi^e^ 

Br TR£ 6Cflr VlDEOGENIE DM 37*.- 



steckpiatz- ERWEITERUNG EN IMACH3 DRUCKERPUFFER 



iaj 



389.- +44,- 
•31- 497.- 



ROOS 

ELEKTRONIK 



Handler An frag en erwunscht. 



i Alfe Pretse eirvschltessiich M*St. 

i Ver&and p€f Kacfiriahmc oder Vcrkasse. 

« Von a>en unseren Produhten haben wir 

auafunfEPChe Ptoapekle. die wir ihnen 

gerne hostenios zusencen 
i Aiie Gerate konnen rre^bteibend ausp/oeuert 

werden. Untescriadigl (nnemalb w 10 

Tagen zuajtls^esarKlI bezahterr She nur 

Vet pac* tings- Versa ndteoslen. 
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Such& Extended-Basic- Modul tor Tl 
99/4 A. Zahle bis 220 DM. 
An gemote an: In go Weckel 
Ludwigsbufgerstr. 30, 7146 Tamm. 
Tel, 07141/603746, ab 19,00 Uhr 



Tl 99/4 A + Joyst. + Basidemc. + 
Ree.-K. + Cassettenf. + Handbuch 4- 
Programmta., Dez. gekauft, nur 600,—. 
Tel 07071/261 23 



T! Basic Raumschlfl ENTERPRISE 

|HC 1/64; elnmaJIge Crank) + vlete 
TV99-T1pa zua. f. frank. + adras, 
Ruckumschlag + Leerka&a. + nur 5 DM 
an P. Schmilz. Zehnthol 4. 546 Rema 
gen 4 ************** 



***************** 

Achtung: Suche drlngend fur Tl 99/4A 
das Mini-Memory -Modul. Bin dankbar 
furjede Zusch, bis Aug. 84. G, Lorenz, 
Sonnhalde 126, 7803 Gundeifingen 

Tl 99/4A Tl 99/4A Tl 99/4A 
Achtung 1 I Suche drlngendst EXT - 
BASIC und Joystick lOr Atari! 1 1 
Tausch e und suche Software 
Tel. 05481/6272, ab 14 Uhr 

Verkaufe Tl 09/ 4 A + Eat, -Basic (5 Mo. 
alt) + Recorder-Kabel + 5 Module (u,e. 
Music-Maker, Yahteee. Connect Four) 
+ Lemkass + Lehrbuch&r + Progr- 
Ka&S VB: 650,— DM Tel. 040/ 
7394617 



• * * Suche Hardware fur Tl • ■ • 

• Besonders Diakettenlaufwefk • 

• und Modufbo* • Tiimann Di>nk • 

• MOhlweingarten 48 • 

• • 7050 Waiblingen Biltenfeld * • 



SPfTZEN-SOFTWARE FUR EUREN Tl! 
fOr Mini- Mem. Tl- Oder Ext -Basic (such 
Module') Into &. Lsste gegen frank. Urn- 
sclihag an C MGller. Eichenweg 1 4, 
7050 WaJbFlnoen •«#••***• 



ygrKaufe Tl 99/4A + Rec. Kab, + fie- 
carder + Joy + Parsec + Attack + 
Scbach + Tombslone-Clty + Dala- 
Becker + Tl-Buch + Software + Zerh 
schrHten. VB 500 DM. Q. Hnllmann, Tel. 
0211/436232 



VerkaufeTI 99/4 A + Ex Basic + Kara. 
KaboJ + Kass. -Recorder + Netztell + 
Modutalor + Anleltung + 2 Handbucher 
+ Prog.. VB: 498 DM. Peter Fried wag- 
ner, Weldenau 1, 4715 T&ufkirchen, 
Austria 



Verkaule Tl 99/4A + Rec-Kabel +- 
Handbuch + Basictemkurs + Software. 
300,- DM. Dieter Mikosch Weechtera- 
baohstr 25. 6114 Gr.-Umstadl Tel. 
D GO 7 6/ 23 24 



3DII *TI 99/4A + 3D!! 

Supor-3D-Spieie 
einmalige Action-Games I h 3D1 Super- 
grafikr ab I DM, Info 1 DM, C. Wurzer, 
GrDntenweg 14. 85 Nbg. 



***************** 

Tl 99/4A-Konsota anschluBlerUg 250 
DM. Par&eo 70 DM, Tombsi. 40 DM. In- 
vaders 40 DM. Schachmelster 70 DM, 
kompletl nur 420 DM. suche Mini- 
Mem,. Tel. 0241/653604 



Hallo Tl-Freunde. verksule 3 Module + 
ca. 50 Progr. fur Tl & Exbaslc, Inlo (60 
PI ) + 1 Fachbuch: Fellxberger Mi- 
chael, Kohibruck 4B, &390 P&sseu 
0851/53473 



Tl 9 9/4 A + Ext Basic 4- alls Adventure 
+ Modul + Soccer + Tombstone-City 
+ Kass.-Rec, + Joysticks + vfel Soft- 
ware + vtel Literatur (130 Program' 
me)! 1 1 Verkauf aueh elnzeln! 061 06/ 
31900 



Tf 99MA 

Verk. Tl 99/4 A + Ext Basic + Cass 
Rec. 4- Spleimoduie (z.B. Parsec) + 
Joysticks + lit ; VB 500,-, Tel, 
08261/4897 (ab 1 7 Uhr) G. Schneider 



T1-99/4A + Flee m. Kebel + Joyst. + 
5 Module (Aipiner.'ParSec'U.a ) + 3 Bu- 
cher + >60 Prgme, (Ti + X- Basic) 
5 Mo. (Garantie} MP 850 DM, VB 550 
DM, Tel. 02241/88021, M RotrlAn- 
der. Sfegog. 

TT-99/4A T1-99/4A TI-99/4A 

Suche dringendst Mini-Memory, iahle 

H6chslpfds!!f 

Lambert Klein , Zeppeiinstr., 5100 Aa- 
chen, Tel. 0241/58354. 



TRS-80 



TRS-80,'Video Gente-Games 
30 US-Acttonspiele fur insgesamt 50 
DM (a.B. Cyborg, Sea WoH. Weerd, vie- 
ie 3d- Spiels) bei Lars Jakob, Niedernslr. 
7, 2401 Krummesse 



SysiemwechBel: Verscherbte meine 1 A- 
ModeM -Software. 100 Kass/Dtsk. Su- 
che Hardwsre Erw. f, TRS-801! 
MiCheet Berth, Karl-Ebertwd-Str. 9, 
5270 Gummerabach. Tel. 02281/ 
2 7042 



Verkaufe TRS-80-Mod 1 Hardware; 
CP/M 2.2 Platine neu 1 43 h — DM, Tec 
40 Track SS DD SUmdne-LauIwerk neu 
550 — DM Anfrapon an- M. Sturm. ToJ. 
05601/4828 



Suche fur TRS-80 — M 1 — M2 exp. In- 
terface und 2-Roppy Laufwerk Tel. 
06337/382 



Taueche TRS-80.'Vldeo-Genle-Pro- 
gramme (Sprete. Utilities} Mur Kaaaette. 
Schlckt Tauechllsle an: Thomas Lichte, 
Jagerstr, 24, 5657 Haan 1, Td. 
02129/7562 



Verkaufe TBS-80 Mod. 1 -Hardware: 
DoublerPlatine + WD- 1791 125.- 
DM. Ffoppy-ConfrOlfer-PJatfcne 75 — 
DM, Datenseparator geor, 50.- DM. 
Anfragen an: M Sturm, Tel. 
5801/4826 



VC20 



Verkaule VC-20 + GuickJoystfok + 
Handbuch+vlel Software-Interface tor 
Recorder Das aWes (NP DM 650,-) fur 
VB (ca, DM 350 ■ 400 <) 0J- Gra- 
ven&tein 13. 7460 BaHngen (Tel. 
074333314) 



Verkaufe 35 Suparapleie ohne Erw. for 
VC 20 z. B. P AC -MAN. Crazy Kong, 
Allen Bftlz u.v.a.. Kaaa. und DM 20- 
an C. Gramberger, 4300 Essen 01. 
Thlesburgerweg 14. 



400 Spitzenprogramme des VC-20, Ab- 
gabs von: ROM Module 8.1 6 K GV gOn- 
stigl Fordere kostentoses lO-seiliges 
INFO von M Werner, Goffingerstr, 21 , 
5000 Koln 40. 



VC-20 Sprtzensoftware uber 80 Pro- 
gramme fOr GV. spottpilfig, Lisle anfor- 
dem gepeti 80 PF Freiumschiag. 
Anfordern &ei Dirk PeEz, Ftchtenweg 21 , 
5245 Mudersbach. 



Verkaufe VC-20 mil 100 Pgm S K- 
Erweiterung, Literatur sowie Datasette. 
Komplett fur 300 DM! Tel 08076/575 
Fieber A , 8098 PaHing, Eichenweg 8. 



Suche Turbo Tape und andere Prg. for 
VC-20 Grund version 1 Lisle met Preisen 
an D. PuJlen' 4030 Ratingen, Berliner 
Str. 50, 

Es werden Spiete bevorzugt 



VC 20 Software. Tausch 4 Verkauf. 
z B 0, Kong. Xeno tl. Grandmasler 
action ab 1 DM11! Lisle mlt Spiefszenen 
u. Edaut geg, Rockporto M- Port. 
Bergstr 27. 5551 Vekten i2. 



***************** 

VC-20 SOFTWARE 
Programm = 1 DM odar Tausch 
GV.8 KM 6 K Liste gegen 60 PF 
Bet: D Schafer. Mittefgasse 21 
3506 Hetea/2 
***************** 

VC-20 SOFTWARE -Club 
Spilzenprogr&jnme die wirkiich laulen, 
Info anfordern Lisle gegen RuckportO, 
Helmut Wagner, Tal 10, 8000 Munehen 
2 



htur die VC-20 Grundwersion? Trotzdem 
Flugsimulator, P AC- MAN, u,a ..? DM 2 — 
pro Spiel! Masch.Spra.11 Neueste 
Adresse: J Hamm. Biuhlstr. 1 6 A, 7505 
Etlfingen. auth Tausch) 

Wer hat Spiele wie Soccer, Super Dog- 
fight, Hustler. Blue Max fur ben VC 20 
- Schrelbt bltte an. Dirk Truepschycn. 
MQhlenweg 73. 4 240 Emmertch 1. 

Suche 
Ftoppy, Omcker 
und Programme (Tauscn) 
S Former 
Enzianstr. 5, 8122 Penzberg 

VC-20 uber 300 Prg iuffl Tausch odor 
Verkauf, ab 20 PF. Neue Soft Motor 
Maus, intruder - Uste an Oder bei H. 
Uckea, Vorstersh-. 15 t 4154 Tonis 
vpfatfiockportQ beilegen. 

HIHe! Suche drlngend bllHg Dataaetle 
und 8 K' 16 K Speichererwelterung tut 
VC-20, Bestea Angebot wird gerwm- 
men, Tel. (04103) 8595 (a& 16.00 
Uhr), 



***************** 

Verkaufe VC-20 — 3 Moante all - + 
vial Software + sehr gute Ufe-ratur + 
gOitJge Garantie 375 DM. Tel.: 
(06324)2555. 

***************** 



VC-20 Spltzen-8 K-SofrwareM! 
75-8 K Progr nur 30 DM. inki Porto + 
Nachnahme (u a auch Modul- Pg, List 
gegen 80 Pf bei: L Pilkowskt, Memel' 
wefl 7. 4018 Langenfeld. 

Verkaufe meinen VC 20 mil 32 K-Erw., 
umfangreicher Programmftammluing und 
Literatur und dem Mascninwsprachen- 
und Grafjkmodul. VB 400 DM, Thilo 
Schwidurakl. Tel. 09183/1540. 



VC-20 Sprtzensoftware 
uber 80 Programme fur GV Lisle gegen 
80 PF. Freiumschfag aniordem bei M 
Fischer, Wetdstr. 13. 5900 Siegen 32. 

VC 20 VOKABE1TRAJNER- 
PROGRAMM 
SUPERKOMFORTASELt FOr rede befie- 
bige Fremdspfache!! (4 3 K erforder- 
lien) DM 20— (Schetnl an: F 
Fackelmayer, Gangle 5, 6990 Lmdau 



Schickt mir eure Programme aul Kass. 
o Disk + 5 DM (In Brief m J — Super- 
Prg. an euch zuruck, V. Trauzettel, 
Duismicke 5. 5942 Kirchhundem 4 

VC 20 Super-Software (GV) 
1 5 Programme inW MQ nur DM 20! Er- 
kJasshg' Laufen garantiert II Keine Raub 
kopien 1 Schein an Roll Janssen, 
Mbrkenstr 35, 2950 Leer 



— Phoenix fur den VC-20 — Endhch 
1 00 % MC. + 8 K, keine Raubkopie nur 
10 DM, Bestettung Oder Gretisinfo bei: 
T. Landgraf. PaJmenweg 2, 3580 
Fri trier 



Ughrpan fur VC- 20/84 
Kompietlanschkiaferljg f&r 30 DM. Inlos 
und Softwaretausch bei: Gunler 
Schlupp. Hitdorterstr. 148, 5090 Le- 
verkusen 1 , Tel. 021 73/41247. 



SchOler suchl SpetehervoUfiusbau 
27/32 K bis 1 00 DMt T&usche GV Sort- 
ware Uste + Angedoie an Amo Dmh 
iriefl Ssarbruckenstr. 26, 5630 Rerrh 
schetd. Tel.021 9 1/33380. 



VC 20 + Detaksssetle + 2 Spielmodu- 
ten + 2 Casserten (Basickure 1 SoM| + 
Joystick + Uleratur AHes 3 Mon. all lur 
nur i 50.— DM zu verkaulen Te*. 
0671/61929 eb 7 Uhr. 



Tophefle Software von QbeFalt-aSes was 
gul tot, habe ich. 2 B Dtg Dug, Donkey 
Kong, Defender. A. e usw. Info 60 PF: 
F. Langer. Hopfengarten 7. 6232 Bad 
Soden 2 



Suche gutes Ripper ^ogramm, fur den 
VC-20. Ate Erweiterungen bis 27 KB 
sjnd mogHch. Angebote en Thomas 
Dunozewski. ScnmkJtbomstr. 18.6230 
Frankfurt 80 



Tausche und Verkaufe gute VC-20 Prg. 
GV H + 3, + 8, 16 K-Verston. Bei 
Tausch Uste an Wifly Lauritscn. Kapete- 
ner Sir. 52, 4100 Duisburg 46. Nur 
Kassettentauscri! Info - 80 PF. 

VC-20 Software von GV-32 K 
Tausch. Verkaul, Spiele ab 50 PF ca, 
2O0 Stck. (Shamus, Chopiifler) Info g 
Ruckporto an F. Schuhtheis, Hinterior 
34, 6457 Mflinial 4 



VC-20 Programme 
Tausch u Verkauf, GV. + 8 K + 16 K 
+ Mod GV 1 DM. 6 K/18 K; 2 DM, 
Modul 2.50 DM, Lisle gg. 80 PF bei 
Andreas Kann. Frauenthaier Str. 121, 
5042 Erftstadt. 



Verkaufe VC 20 + Datasette + 18 K 
Erw. + vlete Prg. (Grandmaster, Pascal. 
Zok s etc.) + viel Ut I0r VHB 500 
DM Sehr gul erhallen Bitte anrulen: 
05961/5463. Ab 16 Uhr 



VC 20 Hardw, 8 KRAM 80,-, 3K + 
Grattk 80,—, Toolkil + Monitor + Re- 
setknopl 90,—. Sleckptalzerw. fur 3 
Steckpl 70,- E-Prom Karte 4 + 8 K 
40,—, G GfoB. Georg Froba-Str, 26, 
8103 Gnesheim 
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VC 20 Spiuensoftwaief 
Programme schon ab 50 PF! ! info gratis 
bei: D. Serif einar. Richard- Wagner- Sir 
38, 7034 Gartringen, Tel. 
7034/2470 |ab 19,00 Uhr) 

Suche gebrauchl: Commodore VC 20 
mit Zub., schrifttir;ha$ Angebot an: Bo- 
ben Mailer, Klaussir. 48 a. 8900 
Augsburg 

2001: NETWORK COMPANY 

Advenlurp Action, Simulation, Kunsl, 
Musik. Business ... ales!! VC-20 Grabs- 
Liste by M, Kete. Geteitestr 61 . 6050 
Olfenbach/M 



VC-20 Grundversionl 
50 Spelts rtut Kass nur DM 20,— auen 
Tauscfi gegen Info an 0, PueBen. 4030 
Ratingen. Berliner Str 50. 



Endtich fur VC-20 
ZAXXON ( + 16 K Erw.) 
Kurt Penzkofer 
©000 MQnchen 33, Quiddestr 66 



***************** 

Suche Q u 16 KRAW Progr in M Spra 
che. aber nicht zu teuer. 16 K Erw mit 
MocJufsc halter T«U»Ch« Such Progr 3 
GV gegen ! 8- Oder 16-K-Progr. Lfele 
mit Preiser* bilte an H. Rolinski, 2000 
Bremen 1, Karl- Peters-Sir. 63 
***************** 



VC-20.. VC-20 VC-20 
mit Dates . P. Handb., Spielen und 
Baste- Kura auT KeSsette 375 - DM, 
Bjorn Bohlmann, Fr HLrrnbertstr. S3 a, 
2820 Bremen 70 



Suche dringend 16 K Erweilenjng for 
VC-20 {Biffig !) Angebote an: dorg Hage- 
mann, Drosseriveg &4 r 4402 Graven 2 
Oder Tel 02575/2369, Mo - Fr, (nach 
15 Uhrl), 



VC-20 Suche gebr Moduttso* 3 R Oder 
2 PJ. + 1 2 1 1 +40 Zeichenk ■+ Sleek- 
modLfispieie^ verk. GV - 27 K + Modut- 
spiete jG V = 0.60 DM}. Info 50 Pi. 
Uwe Wlrth. Westsir. 31. 5757 Wickede 
2\\[ 



VC 20-Tausch 

Kabe zirka 500 Program me Tauschlisie 
an: Dirk JSger, Theodor-H buss -Str 33. 
67 2 S Germersheim 1 



Tausehe, kaufe + verkaufe Programme 
lur VC 20, Lisle gegen frank, 
ROckumschl. erhafti. otter schicke Deine 
bste an: VoFker Thelen. Nierierstrafie 
1 1 . 4350 Recklinghausen 



Suche 64-KByte-Exweir.. sehaStbar aut 
3 K-. 8 K-. 16 K-Modul zahle bis 2000 
DM Rulen Se an bei Tim Kohl, Tel 
(0431) 785956. schnell 



Vert. VC-20 Compter + Datasette + 
27 K Erwerteryng sctiattb. + Joyst 4- 
vie! Software, ales 3 Mon. aft fur 450 
DM>? Verk Rednterface f. 35 DM' Tel 
02353/12666 A Teske 



Suche gebrauchten VC-20, biete 240 
DM. wenn es geht mit Datasette . nehme 
bestes Angebot. Tet, 05324/6732 



Sucfie \ut VC 20: Miner 2049 er. Ch 
Bert. Congo Bongo. Pocyan. Moonpat 
bis zu 32 K auf Kassette Dein Angebot 
an Frank Riesenberg, von Korff Sir. 5, 
4963 Kirchtengem 2 



Verkaufe VC 20 mit 32 K Erweiierung 
mit 5 ? Monaie Gamnbe und Software 
im Wert von ca 120 DM r nach Verem- 
barung Preis. Doming Barz. 
02671/7685 



Icn verkaufe VC 20 mit eng Ante* + 
Datasette fur 200 Mark wegen ange- 
scrilagener Datasette und HF-Moduter 
iwffunk }. 3457 Stadtoklendoff. w 
Hopfenberge 1. Tel 05532/1265 



Ich verkaufe VC 20 + Datasette + Mo- 
dule + 35 Spiete + Lrteratur + Pro- 
grammboch fyr 330,— Mark; Gregor 
LboS. Am Buc^enhang 11, 5620 Vel- 
bert 11. Te* 02052/2294 



Verk. VC 20 + Datasette + 16K + 
Spieie und Lit., Wen 880 Mark. 5 Mon 
att. fur 650 Mark 

JSrn Buscn, Rentoge 9, 2655 Stubben. 
04748 1748 



VC 20 Spteenprogramrne VC 20 
|3D-Roaorace F SctarnWe. Snamus. 
Grandmaster .) bet Robert Hohmanrt. 
Urfaerstf 5. 6478 Nkkta 19. Li&te ge- 
gen 50 Pfg in Bhefm 



Verk. VC 20 + Datase + HandbOchei 
+ Software + Erw bis 32 K. 5 Mon alt 
+ Tasche = 450 DM Tel 
06181 72749. ab 20 Uhf 



la Vokaibeflernprogramm nur VC 20, 8 
K Erwerl notwendtg, schicke 10-DM- 
Schem an: Uwe WaJcber, Sibrastr 9. 
6405 Ejchenzefl 1 , Tel 06659/21 59. 
be* Fragen erst um 18 Uhr annjfen 



Verkaufe. tausche VC-20 Sort* . von 
Grundkfersjon bis 16 K. Martin Kates, 
Tel 04102 414 79, Stbneiderberg 7 
2071 Ammersbek 2. 



VC 20 Grundver&on VC 20 
52 Progr (z B Crazy Kong, Amok, 
Speed-Racer. Moon- Diver u s w ) ge- 
gen 20.- DM im Brief (mkl Kassette + 
Porto) Ro*ng. Gro8e Viebstr. 33. 4420 
CoesfeW 



Metall statt Plastik fur Ihren ZX-SPECTRUM 



Metallgehause nach Industriestandard aus onglischer Ferti- 
gung — 41 Tasten mit Originalbeschriftung — vergoidete 
Kontakte — zwei Shift-Tasten — groBe Leertasle — leichler 
Einbau des Rechners ohne Lot en — besonders wichtig: 
Microdrive- Interface einfach ansteckbar — erstaunlicher 
Preis — RIKB2. 

Die Supsrjoy slicks fur Commodore. Ariari ... 
und natgrUch auch ZX-Speclrum 





Maae in cm; S 28,5, T 203 H 3,S*,5 



Originalsoftware zu Wahnsinnspreisen: 



ZX-SPECTRUM: 



Commodore-64„, 
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***************** 

Habe Zsxron (Synapse) + 32 K 20 DM; 
IGOModulpr, 70 DM, 50 GVPf. 25 DM, 
50 8/1 6 K 30 DM, Habe MoonpatroL 
Dig Dug, Donkey Kong, Bongo, At Ho 
bolmn, Jet Pac 09191/94990 

Suche flute Programme tor VC 20! jtOr 
alle Srraichererweiterungen}. Bltte Uste 
an Rain or WaHenlelS, Neuselsbrunn 14. 
8500 NOmberg 50. Tel. 
09 1 1/862090 (auch Tftu&Cht 

Achtung) Verkauf e VC 20 

4 Men. ait, VB 290 DM: suche C 84 
(400-500 DM} Oaudia Kryyk. Sala- 
manderwerg 11, 5060 BergiaCh- 
Gladbach l 



15 Superspiele (12 ■ GV, 2 ■ 8 K, 1 
■ 16 K HAM) - 10 DM; Scheln an Erik 
Dreesen. Hafenstr. 6, £960 Aurich 1: 
suche Pooyan, Bongo. Time Raiders 

Verkaule VC 20 

Mit Datasette, 16 K S K Erwelterung, 
Modulbo*, viol SoEtware, z-B. Krazy- 
Kong, Pac-Man. Bongo u&w. mit 
chern H Tel 06802/336 nach 17 Uhr 

VC 20 u, C 54 Software-Tausch u, Ver- 
kauf. Immer aktuell, sohnell u. preiswen 
Liaieanfordern be): M Winkel, Westring 
343. 2300 Kiel 1, (bitte Computerlyp 
angeben} 

VC 20 + Dates + a K-Supererwelte- 
rung + 8K + 100 Pgms. + 3 BOcher 
+ Joy + Road- Race + Sup Lan + Al- 
pha A. zvk; auch elnz. Angeb.: M, Fun- 
He, HedwiB-DernstTHj 8714 
WtesenthaJd 

Zu verschonken 

habe ich leiderntchts. Ich verkaufe aller- 
dlnga elne 1 8-K-Erw. TCrr den VC £0 fOr 
130 DM, Wle neut M. Majunke, Tel. 
04221/82007 

VC 2 OSoftware verkauf (ab DM 1,— } 
und Tau»ch GV, 6 Kund 16 K, Llate ga- 
gen ROckumschtag Oder Terminabapra* 
che; Wolfgang Wagner, Bonner Btr. 
249, 6 Koin 51, Tel 368888 

VC 20 Super Frogs.. 10-20 DM. Infos 
gegen 3 DM in Brielmarken. Pel C, Zlm* 
nermann, Pfenntgsbusch 26, 2000 
Hamburg 76 

VC 20 Software lOseHigea Info, alio 
SpelehergroBen GV-28 K, inlos gegen 
1,10 Ruckporto, Info + Software 
Schnellversand, F Lauer. Bclten- 
aternatr. 61 . 6 Kflln 60 



Verkauf Tausch 

Ober 40 Topsptele ab 50 Pf, Into (50 
Pf.) Pel Helko Labuach, Fasanenw&g 
14, 2351 LanowedaJ 

VC 20 SpihjensofKvarel For GV und Er* 
vueiterungl Verkauf u. Tauschl Program- 
me achon ab 50 Pf. info gegen 80 Pi. 
pel: Marfeus Eiling. GrOner Weg 20. 
4290 BochoM-M 



VC 20 habe Computer gewechsellf Ver- 
kaufe melne 20er Software. 40 Prgr. 
A MC nur 35- DM/ per MN. r H Bluer, 
Poslf. 9401 53, 5 Koln 91 



VC 20 Ober 130O Wdrter, EngliBch Su- 
perleichtl Training mlt Wahkerfahren 
und Sretj&tlk Org, Prg. DM 59,— nach 
17 Uhr g Tel, 0221864144. Hand! 
Anf.Erw. 



ACHTUNG! 1 1 Suche umadressierte 8 K 
RAM Erweiterung moglichst biltig, Ange- 
bote per Telefon ISgJ, ab 14.00 Uhr, 
Tel. 02593/892. 

Habe gute Programme Fur den VC 20, 
varkaufe end tausche. suche Erweite- 
rung, Markus Hentschel, Tel. 
05231/6 6654 

***************** 

Verkaule VC 20 + Datasette + Softwa- 
re + Literalur + 3 K.Erweil ; Preis: ca. 
350 — DM; melden bei M Richert, Ger- 
stenbrink 15, 3490 Hoxter, Tel. 
05271/33398 

VC 20 Achtung I Superangebotl 

20 GV-Spleie z,B. Skramble, Frogger, 
ChsJPenger fQr nur 15 DM. Geld an; I. 
Uerse, StuOertal 57. 43 Essen 1; Info 
gegen Freiumschlag 

VC 20-Programme liir Grun-d^ersion 8 
KB, 16 KB. Programme w>n 1,5 - 4 — 
DM (3 DM}, Liate gegen RQchporto bei 
M. Rutech. Fclkersbeck 18. 4300 Ea- 
sen 1 

***************** 

Vc 20 Software, &-16 K abzugeben: 2 
DLsketlen 25-/3 Disk. 35,-/4 Disk. 
45-/5 Disk. 50.—; Geld In ScheJnen 
(Eintachr.) an; Goedecke, Hflfenstr. 19, 
3301 Welle 



Das Neueste aus Englendl 

Thorn Emi; War Game; Atari; Donkey 
Kong, Defender, Dig- Dug, Bltte nur 
Tausch-Angebole an; Anur Wyslub, 
Tel. 06103/26357 



Verkauf e, tausche VC-20 Sofhv., won 
Grundversion bis 1 6 K, Frank Jacobsen 
TeL 04102/52068, Gorch-Fock-Str. 
2, 2070 Ahren&burg. 

Super softwarel Super software] 

200 PgnVs der Spitzenklassel ENt«eple- 
le Tur die Grundversion, b4a zu 50 Pfg, 
biElig, Tb. Schwarz. J. Stfihrerweg 13, 
7505 Ettlingen 

VC 20: Orig. Module Audiogenic Forth 
60.—; KFC-Supef 60—; 3 Steckptatz- 
erwelterung 60.— (jew mit Anl.} Mi- 
chael Winkter, Steinburgstr. 90. 3700 
Wurzburg 

***************** 

Suche Lern-B-Kne-K-MocFule-Prg. Bitte 
schlcken S«e die Usfe an Christoph 
Ochsenreither, Frankenstr. 25, 6140 
Benshetm 1 

Varkaufe 3-K-Erw, (neu + Garantie] 
Preis, VB: Suche VC- 
Programmierhandbuch. Zaxxon, Grand- 
master auch Tausoh' Tb. SchObinger. 
Walderseestr. 31, 8240 Berch 
tesgaden 

Verk. Software for VC 20 ab DM 0,10; 
Uste gegen Ruckporto bel; Dennlver 
Reining. MEtfetfeldstr 12. 6340 Dit- 
lenburg ^ 

VC 20-Basic-CompHer nur DM 50 — 
Kompaktor DM 20. Disk-Copy DM 15 - 
Ustschutz DM 15,— Into 80 Pf.; Klaus 
Raczek, Wickrathberger Str. 12, 5140 
Erkelenz 

Suche gule Adventurespiete for VC 20 
haoe alle Erweilerungen; Angebote an 
H. Borchert, Brombergerslr 81, 2800 
Bremen 21 



Tausche gute VC 20-Programme, ca, 
200 gute Programme vorhanden. 
TauschltelQ an, Oder Uste von (80 Pfg.) 
S. Kamla. Erstelner&tr. 14, 66 Ma 71: 
suche Ftuppy (1&40) bis 2b0 Mwk 

wer verkauf I gut erhaftenea Single drive 
diakettenlaulwerk VC 1541 aufgrund 
von aysternwechsel ode* erweiterung? 
angebot an Irank thiele, bojestr 9, 
221 2 brunabottel 

Tausche Oder verkaufe VC 
20-Programme (ab & K), Uste gegen lh- 
re Lists Oder Freiumschlag 11 Michael 
Oater, M-OberndOffalr 3, 6601 Bo 
denheirm, TeL 061 35/5458 

VC 20 Super-Suftware, Teuech und 
Verkauf (eb 1 DM}, Lisle fur 80 Pt. Oder 
Tauschl. f Martin Naniig, Barmersir. 24, 
553 Remschehd 11 

Suche: 32/27 KByte-Mod ul und ge- 
brauchien Drucker aowle alias, was man 
sonst so gebrauchen kannf □. Hecke* 
roth. Bergslr. 12, 6209 Heldenrod 



VC 20 

Verkaule 1 6 K Erw, (VC 1111} an 
Hcchstbletenden, schrlftkhe Angebote 
m, P Herrmann, Schenkyassae 16, 
8762 Amorbach 

*»*••**••*•••••*# 

VC 20 Software, Supergunatig, Infor- 
mation gegen Frelumachl oder 1.60 
DM In Briefm, bek Michael Petersen, 
KJetneStr. 20, 2249 Nordhastedl (zlrka 
300 Prg's) 



VC 20 Orundwerslon VC 20 

61 Maschinenprog. auf Kass. nur 25 
DM (Kass. Ink!.)! GratisLnfo bei: Georg 
Bittoff. Haeperbruch 13, 56 Hagen 7 

Suche Superprogramme tOr den erwel- 
terten VC 20 Ibis 64 Kf, bason dars ge 
sucht; Pooyan/Schach. 
Bongo/Zanxon/Telenoard; T. Braun. 
VerolBtr. 1, 4440 Rheine 1 

VC 20 + 64 K (achaJtbar} + 
Masch Men + Graflkmode + Prog. Hil- 
lemod. + Datasette + Joystick (K + 
Moduibox + 50 Modulspieie + Gorf + 
8 HandbQcher (Wert 400 DM} und 
mahr. bHIIg zu verk,; 07 21/386462 

VC 20 Verk, 100 Supersplele fQr dte 
Grundversion (Scramble, AHen- Blitz, 
Asteroids usw.L Uste gratia: Michael 
Franken, Weberstr. 9, 5 HO Aisdorf. 
Tef, 02404/23937 

Suefte lolgende programme for den VC 
20 (28 K vorhanden): Zaxxon, F Apo- 
kalypse, Dig Dug und alia Spiale von 
Atari wit. T Gronlund. ObebyNer Altee 
1Q5, 4 Dusseldort 

***************** 
Ce» 600 VC 20-Prog. 
KcstenkxsB Uste anfordern bei 

Wolfgang Pkkin 
Vorbruch 21, 4930 Delmold 17 
Tel. 05231/S8235 

***************** 

VC 20 

Verkauf von Soltware zu Mlnlpret&en 
(0,50 1-50 DM)1 AuSf, Uste GRATIS 
bei: S. Wilken*, Hardenbergstr 87/a. 
28 Bremen 1 



Achtung: 



Wir macben unsere Ineerenten dai 
auf aufmerkssm, daft da$ Angebol, 
der Verkauf Oder (fa Verbreitung 

von urbebenecntlich geschulzter 
Software fur Oflginalprogramme 
edaubt rol. 

Das HersteHen. Anbieten, Verkeu* 
fen und Verbreiten von *ftsubko- 
plen* verstdflt gegen das Urheber- 
racbtsgeeebr und kann straf- und zj- 
vilrec-hllich verfolgt werden. Bel 
Versloften mufi mii AnwaTta- und 
Gerichlskoslen von uber DM 
I 1 000.— gerecnnel warden. 

Origlnolprogrammo stnd am 
nght-Hinw<*ifi und am Origlrwlaul- 
kteber des Datentragera (Diskette 
odef Ksssetie) zu e*kennen und 
ncjfmoJefweise onginatverpacki Mil 
dem Kaul von Raubkoplen erwkbl 
der Keulor auch krxn Elgentum und 
gent das R&ko einer jederzeiligen 
Beschlagnanmung ein 

wir bitten unaere Laser m deren ei' 
genem Inleresse. Raubkopien von 
Onginal- Software weder anzuble- 
len, zti verkaufen noch zu verbrel- 
ten, Erz^hungsbarechtlgle haften 
tOr iftre Kinder 

Oer Venag wir d in Zukunlt keine An- 
zelgen mehr varolfantlicnen, am 
darauf scnJieften lessen, aaB Raub 
koplen angeboten warden. 



una 
DM 

Copy- 
rwlBul- 
iisketie 



URSOR' 

Computersysteme 
Uwe Pan sow 

Sottwarehaus fur alle 
SHARP Rechner 

8000 MOnchen 90, 
St. Ingbertstr, 1 
TeL: (089) 496055 



Spectrum* 
Preissensationen 

$po£lfum 16 K jaa. 

Erweiterung au I *fl K 69. 

Spectrum *8 K , 495. 

SENkoaha GP1O0A 499. 

Sdikosh«GPSOS/A 3S5, 

Seiko GP500A , M9, 

SciKoErta GP5S0A 799. 

Druckeii interlace 1A9. 

GO V - Papl&r, 2000 Blntt 4fc 

Mknoddir« m r intirtuctl 479, 

ShUflart- Floppy. 320 K 949. 

Prorl-Tutaiur 199. 

Aiilislziastatur r , , 79 

Foliar FD5 Keyboard 249 

Utjritpen 99. 

QuickfthotJoyriirCk 39 

J oystic k Su perjoy 29. 

Joystick Interface ...4 49. 

Com pule rvera and WITTICH 

Tulpenstr. 16 8423 Abensbarg 
Tel. 094 43/4 53 ab 18 Uhr 



100 'Mtiki 
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Software f£ir VC 20 auf Kass.. 2.B. 
Skrafr.ble. List© gegert 80 Pf. Ruckpor- 
to, S Hilbert. Rudolf -Kinau-Str 2. 2353 
Norton 



VC 20 Programing — ca 20Q fur GV, + 
8 + 1.6 - K gunstlg ahauge&en. Suche 
gegen sehr gute Bezahlung (ZaxxoR 
Pooyan, Q-Bert Liste- Oder Angebote 
an Thomas-Heyer, 3160 Wolfsburg- 
Burgwafl 17, 

Sue he for VC 20; Zaxxon Tennis, 
Bert. U-Boof. Comm. Miner, Congo 
Bongo, Soccer, Moon patrol HaOe 16 
K. G Klimmek, Merneter SlraSe 2, 
4650 Gatsankircnen. Tel 
0209/1 3! 70 

Tausqhe, verkaufe und kaule VC 
20-Pfograiwrie alter Art? Suche Tausch- 
partner In Kreis Munchen. Eure Listen 
an I. Kerey, Drachenfebstr. 10. 8000 
Muncben 50 

***************** 

Verkaufe wegen System wee hsel meme 
gesamte Software 1 fOber 300 Soperpro- 
granvne fur den VC 20) Prefe: VB; Tet. 
089^8121271 (ab 19 Uhr) 

4 Morale alter VC 20 wegen System 
wechsal for 550 DM VHB- iu verkau- 
tm, inkl 16 K. Datsaelte, guter 
Software z.B Grandmaster, 40 Modul- 
sptefe, Bsslc-Kure, Tel 05962 6 34 

Suche moojicnst o*Nkj Spieihoiiengarries 
for VC 20 GV oder 1 6 K. sucne auch 
Mitgifeder fur Computer dub, Ch. Mel- 
den be! Gerhard Harini, Ausser- 
schwand. CH 37 T 5 AdeSboden 

Verttaufe VC 20 + B K sptefeassetie + 
3 Bucher fur 350,— DM, Peter Rerf, 
Tel 087 61.3533 

***************** 
VC 20 Oslerreich VC 20 

Tausche und verkaufe Goer 200 Spit- 
zenprograrrtme (alte Speiche-rbereichej 
Christian Bauer. Siebensternweg 32/8, 
1 070 Men 

Verkaufe auSersl gun&tfce Prograirune 
for VC 20, Lisle gegsn 70 Pf. In Brief 
marken bei Michael Hirmer. MeertKKJen- 
reuth 34. 84 Allenstadt; suche gunsl. 
floppy u. Dmcker 

An aHe computersucfitigen Hacker. Su- 
peraoftware sua alien Bereichen. 
ROMPrg. GV-16-KSpiele etc, groBe 
Auswah.l. Info bei ThorsEen Muhs, Kol- 
l lunderweg 1 6, 3300 Braunschweig 

VC 1540/41: Ab solori Lesekopf in ca, 
10 Mm. ssiber einge&tellt! Einstellbe- 
schrelbung gegen Eln&gndung von 
10,— von: Volker Mircke, Im Hag 32, 
5180 Eschweller 

20 Spitzenspiete fur VC 20 GV; 3*r> 
Labyrinth. Mine. Kong, Defender. 20 
DM [inkl. K ass ) an A. KombruSt, Ga- 
be&bergerstr 7, 6680Neun!tirchen: ie- 
der S, bekommt 10 OM zurfJck 

VC 20 Softwarel Qber 180 Sctete, z.B 
Scramble, Kong. Gfidder. Martian Raj 
Oer Katalog + 1 Programmlisting g*-gen 
80 Pf. bat: M. Meinecke, Wallstr. S, 
3340 WotfenbOflel 



Suche Decathlon Zaxxon Pope-ye, Star 
Trek, U -Boot-Co mmancer , SchneBboot 
und 3D-5piele; schreibt an Michael 
Bork. MQNweg 6. 6520 Worms 25 

Tausche urad verkaufe Programme fur 
den VC 20. Bete gegen Ruckperto odor 
Tauscnlisle; Stefan Decker. Ross-Sir. 
15, 4156 WiKcb 3. Tel 2 1 54J7333 

Verkaufe VC 20 + Mooulbox + 8K + 
3 K Superexpander + Spete Prene: VB, 
Strahberger Hartstr 38, 8034 Germe- 
rir>g r Tel 089.649070. 

Suche fur VC 20 gebr. VC 1110 I8-K-] 
Oder VC 1 1 1 1 (16'K^Erw^itenjng) An- 
gebote an: Jean Kasparr. Glatzer Str. 
1 5, 6650 Homburg/Saar 



Zu verkaufen: VC 20 + schallb. 16-K- 
Erweilerung + Datasette + 200 Pro- 
gramme (Schach. Spiele, Graf^j + Ober 
1 00 Lisfings, Prete 500 DM: P, Jnden, 
5014 Ker pen 022 75 7 S 97 

Verkaufe 1 5 VC 20-GV Spt9ie auf Kas- 
sebe fur nut 20 DM 20 DM in Scbemen 
bitte bePegen Dirk Scnoemakers. Wate- 
terstr. 160. 4050 Md^crier>gtadoach 2 

VC 20 + 16 K + 312 Supererw. * 
Masch. Spr. Modul + Schachmodul *f 
Data-Becker Bucher + Lekture + Joy- 
stick + Software. Pres. 400 DM. Tho- 
mas Rehorst, FeRxstr. 3. 4407 
Ejn&rJetten, Tel 02572/7382 

Verk, VC 20-Progr, von 1—4 DM! 
lOsoitges Super info mil Tips 4 Tricks 
fur 1 DM in Briefmarken bei SKP tSW). 
Stefan Kaiser, Cevafioweg 25, 7547 
Wildbad 1 



VC 20, Pac Man. Frogger, Donkey 
Kong! AJtes Grundversaon 1 Info gegen 
RUckp Mall. Gartner. S^vv'arrwaidring 
49. 7505 Etfftngen 4 

***************** 

Wir verkaufen ges Software {70 Modu- 
le. 50 GV B. 30 GV M. 20 16 K, 10 8 
K) nur 60 DM. auch einzetn Oder Teusch 
(1:2): rutt maJ an: Osten*. '05224/2306 
bet Martin Sleiniechner 

SONDERANGEBOT: Verkaufe 
Spfachpff. f. VC 20 (16 K) + Scram 
bte- 10— DM-ScheHnVScheck an: 
Decker. Hub Geuerstr. 11, 504 
BrQhl.— Inkl. Kass. und Be&cnreibung! 

***************** 
VC 20-Super software 

1 6 K = 2 DM, 3K = 1 DM, GV = 0,60 
DM: auch als Tausch. lOseitiges Info 
gg, 1,30 Pf.: Markus Womer, SchsHig- 
horn 6. 2800 Bremen 

VC 20 + Datasette + 5 Kass. mil ca 
250 Pgm. lur alte Ausbaustufen + 
QUICK-SHOT II Joystick + 84 K-RAM 
zus. < = 600 DM ben Rupert G* 
ger HuOertussfr 15 B. 8011 Egtbar- 
ting. OS091 94 29 

***************** 

Verkaufe VC 20- Programme z . 8. Adres- 
sendatei. engl snake bne. 3.5 bis 32 K, 
7 Stck i 5 DM 14 Stck 26 DM, inkl 
Kassetle und Porto, Marco Thtssen, 
Ostring 42. 41 BO Goch 

Verkaufe VC 20 + 32 KB Datasette + 
Software + Uteratur. Wert ca. DM 
1 500 fur Vhb DM 600! 6 Morale ( bitte 
wenden an: Tel, 7 2 7 1 M 1 3 43 , ab 1 7 
Uhr 



VC 20 + Datasette + 16 K + Joystick 
+ 50 Superprogramme + Literatur fur 
DM 630— abiugeben Tel.: 
0211/629509- 

Achtung! VC 20-Software 
Verkaufe Spiete: {auch Tausch) z.B. 
Scramble, Cerrtepede. Amok, SchmaN 
zef U.5.W.: Info |80 Pf ) Johannes 
r^smmriich, Oberer Triftweg 4, 3380 
Gosfar T 



Verk VC 20 + 1 6 KS -f Recorderinter- 
face + 200 Sptele (aucii Modute) + Li- 
teratuf + Garantie' Fur 400 DM. Tet. 
02377 3160 



Verk. VC20+16K + 8K+3 Modul- 
steokplatEe + Grafikmodii + Maschi' 
nenspr - und F^ogramimertiilferriodul + 
50 Pig + Uteratur VHB 500 - DM. 
Tel 06205 1 5595. ab 16.30 Uhr 



Verkaule Commodore VC 20+ 3 KB + 

Datasette + 4 BOcher + Tasche + 60 
Pros. + Basic- Kurs auf MC. Prelsvor- 
stetlung urn 400 DM; Oetlev GOIz. TeJ 
0911.452700 



Verkaule; VC 20 + 16 K (1 % Mon alt 
4- 8 Mon Geran.) + Handbucb + 14 
Prgrfl + Showkassette + 5 SpJeie + 
Hps + Tricks: Christian Wifl, Ptepefs- 
kamp 2, 566 Ludenscbeid. Tel. 
2351 J5 1616 ab 14 Ufw 

Suche 3-K-Super-Erweiterung fur hocn* 
aufk\ser>de Grafik und Programm fur 
Flogsimitetion (8 K) auf Kassetle Pa- 
trick Zucker. Ringstr. 34, 6292 Wei- 
monster 1 

Suche VC 20! Zahte bis 200 DM. Armiri 
Wamster. Vorstadl 99, 707 GD Bettrirv 
gen. Tel. 071 71/82514, Dahke 



Halto VC 20 Freaks! ten tausche und 
verkaufe Modutprogramme (70 Stck-), 
Pr. }e Prg 0,60 DM ate zus. 30 DM, S, 
Eiehhorst, Querkamp 44, 3170 GH- 
horn. Tel. 053 71 7894 

***************** 

PhoerM for den VC 20 
100% Masch.nencoce for 8 kRAM 6 
Wande + gr Raumschiff: Gratisinfo bei: 
Thomas Landoaf. PaJmenweg 2. 3580 
Fritzlar 



Suche skmn Corn peter for den VC 20 
mogtcbst ohne Er* evening Pre^swerl 
T# 0711/2448, Thomas Nohet, 
Neefstr 5, 7000 StaJtt&art 1 



30 GV-Spieie (Spitzenrarmer) Jnct. 
KaSS. nur 10 DM. Schein u. 1 .30 DM in 
Brief marken an: Ofiver Schofl, Her- 
1 . 8960 Kempten 



VC 20- Hardware ! f 
Cass-mterf. 28,50 DM; 

40/8O-2etehenk. r 221 DM; Busptot. m, 
3/5-Platze. 71 DM bzw. 99 DM; Vers 
p. MN, Info gg. RuckumscN. E- Winkler. 
H pfsterstr 269. 4390 Gled&eck 

Angebot aus Heft 4^84 wwd Nermil *fr 
derrufen, ab so fori kein Tausch voo 
Software mehr. AJte listen verieren ihre 
Guttigkeit. Slefan Zietnmanft. 2050 
Hamburg 60 



cc Computer 
Studio GmbH 
Efisab6lhstr»&« 5 
4600 Dortmund 1 
TlU 0231-526184 
Tk 822631 cccsd 



COMPUTERSYSTEME 



Die 1&-eit-5ensatfori... 

Genie 16 mit 128 KB RAM 

und8Q8frCPUab 2290- 
dto. mtt 2 Lauiwerken nur 5900,— 
Diskettenversion mit 
Perlect-Calc, Perfect-Text, 
und Perfect-Filer 
COLOUR GENIE 

Neueste Version mit MeBinstrument! 
16 KB RAM, Microsoft-BASIC & Grafik, 
16 Farben auf Ihrem Farbfernseh.er. 
TRS-80® Mod. 1 

BASIC-kompatibel 598,- 

Neu: Tandy Mode 1 1 100 

portable schon ab 1490,— 

T TRS^0 ist eingetragenes Warenzei- 
chen der Tandy Corp. 



PERIPHERIE 



Telefoo Modem Tandy AC3 C 
Akustikkoppler, Vollduplex, 300 Baud 
FTZ-Nr. 18.13.1801,00 nur 348,- 
S1im-Line-Laufwerk t Doppelf loppy T 
kompL mit Gehause, Netzteil u 
Kabel 1499,- 
Expansion Interface fflr TRS-80* inkL 
32 KRAM und 2 Jahre Garantie 925,— 
Double Density Controller fflr Tandy 
und Video Genie 1 98,— 

16-K Erweiterung tur Colour Genie 79,— 
IDS Mtcroprisma Schonschrelb- 
Matrixdrucker 1495,— 
Star Drucker Gemini 1 0X 99fi. — 

Brother HR5 

Thefmo-TransferDrucker 578,— 
Brother HR 15 Typenraddrucker 1 795,— 
der idea I e Schonschteibdrucker mit den 
vielen Kom bi nation smog I ichkeiten. 
Katalog und Teetberfcht kostenlos. 
Zenith Monitor, grQn o. bemstein 
entspiegelt 298 + — 
Zenith Farbmonttor 20 MHz 1 595,— 
Neu: Date n recorder 6019 
(bitte DatenWatt antordern) 149,— 



VERBRAUCHSMATERIAL 



BASF Disketten, Qualimetric, 
10 Stock ab 49,- 
Verbatrm Disketten mit Verstarkungs- 
ring, 10 SL r mit orig. Reinigungsset79,— 
Datenkassette C 20, SM Mechanik 2,45 
Sender listen for Diskette n und 
DiskettenzubehOr kostenlos 
Farooander for; 

Tandy Line Printer I, tl u. IV je 1 5,— 
Tandy Une Printer III u. V je 1 9,50 

Tandy DW II jel7,— 
Epson MX-60 |e 19,- 

Itoh 3510, 1550 je 20 t - 

Oki Microilne.Star je 9,50 

Weitere Typen auf An f rage. 

A lie hier angebotenen Produkte sind 
ab Lager liefer bar, 
Alle Preise inkl. Mehrvwertsteuer. 



Jetzt 28 Seiten Colour Genie-K a ta log! 

Kostenlos anforrJem! 
Wir suchen standlg neue Programme 
fur Colour Genie! 
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Suche Programmtausch Partner, 

sehickl Eure Listen an 
Bernd Christ!. Stresemannstr 48, 1000 
Berlin 61 (Weal) 



Spottbiiiig! Verkaule VC 20-Sofrware: 
GV-16 K. Nachnahrne unmdgl r Tau- 
sche geme! 150 PRGs 11 Preis Ab 50 
R.MI [z B SkramoJe. Chop Lifter). M 
Beuke. Bockumweg 1 2 4750 UNNA! 



***************** 
Fasl geschenfct!!! Verkaule VC 20 + 
Datasette + 27/32 KB Erw + Literal 
+ reichlich Programme fur 600 DM, 
Udo Drehsen. Corellislr 44. 4 Dusse^ 
dort 13. Tel. 0211 707963 



VC 20 + 3 K + Gf + &K + 16K + 
Modulbox + Drucker + Dtas + Litere- 
tur + 1541 (Floppy! + 22 Disk m 
Soltware + 2 Spielmod, + Joysl , Neu- 
wert 8000 DM f 2tOO DM z verk 
02538 82 9& 



VC 20 6V. eh rliches Angebqi! 

Biete 1 Super Spiete (Scramble. Frog- 
ger uswj ind Porto gegen 20 DM- 
Sche*n 100% Ueferung'f Kru&m&nn. 
Brurmenstr 1 6, 4 1 79 Weeze 

VC 20 HARDWARE! 

Casa Inlert 28.50 DM. 

4OJ80*Ze>chenk 221 DM; Busptal m 
3/5-Ptatze. 71 DM bzw 99 DM; Vers 
p NN Info gg RuckumsehJ E Winke- 
)W. Horsterstr. 269, 4390 Gtedbeck 



Verkaufe VC 20 + 32 K. Modul + 2 BO- 
cher 4- 5 Originalcassetten + ca 50 
Games + viete Listings fOr nur VB 460 
DM. jNeupreis Qber 900 DM) Einmal 
Getegenh.! 2232 4 5372 ab 15 Uhr* 

Ich verkaule VC 20-Spiete lur GV Info 
gegen Ruckporto an Matthias Wiechers. 
Heinrich-Zjltestr 5. 6900 Heidelberg 1 



VC 20 

Suche Erwerterungsmodule 
3. So. 16 K 
Angeoole en 'Matthias Mitzlah' 
Ostermeedlandsweg 27-2950 Leer 



VC 20. verkaule und tausche Program- 
me spottb#g L»ste gegen -.80 DM in 
Brief m . B Steinhorst. Wengestr. 7. 
4600 Dortmund 18 



Tausche Programme for den VC 20! Du 
schickst 1 Kassette mil D&nen Pro 
gram men an micti r und ich schicke inli- 
ne an Dteh, J, Lohring. Schumannstt 
2\. 6620 VolkJ.-ngen 



VC 20- 16 K Erw.. 60 - DM, 8K- 
En*. 30.— DM. Donkey Kong Modul 
30 — Mini Memb. 1 00 — statt 395,— 
DM wegen Systemwechsel f Or Kurzent- 
schJ., ab 20 Uhr. Tef. 071 V234322 



Verkaufe: VC 20 Computer 

Komptetl und neuwerbg! Preis VB" Tel 
0683161946, Cbristof Martin. 
Lebacher Sir 122. 6630 Saartouis 3 



VC 20-Club rm Raum Datteln |RE) sucht 
Mitgkeder ab 13 J., auch weibt Freaks 
erwunscbt. 2 week Erfahrungs- und 
Softwareaustausch. ab 15 Uhr. Tel 
(023 63/6 15 85| 



Verkaufe VC 20 + 32/27KB (voB 
SChattberj ca 50 Programme auf Kas* 
sette (und einem Modulspiel} fur nur 
500 DM. Jdrg Graudenz. 4390 Glad- 
beck, Tel 2043/34532. bis 18 Uhr 



***************** 

Schfcken Se mir 20 Modut-Progr T VC 
20 rait Startadresse. und ten send* Ih- 
nen 30 ModuJProgf-KBSS, zuryck: P. 
Kryger, Butten 1 1 . 3078 Stolzenau 



***************** 

VC 20. 25 GV Pr. ua. Frooger Scram- 
ble. Hefldhver. Ripper , 15 DM bar. nkJ 
Kassette und ab geht die Post S. Zan- 
der, Bachstr 26. 5401 Brey mo} 



Eriahrunggaustausch VC 20 

War kann mrr Auskunfl uber VC 1541 
geben? (Prospekle Handbuch) M 
Wendt, 2000 Hamburg 55. Rissener 
Landstr, 6 b Tel 040/867720 



8 K-RAM VC 1110 Original Cornniooo- 
re zv verkauf efl fflr nur DM 60.—. ndeh 
uocf 2 Mon Garantie und garan.neu- 
werttg Kany DoHmann. Langestr 73, 
4937 : t«, 05232 B3164 

SpirjensptelB fut VC-20 CBM64, ca 
300 PrDgramme, bIKgst a. Tausch. Info 
gegen Ri^ckporto IBO Pf), Soft. Poatt 
2964, 6750 Kaisersiautem; 
Es lohnl sich 



Verse henke Jaidef nichts. tausche und 
suche Software fur VC-20. Verkaufe 
1 00 Programme fur DM 30.—. Thomas 
Lang P Bismafckstr 59. 6750 Kaisers- 
teutem. Te< 0631/67603 



VO20 + Joy. + Module: N -Raftye 
Gorl Fort Know: VB 320.— TeL 
02182 4815 ab 18 Uhr 
C-64 GesiiCht, biete DM 500.—. Tel 
S.O.; Mrt Datasette + Software DM 600 



***************** 

VC-20 Zentratemh, 16 K £rw . Graftk 
Erw + 3 K drv. Spiete + Bucher. 
0911 719306 ab 19 00 Uhr, VB DM 
500.-. 



VC-20 SOFTWAREIAUSCH 
ober 400 Pro gr a m me. Liste an 
Rotand Setzer 
Edenweg 9 
6722 Ur>oerifekJ 



VC 20 

Verkaule: V.24 und Centronics- 
Schnitlslefle auf einer Platine tur nur 99 
Mark zusammen; Bodo Metscher. Kran- 
bergstr 55. 29 Oldenburg 



Verkaule VC 20 mil 9 Monaten Gar arttie 
tur 250 DM. Tel. 089/166143 ab 
18 00 Uhr. 



VC-20 BASC-Compief nirf DM 50- 
SPEEDV 64, schntiJfer Com pier fur 
C-64 fDssk o Cass ) nur DM 75 T — 
Kompaktor info 80 PI. Klaus Raczek, 
W«ckrathberger*12, 5140 Erketenz 



VO20: 160 GV-Programme \z B 
Amok. NSghtcrawtef J auf CC fur nur DM 
20— 1 ScheckScfieffi an: Dieifriar 
Dterschke, Borgerweg 23. 4450 Lingen 
1. 0591/47872. 160 Prog nur DM 
20.-' 



verk Sanyo Monitor DM 2112 DM 
200— . Masch -Spracne Monitor DM 
60,—. Commodore Daiasette DM 
50,—. 3K Erw. t Commodore} DM 
60.—. 1 Spielmodut Alpha- Al DM 
30,—. sowte 0rk>naKk«nm^po1twaf e. 
Keine Kopien Auf Cassette Mathema- 
tics l+ll Symhesizef Earth Deiense 
Crazy-Kong Fluch des Pharao usw.. 
Tel, 021 22/76640. 



VC 20 Superprogramm* VC 20 

Verk. ca. 40 Programme (autKas J! z B. 
(Skrambte, Frogger. Centipede. Grid- 
runner usw p ABes Gomdv ! Ales wet- 
Sere: Tel. 030 3343954. 



Verkaufe VC 20 + 16 KHAMSUTradres- 
sterbarj + ca 30 Programme (z.B. 
ChopBtter, Exbasic usw ) + 2 Bucher + 
SpMarf Preis VB; O Scburz. Tel. 
0711/565398. 



Verkaufe VC 20 + Datasette + Anwer> 
dtefharwasuch + VC 20 kitem + Softwa- 
re. 3 Mon aft. 500 DM. Tel 
0762^2963 



Sue hen Sie VC-20 Programme? W* 

haben fur Sie dte besten am bffigsten 
GRATIS-tNFO gegen Fre^umsc^tag: 
A_Heise*, Hauptstr. 74. 7505 
Ehfingen-3 



Suche fur VC 20 Floppy Disk u. 
Drucker . rvcht uber 400.—. suctw auch 
Musikprogjamme und and&re Pgr . An- 
gebote an AxeJ Krzikawrski. Ricntweg 
12, 2815 LangweOel Cluv 



1 S0ieti ol en p fOflf am me fur VC 20 auf 
Kassette, Spite*ftgrafik„ GV KompletT 
b*1. Portfi: NaehfBhme rtur 20 T — DM, 
Karsien Emme, Untere ashildwache 4. 
3360 Gosfcar 



Verkauf Tauseh V.VC 20 Piog ROck- 
urn. an K. Dietrich, in der Schani 14 A, 
6506 Nackenhe*™ {051 3540 44} 
Tausch v. Canon Au- 1 Spiegeifefl.K m. 
Zubeh gegen guterh. Floppy 1540 O- 
1541. 



Commodore VC 20 
suche gebrauchte Uteratur und Joystick 
tur Anfanger. Uwe Uugtsch r Tel. 
05031 14961. 



Achtung! Verkaufe gesamfe VC 
20^ottware (ca. 250 Progr j fur DM 
200.-. Wert ca. 10 000 Ml* Anfordetn 
bei R Geiger. Hubertusstr T5B. TeL 
08091 Grfrifen Sie zv l - 



VwKaufe VC-20 
nn t S K + 16K + Oatasehe + Joystick 
+ Moduispteie + v»eie andere Spiete. 
Preis 630 DM. m*kten bei Ate* Kier. 
Tel : 09103 2626 



Nur die VC-20 GrundverSHjnlf Und 
duch: Skrarubte. Frogger. Tron. Pac- 
man, Defenders. 3 Lab. hifo gegen SO 
Pf. bei M + T Wasniewski. Wahefcnstr 
33. 7505 Ettkngen 



Suche bOg VC 20 Oder anderen 
E^etg^-Computef mitdt. Lit undevti. 
drv. Zubehor. Tetefon 07721/70310, 
ab 18 Uhr 



VC-20 Sucne ales an Software 
(GV-32K) was Ihr habt' Auperdem 
40 80 ZKarte: Monitof; Drucker sowie 
Floppy' Angeoole + USten an K,U*n. 
In LiSsaigstepen 21 , 5990 AJtena. 



VC 20 + 64 KB + Datasetle + Be- 
iehteerweitetung ; Quicksnoot + Sprt- 
zenpeogramme -f *eitere Extras wegen 
Hobbyautgabe zu verkauten: 600 DM 1 
Tel. 02236,41685 



Verk VC 20 + Cass |Garanrje} + SofV 
ware + Computerhefte fur 420,— DM 
(ales gut erhaltenj, Michael Be#z. Sude- 
lenstr 9, etoi Me&setDa., Tel 
06159 4 25, Suche evil C-64 bis 
450 - DM 



End! ich 

konnen S*e Ihren VC 20 64 mrt der Ste- 
reoanlage vorhindeni" Preiswerl — 
Steckerferfjg — Em neues KlangedebniS. 
Tel 02871 46244 



Suche VC-20 Freak im Raum Passau 
und billige Floppy 1 541 . Tausche Pro- 
gramme fur GV, fl K, 8 Ku, 16 K. 16 Ku, 
M. Jesch. Alb- Schweitrer Str, 46, 
B398 Pocking, Liste beitegen. 



VC-20 USER 1 
Ich suche etnen VC-20 FREAK, zwecks 
Prg.Tausch (16K + Dsk + Pk3t) & 
SteWberoer. PfSdfeir 4. 7858 Wei. 
TeJ 07621/74650. 



***************** 

Suche VC-20 Pro^amme 
lUste schtcken) + Floppy + a*gen 
Drucker. Plotter; Vo*4fif Borgiet. Sis- 
nwckstr 07. 4150 K/efeU 
***************** 



VC 20. 3 K Sirpererwettenjng 60—; 8 
K Erwetterung 60 t — ; 16 K Exwefterurig 
100—; Donkey Kong noch 50,—; ab 
19-30. Tel. 07 11/234322 



Zu versthe liken 

habe ich nichts Btete jedoch VC 20 + 
Dates 16 K + Liter gunsttg an, VB 
350.—; Martm Shauch, In den Espeti 
47. 5810 Wrtfen 4 



Verkaute Oder ausche GV + 8K Ma 
sch^enspiete und Module auch Anwen- 
dungen u B Programme; G. Wacker. 
Paukisstt 44. 7 Stuttgart 1 ; garanttert 
Ruckantw. (bei Tauschy 



Athtung: 

Wir macnen unsere Inserenten darauf aufmedtsam. dafi dss A ngebol. der Vi 
kaut Oder die Verbraftung von urheb«rrecht£ch geschutder Soltware nur 
Ortg^naJprognunme ertaubt ist 

Das HefSteJten, Antseten, VerkauJen und Verbreften von >Raubkoptem v«rsto8t 
gegen das Llrhebenec^tsgesetz und karw straf- und zmkechlfch verfolgl wer- 
den Bei Vsrstoflen mufl rrkt Anwatts- urtd G^ir^skosten von uber DM 1000 — 
gerechnei werden 

Orig irtaiprogffitfr^ sind am Co^ 

tentragers f Diskette oder Kassette) zu erkennen und fxrma*arweis« onginarver- 
packl Mrt dem Kauf von Raubkop»en erwirU der Kaufer auch ke*> Eigemum urw 
gent das Rss&o ©iner >ede?Te*ger< BescMagnanmung eki 

Wir bitten unsere Laser in deren esoenem in! er esse Raubkopten von Ork> 
nal-Sottware weder anzubteten zu verkauten noch zu verbreSen Entehungsbe- 
rechbgte haften fur aire Kinder 

Der Vertag wxd in Zukurrft keine Anzeigen mehr verdtferrtichen. die darauf 
schkeden tassen, dafi Raubkopten angeboten wexden 
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VC-20 Billig abzugeben — Neu — Wefh- 
nachtsgeschenk. Jedoch kein Interesse, 
Preis 250 DM — + 10 VC- Programme 
— Michel Geldermann, Fetdweg 14, 
4421 Retain 3 



VC-20; Die BESTEN Spiele der GV C20 
St.) gibt es fur nur 20 DM abgespelchert 
auf Cass, bei: J Spindelmann, Oplade- 
ner Sir, 30 , 401 fl Langenfefd — 
Schein/Scheck. 



Verkaufe VC-20 + schaltbare 16 K Er- 
weiterung + Dataksssette + Joystick u. 
viel Soltware {D.Kong, Schach, Matrix, 
Basic, Kure etc J Preis VHB. Tel.: 
0461/56405 ab 14 Uhr 



VERSCHIEDENES 



Masch^Frg. selbtt schrelbenJ! 

Z80- Assembler- Disas. fur ZX81I Lohn- 
Elnk.-steuerausgl. (ca. 32 K) liir C64! 
MC - 30.- ttpf.lng, (FN) F Kiebele, 
Bergstr 28, 7034 Rohrau. 



Philips G7000 TeJespi el mit 9 Kassetten 
(9, 15, IS, 27, 29, 32,35. 44)zuver~ 
keufen, VHB 2 500 SS Oder 300 DM , 
Harald L&Ven, A- 6 152. Trlns 1 16. Tel 
0043/5275/331. 



Mattel Teteapiel + 9 Kass. Sub-Hunt, 
Dungeons u. Dragons. 3D Soccer, 
Auto- Racing, NP. 1 000,— jetzt 500,- 
oder Werlausgieich in G64 Pro., 3260 
Rlnteln 1, Breitestr. 17, O. Hunte. 



Biete Software fur 
Alphatronic PC 
Uste gegen 1 DM in Brlefmarken anfor- 
dern bei: Thomas Paulltz, Am Hechtholz 
19, 2054 Geesthacht. 



DFv Computerhelte blJllg zu verk&ufen 
(Chip, CP, Homecomp.. CPU) Uste gg. 
50 Pf Porto bei: E. Kreft, Munslerslr 
66, 4430 Steinfun 



Intelllvteion Videospiei mit 8 Cartridges 
fur 570 — Dirk Bghrens, Mainzer Str 
67, 5401 Rhens, Tel 02628/2226 ab 
17 30. 



Spectravidio SV-318J32B 

Habe 2 Abenteuef-Spiele + andere 
Software aul Kassette. T. Stein, 1 Berlin 
13, Gaiteisteig 21 . Anfrage lohnt sich, 

Tel. 030/3829617, 



Erne Rlesenauswahl an 
EDV-Bijchofn. 

Kostentosen Kalalog anfordern. EDV- 
Buch versanti / D Michel Posh. 
1 1 0505 5. 5630 Remscheid 1 1 . 



Suche gobrauchlen Computer evil, mil 
Zubehor + Software, Tl 9 9/4 A, Orte, 
Alafl, Dragon, Jupiter ACE. C64 Oder 
anderen, Bermj Berger, 06826/6344. 



Achlung Achtung Achtunglll 
Verkaufe 60 EPROMs gegen Gebot 
such Din In Fur T1 99/4 A verschiede- 
ne Module z.B. Fuftbail (Or 30,—, Tel. 
06426/7716 nacb 17.00 Uhr. 



Kaputter Computer? 
Suche defekte Hardware (Comp., Ext 
Speicher, inter) . usw) kein TotaJscha- 
den! Bis 30,— DM evtl. mehr Tel. 
044 85/625 ab 14 30 Jhr. 



Heim-, Schreib- und sonst. Nebenver- 
dienste; Itir Jeden geeignet. 
Tel. 06S37/3660. 



Masch.-Prg. selbst schrciben'! 

28Q' Assembler -Disss, fur ZX81! Lohm 
EEnk.-stauerau&gl. (ca, 32 K) fur C64I 
MC = 30,— Dipping. (FH) F. Kiebeie, 
Bergstr. 28. 7034 Rohrau. 

Wahnsinn!! Original Mlcmsorl^Mflus 
(mit Software, Mouse- Interface Card 
und Handbuch) fur sensatlonelfe 
498.— DM. AUes noch Onginatverpkt- 
06232/4 26 26. 



* 4 ******* 4 ****** . 

EP-22 mil Zubehdr VB 400,— 
Sharp PC 1211 + CE 121 VB 200,- 
Tet.: 02 50> 17 0863 (ab 14 Uhr). 
*++++****+****+** 



CAD-Fans! Progr zur Darstellg rauml 
KoYper in aJIen m&gl Projektionen mit 
Radien u. Krelsen (3-D) In PC 1 500 Ba- 
sic. Tel 075 20/2276. 



* Verkaufe z.B. Lkhtgrtffel DM S* 

Fernseber, 3D I, Ferns.: |e DM 20 r 
Lochkartenleser, Fernbeo je DM 10 
usw apotthililg' Info J. Wegmeyer, 
Krughof 2, 3125 Wesendorf * Super t 



Achlunglll Verkaufe: 16 KFtAM + Um^ 
sch. (3 K, 8 K, 16 K| und 5 Pgm. fur, 
120 — 160 DM. Tausche Spiele von 
6V-16 K.. R. Kfeieren, 5530 Gerof 
stein, Karishob 12, Tel. 08591/3419 
(Ralner vmi.). 

* it + Atarl/SpeclTum-User-Club # + + 
monad, into und viele Progr. zum tau- 
schen (z.B. ZAXXON) 
Info gg. Ruckporto von O. Lazdins, Am 
Schurhof 17. 4905 Spenge. 

Der VC-20 mini-Cfub sucht MltgBeder 
bus dem in- und Austond' Natieres. 
wenrr Ihr un& schreibt: VC-20 mini-Club 
c/o. Dirk Smirs, Bruckersche Str, 11, 
4150 Krefeki 29, 



Superangebot 

CBS Colecovislon mil 1 2 Kassetten fur 
800,— VHB zu verk jPit&top. Tutank- 
ham u.a. SpleJe) Tel.: 054 27/306 — 
Suche C-64. 



Wer schenkl einem SchQJer seinen aua- 
gedlenten Computer, Drucker, Monitor. 
Ubernehme Porto. Herberl Wetndl, Hof- 
angerstr 205, 8000 MQnchen 83: Tel 
089/406918 



Egai mit welchem Computer Sie auch ar- 
berten, ob Sle Programme suchen oder 
anbieten wolbn. Info H. Hoock, Postf. 
16, 6947 Laudenbach. 



Speiial- und Uberwachungsempfang. 
Combicontrall f. PolLzeilunk, Taxi, Feu- 
erwehr, uaw. o. FTZ DM 1 36 NN. Funk- 
telefon 300 m DM 490, sof, best. 
02741/22367 - PrOapekt gmte - 

TA — PC — TA 
Textprogramm DM 200, — Disk. Kopier- 
schutz DM 380— Disk. Postgiro 
Esn/Kto. 381880 4 39. R. Lan- 
ge/Poatf. 30 06 22/40 00 D —30. 



Wer schenkt armem Schuler defekl. pd. 
heilen Computer od. jegl. Zub. Marke? 
aNef Auch Elnzelteite Oder verk, billigst! 
Danke 59 7 1 M 28 08. O. Eyera/Bahn- 
hofstr. 8/4440 Rheine. 



Zeitschrirlen Computer-Fans aus 
Engiand — Hunderte von Tips S Pro- 
grammen — eine Fundgrubel Wegen 
Platzmangel abzugeben Uste (—,80): 
Kunket, Rstterweg 39. 8758 Goldbach 



Verkmrfe Cc4eco Kortsote mit exlra Joy ■ 
stick u, Spieienl Lady Bug. Zaxxon, 
Venture, Donkey Kong! Prels VS! F 
Nauberert. Luerstr, 40, 3 Hann, 1 h Tel. 
051 1/856660. 



Commodore C64 
neu 

onglnal ver packl 
DM 845,- 
D. Bfthme. Talerweg 2. 8 Munohon 62. 

Orio-Atmos: Suche dringend alie Infor- 
mattonen, Praise. Software, Hafidler- 
adreasen. News iiber Ohc-Atmos. An; 
Raff Wteneke, Pirofweg 1 5. 501 Berg 
hekn, Tel.: 022 71/81775, 



RS232C-I nterfaee fur 
EPSON-Druckef 

Problemloser Einbau 
Ortg, EPSOW) VB 1 50 DM 
R. Wurstn&r. Hechtw. 4. 709 Eggenrot 



NOMADEN, das neue Conpulerbrief 
spief FQhren &ie ibre Sippen zu Wohlst. 
grid MachU reiten auf JOHOOS, sam- 
meln St d Weisen uvm , W. Scmmer, 
Schwarzw 38, 7860 Schopfheiffl 

Verkaufa Philips G7000 rait 3 Ka*sel- 
ten. Krieg lm WeltaQ, Schifle v&rsen- 
ken/SchQIzenfest. Ripper NP 600 DM. 
VKP300 DM. Grund. Kauf einesHome- 
computers. Stefan Kastner. Franken- 
waidstr. 4, 8641 Langeneu. 



Schachcomp. Chess Champ. Super Sy- 
stem 3 mil LCD-Brett- Modul zu verk. 
VHB 350 - (Neupr ca 700- 
Prog.-TauEch Spectrum 

07667/7613, 



Vectrex- Computerspiei 64 K zum Ho- 
mecomputer auabaubar. elngeb. Moni- 
tor, 5 Module. TragelasGbe, Thomas 
Wanke. Lessingstr 40, 8077 Bear. 
Preis: VB 500 - DM 



TA-PC. 30 Programme, wahlwetea auf 
Kassette ooef Diskette. INFO gegen 
Ruckporto, G Mauerbergar. Jahnstr. 
16, 8221 Tacherting, Tel. 
06621/2719 



Roulelte-Systempfogramme PC 1211/ 
12/245/51 PC 1500 >Auf Dauer Gew * 
»AD Astra* ^Number 1< »Acclaini< •Ac- 
cord.. Plain Pttve NP 4 000 I. DM 
550.— Kass., B. Nowotny. Gtselastr. 3. 
8 MQnohen 40, 



Hard- und Softwarebdrse 

Adressenverm. per Computer Kaufer 
* * DM-Verkflufer gegen 10 DM. Ang. 
u. Wunschod. Angeb. an HS. Weslerf. 
Weg 12 A. 3002 Wedemark 2. 



Planen Sie mil tier Naturf ich drucke 
Ihren persdnMchen Bior hythnius aus. 
2 fbzw.) 3 Kurven nur 5 DM, Info gegen 
Ruckporto, Wacker, PosKagernd / 
645B Langonselbold. 



alphatronic PC 
Software fur atphatronk: PC (Spiele, 
Grafik, ...) tNFO gegen Ruckporto: A & 
A Soft, Ginsterweg 30, 6501 Schwar 
zenbruck. 



Div. 83/84 Computerzeitschrrtten wie 
Chip, HC. PC, Comp. pers, mlcrowelt 
u v, anderen sowie FachbOcher f. Com- 
modore 64 u. aus d. Bereich EDV + 
BTX gunsb'g zu verkaufen, W Noften, 
Ulmenstr. 95, 4000 Dusseidorf 30. 



VZ200 

VZ £00 + 16 K wegen Systemwechsel 
tor 250.— DM abzugeben M. Hen 
nnann, vyorph Landsti 32. 2804 Li 
fenthaf, Tel. 4792/78 56. 



Das Superangebot 
Verkaufe wegen Systemaulgabe ga- 
samte Software 100 Disk fur nur 
1000- DM } 20000,— DM. Raff Jouy. 
Krefeider Str, 66. 5 Kotn t. 



ZX-81 Computer. — Zeitschriflen und 
BQcher gunstig zu verkaufen! Genaue 
Information bei Tel. 0761/50 93 59 
(Ab 18 00 Uhr). 



Lafi Deine setbstgescbnitzte Software 
nicht in der Schublade veraauem! An de- 
re Speclrumfreaks warten vieJ drauf. 
fnfo anford. P.O Box: 2361. 8240 
Berchtesgaden. 

InleMiviston-Vtdeospiet mit 8 Spielen fur 
570,- 

Dirk Behrens, Mainzer Str. 67. 5401 
Rhens. Tel 02628^2226 ab 17 30, 

Zu verschenken 
nafitr wir n chts aber Super$oftware fur 
APPLE. CRM. VC-20. Liste gg. Ruck 
porto: BUMSOFT. Land-Au 10. 8380 
Deggendorf 



IBM — Aohlung Prof is! Verk IBM Da- 
tensichtgerai 3277 f DM 800— Anfr, 
bei o HachfekJ, Tel. 05103 3346 ab 
17.00. 



Vertaufe: Disketten S3 DO 10 Stuck 
fiir 55 DM. so wie Joysticks fur 29 DM 
Oder Lautwerk fur 575 DM A Amann. 
Frledenstr. 24 b. 62 Wiesbaden. Tel.: 
061 21/73994. 



HP-41CV Idst Rubik s Cube 

Prog aul 14 Magnetk, 60,— 
Voraussetzung: Kartenleser. X- 
Funktion- Modul. ev, f>ucker. ReinaJd 
Schafer. vVegsfefd 1 b. 3 Hannover 91 

Sinclair ZX Printer mit 4 {vier) Pollen Pa- 
pier su verkaijlen Einwandf:eier ZU' 
stand, da kaum gebraucbt. DM 150,— 
Priodrich Neuper. B473 Ptreimd. 
Lauchlenberger Str . 1 

Verkaufe Mattel Inteiivislon Videospiel 
+ 3 Top-Kassetlen, Neupreis 600 DM 
fur nur 350 DM. 3 Monate aft suche 
ZX-Spectrum Oder VC-20. Tel. 0221/ 
651362 



Joyatick-Verlingerungskabel mrt 

gpoiigen Normsteckern. 3 m teng, 
schwarr-fur nuc 18,00 DM + Porto V 

Scheck (+3,00) Oder NN {+4,70}, J, 
Hetlmich, Schrumpttal. 5401 Lot 

Ha3k> — Aquarius-Besitzerin 
Wer will mit mir ErfahrungBn und Pro- 
gramme ausiauschen? fSchlcke Antwort 
per Kassetta) an: M. KJaus. Am Wein- 
garten 4, 6479 SchoCten 16, 

Suche — Suche — Suche — Suche 
Spectrum 16 K. 16 K-Specktrum. Com- 
puter Sinclair Spectrum 16 K ... ohne 
ZubehOr. ohne Software! 11 ZaNe 
Hochstpfeis 0711/224985 



Speclra^ideo 318 — 

Deutsche Programme auf Kasselte, Li- 
sle gegen Ruckporto, Wokneringef G-. 
Oppener Str 42. 6612 Schrnc-lz 

Erstklassige HX-ZD Software 
vom Herstdler mit Garantie und Service 
Kruegter, Rather- Kreuz-Weg 67. 4000 
DussekJorf 3D. 
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Bel diesen Praisen iohnt as sich nicht 
mebr f Progr. zu kopieren! 

Uste anfordem fur 
Spectrum, CBM 64, Dragon, BBC, Oric. 
K. Englert, Bar linger Sir. 41, 6374 
Sleinbach, 061 71/74857. 



} 5 Q 8a si e-Mn themal ik-P rog ram me f 

nus, allon Bereichen, progrgmmierear 
aul aHen Taschen und Homecomputem 
VK Oder NN 20 DM. Martin Kunde. 
Peaff. 2432 Lensahn. 



Verkaufe gegen Hochstgebo! TI-55-J1 / 
COMMODORE Floppy + Disk. (4 Mon. 
all) VC 1541. M. Chrlshnann, 6501 By- 
den heim, H. Gartneralr. 5, 
06139/6565, 



HP 41 LX *•#•*•#•#»•• 

mil Maonetkartenleaer. MlnnBsmodui 
und Extended Memory Modul HP 82 
170 A, kompl. nor 1250— statl 
2215,— 

Ab 20 00 Tel 0711/234322 



PC- 1 401 : Tausche PGM's alter Art Su- 
che ln(o{s) Ob. evtl. Erweiterung. OPT. 
CE- 1 250 (bis i 100.— DM}. All dies an: 
H. Gehrke. Biurnenstr. 2, 3015 Wen- 
nigsen 1 . 



EndHch!!! Super- An wenoerprogramme 
fur S V3 18/328: z,B. Spritegeneralor 
und Malprogramm for Telespiele Je 
1 5,— Pel Dirk Poppe, Go&lers Park 1 4. 
2 Hamburg 56, 



CREATl-Viglon 
Suchg Programme fur CAE ATI Vision 
odar kaule biHIgan VC 20 gab. Bltte 
wenden an [bezahle gut} Axe! Ofm, Tel, 
040/7006487. 



Endlospapier — 25 cm brail {A4>, 500 
Blatl nur DM 14,951!! 1a Qualitat! BHII- 
ger gehfs nichtl J, Heiae, Lachtstr. 1 B t 
5270 Gummersbach + * * glelch be- 
stelienl!! 



Suche lur melnen Sohn gebr. u. 
bllligen * Computer *Textv, * Detv. 
Adress . * Lam * Prog . + Lagerver . 
Vereln#FlBu., R Heissler. Poaf2l55. 
6633 Waghausel 2, Tel. 7 35 69. 



ZX81 



Endlich Is) ea Tertig: 20 Super- MC- 
Splele von Frogger bis Krazy Kong I 
CSO CR02-Kassette volkjepacktl Nur 
99.- DM Scheck an: Lehter. Gauslr 4, 
4130 Moora 1 



ZX81 + 7 BQcher + 4 Soltwarekasaett, 
1 1 6-K-Schach + 1 6- K-Spaee Invaders 
+ 16 K PacMan u. a.) + def. 16-K- 
SpeicherVB 275 DM, Tel. 09883/783 
eb 17-21 Uhr 



Z X B 1 Software 

Verk. Caa. mil hoehauflosendem Zei- 
chenpr + Sauiengraflk tO a — DM Verk 
2X81/16 K RAM 200,- DM Tat 
06685/7092, A, Worfel, SJedL 3. 
Inzull 



Morsedecoder, Funkamateure, KvV- 
HOrer aufgepafltl Morsezaichen warden 
vom ZX81 decodlert — genaugre Into 
(RQckporio): W. BnjnoW, Am Schlatt 
26, A-6B90 Lustonuu 



ZX61 16/1 K Prog ab 2 DM. z B. (Cra- 
zy Kong u.v.m.) Uste (80 Pf.Ji, Versanti 
In 2 Tagen, Tausch moglich, Patrick 
Schumacher, Osterlerp 15, 2320 Plfin 



***************** 

ZX-Speelrum, ca. 50 Spieie nur 35 DM 
Inkl. Kass.MI V. Lipka, Duisburger Str. 
72. 4030 Lintort, Tel. 2102/353 76 

ZX81 'Assembler/Disassembler Einga- 
bemogtichkeit: Dez, Hex. Mnemonics, 
Ideal rum Erlernen der MC-Sprache 
Kassette fur 1 6 K + 25 DM. Tel. Bestel- 
lung unter 051 1/761329 



Verftaufe: ZX-Spectrum + Software + 
ZX61 Programme. Suche: Q Save 
Tongenerator. 

Christian Stainar, Postfach 1642 h 
8050 Framing, Tel. 081 61/84408 

Morsedakodar-Funkamateure, KW- 
Herer AufgepaBtl Mcrsezalchan war- 
den vom Spectrum dacodart — genaue- 
re Info (AQckpodo): W,, Bruno W. Am 
Schlatt 26, A-6&90 Lustanau 



S$$$$S £ SSPECU LATQR SSS$$S$$ 
Das Spiel urn, Geld 1 u, Ralchtum lur 1-4 
Spieler mif, dl Anleitung nur 10 DM an 
M. Scbn&ider, Zangengasse 21. 1000 
Baffin 26 



* **ZX Spectrum 46 K r ZX Printer, 
250 Programme, Nyr Nomptatt abzuge- 
ban for 650,— DM VB. Thomas Wank*. 
LessJngBtr. 40, 8077 Baar. Tel, 
064 53/347* * * 



AnschluB Ouick-Shol od. Atari Joystick 
an 2X81 lur Ihre MC-Spiele ballab, Ta- 
atenkomb.. z. B. die 4 Curscrt&stan 
Ausfuhri. Anbauplan 10 DM Wengorz, 
Dusterstr, 8d, 4630 Bochum 1 



Tauache Software! 1 Action, Anwendun- 
gen. Adventures, Uste genDgt: Thomas 
Weibel, Bruch&tr 57, 4156 Willich 3; 
An l won komml aofortlll (Bitte nur MCj 

Tausche EX- Spectrum- Programme. Ga- 
Pa Tips zu HobWl (80%) und ATIC 
AT AC, Schlckt Eure Tauschliste an: Bo- 
Ha Uaac. Eugan Bolz Str. 42, 7030 BO- 
blingen Oder Tel. 07031/275219 

BEESSKILLER 1ST DA! 
Die Wellraumschlaeht Itir 5 DM/48 
K/gule Grafik u Sound. BeateUung: Ei- 
Software. Am Rolheberg 23. 3180 
WoHsburg, Tel. 05361/12769 

Biete Original Q-Save von PSS m 
Tausth! gegen Software (bastes Anga- 
botj: Peter Riehl, Wle&enstr, 12a. 6087 
BQtt&lbcrn 2, Tel, 061 52/405 1 4 

ZX81 + 16 K + 2 Bucner + Sollwftra 
(StarTreck, Pac-Man, TX-Gataxians, 
3D- Labyrinth, Frogger, Schach, Bk>r. 
usw.| ftir 220 DM zu verkaufao. Tel. 
05263/4474 Pal O. Tietze. 4924 
Barntrup 



Verkaufe ZX&1 + 16 K + Recorder + 
Netzleil + Btieher neurwertlg Garentle 
250,- DM. Atari TalespiBl + 3 Kass 
250,' DM. Busdort, Joaephskjrchpl 3. 
5000 Kftln 60, Tel. 0221/721701 



Verkaule Listings fur ZX81/T/S 1000 ! 
Info bet Michael Erbrecht, Wlcharnalr 
10. 6138 Hehaberg I (+ 80 Pf. 
Riickporto) 

■ Tausche Spectrum Software ■ 
Info gegen 50 Pf In Briefmarken oder 
dgana Llsla an: C. MoeHera. Holden- 
weg 21 , CH-4455 Zun^gen 
8 Sucha: Pighier P + Beta Basic ■ 



Verk. PilJig ZX81 + 16 KflAM + evtl 
Recorder + Software + BOcher auch 
emzeln. Tel. 72 52:66 43 Rolf Reutlin- 
gar, 7516 Brerten 



ZX81 +16 KByte + Q-Save * Memo- 
lechlastalur+Sottware + dw. Buchar v 
ZX-Userdub an BastJer abzugeben* 
Motherboard hat letcbten Detek#VB 
130 DM + Klaus Pfeil, Tel. 06150/ 
7611 



Super Software TauSch/Varitaut 

Freiumschlag an: Rait Einhom, Sa3zwe- 
deler Sir 7, 31 1 1 Suhtendorf 



TAUSCH/VERKAUF Programme wie 
HOBBfT, VU-3D, ale ULTf MATES (ATIC 
AT AC) u. v. a Uata gegen Freiumschlag 
an: Th. Winkelmann. Gustau, 3111 
Suhlendod 

Fraut Euch! Die neue SUPER 
ZX81 -Software Jsl da! Wo? Natiidlch bal 
Dirk WytezoL Am MQhibacbbogen 41 b. 
8052 Moosburg, iat ate lu irren Preisen 
zu haben. Liste. 



El! I SPfTZENANGEBOT 325 DM Mil 
fOr ZX81 + 64 K-RAM'Speicher v, 
Sinclair I Neupreis 440 DM!! 6 Mon. aft. 
unbesch. mil Handbuch Rutt bei m,r an 
Tel, 06644/7494 



Verkaufa ZX8l + Netitell + 1 6 K RAM 
+ Racordar + S/W-Femseber ml Moni- 
toranachluS + Tastatur + Boctw + 
Soltware wie PacMan. Def andar, 
Schach, Hires. fOr 300 DM. Tel 
040/6316985 



Suche Jemandea der seinen ZX81 1 6 K 
gegen malnan Atari 400 16 K RAM, 
Basic- Kura, Top~Zustand, tauschl Bltte 
wendan Sia aJch an: Tel. 
0811/7226670 



Verk fasl neuen ZX81 -f 16 K fQr 190 
Mark! Suche Modul fkein Spiel) fur 
TP9 9 '1 ■Martin Kraner. Wmtorsber- 
gerstr 1Q4, 5630 Scnwelm, Te*. 
02336/6670 - nichl nach 19 Uhr! 



Such* ZX- Printer lur 100 — DM 
Christian Sauerland, 13 Jahre. Tel. 
05641/2354 



Supnrangebotl ZX61 mit vies Zubehbr 
(PIO, RAM, r>A*Wand!«f, viela Pro- 
grimrne), Lisle (Freiumschlag} von: 
Oertel. Ganghoferstr. 25, 8240 B*rtti- 
tesgade n t Tel. 06652/1895 

Supar Angebol tor den ZX81 + 16 K. 
Revers, Monaco Ren,. Rotamlnl und 
Laslfahier zu verkaufen. Ja 70 DM, Aul 
Kass. aHe Prg 25 DM Tsakirls, Auf dam 
Brahm 83, 5600 Wuppartfl 2 

Achtungr Absolute Superaoftware lur 
Spectrum. SuperbiHkj Ab 2,50 DM. 
ste fur 60 PI bei R Schw^. Neue 
Wemganen 16/2. 7140 Ludwigaburg. 
Tak 07141/34404 



Wegan System wechaal ZX Spectrum! 
48 K + Gar an tie + Kempston + Quicks 
ShctsJoystack + engl Softwarepakel 
IWart >4 000 DM!" OtW 200 Pi.) + 
Ut.lll VB 780 DM iM***Tei 
073t/4 3403+ * + 



* * #2X81 + ZX-Speclrum * + * 
Softwaretausch 100 ZX61 und 160 
Spectrum -Progr. vorbanden. C. Techl- 
meier, Kteinbahndng 1 7, 4783 Enaa 2. 

Tel 29 38'1244 



ZX81! Viele 3uperprg zu Mm -preisen 
programmierhilfen und Sp«ale HRG oh- 
rtel Enweiterung 35 DM, Inlo gratisl! Bei 
R. Backer, Postfach 41 1 1 . 5820 Ge- 
velsberg 1 1 



Suche 64 K-Speicher ZX81 *Verkaufe 
32-K-Speicner 65.— DM: 16 K 50.— 
DM * Suche Graftk. Tel. 052 73 51 68 
*■*■********* + + #*# + 



Verk. O-Save 50 DM u Software Don- 
key u King Kong uaw. >e tO DM Hardw. 
Bau plane fin vers 'Sound usw.) Maiden 
bei Thomas Bachmann. Zum Johannts- 
broch 9, 3267 Springe 1 



ZX61 Assemo3er, MCoder, Copy, Ext - 
Basic, ToolWL HRG 256 x 192. Centi- 
pede, Pacman, Labyrirrth: 2 Programme 
10,— DM (ScheinJ von B. Pflug. Post- 
fach 1325, 8723 Gerokhofen 



Vertwufe 2X81 eingeb in grofie Tasta- 
tur + 16 K + ZX Printer + Record + 
Lit, 350 — DM, U. Sjkaradkiewice, Su 
detensir 28. 2165 HarsefekJ 

ZX8T/16 K + Drucker + Profrtast vial 
Software und UtaraturH! NP: 850 DM. 
VP: 450 DM. Ritzkowski, KrirnhBdenstr 
21. 4300 Essen 13. Tel 
0201/594897 



Sensation ell — Top Action H Titan Figh- 
ter + Vrjlc. Dane, 15 DM: Street Racer 
(Orlg.) 10 DM: 16 K MCSpiete. 
Vefk./+ hiachnahrna: Dursch, Fichlestr. 
3. 8480 Weiden 

Nun 1st ale endlfch da! Die ZX- 
5 pec I r u m-U n ser-Zeil schrifl. Ko sienlo- 
sa* Exemplar gegen 80 PI* Riickporto 
*onfl. W acker, pomlagornd. 6456 Lan- 
gensalbold 

Rstionetler larnen: ^Lernkartait 1. jeden 
Lemstpif (max. Speichemutz. , keine Di- 
mens . Maschinenspr. nuf 20 DM} 
Joschko. Wiesfurthstr 10OA, 4133 
Meukirchen-Vluyn 



ZX81- und Tt 99/4 A-Scftware 
Klaus Michel*. Telegrafsrr 25 A. 5210 
Troisdod 



■Verkaule Softwarepakel fQf 2X61 ■ 
10 Prog., z. B PacMan. Donkey-Kong, 
Compiler, Pimania. Galaxtens: Preis 20 
DM Sofort bestefflen! Tei 06442' 
1827 



2X81 -TURBO! APE I2x schneter ats 
LOAD/SAVE, super&cher, KansterT 20 
DM: DUPUCATOR: kopfert ales. IS 
DM; BREAK- ADS- Prog. 10 DM Info gr 
SCC. Undenseestr 9. 6090 Rus 
seisheim 



* ACHTUNG ZX-SPECTBUM USER * 
Tausche und verkaufe Sinclair-ZX- 
Spectrum-Programrne tnteras, an 
Schmutzer Leopold. Weinzienbergalr. 
1, A3252-PetzertkirChan 



Verk. last nauen ZXBl + 1 6 K fur 1 90 
DM ■Suche Modul (kein Spiel) fur Tl 
99.-4>Marlin Kramer, Wlnlerbefgarstr 
104, 5830 Schwekn, Tei, 
023 36/66 70 nur vot 19 Uhr!' i 

*LABELPROG< druckl Etiketten fur 
Comp-Kass; v^eie Opttonen, 16 K u 46 
K u. BASfCODER'USTER 25 K fur 20 
DM/CC, G Qualmann, Komer HePweg 
37. 4600 Dortmund 1. Info 
0231/512684 
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Suche biltige Software (Hobbit, Manic - 
Miner. Beta-Basic usw.) unct Hardware, 
z. B. Joystick-Interface, Angebote an: 
Bernhard Scholkopf, WielanrJstr. 2B. 
7024 Filderstadt 



ZX61 + Zusatztaatatur + fi-Bir- 
l/O-Schnittatelle (eventual! mit Extra* 
netzteilj + Basic- Handbuch + Softwa- 
re; 110,- DM Andreas Kail. Tel. 
067 06/1 800 



Einrnalig gun^Hg: Software fur den 
ZXB1, t. B Kapital u. Aktie, 3D Laby- 
rinth, Super Scramble. Into 80 Pf.. bei D. 
PaehL Gertrudenstr. 7, 3250 Hamelr> 1 



An alfe ZXfll-Userl Super Programme I 
Preiswert! Irrlo sorort gegen Fraium- 
schlag anfordam be|: PW PRODUC- 
TIONS, PoStfeeh 1104, 72S1 
Weissach 



Verkaufe wegen Sytamwechsel; ZX81 
+ 1 6 K + ZX-Printer. ca. 50 Program- 
me 1 6 K MC, Lehrgang ca. 200 Seilen 
ArbeElen mit dem ZX 81. Tel, 
07222/383266 



Verkaufe rneinen ZX81 mit JoysticKan- 
schiussen und drei Bucbern fur SO DM 
Arise hrirt: Thomas Boiling. KohEstr 12. 
4030 Ratingen 6. Tel. 02102/6 7545 
nach 19 h 0. Sa + So 



Spectrum- System wee hsel : Gebe msine 
ProgrammsammfurtQ ab, Gber 50 Stuck, 
meist NIC; Spiefe +■ UtUitys z T. mit Art. 
fur 60 DM. Tel, 02323/45 09 12 [auch 
noch H.W.J 



Verkaufe ZX81 + 16-K-Netztell ftir 150 
DM. Suche ZX-Drucker. Q-Save. 
Memotecb-PlAM- Tausche + verkaufe 
Software (ab 5 DM). S Engel. Danziger 
Str. 73. 6750 Kaiaerslaulern 



ZXai-Softwaretauach: Doer 65 Top- 
Programme, Action- Ad ventu re- Usr , z. 
8. Defender, Centipedes. Schach. Flug- 
aim. HRG. Textverarb, u. v. a. Suche al- 
les Tel 7531/7 9757 



ZXSIJSfjeetrum: 80 K RAM 180 DM, 
16-K-RAM 70 DM. Q-Save 50 DM, gep. 
Busplalifie. EPROMER, HO, ADC, 
DAC. FEelais, Uhr, Sprach-zSoundgane- 
rafer: Tel. 09382/7636 



ZX61 Reaet-Taater. Super. Qunaiig. 
Bausatz 5 DM, Fertsg 10 DM. Bei U. 
Welert. Triftetr. 7, 3410 Northeim 13, 
8-K-Erweiterung Int. Bausatz 79 DM, 
Einbau 85 DM 



Load/Sava/ Verify /Intfe* 16 K 64 K, 10 
X-schneJIer Prg.-Name erscheinl aul 
dem Bldschirm vor dem Laden. Kass, 
22 DM Kiefler. Feuerdorrtweg 5, 7513 
Stutensee 4, Tel. 072 49/1258 ab IS 
Uhr 



Verkaufe ZX-Programme auf Kass. 
{Kassette 5 DM] Info an (order a: Klaus 
Heywinkel. Hilda-Monte-Str. 3. 4709 
Bergkamen 



>400 Programme 2X81 Tauach/Ver- 
kauf zu SeHratkoaten, Uste senden an 
M. Frehner, Holderatudeli 2 1 , CH-41 32 
Muttenz 2. Tel 004161-616197 ab 
18 Uhr 



ZXai: GroSes Angebot an Software. 
Tips, Bauanieituno,eri, AFu-Prgmen 
Ganz neu: Pngm-Kopierschutz-lnlo. L- 
ste gegert RuckpoMo Mrchael 
Schramm h Freiligrahtstr. 5. 2300 Kiel 



■ Machen Sie aua Ihrem ZX elnen richti- 
gen Computer 30% Rabaft: Synthesi- 
zer, i/O PojI, SfeuerpEabne, A-D- 
Wandter, FREE Zeichendef 05673/ 
59 56 o. 1958 



■ ■■NEU NEU dlrekt bus EngEand. ZX- 
Frogger, fast 100% MC, £0 DM. 
Schein oder Scheck an M. Long, im Ho- 
fenfeld 4, 3501 Espenau 1. auch 
Hardware! 



ZX81/1K + 50 Prg. + 5 BQcher kompJ. 
150 DM; ZX81 16 K + 20 Kass. + Lu- 
xualaa! + Joyslick + Buchar + Lisings 
JtompL 350 DM, ZX>Kstet./HRQ/( + K- 
Schrelcg./viefce Bdchef/vlel Software 
TeJ, 06241/34441 



GOnatige Reparatur Ihres ZX81 + 
Zubehor * Oder Ankauf zu 
Hochstpr, *auch hoflnunQslose Faite ! 
Anlragen an B, Reimer, Saarlandpl. 12, 
6642 Metttach. Tel. 06885/62 46 

ZX81 + inlegr. 64-K-RAM, Q-Save, 6 
Bucher, Original-Programme [Un-lfile, 
ZX^Schacti^ extr. 16-K-RAM, 280 DM. 
Angebote an Andreas Clausen, Wilhel- 
mtnenweg 65a. 2370 Rendsburg 



Verkaufe wegen SystemwechseS ga- 
samte Programmsamrnlung jca. 50 
Prog, auf Kaasette) und Jede Menge Li- 
stings fur nur 50 DM!!! Tel. 
06282/85 31 



imilMI ZU VERKAUFEN 9S!!!EEFt 
ZX 61, 18 KB, Uteratur. 
Programme, Kass-Recorder, 
VB 220 DM, Volzke, Gneisenaustr, 3, 
5300 Bonn 2 



***************** 

ZX-Spectrum 
Interface 1 +■ Microdrive + Cartridge + 
Hartdbuch + Garantia nau nur 490 DM. 
sofod iieferbar Tel. 04950/21 78 
***************** 

Verkaufe Sinclair- 1000 (kompat ZX61) 
+■ 18 K + stabHer Nelzadapfer. Rbc - 
Kabel etc. fur 1 10, — DM 
Adr,: J(irgen Starke, Gurather Sir. 77, 
4048 Grebenbroich 3 



Ganz schori vielseitig - der 
Schonschreibdrucker fur 
Homes. Hobbies und 
Personals. 



Oer Typenraddrucker THD 7020 bringt 
inn seiner Technik di6 Leistung Ihres 
Home- und Pefiional computers &o zu 
Papier: 

O mil 2D Zeichen/Sefcunde 

fj mit 120 Zeichen/ZQile hm 1/ttr 

[254 mm Teiiungf 
EJ mit gostochei sqharlem Schdn- 

S(.:Mriltbild 
D in den unter&qhiadlichslen Schrifl- 

Vartamen dufl;n sine groBe Typen- 

jfldauswahil 
□ in ^ier ver&chiedenen meg I ten en 



A uteris tie tier 
OEM -Distributor 



TRIUMPH-ADLER 




Schrcibioilungen 
U vol! lextverarbeitungsfahig 
n plottiahig 

D seneue Schnntsteiie (R3 232 C> 
□ parallcle Schnittsteile (CenEronic- 

Kompatibel] 
(Dadurch bests VertJiridunQ eu PC's. 
Micros und Hom-ecomputern) 
Bei at! diesen Leistungsmarkmalen er- 
halten Sis den TRD 7020 schon 

— — zum Preis von — incl. 

^= W BauerstraBe 16 - 8000 Munchen 40 
= Tel. 089 / 2716427- Telex 5216^57 



r ACHTUNG: Ab 31.03.84^ 
neue Adresse! 



Software + Hardware fur: 



1 



ATARI ■ ATARI 



commodore 



Preisliste gegen 2,— DM in 
Brief marken anfordern! 



VCCO/-WARnECHS 

Hildoahoimor Sir. 52 3000 Hannover 1 ■ 
T«L (0511) 88 27 99 



Ausgabe 7/JuU 1984 



SPITZEN SOFTWARE MADE IN GERMANY 

Die Renner fur Ihren COMMODORE 




GRAND- 
MASTER 

79 



Di> txandnriM, LpannrrKta Mi- 
f*hunfl m» fld*»n<ur* und 
Ai^i^fiiplil. Entdn±Hi S\w d« 

is 



39. 



uih t^j,l*}ji auf dis SSsenl- 






39. 



\»mpt in 5. ZM|tKJ!*n; 60 It 
Df» Hi". 1 in Engljod ' JS.T-A 

39.- 
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Ui S,- htrto - Wtpufkiinq 
ntd N«^uhnw 

g[«mM rind«o Si* >r unw 
f^tHH«bilM 



111,- 



Progra * mme gesuchtl H3ndl«ranfragen erwiinscht! 

4KILMGSOFT 

4J»PJay it again « 

FSTOSCHAflll ' I 
5dinackfibusdl4'S1«FtpetgEfi S 
Tdehw0i«»9319 



HARDWARE 

f MTH.Stncti modul VC 20 . C 64 , , , , 

JOVVTICKQUKkStot II til Oww*rfBu#r PMrH, 

VC-»P H * IUM Mqdui uhjltbw 17T 

16 K<NAM-M<MIjI imit 11 K-RAW«rw»ll«r^r) I» 

2u»*ulk>1«r it^pUl7 IS It i J K-Modut 2 

C-M itoa la -Pad GflAFIK-TABLfTT wit DlikeTtl, 

DftidtNauifBiM " dwtJttm Anlvtlvng — ■ 25* 
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Der INIERFACEAGE 



fur den Commodore 64 



EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM 
ist ein professionelles Musik- Synthe- 
sizer -System, das es Ihnen erlaubt 
alle Sound -ftAcgkhkeiten des Com- 
modore 64 in vollem Umfang aus~ 
zunulzen 5ie konnen tertige Muftik 
stucke abspielen oder neue Kompo- 
sitionen entwerfen Die Nolen samt 
aller Zuwtzzetchen werden in 
graftsch hervorragender Werse in 
alien Details mrt der Eingabe oder 



dem SpiekWaul auf dem BikJschirm 
angezeigt A!ie Moglicftkerteri, die es 
in der Musik gjbt bteiet Ihnen 
EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM 
in drei Stimmen Pre* DM 13B, - !!?! 

Auslieferung EXTENDED SYNTHESI- 
ZER SYSTEM fur Commodore 64 
und Floppy 1541 mkiusive ausfuhr- 
khem deutschen Handbuch mil ca 
50 Seiten 



BASIC-COMPILER 

Mdtht Ihre Programme weventlich schneller 

Kompatibd ?u EXBAS1C LEVEL W. SIMON'S 8 ASIC und SOFTMQDULEN j 
Autf u hrf iche 40- uge Dokumentation A 4% 
Fur Commodore 64 1541 DM 298 - mtd MWSl 
Fur CBM 8032 mit 8050. 8250 DM 698,- inkl MwSt 



INIERFACEAGE VerlagGmbH 

VohburgerStr 1, BOOOMunchen 21 

Tel (089)5806702, Telex 5213489 wwmd 

Auifuhriiche Grahynformationeri auf Anfrage 



A 



m 




microbial 

. . . 1st der grofite una bhang foe Produzent 
von Sort ware fur den DRAGON 32. 

Wir ireuen uns, daO MICRODCAL 

uns mit der Distribution seiner gesamten 
Progra mm palette in Deutschfand 
betraut hat 

Gompulerspiele, Simulationen, aoer auch 
profession eile Anwendungen warden mit 
DE UTS CHEN A ML El TUNG EN geliefert. 

BeiSpiele: • THE KING • OFFICIAL 
FROGGER • CUTHBERT IN THE 
JUNGLE • CUTHBERT GOES DIGGING 

• PHANTOM SLAYER • DANGER 
RANGER • MOROCCO GRAND PRIX • 
PIN BALL • AIR TRAFFIC CONTROL • 
SPACE MONOPOLY • SPACE FIGHTER: 
Preis je 39,- DM. 

♦ TELE-FORTH und # FILMASTR kOSlen 
jfi 99 - DM. * COMPOSER 79 - DM. 

Bei Bestellungen bitte Scheck mitscbicken 
+ 3.- DM Versa ndkosten. 

HANDLE RAN FRAG EN WERDEN PROMPT 
BEANTWORTET 

\ch bin an weiteren Informatiofien ubef Ihr 
Angebot interessiert und fuge 2.40 DM 
in Brief mar ken fur Ihren Katalog bei. 
Adresse: 



MICRO SOFTWARE TRADING GMBH 

KRAIENKAMP 7, 2000 TANGSTEDT 
TELE FON 041 09/9617 



Neu! 4800 Baud LOADSAVE ohne 
Hardware! Ladt 16 Kin £ Minute auforn. 
Verity. *Save Line Opt fur DM 20 - 
von: A- Wbischiager, Berrtadottestr. 
45, 6000 Ftm SO 

Sutne ZX81 (16-K Erw ) Gebe; 120 
(60) VC 64-Prog/amm nach Wanl Ver- 
kaufe auch VC 64-Progfsmme fur 85 
Pfennig pro Stuck! A. Kiehl, BVeslau- 
erstr 70. 5090 Leverkusen 3 

Tausche kostentos bis 32 K!> 
ZX81 ■Programme {Basic und rvlCode). 
Schick! Eure Tauschprograrrane auf 
Kassette od List* an W Bruning. 8000 
Vunchen 60. Mariagch 53 

***************** 

ZX81 + 16K + m Kabel + 6 Que her 
+ Recorder fur 299 — DM. Joachim 
Hoffmann. Karawarikenstr. 2. 6200 
Wiesbaden 

***************** 

ZX81 : Verkaufe 300 Prog.,' Ale 16 K (z 
S Prmania. FlugsimuJ } fur 130 DM 
Spectrurr^Software-Tausch ^ 45Q 

Pro©- vorhanden) TeJ. 02962 4559 

Verk.: ZX81 + ?6 KRAM + 4 Buefwr + 
Tastatu' + Joystick 4- 30 Superpro- 
gramme auf Kass. fur sage und schreibe 
200 DM, Metden tie* TO. 06271/7396 
ai; 19 Unr 

ZX 8 1 -Progfamme — FVograrnme ZX81 
Super- Spfe»e ynd Nutzprogramme ao 1 
DM. Dsie gegen Rockporto Stefan 
Baumier Dompred. *Dr.-Ma*er-Stt 65 
8480 Weiden 

***************** 

!'!!' Verkaufe ZXB1 !!!!' 
mil 16 R-RAM. Autsalitcsst u. Software, 
wle z. B Ftghtam fur 140 DM DefJef 
Brandt Weismantet*- 2. 5000 Kfi*v9l 

• ZX81 • 120 Top-Programme * 
weoen SystemwechseJ zu Spotrpresen 
abzugeben Info (80 PI.) be* Scrtwanen- 
befg. Am HefCfetamm 47. 5000 KO*n 40 

Top-Ang&bot' Fur nur 10 DM erhaften 
Sie ein Programm fur eioe Aunosung 
von 256 x 192 B*fc*rtkten + 2 tole 
Spiele H With. Lenenerslr 1*5. 7800 
Fre&urg 

Schneladepfogr for ZX81 Udt u 
1 0maJ sennefler. Verschsebt siqft autom 
Im Speicner: das Program™ lud uber 
RAMlop Platz. Kass. 26 Mark. Into 
1,20. H.J Moysisz*. Kemnade 19. 
5820 Gevelsbefg 

■ZX81 *D*aw Function tm M Code 

■ Superscfmeie Gf3fik*Cas ClO mil 
Progr. + Demo + AnJertg. 20 DM 
Schetv-Scteck-Nachra D. Hfadky r Krirn- 
merstr 10. 6050 Offenbach M ■ 

Suche Se*osrB-Dnjcker mil Spectrum- 
Interface (GP50S) fur ca. 70 DM Ange- 
bote an J Wafter, 5900 Siegen. Tel. 
027t/35 3132 ab 16.30 Ut¥ 

■ ■SB 2X • Spectnjm-SofrwareRMa 

Verk weoen Hobbyautg. 55 Spec - 
Prog. {ZZOOM/ A&c -Jetpao etc . I fur 50 
DM!! Tet. 075t'16923 R. Wefte, 
Seestr. 63. 7980 Ravensburg 

ZX81 ■ 3-D Graftc Tracer ■ interact 
Numrrier-Eingabe ■ XVZ Koordinai ■ 
Menu Drehung ■ Verschiebg ■ Per 
spekttve ■ M Code Cass 30 DM ■ Da 
rueJ HladKy Knmmensti 10 6050 
Offenbach, M. 



Tausche Programme. Suthe Prg., die 
erw. Zeiohensatz tsenutzen. Tel. 
05673 5956 oder 1956 von 15-20 
Uhr 

! Geschafl I Datafile! Das Kartei-Prg fur 
den ZX 81 1 Dalen getrennr vom Rrg. sa- 
ven + User del Keyword^ {DM 1 5J. Zu 
best bei; Voher Gerbig. Hersfefder Str 
8. 6431 Hauneck 



ZX81 — Super 

BucWOhi^ngspiogramm. Vofle 16 K. 
Mortals- und JanresbBanz Kass. 16 
DM J Moyssszik. Kemnade 19. 5620 
Gevelsberg 14 



Wer hat infer esse an eSnem ZX- 
Spectrum- Club in Stsrnberg. Kontakt an 
Micbaet Fprdermair. Stamberg. Tel 
06151 8469 

***************** 

Verkaufe ZX Spectrum. 1 8 K + Softwa- 
re fur 400 - DM Tel 048 24. 87 28 ab 
17 Uhr 

***************** 

Verkaufe; ZX Spectrum. 4fl K + 
Drucker + Recorder + Software (Spie- 
le| + Lrteratur Preis; 750 DM Info 
Dietmar Petersen, Frite-Reuter-Weg l . 
2740 Bremervdrde 

Hallo ZX81 User! feh verkaufe 100 
Super-Spiele. 1 und 1 6 K. Lisle gegen 
80 Pf. bei Michael BrtsehJe, Feuer- 
*ehrstr 10. 7630 Lahr 



Verkaufe geor ZX81 + 1 6 K RAM Erw. 
+ Superbucher: Progr in Basic und MC 
M. ZX81 uber 30 Programme fur ZXB1. 
ROM-Listing VS 100 DM. Tet, 
08638 2986 

ZX81 neu. Variabten getrertnt vom Prg, 
speicnem + lesan. Auch Einb'mdung in 
S>e$teh&nde Prg. into gegen Porto won 
R Sacher. Ptastfach 4111. 5820 Ge- 
vetsberg Prete 20 DM + m 

Verkaufe ZXQ1 16- K- Programme zu 
wahren SCHLEUDERPREISEN'11 , 
Liste gegen 80 Pf . Ruckporto. Jorg 3m- 
mermann, Frankenweg 1?. 7967 Bad 
Wafdsee i 

Verkaufe ZX Spectrum 48 K mit vtet 
Soft*are. Kempsron-lnterface und 
Quickstiol-Jcyslick V& 800.— DM A. 
KoscneJ, Spertingsfeld 59 r 3000 Han- 
nover 61 H Tel 0511/57 2595 

16 K: 12 tole PTcgramme, darunter 10 
Spiele und ein Katendeiprogr amm mit 
Fesertagen auf 24 Seiten 15 DM. Chr. 
B6hm h 8200 Rosenheim, Breilen- 
Sleinstr 19 « 08031/4 52 80 

2X81 {leicbre Macke an Tastatur) und 
Lrteratur {34* IK Supensptele. FK>egel r 
Cr^Sonderhefl. H Such for 130 DM 
oder Marken- Walkman. TeL 
021 58^3297. Enwin 

Verkaufe ZX81 + 1 6-K-Speicher + 
Software (Spiele w*e Asteroids. Pac- 
Man + PbbfNxj 130 DM 

^ $ # i?; :■: 4: :|c $i ^ ^ * 
Otmar Heinhcn, Tel 02234 59782 

Telle Software iu kleinen Prelsen fur 

Ihren ZX81 Schnetete lieferung. USte 
gegen Ruckporto — kommt solorl Mi- 
chael Schramm. FreiSgfathatr 5 2300 
Kief 1 
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VerKaute: l ZX-Spactrum Widers tanas - 
farboodeurawgndiung und tausche an- 
dere PrOGf&rmne. Tel 0SO24/41 82 

Suche jern&mten, d&r seinen ZX Spec- 
trum gegen einen Alari 400 mil 18 K 
(frei) + Basic-Kurs, Topzustand. 
tauscht Werden Sle sich an 
0611/72 2667 TAgKch ab 16 Uhr 

**#+************+ 

ZX-SpectrunvProgrannnlausch, 80 Pro- 
gramme vorrabg. Schickl Eure Lste an: 
Axel Hartmann. Fefcblr. 9 + 6251 Al- 
tendiez 

***************** 

12 vefschiedene 1-K-Spi«te ICir 2X81 
auf Kasselle, nuf 10,— DM r bar Oder 
Scbecfc, in Brief Werner NagketeKi, Of- 
tonauerslr 1 0. 7000 Stultgaft 40 

ZX81 {+ HBG}: Gaiaxians. das super- 
schnelte Artiongame ( 1 00* MC) mtt tel- 
ler Gnjfik Nuf 1 5 DM (V-ScnecK) Nur 
von R. Hekter. Bocklerstr. 14, 4422 
Artaus Speicrwkap. angeben! 

ZX81 16 K 4 Spiete lur 10 DM: 
MorKl'Jrrgarten/GoKj/MeleoriteoslurrTi 
Schein und 1.90 DM in BriptmarH&n 
iFoflO) an: T Liesefjang. Fr-N«u-Str. 
26A. 7500 Karlsruhe 21 

Verksule Microdrives + Soliware aos 
GB jkeine Raubkopien'i; Andy Padtrefg, 
Tel 089/91 2366. a& 1 5 Uhr zu errei- 
Ghen' Auderdem aucti Software- 
Tausch' (Jet SetWiMy?) 

48-K-SpeCftjm: Systomwechsel 
Vafkaule mains ges SOFTWARE im 
Wert von 1 500 DM fur 250 DM |VB> 
Tel 02933 2845 

ZX81/16 K. mil MonHorarrschluft. aJie 
Kabel. BOcher. mil 80 Spjtzenpfogram- 
mw r neu. nur 210 DM, rteuer Original 
recorder nur 85 DM; Tel. 
021 34, 9 68 87. Versanti per Nachn 

ZX81 + 16 K IMemopefc) + Auteatzta 
statur + Supergamos (Galactic Troo- 
per > + BOcher + He«e + Listings + 
Rec Kabel - 170 DM: per Nachnah 
me: A, Moneke, laaamgstr. 2. 5884 



Dortmunds ZX SPEKTRUM USER 
CLUB! Das Magazin auf Kassette 1 
Ausg zum Probrerpreis von 5 DM {ink! 
Kass.}: M. Stammer, HeUingslr, 21. 
4600 Dortmund 12, Tel. 
0231/206804 

Suche ZX-Pnnler/JOYSTICK for 48 K 
Spectrum Bin erst kurz ZX-User Suche 
daher afle Super software u Tauschp. 
Lisle an Hartmut Grtrnm. Forstweg 5. 
5905 Freudenfrerg 

II!!!! SUPER SPiELEHITS !!(!!! 
Donkey Kong. Froggy Gulp II u.v.a. 
100% MC: Lisle gegen frank, Imv 
scfilag Markus Mayer, Pfaner Knogler- 
Str 8. 6070 Ingobtedt 

Suche deiefcten ZX Spectrum 4B KB 
Oder Fraatzleite fur selbigen Wer kann 
belriebgacheres Floppy Disk inklusive 
ConlroKer anbiaten? Tel 0431/1 2270 
ab 19 Uhr 

An alia Radiergumrn>FreaJ<s!!! 
Tausche Programme: z. B G-Foree< 
Jet-Set- Wiiry, ABc-Atac. Booaboo u, v, 
a. Ruckporto erbetan. Christan Koch. 
Virchowstr 9. 4600 Dortmund 30 

Verkaufe ZX81 + 16 K + Dame + 
Pack Man + Dnjckgrafik + Boc/i + 
Software. Zusamrnen * 200 DM * 
Software auch ehzeln 
Markus Doehring, NordbnjCh 76. 4600 
Dortmund 14 

! i ' 1 SupergeseHschat S&spiete 1 1 1 1 
I. ZX81.'16 K * z B BOrsenmarkler u. 
Industrierrtanager. 2 Sprele aul Scolch- 
Csa. 20,— DM iScheck oder bar). 
Stein, Mauplstr 19 k 40O6 Erkralh 2 

ZX-Drucker papier beste Quality, ab 3 
RoHen |e 10 DM, C 1 0-Chrom-Cass ab 
10 Sick )e 2.50 DM bei Menrabnatime 
= Pfetsnachiafl + Porto EST. FlOgsi- 
damm 13. 3000 Hannover 21 



Verkauf-Tauach 
Uber 100 Prg. (1 32 K) ab 1 DM mil 
Ruckporto an Hoiger Kuhle. Dort str 1 8, 
3223 Delfcgsen 1, Doristr 18 



______ Wegen Systemwechsel abzugeben 15 

Orig -Prg t. ZX&1 kompl VB 100 DM 

H^^XT"^ ^7 ™* c * mo *- 5828 ^ 

selhftveoe ^L__ 

P- ■■■-!■ -i- ■■■ ■« 2X61 -Software ab 5 DM bei Dipl -Png 

^ t ___ W. Schulz, Basier $tr 62. 7889 Gren* 

■ Tel. 07624/6379 Info 

ZX Speclrum ZX81 Tl 994A (Ruckporto) 

SupersoHwaro # * * Info gratis A — — 

Poht, FursTen*all 88. 4000 Dttweloorl 

!!!!!ZX-Spec1rum 16/48 }M\ 
verkaufeTausche Programme Besitze 
□be/ 1 50 Programme, An: Ofivef Golhe, 
Siebengetwrgatme 92. 5000 Ko*l 4 1 
Tal 461066 UltT 

ZX Spectrum: Suche Tauechparlner lur INZAHLUNGNAHME 

gule MC Progr. 130 Progr ^orhanden: C6M Commodore * ALT gegan NEU 

C Techlmeber. KleintJahnring 1 7. 4763 * NO Computer * 

Ense 2. Tel 02938/1244 Ziunk6nlgs1r, 9 t 5042 Efflstadl 22 

■ — " Tel- 22 35/7 30 88. 

Verkaufe Idr ZX81 IV Modul [schwarres 

Bitd/wei9e SchrrHL Rudi Eichen, Sper* VC 64 TAPE oder 20 DISK (Vpfl) - 1 SO 

berweg 4. 4220 Dinateken 3 (20 DM) DM Tel 02235/3317 

Sucno Compter, urn aMe ZX8 1 Prg (Ba- OS2>DlSKETTEN 1 Hobbybedart, m 

aic/MC) aul dem Spedrum tauten zu las- GARANTIE. Verst Ring. ie Sorte 5%" 

sen, Zahle gut Michael Slammer, DM 4.38 fsd). OM 4,79 (dd| r eMes ink) . 

Hellingstr 21 . 4600 Dortmund 1 2. Tel ab 30 St Nachnarime 

0231/206604 OSZI DISK. PF 1 222. 8050 Fretsing 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Grofle LEI STUNG - KLEINER PRE1S - Typlsch STEINS 

BURO-ELEKTRONIK'STEINS 



SO N OEflA N E BOT E ab 

T/pj. 6urDiTL Broth. EMBO mfrlSO^- 
Scn&nscnrcr. BrumerHRlS 1395,- 
Brother CE70 nur 1896,- 

TAXAN-Mon. gr. 18-20 M Hi W9.- 
CASiO FPllOC T779.. FP1QQQ 12W.- 



BROTHER GE50 73B. C£6fJ tO&S, 
BROTHER E P20 389.- EP44 64S^ 
SHARP MZT31 1 1 25, ^ M2721 7S9,- 
dazu Sing. Fl&ppy 1?96. : dOPP-2(?9a,' 
TypericadrrL Ouer^Oaia Sffi.- 



CASIO FX 602 Pjet2t 153.- 

CASIO FX TOO PjetZt 159. 

CASIOPB730neu^,-.FAlO S17.- 

CASIO FP 200 ietZJ 688,- 

EPSON RX80 897.-; FX30 1d39, 

LQ1 500 308^ RXBOF /T ' M ■ 

FX1O0 1929. 

Inlerface Ei^son/CommodOfe 2T9.- 

IntertaceTaiarXomiTOdofe 279,- 
Tl66134,:HP4lCXneu 

1 Stock Pack. 0<sk . verex i D 49,- 

BASf T D 55,-, Maxell 69.- 

SentirrelllD 55- 



SHARPPClZl2jel2t 
PC 1245 123,-; PC 1251 
SHARP PC 1500A|e tit 
PC 1500A + CE150 
SHARP PC 1*01 Jem 
CElS2l34r:CE161 



239,- 
*8Z 

22S,- 
333.- 



COMMODORES + Reppy 154 t aA 
COW WO DO PE mpsBO t a 1 525 591' 
COMMODORE SX 64 27*9. 
SA HYO LASER 200 1 W 529^ 

Monitor 2 1 1 2CX 289.W&1 12CX 429,- 
AtarrSOOXL *■ 800XL an Lag. Pr. a. A, 



Angebol des Monatt: TAXAN MaSnjt DruCker 60 CPS nur 679, ; 

Brother Summaschi-rw EM 80 rmr 1S9&.- 
AFte Praise in DM into. MwSt, Vert«nO>OStert 8.- DM. 
Zah^ber per VPrauskasse oder per NN. L^fenmg soSorl 

BURO'ELEKTRONIK-STEINS 

Poslfach 32. 4791 Lkhtena;j,V^1.. Tel.: 05547/350 
. Laden%edtauf ieden MHiwoch 15 00 bis 18,00 + jeden Sa. 1TO0 bts 14,00 Uhr 
"A" 4791 LicMenau-Kteineflbefg. Untem BnjChgartefl 2 If 



ZX-SPECTRUM 



S pe i c he rerw site rung auf 48 K 
Speichererweiterung auf 60 K 
programmisrbares Joystick- 
Interface (fQr alle Spiete) 
Joy st ic k- 1 n te rf ac e (Ke mpston -Com pal ibel ) 
Quickshoi Joystick 
LightPen 

Profi Tastalur mil ZwOlferiastenfeld 

Alle Preise inkL MwSL + Porto + NN 
Ausfuhrliches Info gegen Freiumschiag. 



COMPUTER & MED1ENTECHNIK HEINZ MEYEft 
RAHSERSTR.SSa 406OVIERSEN1 ■ TEL021 62J22964 



89.- 


DM 




DM 


110,- 


DM 


53 — 


□M 


39, 


DM 


84,- 


DM 


IBS,— 


DM 



LISTING DES MONATS 



..*asic liuii n dib nimtr 

^ITIIIIB LB1CB9 IM SlUFf 11 HIT 11TT11 11010* 
„T0LLl£ tABKMmQ&MAMW 
JM IHIM HIEStGElf rSJUEITPASK" 
,.V0LLE FHFTL10nW 

„IlCLtrSlVl U1111ACHTOW011 tl BLOCEJttAWlll" 
^tCHll IV DIE 2UKUHTT- 
n MTT BASIC" 

a* * bi * C4 * M * ift * re * H * 11 



I # Lit AS 
t « LIT BS 
3 6 LIT 0* 
4* LIT BI 
9 D LIT 11 
6 6 LIT IS 
? t LIT 06 

8 ft LIT II 

9 ft FIHT 

mm 

Erlebnispirk FORT YQV 

PMtJieh 108 

-760 BlSTWIO-WASBBlfALL 
TtL. (019 03) 610 
AnfpnelLpuliitr: Htrr W K*mp?ijQ5 

Mn 

WEMl SIX HE HI iJBBB DUSEES BASIC-SCHTJLI 
WIS3XN KOCETII, RUT1H STJ HNS MM DDIS 
SCHRBIBB1 SIB MVS. 



TELESPIELE 
SOFTWARE 
BUCHER 



...gibt's bei KONIG FILM 
Gimzlstr. 4 
8460 Sctiwandorf 
Teleton 09431/81 10 
Prospekle und 
Preisliste gegen 5.- DM 
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***************** 

Qrdnen Sm Ihre Programmel 
Datenkassattan 

Fur fades Programm eina Kassetta. Kain 
langes Sue he mehr, Schnefl. Je wess 
naefr Langs der Programme 
111 C-10 = 1,50 per/$tk. Itt 
111 C-20 - i .60 pef/Stk. lit 
]J! C-30 - 1.70 pef/StK. «!! 
+ DM 3,50 Porto. Ab DM 30 Ireif Be- 
senders gUnstige Mengenrabatte ab DM 
75- 5fc; DM 100—8%: DM 150- 
12%; DM 200 - 1 5%; Recnnung Oder 
V-Scheck. Jetzt gieich bestefen . Tag + 
Nacnt Anrufbeantworter Tel. 
040/641 T 981 S. Jensen: Fariren- 
kron 49: 2000 Hmb< 71. 
***************** 

BASIC-PRQGRAMMIERER 

Durcfi Femkurs iu lundierten Kenntnis- 
rjers als B^fc-Pfogramfnierer. Ohne ba- 
son-dare Vorbildung iernen Sie Bask;- 
Programme zu entwickefri und Mlkro- 
computer zu bedlenen Ate *ukunft> 
orlenliertB berufl. Weilerbikiung od. 
intefessant* FrefceEttMschattigLjng, 45 
wetter © Farnkurse. Fordern Sie koaterv 
losan Studjentubrer' Kein Vertreteibe- 
such. Studiengemei nsch . Darmstadl. 
Abt. 2BT31. Pf. 4141, 6100 Darmsladl, 



LASER/VZ 200 

Software! Ga. 50 Sxjfbnfsreptpgrarrime 
Sind fur User 110/210 und VZ 200 
vaffugbar sowie umfangrelcnes Zube- 
fr&r, Bitte fordern Sie unsafe Un terlagen 
an COMTBONIC Vertrleb GmbH, Post 
fHCh 1554. 2070 AhrafiSbuTg 



Der neue OnoAtmos (komptett) + 48 K 
Irei verfOgb. + 8 Vorder + 8 Htnter 
grundfarben + iusateSch 2 Frogt.v 1 
Siaubs + Garanbe (£J): koasentoae In- 
fo oder d&rekt ff N. Versand von Bos- 
safboH + Kemper. 4440 Ftrieimf 1, 
Postf. 2 85. 



ACHTUNG 
fur Tl 99/4A ]etzt lieferbar 
EXTENDED BASIC 295.— DM 
Editor Assembler 189,— DM 
Paraec 79.— DM 
N-Lc-gc- II 320 - DM 
32K Erw. eriem 428 — DM 
Modul-Splete dif&kt a us dsn 
***** USA ***** 
i. B. Mash, Demon, Baseball. Tun nets 
of Doom, Moon mine. Jawbreaker. Hop- 
par, Attack, Bigtoot 99,— DM 

diverse ATARhSpiele fur Tl 

Pac Man, Donkey Kong, Dig Dug, Mrs. 

Pac Man. Defender, Centipede 

H*»\U MBX-Sprachsysleme 

nur fOr den TV99/4A. Spiete dtrekt mit 
der Spracbe steuem 298,— DM 

NEUtM 0RAPHIK TABLEAU 
fur Tl 99/4 A 298.— DM 

fur ATARI 248.- DM 

fur VC 54 298 - DM 

BittS Preislste anfpfdefn: RADIX Bur o- 
fechnik, 2000 Hamburg 1 3. Bomstr. 4. 
Tel, 040/441695, 10- 18,00 h. 



COLOUR GENIE SOFTWARE!!! 

Kostenloses Info anfordem be): 

Fa. R M. Hubben, Verfag, 5429 Ma- 

rienfefs/Ta 



C-64 User-C tub/Germany 

Key, 044-Ftftt, *u«r Club fat da! 

* Pfogramtntertip?* Geruchle-Kuche 

♦ Erf ahru ngsa usla u sch * Soft- und 
Ha rdwa re-News* Hot-Line, Sarvice- 
Telefon + Clu b-Newa, eigene Club- 
Zartung * Spielbe&chreibu ng und 
}<>9ung » und, und, u nd— * Forderl u ri- 
ser Club-Info geg, DM 2,10 Ifl Brietm. 
an! Hlldesheimer Str. 388. Stic h wort 
Info C-11, D-3000 Kannow 89. 

* Top Software fur Top Micros * 
Wir fubren die beste SoHware fur irv Ga- 
rat!!!: ZX^Spactrum, ZX 81. CBM-84. 
VC 20, Onc-1 OricAlrnos. Dragon^ 
Acorn, Memoteeh MTX50Q/512 und Tl 
9B/4A PLUS Hardware und Zubehcf 
G. r 3'iS-Kj3!ajc>5 — F rt'JLnTtschiag am 
Wfidml Software. Pf. 1563, Herzog- 
FranzStr, 12, 3T7Q Grfriom, Tel 
053 71, '583 67, 

GeJegennest 8 " SonrJarpraiaH! 
Cotour-Gerie 545,— /Apptekomp 
999,— /User 110 179.— /Laser 210 
279,— Computer 4200. Notfetr. 29. 
4200 Oberhausen 1, 0208/653997 

Basjc-ternen lelchl gemscht 

mit unserem Bawc-Kurs fur dss Sefttsl- 
5tLKjiiiim Grsltstnfo B 13 anfordem. 
Computerver^g P. Ktrcnrneier 
Rif>gslr. 3. 7504 Wemgarten 

Si»ubschutzhulf*n 

schotzen Ihren Computer VC 84, VC 
20, Floppy Kas. Station. Monitor und 
Drucker- Je Stuck nur DM 16 — ab 3 
Taile DM 14.50, Porto 3 — DM. Yco 
Hulerv. Kruse.. Postfach 1233. 2082 
Uelersen. Abt. 6, Tel 041 22/34 55, 



BESTELLEN SJE NOCH HEUTE. gegen 
Freiumscnlag. UNSERE PERIPHERIE 
USTE! hhsrt; Jrtterface psrasef ser.. 
Ugtit Pen, Sfwtclwran*., ScfmltsL- 
Anp. fur Drucker und Floppy A viefes 
rnenr. Fur Appte, Com., IBM, Sine.. Tan- 
dy, il_ ate..! 

* KAUFEN & BEZAHLEN StE NUR 
WAS StE SUCHEN * Unsere 
Sctialtungs'Mappe M keai Budt zum 
mehrfachen Prete. Sie et genau darauf 
abgestirTtfTTt wa* s*e benotigen' 
F. Warkus. Pofitf. 31 50. 4920 Lerrcgo. 



BETA BASC 1.8 tsl dal 
Fflr jeden 48 K SPECTRUM 
Jetzt Mii?odrrve^kompstft>el, mit weite- 
ren SupofwrtisasQnjnQan, t. B. 38 
User-Tasteri, FILL, vote Cursorkontrofle 
in PRtNT und PLOT, zw^t Programme 
laofen gteichzeibg , etc , uber 50 werta- 
re Befehie + Funktionen. Info gg. Fr&i- 
umschtag Press inkf . dt Handbucb DM 
49,— pajs 3 — Porto bai Uwe Pscher, 
Posttacb 102121. 2000 Hamburg 1 

' HURRA ! Der HOBBlT Let geiost ■? 
Speotrum'VC64/BeC B/ORtC 
Austurrtcrw dt Bes^^bung des itom- 
ptexen Losungswegea DM 10,—, 
R. Etas, 46 DO- 50, BeroperarJ 448 



***************** 

IBM XT. tBM PC, Computer 
CBM 8032, 8250. ©050. Druckar 
CBM 4032. C 64. Floppy 



Tef. 02235/73088. 
***************** 



r 

Ich bin der Home Computer mit dem ihr 
Euch tm Spiel messen. ganz neue Spiele 
erftnden, eigene Meiodien komponieren, 
farbig zeichnert, schwierige Scniilaufga- 
ben losen, beruflich weiterbiJden, den 
Haushaltsetat verwalten, Schlankheits- 
kufen zusammenstelien, Urlaube pla- 
nen t persOnfiche Daten speichern und 
schnell und Ubersichtlich auswerten 
kdnnt. AusfUhrtiche Unterlagen uber 
mich und Uber den Aquarius-Fan Club 
bekommt Ihr kostenlos. 






Handleranfrageri an: 

Paul-Gerhardt-AKee 32 8000 M One hen 60 



Z80A fCP/M-^omp^titj*0. 4 MHz, aniatiarbftraa Microsoft Basic 8 K ROM 
4 K RAM (erweiterbar W$52 K>, 16 Farbw, l KiangkanAt aul 3 erwitatbar durcfi 
MiniExpamlsr. AMs$abe: 40 Zeicher t 24 Zeilen, mit graprti^cNsr Auftosung 320 r 152. 
256 tertigs graph ische DarsteHungen. Grofi- und KMnKhnfbung, 49 Taslen Efwe^te- 
njngssteckpiaU, AnschiuB tar Dnjckar; Plorler utk) Records Software Logo. Exonied 
Baste. Tabeltefi- imd T«xty«Tarbeifung. vial« Sphsle. 



Tel, 083/830100, Telex 527798 wapro d 
AQUARIUS FAN-CLUB: Postfach 65, 8134 Pocking 
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Sie wollten sicti schon mal 
Happy-Software kaufen? 
Sie konnten kein GeschSftentdeck* 
das die Happy-Software futirte? 
Sie haben sicn dartiber ge&rgert? 

Greifen Sie zur Selbsthilfe! Gehen sie auf die Suche nach Spielwaren- 
und Schreibwarengeschaften, Buchhandlungen und Computer- 
shops, in denen Sie ihre Happy-Software kaulen mttchten. B 

Fotografieren Sie dieseGesch&fte und schreiben Sie uns auf die 
Ruckseite der Fotos die Anschrift (vielleicht sogar mit 
Rrmenstempel) und Ihre eigene Adresse aut 
Schicken Sie die Fotos bis zum 31, August 1984 an: 
Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft, Buchverlag, 
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar. 



J. 



Aile Einsendungen nehmen an der Verfosung der 
beliebten Happy-Software teil. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, 
Mitarbeiter der Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft 
sind nicht teiinahmeberechtigt Mfllfct^SfeClllrilt 




Fotos mit der Anschrift 
des Geschftfts und Ihrer 
Adresse bitte senden an; 



Verlag Aktiengesellschaft 
Buchverlag 
Hans-Ftnsel-Str 2 
8013 Haar 




len Commo- 
Floppy be- 
m Sie ein- 
le iCreate- 
'rogramm 
[x sich der 
imes be- 
is in Form 
tatements 
le-Schlei- 
if Disket- 
tes ist 
sinnvoll, 
^Loader 



enn Ste 
dore 64 
sitzen, dann 
ma! das ntit 
Data-Mem 01 
eim Mit ihm I) 
Memory-lnhalt 
stimmten Bereie 
von Basic-DATi 
(mklusive der 
fe) als Programme 
te schreiben. 
insbesondere dai 
wenn man den Baf 
fttr Maschinenprogramme 
als Unterrouurie in Basic- 
Programmen verwenden 
will Man kann sich damit ei- 
ne Loader-Bibliothek auf- 
bauen und die einzelnen 
Loader jeweils in die Basic- 
Programme hinein MER- 
GEn, Nach Aufruf lauft der 
Dialog mit dem Programm 
wie folgt ab: iPatei-Name?t 
Darauf antwortet man mm 
Beispiel mit iData-Test* 
•Memory: von>bis« Die Ant- 
wort konnte sein *8S8 932< 
•Start-Zeile p Incr?* Antwort: 
•61000,1*. was bedeuten 
wurde, daB das generierte 
Programm bei Zeile 61000 
begint und jede folgende 
Zeilennummer nun 1 hoher 
ist, als die vorhergehende. 
(Reinhard Greeven) 



PftQSRAMH CREA r E-DATA 
- VON R» GREEVEN - 



REM 

REM -* ERZEUGT AOS EMORY— BERE ICH *■ 

REM -*f *-*ElLEN IN I #4K~ UNO »■ 

REM SCHREIBT SIE ALB ""ROGftAMM *' 

REM *• AUF -ESKETTE • ■ 



26 rem 

ze i 

34 REM 
36 REM 
38 REM 
40 REM 
42 REM 



REM .ARIABLEN 



CN 



FTJER FOR., READ 



-flTEl- fiHe- 
WEGZUSCHREIBENOE 



i#4\— #Et 



4EILEN- UrwEft" 
NCREHENT AUF NAECHSTE *E1 

'DPPEL-tORESSE OEZIMAL- 
i EMORY- | ERE ICH- 4NFANG " 
EMORY-L/^- I ABLE" 
v EMORY™ 1 EKEICH-^NBE:- 
O -^HLER- ELDUNGEN- 
tNZAHL -* * PRO I — *EIL 



t J 



*ORE55E LOW BYTE™ 
'QPPEL-«RESSE HJGH BYTE 
4EII_EM-/UMMER LON BYTE" 
♦EILEN- UMMER HIGH BYTE " 

TEHFORAER" 



- J3l - "*| * 

- 129 * 

II* l" 
44 REM 12* 
. . NEXT, , " 
46 REM -A* 
4B REM "1% 
LE* 

30 REN "IN 
32 REM *ZW 
LEW- UMMER" 
54 REM "KA 
56 REN -SV 
3B REM "5A 
hO REM "BE 
62 REM *Eft# 
i»4 REM "MX 
E* 

46 REM "KU 
66 REM 'KHZ 
7<J REM "ZLX 
72 REM "ZHX 

74 REM *— 

7b REN -SONBTISE; 
100 s 

110 REM " "T306RAMM— 1 EG I NN » 

U5 REM " " _ 

120 i 

t30 REM " — XDRBESETZEN XARIABLEN" 

lOOO Cl*=131 m REM "I**-, ODE RJER ~« *" 

1100 ll*"€HRS(SS>+CHR*U7B) 

S200 I2^CHft*t5ai+CHR*U33>+CHR*{32i+CHft 

* CB9} +CHH* C5B1 +CHfif ( 15 1 ) +CHR* tSB > 

1300 I2^I2S*CHR*<44i+OHR*<OTI+CW*l5BI + 

CHR* C 1 3P 1 +CHR* ( 44 1 

1305 MO=63 4 ?«7<7 s REM *4E ILJEH-rBERSRENZE" 

13 tO ER* ( 01 = "Sfc ■EMORY- f ERE ICH FALSCFV" 

1315 ER*UJ*"S*^NeftEHENT FALSCHC" 

1320 ER*«Z»--ahVrART2EILE FAESCHO" 

1325 ER»(3*-'"^-I5ICETTEN^-EHLEflC- 

1330 ER*t4!--^*EILEN- 63999 UEBERSCHR 

rTTENB" 

1335 Pfl^E532aO T BiPOK£53ZBl, , 7:«%INTCHR*(l 

4hT 

1 340 Z *~ " " i ZN=0 f Z WJL*0 1 KA-6#236+ 1 - SA-O : SE 

^>iWX-16 

1330 : 

1360 REM " — «BFRAGE -*TE t -/AME" 

14O0 A#»--j tNptlT w L-ATEI- AME "iAiilF M- 

"-THEN END 

1530 i 

1560 REM *BFRAEC EMORY- | ERE ICH" 

46O0 INPUT 1 " ■ .EMORY ! VON, BIS " ;SA,1 



1700 IF SA<0 OR SA>SE OR SE>-65536 THEN 
PRINT ER*tOiiEND 
1BOO 5V=BA 
1B50 I 

19AO REM 4BFRAEE *TART-«EILE* NCRE^C 

NT- 

1900 INPtrr-9TART-*EILE 1 -.NCR-irN,rH 

1<?10 IF 1NT<ZWX>ZM OR ZM< 1 TMENPRINTER* 

(1) i END 

1920 IF ZN>MO OR IN<1 THEN PRINT ER*(2li 

END 

1930 I 

1940 REM * — -ROEFFNENJ -ATE I UNO -EHLERfl 
BMtCKLUMB* 

2100 OPEM4 ,B, 4 t -Oi P«N- 

2200 PRINT»4,CHR* < l>+CHR«tB> j 

2210 OPEN15,B,15 

2220 INPUT«t5 t ZI«Z2S,Z3,Z4 

2230 IF 21O0 THEN PRINT ER*(3>iPRIMT II 

jZ2*|Z3jZ4e60TtJ 34O0 

2240 I 

2230 REM *— i EG INN ^EMOR V -LESE -*CHLE I F£ 
■ 

23O0 IFSA>SETMEN290O»REM " EMORY- [ERE ICH 
S--NBE ?" 

24 OO X-PEEKiSA) iI«-Rl8HT»(- *+STR*<K*,3 
JjRBl -OERT HDLEN, ZU STRING 

2soo i«i+itz*»?**i»*","iiaai 1 

EN UND -'OMMA ANEUESEN™ 
2600 SA-5A+1 

2700 IF 1 < MXTHEK23QOt REM -4E1LE NDCH NIC 
HT VOU-7 DANN -> 73O0 BDNST WE ITER* 
2S00 BOSUB35O0* 60TD2300 
2810 REM " "NDE EMDRY-L£SE- mi±E 1FE • 
2820 i 

2830 REM " *CHL USB- **EBE ITEM* 

290O lFT>OT»*HNGDSUB3SOO!REM "NOCH ™* * J 

UM CEGSCHPEI BEN UEBRIG ?" 

3000 Z*-I1*+STR*CSVJ +CHR* I 1 64 > +STR* (SEJ+ 
12»:REH "FOR, * REAP' - NEXT HESSCHRE I BEN" 
3IOO CN-129 
3200 SOSUB3500 

3300 PRINT t4, CHR* (Ol +CHR» 101 % tflEM "2 MftL 

CHR*tOJ FUER -ROB-^NDE SCHREiBEN " 
3400 CLOSE4: CLOSE 15: END 
3500 t 

3510 REM BCHREIBE •%. — *€ I LE AUF —A 

TEI" 

3550 Y^EN<Z*J iY»-LEET*(Z* T Y-l>tZ*-Y*jRE 
M "LETZTES 'OMMA HEGNEHMEN ™ 
3600 L"L£NCZ*)+6 

3700 KA^AH_ tf 



'AM ZS HAENE- 



3800 KH^i^/256iia,X=KA-KHt*256:R£M 
EGEN '"OPPEL-«RESSE UJW/HlGH- 
3900 ZHX-ZN/256TiLX-ZN-Zm:*256:REM 
EGEN tElLEN- AIMHER LDN/HlGH" 
4000 I*-CMR**IO.IJ-H^HR*C»MJ^^>IR*tZL]lJ+CH 
R»12HXJ +Cl*tfCN]+E*+CHR*(OI 
4O10 REM " 144V— 4EILE 1ST NUN FERTIB ZUH 

□EGBCHRE I BEN * 
4100 PR I NT 14, X*; 

4 POO Z*-""s I-0;ZN^ZN+ZHtREM ■ 4E I LER- /UMM 
Eft ERHOEHEN" 

43O0 IF ZN>M0 THEN PRINT ER* t4l ;GOTO 340 
Oi REN "4EtLEN- R ZU GROSS GEWORDEN *?■ 
440O RETURN 
READY, 
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Jupp Schmitz (56), Vorstand im 
Karnevals-Verein 

Elfie Gscheidle (35), Hausverwalterin 
Maximilian Huber (40), Dirndlschneider 
Petra Hansen (31), Bootsverleiherin 
Gustav Schulze (48), Fuhrunternehmer 
|flike] (15), Schiiler, User-Club-Prdsident 

Bruno Kwiatkovski (18), Amateur- 
Fufiballer, Munn sdiaftskapitan 
Friedruh Marx (31), Philosophic -Student... 




. batten den Schreibk ram salt - 
jetzt haben sie Happy. . . 



Teidverorbeitunq und Adre&verwolftjn o 
m it der ProfcAusstorlun q 

• ohrve Vorkenntnisse bedienbor 

• ubersichtiiche Eingobe om &1dschinm 

• komfoftable KorreVturmoglkhkelten 

Minimole Harcfwore^AnfordenjnQen 

• Commodore 64 

• Dlsketten-Laufv/erk VC 1541 

• beliebiger Commodore- odef 
ASC 1! Docket 




• variable Z 

• Steuerurtg uber leichl verstandfi 
Menus und Funktionstasten, 
outomoKsche Trennvorschldge 

• probiem loses Kopieren und 
Verschieben von Teriblocken 

Besl.-Nr. MO 180 A 
129.- DM (Sfr. 119,-1 fnfel. MwSt 
Unverbindliche Pnelsempfehtang 



- a\ in der 
Kombi'vptipn border Pro g ramme 

• ErsieNen van 5erienbrieien 

individuals Efmpfdngeradresjen 

• person I iche Brief on rede 



• einfache Adressenpflege 

• A'jsda»ck noch beliebicerv 
Suchbeqriffen 

• Aysdruct ad Endlospopier 
odet Adressaufkleber 
s^NrMOlSlA 
- DM (Sfr. 74,-) 

mkl.MwSt. 
Unverbindliche 
Prersempfehlyng 




In guten Buchhandlungen, Computershops und Fachabteilungen der Kaufhauser. 
Sollten Sie diese Programme im Handel nrcht erhalten konnen, so benutzen Sie bitte die Bestellkarte 
am Ende des Heftes. IWenn Sie Dber Markt&Technik bezieben, kommen zum Preis 
von DM 129- bzw, DM 79,- noch DM 3 - Porto und Versand hinzuJ 

MaiMfechnik 

Verlag Aktiengesellschafr, Hons-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar # Tel. 1089) 4613-220 
Markt & Technik Vertrtebs AG, Alpensfc 14, CH-6300 Zug, TeL 042-22 31 55/56 



Tips & Tricks 



VC 20 



Programmieren mit Musik 



a^.ah <«* Si tat- 



Jede sechzigstel Sekunde 
unterbricht der VC 20 
seine momentane Tatigkeit 
und springt in eine Maschi- 
nenspracherouiina Dort er- 
hoht er unter anderem die 
Zeit (Tl. TI$) und fragt die 
Stopp-Taste ab, Wenn man 
nun den Zeiger, der auf den 
Anfang der IRQ zeigt, auf 
den Anfang eines eigenen 
Maschinenprogramms ab- 
andert t kann man zum Bei- 
spiel die Stopp-Taste aus- 
schalten, Musik ©rtonen las- 
sen, oder irgend etwas an- 
deres veranlassen. 

Dieses Programm ermog- 
licht es, ein zweistimmiges 
Musikstilck von 256 Noten 
Lange spiele n zu lassen und 
gleichzeitig in Basic oder 
Assembler zu programmie- 
ren! Wer eigene Spiele 
schieibt kann mit dieser 
Routine seine Spiele aku- 
stisch untermalen, ohne da 6 
das Spiel dadurch langsa- 
mer wird. Da die meisten 
Spielprogramme Sonderzei- 
chen verwenden, sollte das 
Programm ab der Adresse 
4864 abgespeichen wer- 
den. Achten Sie jedoch dar- 
auf, daB das Programm sich 
nicht selber iiberschreibl. 
Wer eine 8 KByte-Erweite- 
rung besitzt muB zum Bei- 
spiel vor dem Eingeben des 
Programms »POKE 44,22: 
POKE32*2BG l 0:NEWeintip- 
pen. Die Anfangsadressen 
der Noten] isten warden fol- 



gendermaBen festgelegt: (a 
= Anfangsadresse des Pro- 
gramms, b = Anfangsadres- 
se der Notenliste). 
L Stimme: 

POKEA +82, b AND 255 
POKEA +83, b/256 
2. Stimme: POKEA +83. b 
AND 355 

POKEA +89, b/256 
POKEA +74, Anzahl der 
Noten 

Starten mit »SYSa« 
Beendenmit »SYSa+96< 

Wenn man das Programm 
an einer anderen Stelle ab- 
I speichern mochte, muB fol- 
gendes eingegeben wer- 
den: 

POKE a +2, (a +35) AND 
28S:POKEA +7. (a 1 35)/256 

Die Musiknoten werden 
einfach in die Liste igepo 
kedt, Eine label le fur die 
Noten befmdet sich auf Seite 
135 des Handbuches. 

Durch »POKEa + 47, PEEK 
(a + 4 7)— 1* kann die Ge- 



sen wind igkeit erhoht wer- 
den. Wenn in einem Musik- 
stuck verschieden lange No- 
ten vorkommen, muft man 
die langeren Noten werte im 
entsprechenden Verhaltnis 
mehrmals in die Listen 
schreiben. 

Das Programm arbettet 
folgendermaBen: 
]ede 1/60 Sekunde wird ei- 
ne Speicherzelle erniedrigt. 
Wenn sie den Wert MulJ em- 
halt, wird die Lautstarke 
verringert. Wenn nun wie- 
derum die Lautstarke bis 
auf einen bestimmten Wert 
heruntergezahlt worden ist. 
werden die nachsten Werte 
aus den beiden Notenlisten 
in die Tanregister geschrie- 
ben. Bei dem 1. Teil des Li- 
stings handelt es sich urn 
das eigentliche Musikpro- 
gramm. Der 2. Teil des Li- 
stings besteht aus den Noten 
fur ein Klavierstuck. 

Qohannes Leitner) 



1 bDii:^ . ************ 

2 | « 

3 I IRQ-MUSI K * 

4 * J* 

5 * C. BV J i LE I TNER * 
* * * 
7 * 11. JRNURR 1S84 * 
3 * * 
3 #*****..< ************ 
99 REM Tl 

188 FDRJm'BTQI 16; RERBX; P0KE1+4B64, X ; fl"fll+X ; NEXT : IFROl 1 742THEN"£INORBEFEHLER Tl" 

IBS DRTR12B, 169/35 ,141,20 ,3 ,169,19 ,141,21 ,3 ,163,16 ,133,0 

lie DRTfll69,3 , 133,1 ,169,0 ,133,2 ,169,2 ,141,24 ,3 ,169,254 

US DRTR141,25 ,3 ,88 ,96 ,198,1 ,165,1 ,281,8 ,248,3 ,76 , 191 

128 DRTR234,169,10 ,133,1 ,198,0 ,163,0 ,141,14 ,144,201,19 ,234 

125 DRTR240,3 ,76 ,191,234,169,16 ,133,8 ,230,2 * 166,2 , 224,0 

130 DRTR28B, 4 ,162,0 ,134,2 ,189,128,19 ,141,12 ,144,189,128,28 

133 DRTR14M1 .144,76 ,191,234,120,169,191,141,28 ,3 ,169,234,141 

148 DRTR21 ,3 ,88 ,169,0 ,141,12 ,144,141,11,144,96 

199 REM T2 

280 R»B i FOR I *0TO3 1 1 RERDX : RpR+X ■ PQKEI +4992, X : NEXT ! 1 FRO 1 1 7678THENPR I NT"E I NGfllEFE 
HLER T2" 

203 , 23 i , 232, 232 ,235, 233 , 232, 232 , 23 1 * 23 1 , 22B , 226 , 225 i 223 - 226 

210 DRTR228, 23 1.231, 233, 233, 223 ,223,231,231, 228, 225, 228, 231 , 226, 228 
215 DRTR223 , 228, 231 ,231, 232, 232, 233,235, 232, 232, 23 1 > 231 , 228, 228 r £23 
220 DRTR225 , 228, 226,231, 231 , 233 , 235 > 223 , 225 ,231,231,228, 223 , 22B , 231 
225 DR1R22^., 225, 223, 223 ■ 231 , 231 , 232,232, 235, 235, 232 ,232,231 ,231, 2?Q 
238 DRTR228 , 225, 225, 228,226,231, 231 , 235 , 235, 225, 225 1 23 1 , 231 , 228 , 225 
233 DfiTR228,23i, 228,228, 225, 228, 231 ,231 ,232, 232, 235 * 235 . , 232, 231 
248 DRTR231, 226, 226, 225, 225, 328, 228, 231, 23 1,233, 235, 225, 225, 231, 231 
243 DRTR220 , 225, 226, 23 1 , 225 , 225, 225, 225 , 235, 235, 231,231, 232, 232 1 228 
258 DRTR 2 28 , 225 , 2 25 , 23 1 , 23 1 , 228 , 228 , 228 , 22&, 233 , 235 , 23 1 , 23 1 , 233 , 232 
255 DRTR231, 228, 225, 228, 231, 225, 228, 228, 225, 226, 231, 231, 232, 232, 235 
260 DRTR235, 232, 232 ,231 . 231 , 228, 228 , 225 , 225 , 228, 226 , 231 , 231 , 233 , 235 
263 DRTR223, 225, 231 , 23 1 , 228 ; 223, 228, 231 , 225 ■ 225, 225 , 225 , 235 , 233 , 231 
278 DRTR2 3 1 , 232 , 232 , 228 , 228 , 2?3 , 225 , 23 1 , 2 3 1 , 228 , 228 228 , 228 , 2 35 , 235 
275 DRTR231 ,231,233, 232 231, 228, 223 , 226 , 23 1 , 223, 228 , 220, 225 , 226 , 23 1 
260 DRTR23 1 , 232, 232 , 233, 235 , 232, 232 , 231 , 23 1 , 2?6, 226 , 225, 225 , 228, 228 
265 DRTR231 , 23 1 - 235, 233 - 225 ,225, 231 ,231, 228 , 223 , 220 , 23 1 , 225 , 223 , 223 
298 IIRTR223, 225, 223, 228, 228-231 1 231 ,232, 232, 235- 235, 232,232,231 , 231 
293 BRTR228, 226,225, 225,225, 225, 231,231, 231 , 231 ,235, 235, 235, 235, 235 
380 CRTR235, 235, 235, 225,225, 228, 228,231, 231, 232,232, 235, 235, 232, 232 
385 DRTR23 1,231, 228, 228 , 223 , 225, 225, 225, 231 , 231 , 23 1 , 231 , 233 , 235, 233 
3 1 DRTR235 , 2 25 , 223 , 22? , 225 , 225 , 225 , 228 , 228 , 23 1 , 23 1 , 232 , 232 , 235 , 235 
3 13 DRTR232, 232,231,231, 228, 228 , 225 , 225 » 225, 225 ,231,231,231,231, 235 
328 ERTRi35, 235 ,233,235,235,235, 235 , 225, 225, 226 , 228, 231 ,231, 232 , 232 
323 ERTR235 , 235 , 232, 232, 23 1 , 231 , 228, 228, 225 , 225 ,223,223,231,231, 231 
338 DRTR23 1,233,235,235, 235 , 225 1 225, 225, 225 ,231,231, 225 , 223 ,2^8, 228 
333 DRTR235, 235, 231 , 231 ,225, 223- 235, 233, 232, 232, 231 , 231 ,223, 225, 228 

349 DRTR228 - 235, 235 , 23 1 , 231 , 225 , 225, 235, 235 , 235, 235 , 225 , 225 , 228 , 228 
343 J3RTR23 1,231, 232, 232 , 235, 235 1 232 , 232, 231 , 231 , 228, 226 , 225, 225, 223 

350 DRTR223, 231, 23 1,231, 23 1,235, 235, 235, 233, 223, 225, 225, 223, 231, 231 
335 JJRTR225 , 223 , 228, 228 , 235, 235 ,231,231,225,225,235,235,232, 232, 231 
360 DRTR23 1 1 223 , 225 1 228 , 228 1 235, 235, 231 , 23 1 , 225, 225, 235, 235 * 235 , 235 
365 DRTR223, 225, 228, 228, 23 1,231, 232, 232, 233, 235, 232, 232, 23 1,231, 228 
370 DRTR226, 225, 225, 223, 225,231, 231, 231, 231, 233, 233,235, 235, 225, 223 
375 DflTR225,225 
RERDV. 



Die DATA 
Zeilen ab 205 
srg«b«n das 
KlavierstUck 

von James 
Hook 
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M& TV-Video 
Wir machen Information 

informativer! 



Alles rund urn die Heimcomputer 

einfach und verstandlich auf 
Videokassette erkldrt, ein unent- 
behrliches Informationsmittel fiir 
jeden, der sich fur Heimcom- 
d uter interessiert. 



puter interessiert. 

M& TV-Video — Bundeswiiischaftstilm- 
preistrager — blieb dem bisherigen 
Motto treu: Spannende Information 
in Spielfilmlange, locker und ollge- 
meinverstandlich dargestellt. Wer 
diesen 90minutigen Film gesehen 



aiesen yuminuTigen rum gesenen 
hat, wei&, was ein Heimcomputer 

ist — und vor allem — was man 
olles damit machen kann. 

Sie sehen: Dos Marktangebot 
von A wie Atari bis Z wie ZX81 



Urn gang mit Peripheriegeraten 

— Kassettenrecorder und Peri- 

phenegerate — Die nutz- 
lichen Programme fur Zuhause 
— Textverarbeitung, 
Kalkulation und Dateiver- 
waltung — Die Drucker 
und Plotter,- Mit Papier 
macht's noch mehrSpaft 

— Selber aroarammieren: i 



— - - i- *j 
Auf was kommt es an — 
Das Grafikfeuerwerk auf dem 
Bildschirm und die Heimorgel 
im Heimcomputer — Nutz- 

I r I ~T I It. •. A I I ■ 




ALLES VBER 
HEIMCOMPUTER 



vieles mehr 
90 Minuten Farbe 




ncnes z.uDenor — was aie 

Zukunft bringt — Von Btx bis 
zum Heimroboter — Infor- 

mationsmedien: Zeitschriften, Bucher, 
Clubs und viele andere nutztiche Informattonen. 

Ihre Bestellung nehmen wir gerne telefonisch entgegen 




/ 



Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft 
Hans-Pinsel-Str. 2 -8013 Haar bei Munchen , 
Telefon 089/46 13 1 04/223 M 



9>7 



1 




dc von VC 
Zeae lautet ^ 

Teil des bis^ss de n 






gjg PRINT '^^EEST. 't*'"- 

V^^S^^V^SM ****** 



1G>"1 



STUFFS* 11 



^^^^ 



iHPUT*i' WS — ■ — 



!foSSD3ii ill 



IMachhall 





A®. 



CP* 



>^ A*** t>V e 



8* 




Sternen- 
Abenteuer 

(Ausgabe 4/84. Seite 39) 

im Listing zu ■S»™»»- 
Abenteuer i, haben ach Un- 
der so viele Ftehlei emge- 
schlichen.daBmnevoUstan- 

dige Kortektur an dweer 
SteUe nicht mogUch ist La- 
ser diesichaberfurevnkar- 
rektes Listing imeressieren, 
konnen selbstverstandlicn 
koSosein seiches'- 
bei utis anfordem- 



J 3$ 



niigt. 



-I? ^ 4 



S 



r •SpSgSSSS^ 

■istandUch f » e^%}fW 

hes Listing ^•f'*. e ^Mjfo 

,Kartege- 
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Zaiibcrscliloli 






pra se n t i e rt : Zau bt r seh I o fi 
Ein Denkabenteuer! Nehmen Sie 
die Herausfordcrung an? 

In einem slreng bewachten SchloB huert ein 
unheirnlicher Zauberer, Entretfien Sie ihm die 
Krone, Gbuben Sie nichl, dafl Sie Ihr Ziet domit 
erreichl haben. Derm jelztgeht'sersl richiig bs< 

Empfobten ob 12 Johre. 
Prog ra mm ouf Kos&ettej Best.- Nr. MK 321 A 
DM 29,90' {Sfr. 27,50) * inkl. MwSl. Lhverbindlich* Pi-eiiempfe^img. 
In guten Buchhandlungen, Corrsputershops und Faehabteilungen d©r Kaufo&usar.. 
Smm Sfe diese Programme im Handel nlcht ©rhalten k6nnen, so benutzen Sie brtte 
die Bsstdlkorre on Ende dm Heffes. \ Wenn Sie uber Markr & Tethnik bezieben, 
kammen zum Prefs von DM 29,90 noth DM 3 - Porlo und Versand hinzu.l 

Mnifr&Tcchiiik IS^^^^^ar, m 

Markt & Technik Vertriebs AG, Alpenstr. 14, CH-6300 Zu 9r Tel. 042-2231 55/56 




Apfelernte 



Commodore 64 




Wni§ fm 






BREAK tit 





START 

VftKIABLEU DEflNlE- 
EEN' BILDSCHIRMAUF^ 
BAU 



SFSITES DEFINIEREN: 
DATEN EIMLESEK 



RGCKSETZEN 

DER 
VARIABLEN 





JA 



FluScftagrarnm tvm Program m >» Garten Ederm 




n 

■J Piogxamm 
Garten Eden 
handelt von 
dem in der Bibel so'gelobten 
Paradies, Nun ist plotzlicn 
ein Fehler aufgetaucht. Einer 
der Baume kann einfach 
nicht abwarten, seine Friich 
te loszuwerden, also muB 
Max, der Eimer, versuchen, 

120 



so viele Apfel wje moglich 
aufeufangen. Dazu bedarf es 
jedoch eines guten liber- 
bricks und emer Menge Ge- 
schick. 

Firr jeden heruntergefalle- 
nen Apfel gibt es 10 Punkte, 
Drei Apfel durfen nur auf 
den Boden klatschen. Die 
aufgefangenen Apfel bilden 
in der lmken unteren Ecke 



einen pyramidenformigeii 
Haufen. Das Grafikzeichen, 
>Herz« des Zeichensatzes, 
symbolisiert dabei den Ap- 
fel Selbstverstandlich wird 
das Spiel mit zunehmender 



Spieldauer immer schwerer. 
Zuerst fallen alle Apfel 
gleichzeiug. aber langsam 
herunter. Danach fallen die 
Apfel einzein und werden 
dabei immer schneller Bei 



3 Hi=e 

4 PWE 53231, 14:PQKE53288,14 

5 V*53248 PiJ*6 P0KE5€322,224 Lfl=8 POKEV+38,© 

6 riSB=?6 Cfi^ CB=28 -CC=13XD=0'C€-« 

7 eosiJBi?ege 

3 REM BILDSOIlPmUFBWJ < BRUM > 
18 PR1NT-31 \ 
11 PRINT-rWTRBC 1 1 3 "*"TRB<29>"»" 

13 PRINT"! \- /~ — / 

14 PRINT ""■"TABU 9) •*"TRB( 35>"*" 

16 PRINT"* _ / / \/\ 

17 Pf?INT-"**TftBC8) h *"TRB<13>-*"TRB<38> w #- 



?p=^5 nr=o 



TRB'.2) >, t ,, TRB<18> 1 



19 PRINT" 

29 PRINT" 

22 PRINT" 

23 PRINT" 
25 PRINT" 
25 PRINT" 

30 PR 1 NT " 

31 PRlNT^-WTRBi 16 V*" TftB<29) 

35 PR I NT" « — ^ 

36 PR I NT ^TK 1 TRBC28 > " • " TRB < 38 ) 
40 PRINT"* _ ✓ ^3 ^ 



/ 



TRB<28) rt *"TRB(34)"f 

\ / 
TRB<8> "•"!«&< 28 )'•" 

9~ 





Listing zum Prog r am m ■> Garten Eden« 



41 PRlNT"nrTHEf3l>"*" 

45 PRINT-K \ / 9 » 

46 PRlNT""BrTRBC3) M P - 

5fl PRINT"* / \ S H ^ 

51 PRlNT w TrTRB(36>"#" 

55 PRINT"* 1 *W W W 

PRINT-K N J? ifej IT *F 

61 PRINT"rWTRBt4>"#"TRB<383"»- 

65 PRINTTRBU7>"W H I * 

66 PRINT"~R , *TRBCie> ,, »"TRBCl2>"*"TRB<33> 
76 PRINTTflBa7i"lta 

71 PRlNT"^-TRB<24>-'»-TfiBC25>"*" 
75 PRINTTRBU7>"IBI 9 " 
88 PRlNTTflB<l7ri«i 91 " 
85 PRINTTRB<17> n ll H f 
99 PRINTTR8U8>-W B° 
95 PRINTTRB<18> H IW 

198 PRINTTRB<i7>"l!3r ^" 

199 REfl DRTfl=RPFEL 




Commodore 64 



Apfelernte 





Hier mussen Sie den Eimer »Max« 
bei der Apfelernte unterstiitzen. 
Versuchen Sie es, Sie werden 
sich wie im Paradies fuhlen. 



Um in den Garten Eden zu 
gelangen, benotigen Sie einen 
Commodore 64. 



110 0,0,15,0,0. 15.0,0, 37ra,0* 3, 192,9,0,250,0-2-250- 128,10,170,168,10 

120 DRTR165, 160, 42, 165, 168,42, 149. 104,42 , 149, 104,42, 149- 104, 42, 149, 104,42, 149 
130 KftTftl04,42, 149, 160,10,189. 160,2,190,128,0,0,0,0,0,0,0,8,0 
140 REM IH=rm*ElMEP'.l ' 

150 PATFU70, 170, 170, 165, 105,90,37, 185,88,39,235,216,39,235,216, 10, 170, 160, 18 
160 PRTR 1 70 < 1 60 ■ 10-105,160,2,85, 128,2.150,128,2,178,128,10,0,160,40,0,40,-160,0 
170 DRTR10, 168,0,18, 168,0, 10,40,8,40.18,8, 160,2, 130,128, 15, 195,248,15, 195,248 
180 P£M DflTR=EIHER<2) 

198 DATRI70, 170,178, 167,235,218^39,235,216,37,105,88,37,105,88,10,170,160,18 
208 DRTR170, 168, 18,150- 160. 2-65, 123,2, 185, 128,2-170, 128,10,0,160,40,8,40,40,8 
210 BRTR48, 168,8, 18, 160 0, 18, 168, 8, 10, 40, 8, 48,40,0,40 -252,0, 63,252, 0, 63 
229 REM PflTft=PlH7S<;HEF 

238 URTR 1 - 1 38 , 8 - 26 , 72 , 1 08, 36 > 32, 1 44 , 73 , 145, 9, 64, 81 , 4, 12, 18, 0, 38, Z, 6 , 63, 28 - 287 
248 DRTR38, 17, 39,44, 2, 112, 66, 84, 248, 145,28, 116,32, 136, 2, 12-137,152, 18,82-4,33 
ZZ-V DRTR84, 1 12, 1 12, 169, 140,259- 134 - 18, 1 12,88,65, 1 ,52,41 ,4, 1 10,0 

499 REM DRTRS EINLESEN 

500 F0PJtaeT062-RERD<? PUKE704+J , Q ; NEXT 
510 FQRJ~0TQG2 RERJiQ P0VES32+J. G : NEXT 

529 F0R.T^8TO62 PER PC? FQKE836+ J <? NEXT 

530 FORJ=0TO62 : RERPG : P0KE968+ J t Q NEXT 

549 PEN GESCHUIWPISKEJT PEP PEPFEL 

550 RR=1 RB=1 RC*1 RDM : BE=1 - RF*l - RG-1 
680 REM POSIT IOHEN REPFEL-HORI20MTRL 

610 PH(1>=45 -PH<2>-75 -PH<3>=117 PH<4)*190 PH<5>*230 PH<S>-27:pH'.7>=e0 
628 REM POSITIONEM REPFEL-VERTIKRL 

630 PV<l 1 )=73 PVt;2>=l30 PY<3>=51 PV< 4>=1B4 ■ FV<5>=72: PV<6>*152 PV<7>»184 
639 REM POSITION E1MEP ROR. U. VERT. 
648 PHCS>=105 PV<8>=200 

658 POKE2040, 1 1 - POKE2041 , 11 : P0KE2842, 1 1 : P0KE2843, 1 1 FOKE2044 1 1 POOE2045 ■ 1 1 
651 PGKE2846, 1 1 i P0KE2847, 13 

659 REH MEHRFRRBM0PU3 

660 POKEV+2S , 255 POKEV+37 , 8 • POKEV+38 , 8 

678 POKE V +39 , 2 PQKEV+48 . 2 POKE V+4 1,2 POKEV+42 ■ 2 : P0» 'E V+43 1 2 - POKEV+44 , 2 
67 1 POKEY +45 - 2 POKEV+46, 6 
680 P0KEV+16.MSB 

708 POKEV+0,PH<1 vPfr:EV+2,PW2>;F1)KE^^ 
710 POKE V+ 1 * PH C 6 > : POKE V-*- 1 2 , PH < 7 > 
728 P0KEV+15,PV<8> 

998 POKEV+2l*SP 

999 REM HE 1086 LRUFEHPES PR* 
1880 J*FEEftt56328> 

1010 IF-r JRNP4 '■::-0TRE^P^'.3>=PH<3>+18 

101 1 IF<J«ND4X: f8flNDPH<8»=255THEMPH(8)=15 WSB*MSB+12S PWCEV+16,HSB 
1812 1 FPEEK C V+ 1 6 >^224 RNBPH C 8 > >55THENPH<; S -55 

1028 iFORNB8K}0THENPH<3>=PHX8>-i0 

1 021 I FPEEK <] V+l 6 )=224RNBPhK3 ><15THENHSB^MSB-i28 - POKEV* 1 6 - MSB PR'S) =235 

1622 IFPhK8K=13THENPH<8>=15 

1 838 1 FPEEK < V+30 > OtiT HHN5QSUE 1 0000 

1040 1FLR=0THENPOXE2047-13 LR=1 GOTO1068 

1858 2R_R=1THENPQKE2047, 14 LR=9 

I860 1FPU=?0TRENRE=7 

1078 IFPU=80THENRB=3 

1880 IFPU=99TRENR0=4 

1090 IFPU=100THENRP=5 

1108 IFPU-110THENRR-6 Lisiing ?um Programm "Garten Eden« (Forrsetzung) 

1110 1FPU=120THENRF=2 
1120 IFPU-130THENRC=S 
1122 1FUE=1 THEN 1130 
1125 I FPU} \ 30THENGOSUB 1 3000 

1 1 38 1 FPV ■: 1 > >=220OPPV ca>: «228C"RPV (3 > >*220ORPV < 4 > >~220OFPV C 5 > > =228THEt i£: 1 5888 



der drmen und vienen 
Schwiengkeitsstufe wahlt 
der Zufallsgenerator a us, 
welcher der sieben Apfel als 
nachster herunlerfallt. Da al- 
le Sprites mehrfarbig sind 
und der Eimer sich sogai be- 
wegr (Beine und Augen), ist 
das Spiel audi sehr hiibsch 
anzuschauen 

Nachdem das Spiel verlo- 
ren oder gewonnen wurde, 
wird die Punktzahl und der 
High -Score angezeigt und 
gefragt. ob Sie nocn ein Spiel 
wagen woilen. Um zu gewin- 
nen, mussen Sie die Pyrami- 
de in der linken unteren Bild- 
scmrmecke vervollstandt- 
gen T das heifit. Sie mussen 40 
Apfel auffangen. 

Bemerkung: Zum Spieien 
schlieBen Sie bilte Ihren Joy- 
stick an CONTROL-Port 2 an 



Wichttge VariaWen: 

HI = High-Score 

PU - Punktzahl 

NA = heruntergefallene 

Apfel (Zeile 1145) 
AA.A&ACAQAF.AE, 
AG -- Geschwindigkeit 

der sieben Apfel 

tnteressant s Prog ram mteile: 

Zeile 659-660: Mehrfarbmodus 

emschalten und Farben wahlen 

Zeile 1600016090: Laufschnft - 

kundigt Spielende an 

Zeile 1800O18020: 

Tbnerseugung 

Zeile 19000-19030: 

Routine zur ^^^^^^^ 

Erzeugung ^5 

des pyrami- 

denformige: 

Apfelhaufer^s ^JJ^^ 
(Andre Hagestedt) 
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Apfelernte 



Commodore 64 



1 140 iFPV(5)>^220ORPV(?»-22aTHEKGOSUB15090 
1145 I FN fi>- 3T HE N 1 6B80 

1150 POKEV+ 1 1 PV < 1 > ' POKEV+3* PV C 2 > - POKEV+5 , PV(3> ! POKEV+7 . PV- 4 ! POf- c V+ ? ■ PV ! r • 
1 1 66 POKEV+ 1 1 , P V < 6 3 : PQKEV+ 1 3 * PV < 7 .:■ 
117@ PGKEV+14,PHC8> 

1180 PV<i,'=PV',I r"PV(2>»PVC2>4flB; PV'C3 t*PV< ::>+fn: PV- 4?=W 4> l *ftIMW 5**PV' § 
1 1 90 PV< 6 ) *PV \ 6;+RF : PV <7?»PV<?> +RG 
1230 PR I NTTRB (25 ) " "PU " PUNKTE " 
3006 GOTO 1000 

10900 REM EWER KQLLIDIERT HIT flPFEL 
IF PEEK < V*30> = 1 29THENG0SUB1 1 090 1 
IFPEEK CV+38 **1 38THENG0SUB1 1 02© : 
IFPEEK ( V+30 ) = 1 32THENG03UB 1 1 048 1 
IFPEEK < V+30) = 1 36THENG OS U B 1. 1 6 
1 FPEEK < V+30 ) = 1 44THEN00SUB 1 1 060 
I FPEEK CV+30 > a 1 60THENGDSUB1 1 1 80 
I FPEEK < V+30 ? * 1 92THENG OSUB 11128: 
RETIJPf I 

REM PLflTSCHER 

GOSUB12000 ; FOKE2040. 
GOSUBt2020:POKE2041 

GOSUB 1204*5 : POKE2042 . 15 FORtf=0TO53S : NE&T 
GOSUB 12060 i POKE2043.. 15 FORX'@TQS50 - NEXT 
G0SUB1 208=0 • PQKE2044 , 15 = FORH=*0TO55B ■ NEXT 
GOSUB 12 100 ! POKE 204 5, 15 i FORK-OTO550 i NEXT 
GOSUB 12120: POKE 2946 j 1 5 1 FORX=0TO550 ■ NEXT 
P0KEV+2S, 254 ■ POKE V +39* • RETURN 

GOSUB 1 8900 ■ POKEV + 28 , 255 POKEV+39^ 2 : flft=8 i HE=8 OO&UB 1 $000 RETURN 
PtSKEV+28./.253 POKEV+48, B - RETURN 

GOSUB 1 8000 ; POKE V+ 28 255 : POKEV+48 , 2 : RB=0 ' WE=0 : SQSUB 1 9000 RETURN 
PGKEV+28,251 =P0K£V+41 ,0 ■ 
GOSUB 1 8900 ! POKEV+28 - 255 i 
POKEV+23, 24? •• F'OKEV+42.. 
GOSUB 1 300ft P0KEV+2S , 255 
POKE V +28 1 239 POKEV+43 , ! 
GOSUB 18900 - POKE V+28, 255 
POKEV+28, 223 : POKEV+44, @ : 

GOSUB 1S000 ■ POKE V +23, 255 POKE V+ 44,. 2 = RF*0 : we-0 : GOSUB 19909 ■ RETURN 
POKEV+28, 191 POKEV+43, ! RETURN 
GOSUB 1 8900 ! POKE V +28 , 255 : POKE V +45 , 2 
SH=INT<7*RNDa>) + l 

1FPU<229THENONSHGOTO13020, 13030, 13040, 13050, 13060, 13970, 130S0 
1 FPU>2 1 9THE NONSHGOTO 1 3 1 00 , 13118, 13120, 13130, 13140, 13150, 13 160 
RR*7 : WEM ; RETURN 
RB"4 : WE=*1 ; RETURN 



10010 
10030 
10060 
19090 
10120 
10150 
101S0 
10200 

10999 

11000 
11020 

1104G 

11060 
11080 
11100 

11120 

12900 
12010 

12020 
12930 
12040 
12059 
12060 
12O70 
! 

12990 

12100 

12110 
12120 
12139 
13000 
13005 
13919 
13920 
13030 
13049 
13059 
13069 
13079 
13089 
13090 
13100 
13119 
13120 
13130 
13140 
13159 
13160 

15000 

15010 
15020 
15030 
15040 
1 5050 
15060 
15070 
16000 

16910 
16020 
16025 
16030 
16940 
16959 
16960 
16079 
16080 
16085 

16095 
16100 
16105 



: p V < t ■ =73 ■ POKEV+ 30 .. ' PU=PI J+ i O ■ RETURN 
f PV<2 >'«130 i POKE V+ 30 > : PU=PU+ 1 ' RE TURN 
i PV<3)*S1 : POKE V +30, : PU=PLH 10 ■ P£ !"UR# 
1 pv<4.:^104 : P0KEV+30 - PlWU+10 RETURN 
PV{ 5 > *72 - RQKEV+30 ■ : PU=PU+ 10 : RE TURN 
■ PVCS ? = 1 52 : PQKEV+39 > PU»PU+ 1 ' RETURN 
: PV< 7)-104< POKE V+30 , ■ PU=-PU+ 1 : RETURN 



1 5 FOR:-:=0TO550 ' NEXT ■ OOSUB120 1 : POKE2040 ,11 return 
15: FORX^0TO55£i ■ NEXT GOSUB 12038 ■ POKE 2841 . 11 : REti IRI ' 
GOSUB 1 205O : POKE2042 , 1 1 RETURN 
GOSUB12070 : POKE2043, 1 1 : Pf- ! ' I 
GOSUB 12030 i POKE2044, 1 1 RETURN 
GOSUB 121 10 ' P0KE2045 .11 RETURN 
GOSUB 12 139 ! POKE2046, 1 1 ; RETURN I 



RETURN 
PdKEV+41 
RETURN 
POKEV+42 
RETURN 
POKEV+43 >2 
RETURN 



2 " RC=0 ! WE=G : GOSUB 1 9000 ■ RE Ti JRN 
2 - RD=0 UE=e : 00 SUE 19000 • RETURN 



HE=0 : NE=0 : GOSUB 13980 - RETURN 



ftjsg : WE*0 : GOSUB 19900 = RETURN 



flC=9WE=l RETURN 
RD*6 ; WE»1 1 RETURN 
RE-8 : WE e l : RETURN 
RF=3 ' WE=1 ; RETURN 
RG*5 : WE* 1 RETURN 
RETURN 

RR=3WE=1 RETURN 
RB M 5 WE*1 i RETURN 
RO10 ; NE=1 - RETURN 
RB H 7 ! tJE=l 1 RETURN 
RE B 9 : WE*1 ; RETURN 
RF*»4WE«1 : RETURN 
AG* 6 ; WE=1 RETURN 

1FPV a ) >»220THENPV< 1 ) =73 ■ PU*FU+ 10 : Nfl^NR* I : RETURN 
lFPVr:2 \- =2 20THE'NPVf 25 = 139 : Nfl=Nfl+l : PU JK PU+I9 : RETURN 
1FPV 1 3 »-220THENP V ( 3 ) =5 1 : NR e NR+l : PU=PU+10 ■ RETURN 
I FRV ( 4 »=220THENPV < 4 ) = 1 04 • NR=Nfl+ 1 ' PU=FU+ 1 ■ RETURN 
1 FPV < 3»=220THENPV C 5 > =72 : NRsNfl+1 ■ FU*PU+ 10 ; RETURN 
I FPV < 6 > >^220THENPV<6>*1 52 : NR*Nfl+ 1 : PU=PU+ 1 8 i RETURN 
I FPV <7»-220THENPV < 7 >=104 NR-HR+ 1 ■ PU-FU+ 1 - RETURN 
RETURN 

P0KE56322, 255 P0KEV+S1 ., 
PRINT " 3" ■ POKE 53280 > ■ POKE 5328 1 , 
C*25 : PR I NTOHR* C14>^2*0 
RERUFI 

I FR«-1 THEN 16095 
FORK=0TOC 

POKE1024+X+40*l2,fl 
POKE55296+X+40*12,1 
1FX-CTHEN16088 
POKE55296+X+40* 1 2 , 
NE^T 
C*C*1 
GOTO 16020 
FORL=0TU50:NEXT 
FORZ*0TO30 : PRINT : NEXT 
PRINT 1 ' r : IFPU>HITHENHI=PU 



mrntB ' 

CMTEN 

■mm 





16196 PR I NT - ! 1 1 1 1 III 1 1 1" TFBB C 1 > " HI OH-SCORE = "HI 
16110 PRJNT"TTTTTMMOLLEN ?:l£ hJOCH EINHRL CJ/N> ?' 
16115 PR I NTTRB C 10 V TTTTJ1 HRE PUNKTSftHL ; ir PU 
16120 GETfl* 

16130 IFfl$ e " J " THENPESTORE PR 1 NTCHRf c 1 42 > O0T04 
16140 OOTO16120 

69/72,84,-1 

EIN PROGRRMN VON" 



16200 DHTA68*78,69,32. 
17000 PRINT"^TRB<10> < 



17001 PRINTTRBC 10) ' 
17010 PRINTTflB< 18 >' 
17015 PRIHTTflBC 10 V 
PR I NTTRB < 19? ' 
RR1NTTRB<10)' 

print™<10>' 



HMD RE HRGESTEBT 



17020 
17025 
1 mB0 
1 ?O40 



■ I 
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FORRS^0TO8000 : NEXT 1 RETURN 
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Personal Computer fur die Praxis 



s — "k Personal Comput 



Jtefcdt giJ bt es alle 14 Tta ge ein 
Magaxiri, da s Ihnen sa gt, was ein 
Personal C omputer 1st, was or 
kann und w ie Sie ihn selbst 
slnn voll einsetxen konnen: 



schafft Oberblick iiber die verschiedenen 
Personal Computer, deren Anwendungs- 
moglichkeiten urvd das Software- 
Angebot. 



bringt Neuheiten-Beriehte, nennt Aus- 
wahTkrtterien, lieferrTestberichte 
und Tips ays der Praxis. 



Est deshalb wichtig fur alle, die 
sich jetzt mit dem Thema 
Personal Computer beschaf- 
tigeru egal, ob als aErnstetgeF; 
FortgesaSrittener, Manager, 
Freiberufler, Schuler 
oder Students 



Frogen Siel h ren 
Zeirschriften- 
hdndler oder in 
Ihrer Bgshhandlung 
noch Computer peri&nitchl 



DoBmon in dct Computer- 
welf ouch ahoo IBM 
Kompatibilttal for Obe*-- 
ratchungen lorgen Iconn 
20tQt Apple mil Mm Moc* 
Infotk ftoom «tn Pet sond 
Computer hoi to kurx noch 
iwrtef VoDteltung eine de*- 
orrige ReeOfWB hervor- 
gervfen: Amenkamche 
Fochmogaiine iind vdl de* 
Lobes ubw ihn mid mehr 
oh 100 Softwarehouse*- 
wollen ProoTornine fur defi 
Moc entwkkek 
Woi rrracht den Modntoih 
zu einem wJchen Renrwr? 






Seit Anfang 1993 haf der 
Commodore 64 efnen 
Siogeuug ohrwgtekhen 
nngatreton: trotl harfer 
Konkurr era iir er so befiebt 
und gef rogt wte kein 
ondertr. 

Wie wird es erst auuehen, 
wenn Commodore den 
neuen 264 auf den Morlct 
bring*? 

Computer personlkh hot 
di c neve Generation von 
Commodore geteitot 



Computer personlrch 1st erne Publikation der 

Maife Technik 

Vertag Aktiengesellschoft 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, Tel. 89/46 13 
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I m Spiel »Steinbruch« mtis- 
I sen mit insgesamt fflnf Bal~ 
len soviel bunte Steine wie 
moglich aus einer Mauer 
herausgebrochen werden. 
Der Spieler kann den Schla- 
ger fur die Balle mit der Ta- 
statur steuem 

Mit Musikbegleitung gent 
der Ball verloren, falls man 
nicht schnell genug mit dem 
Schlager zur Stelle ist Dies 
passiert besonders leicht, 
weil der Schlager standig in 
Bewegrang bleibt falls man 
nicht durch Druck auf die 
»S«-Taste f den eihgen Gesel- 
len zum Stehen bringt. 

Da die Schwierigkett in 
zwei Stufen (1 und 2) frei 
wahlbar ist t kann der *vei- 
drossene* Spieler auf die 
leichtere Version *2* auswei- 
chen und sich dart sein Rust- 
zeug fur die schwierigere 
Fbrm »1« holen. 




Spielesteckbrief: 

Name: Steinbruch 

Antor: Joachim Wilske 

Geratetypr MZ 700 Q&de Ausbaustufe) 

Interpreter: S-Basic 

Bedienertasten; 

Schlager: Cursortasten (rechts. links) »S*-Tasie (Stop) 

Version 1; — kleiner, langsamer Schlager 

— schneller Ball 

Version 2: — groBer, schneller Schlager 

— langsamer Ball 



Die Version in Stufe *U 
2eichnet sich aus durch: 

a) einen klemen t langsamen 
Schlager 

b) einen schneilen Ball 

Die Version in Stufe »2* 
zeichnet sich aus durch: 

a) einen groBen, schneilen 
Schlager 

b) einen langsamen Ball 
Bei Erfolg winkt dem Spie- 
ler die Mogucbkeit, sich in 
die Lisle der 11 besten Spie- 
ler itamentlich einzutragen, 
nachdem ihn der Computer 
dazu aufgefordert hat. 

Danacti geht der Weg zum 
Erofmungsbild zunick, und 
der neue High Score wild 
unten rechts un Bild ange- 
zeigt. Qoachim Wilske} 




Endlich gibt es das Spiel »Throw in The Wall« auch fur den MZ 
700. »Steinbruch« ist zwar nicht das Originals piel, aber es bringt 
viel Spannung ins heimische Wohnzimmer. 



KHM): Hier weiden folgende Funktionen festgelegt: Di- 
mensionierung fur High Score-Liste, Startpunkte D,E 
- fur Ball, FjG - Zahlerfunkhon, 0$ = SchlSger-Tteil- 
Definition, T = Anzahl der Spieler, H = Bildschimv 
startadresse, MM$ = Banden /Schlager Tonerzeu- 
gung. 

90-650; Bilderseugung; durch die Zulailsfuitktion, srum Bet- 
spiel in 560 warden die aufblinkenden Farben er- 
zeugt 

670 und 580 and Kontrollpunkte fur Zeile 670, In 590 
= Erzeugung der Data-ZeUe 670 In 600 = Losehung 
der Daten a us 670 and der Zahler >*A* wird auf Null 
gesetzi. 

690-940: Generiening des Mauerbildes. 
950-1000: Abfrage der Tastatur und Erzeugung von Schlager 
und Ball 

1010-1040: KontrolJ e Standpunkt des Schlagers Anschlag rechls. 

Kontrolle Standpunkt des Schlagers Anschlag links. 
1050-1120: Erzeugung und Zahlung des Schlagerbildes Liaks- 

laut 

1140-1230: Erze ugung und Zahlung des Schlagerbildes Bechts- 
Lauf. 

1 240-1280: Hier werden die Koordinaten fur den Ball festgelegt 
13801350: Komrollpunkte far den Ball 

1360-1370; BUderzeugung des Balls 

1380-1400: Kontrolle des Ball /Sehlagerverhal misses 

1410-1300: Bail ins Aus: Zahlersmnd ■ 0> neue Koordinaten, zu- 
riick zur Anfangsadresse, 

15 iO* 1560: Ball aus. Spieler = , Kontrolle High Score sowie N e Pl- 
atan ab Zeile 20. 

1360-1710: BUderzeugung und Musik fur neuen High Scorn 

1720-1890: Bedienerfuhnmg/Erklarungsiexte 

1900-1990: Berecrmung fur SchlagergrdBe 

2000-2140; Crafik fur High Score. 

3150-2270: Berechnungsteil fur Rangfolge der 11 Bestenl 
2280-2340: Generiening des Budschirmbildes. High Score und 
Printbefehls. 




V 



Listing zu » Stein bfuch« 

5 REM**** COPYRIGHT BY ******** 

6 REM**** JOACHIM WILSKE ******** 

7 REM**** LUEDER I TZSTR - 6 ******** 

8 REM**** 2300 KIEL 14 ******** 
10 DIMWU I) :DIMO* c I 1 ) 

20 D=l i£=16:B***"" 
30 F«l sO*""-" 
40 G=l sT*5 
50 H^S3248 



J 



60 QOSU6670 
70 MMS="B+A" 
80 TEMP 07 
90 COLOR, ,4,0 
100 CLS 
110 PRINT" 
kJ^A_A ■ 
120 PRINT" 

130 PRINT" 

VAAA\ " 
140 PRINT" 

150 PR I NT ,r 

160 PRINT 'VV^A 

170 COLOR,, 7,0 
180 PRINT" 



190 COLOR,, 7, 2 
200 F0RI=1T05 

210 PftTMT II i i i I I I I — | — L 

_l_) I 1..J" 

220 pemmt" I I i I I 1 I I 1 I I I I t I 

_J III" 

230 NEXT 

240 COLOR ,,7,0 

250 CURSOR10, 10tPRINT"S TEINBRUC 
H H 

260 CURSOR2, 19: PRINT" HIT COPYR 
IGHT HI SCORE" 

270 CURSOR2,20:PRINT"SPACE TO B 
Y" TAB (32) ; Y 

280 CURSOR2, 21: PRINT 1 ' TO KEY JOACHIM 

WILSKE " 

290 CURSORO, 17; PRINT 

300 COLOR f ,B,0 

310 PRINT"************ " 

320 PRINT"*' 1 

330 PRINT"*" 

340 PRINT"*" 

350 PRINT ,r ************" 

360 CURS0R1 1 , 19s PRINT'**" 

370 CURSOR 1 1 , 20 s PR I NT " * '* 

330 CURSOR 11,21: PRINT"*" 

390 B-INT < B*RND ( 1 > > 

400 COLOR, ,B ( 

4 1 CURS0R29 ,13s PRINT" ********** M 



> 



420 CURSQR29,19sPRINT"*" 

430 CURS0R29, 20: PRINT"*" 

440 GURSQR29,2isPRINT"*" 

450 CURS0R29,22: PR I NT "********** " 

460 CURS0R38, 19; PRINT"*" 

470 CUR50R38 ,20s PRINT"* " 

490 CURS0R38 ,21 s PRINT"*" 

490 B=INT(8*RND(1 > > 

500 COLOR, ,0,B 



510 CURSOR 10, 9s PRINT" 



It 












520 


B=INT (8*RND< 1 > > 










530 
540 


COLOR , ,0,B 

















550 CURSOR! 0,12s PR I NT " 



ii 

560 B-=INT(B*RND(D) 

570 A=A+i 

580 IFA>27THEN600 

590 READA*! CURSORA, 23: PRINTE 7 , 23 A*? G0TD6 
20 

600 I F A > i OOTHENCURSDR i ,23sFRINTE ,01 11 

.. . A=0 

610 RESTORE 
620 TEMP07 
630 KUSICMM* 
640 SETF* 

650 IFF*"" "THEN690 
660 G0T0290 

670 DAT AW , I ,L,L, I , ' ,S,~,P,R,0,G,R, A, M,M, 

- f - f C f A,S,S,E,T,T,E,N 

680 RETURN 

690 COLOR ,,7,0 

70O GQSU81710 

710 CLS 

720 CURS0R0,2s PR JNTE , 73 " 

ii 

730 F0RI=2T023 

740 PRINT M BHI-SC3 " ; Ys TAB ( 14) "SPIELER: "|T 

; TAB (27) ■ PUNKTE s " ; X 

750 CURSORO , I s PRINTI , 73 " n 

760 CURSQR3B,IlPRINTE0,7J" ™ 

770 NEXT 

780 B=0 

790 F0RI=3T012STEP2 
800 B->B+1 
310 IFB>6THENB=1 
820 C0LDR T ,7,B 

330 CURSOR 1 , 1 iPRINT". J I I J 1 I I 1 I i 

'■Ft''''" 
840 NEXT 

B50 F0RI-3T012STEP2 
860 B=B+1 
870 IFB>6THENB-1 
880 COLOR, ,7,B 

B90 CURSOR 1,1+11 PRINT » I I I I I i I I 
UJJJ I I I I I 1 I " 
900 NEXT 



910 COLOR,, 7,0 
920 C*=" " 
930 A-7 
940 G0SUB1230 
950 GET A* 

960 CURSORA , 23 : PR INTB* 

970 IFASC(A*)=19THEN00SUB113O 

980 CURSOR A, 23 i PRINT©* 

990 IFASC (A*) ~2OTHENG0SUBlO30s A*=" " : GOTO 

970 

1000 Q=Q+I 

1010 IF0=PRTHENG0SUB1230sD=0 
1020 G0T09S0 
1030 A=A-1 

1040 IFA<0THENA=Os RETURN 
1 050 CURS0RA+QW#2 , 23 i PR I NTC* 
1060 CURSORA ,23 j PR I NTBS 
1070 SETA* 

1080 IFASC(A*>*S3THEN950 
1 090 I FASC ( A* ) = 1 9THENRETURN 
1100 Q=Q+1 

1110 I FQ=PRTHENGOSUB 1 230 s D=0 
1120 GOTO 1030 
1130 A=A+1 

1140 I FA >35THENA=35s RETURN 
1150 CURSORA-l,23sPRlNTC* 
1160 CURSORA, 23: PRINTS* 
1170 BETA* 

1180 I FASC ( A* > =S3THEN950 
1190 I FASC ( A* > »20THENRETURN 
1200 Q=Q+1 

1210 IFQ«PRTHENGD5UB1230sQ*0 

1220 G0T01130 

1230 CURSORD , El PRINT " » 

1240 D=D+F 

1250 E=£+G 

1260 J=E*40 

1270 J=J+D 

1280 J«J+H 

1290 I F W I ^ >200 THENCURSOR A ,23 s PR I NT * 

cD=l5E=16*F~l:G-lcWI«0iQ«0iGOTO156O 

1 300 I FE >22THENG0SUB 1 390 s PRINT TAB C 34) 

; XsWI=WI+liG0T01360 

1310 I FD >37THEND=37 S F»- 1 1 TEMP07 1 MUSIC m E m 
SGOT01360 

1 320 I FE< 3THENE=3 1 1 s TEMP07i MUSIC "E" t GO 
TO 1360 

1330 I FD< 1 THE NO— 1:F=1: TEMP07 : MUS I C"E " : GO 
TO 1360 

1340 IF PEEK i J ) =60THENG^1 s TEMP07! MUSIC'E" 

s X = X +20 s PR I NT " B" TAB (34) s XsG0T01360 

1350 I FPEEK ( J > =50THENG= 1 : TEMP07 s HUS I C" E" 

; X=X+10t PRINT "B" TAB (34) % X 

1360 CURSORD t EiPRINT"# M 

1370 RETURN 

1380 I F Q=2T HENBOSUB 1 230s Q=0 

1390 I FPEEK (J) =1 22THENE-22 1 TEMP07i MUSIC** 

E 11 s G=- lrX=X+ls RETURN 

1400 G0T01410 



1410 TEttPOb 
1420 T=T-1 

1430 CURS0RD,E: PRINT" " 
1440 CUR50R22,0:PRINTT 
1450 IFT=0TREN1510 

1 460 MUS IC " A+B+C+D+E+F+D+E+F+G+ A+B+C+D+E 
+F+G+R" 

1470 CURSDRA, 23: PRINT" 
1460 D=l:E=16sA=7 
1490 A*=" "sQ=*0 
1500 G0T0950 
15 lO TEMP03 

1 520 MUS I C " +A3+ #F 1 + A+B3A+D+#F 1 A+D3 A+D+#F 

1A+D3+#F1A+D+E+#F+G^-A3R ,, 

1 530 I F X >V THENGDSUB 1 5B0 : GOTO 1 540 

1535 IFX>W<V) THENCLS;G0SUB2120 

1540 A-O: X~0?Q=0: B$-" " : RESTORE 

1550 G0TD20 

1560 T=T+3 

1570 GOTO790 

1580 F0R1=1T010 

1590 CLS 

1600 CURSOR 10,16: PR INT" NEUER HIGH SCORE" 

1610 COLOR, ,7,0 

1620 CLS 

1630 COLOR,, 0,7 

1640 CURSOR 10, 16: PRINT" NEUER HIGH SCORE" 
1650 NEXT 
1660 Y=X:Q^Q 
1670 TEMPO 1 

1680 MUSIC"C+D+E+F+G+A+4B+A+4B+A+2G+2F+2 

E+3D+2C" 

1690 GOSUB2OO0 

I7O0 RETURN 

1710 CLS 

1720 PRINT" STEINBRUCH 
1730 PRINT" IN DIESEM SPIEL GEHT ES DARUM 

ii 

1740 PRINT" MOE GL I CHS T VIELE MAUERSTEINE" 

1750 PRINT°AUS DER WAND ZU SCHIESSEN. " 

1760 PRINT-DU HAST 5 SPIELER WENN DU ES 
■i 

1770 PR INT** SCH AF F ST DAS GANZE FELD ZU RA 
EUMEN" 

17BO PRINT" BEKOMMST DU DRE I NOJE SPIELER 
1790 PRINT"DAZU. " 

1BOO PRINT"UM DAS SPIEL ZU STARTEN DRUEC 
KE" 

1810 PR INT" DRE I HAL AUF SPACE." 

102O PRINT* 1 DER SPIELER WIRD MIT DEM BE ID 

EN " 

1S30 PR I NT " T ASTEN AN DER RECHTEN SEITE " 
1840 PRINT 11 GESTEUERT. £ * " 
1850 PR I NT *'UM DEN SPIELER ZU STOPPEN DRU 
ECKE " 

1S&0 PR I NT "EI NMAL DIE S TASTE" 

1870 PRINT 



1 880 PR I NT ■ SCW I ER I GKE I TSGRAD 1.....2" 

1B90 GET PI: I FP*= " "THEN 1 890 

1900 QW=VAL<P*i 

1905 IFQW<1THEN0W=1 

191 6 I FGW * 1 THENQW= 1 . 5 

1920 IFQW>2THENQW^2 

1930 FDRI=1T0QW»2:B*=B*+0*:NEXT 

I94Q PR I NT : PR I NT " ALLES KLAR DANN DRU ECKE 

SPACE" 
1950 IFQW=1.5THENQW=1 
1960 PR^QW 

1970 IFQW^1THENC2W=U5 

1980 GETA*: IFA*=" " THENRETURN 

1990 G0T019B0 

2000 F0RI-1TO16 

2010 CURSOR 10, 16-1: PRINT! 0.7J "NEUER HIGH 
SCORE* 1 

2020 CURSOR lO, 17-1 i PRINT! ,OJ " 
1 B96 I FOW= 1 THENGW= 1 . 5 
2O30 NEXT I 
2040 FORI^OTOB 

2050 CURSOR 10, I + 1 : PR I NT I 0,73 " NEUER HIGH 
SCORE" 

2060 CURSOR! O, Is PRINTt ,OJ " 
■■ 

2070 NEXT I 
2080 FDRI=1T08 

2090 CURSOR lO , 9—1 : PRINT! , 73 "NEUER HIGH 
SCORE** 

21O0 CURS0R10, 10-I:PRINTI ,OJ " 

it 

2110 NEXT I 

2120 PR INT; PR INT*' DU WARST 5PlT2E rt 

2130 PR I NT: PRINT ,r TRAGE DICH IN DIE LISTE 

DER BEST EN EIN" 

2140 PRINT*'W1E 1ST DE I N NAME ?" 

2 ISO B*=" " 

2160 V=V+ 1 

2170 IFV=>10THENV=11 

2180 COLOR, ,7,0 Lisiing iu 

219D INPUT " ";Q#CV) -Steinbfucli« 

2200 W(V)=X iScbluG* 

2210 COLOR, ,0,7 

2220 CLS 

2230 FORI=ITOV 

2240 FORK- 1 TO V 

2250 IFW ( I i >W C K) THENRA*=Q* ( I > : Q* (I ) =Q* <K 
) :Q* CK)"RA*jRA=WCI) : W< I)=W(K) : W(K>=RA 

2260 NEXTK 

2270 NEXTI 

2280 COLOR,, 7, O 

2290 CLS 

2295 CURSOR6 ,3: PRINT" DIE SUPER HITLISTE 
DER SPIELER" 

2300 F0RI=1T0V 

2310 CURSOR 1 , 7+ 1 : PRINT I ; " * ";Q$ ( I > T W < I> 

2320 NEXT 

2330 FORK- 1 T06O00: NEXT 

234Q RETURN 



Das Spiel Colour code ist 
wohl erne Version des 
Spiels, das untei dem Na- 
men Mastermind oder Su- 
perb irn besser bekannt ist. 
Jedoch wollte ich selber ei- 
ne komfortable Version 
schreiben, die auf dem VC 
20 rait behebigem Speicher- 
ausbau lauft und noch et- 
was verfeineite Spielarten 
beherrschen kann. 

Bei dem Spiel fur norrna- 
lerweise zwei Person en 
geht es darum, daB einer 
der Spieler emen fiinfstelli- 
gen Farbcode, der eintge 
von acht verschiedenen Far- 
ben enthalt, mil moglichst 
wenig Versuchen und — bei 
Colourcode — auch mog- 
lichst schnell erraten soli. 
Der Mitspieler hatte vorher 
diesen Farbcode sen on fest- 
gelegt und gibt dem Raten- 
den (oder treffender: dem 
Kombinierenden) nun fur je- 
den Versuch Informationen, 
anhand derer sich allmah- 
hch der gesuchte Farbcode 
erraten Laftt. Dazu ver 
gleicht der »Informant« sei- 
nen (normal erweise hinter 



einer Sichtblende verdeck- 
ten) Code Stilt fur SUft (Posi- 
tion fur Position) mit dem ge- 
ratenen Code, Stimmt ein 
Stift in Farbe und Position 
mit dem des vorgegebenen 
Codes iiberein. wird ein 
schwarzer Stift an den Hand 
gesteckt. Maximal konnen 
es fiinf schwarze Stifte sein, 
dann stimmt der geratene 
mit dem vorgegebenen 
Farbcode vollkommen uber- 
ein. 

Dann kornmen noch die 
weiBen Informationen {siehe 
dazu die Bildschirmfotos); 
Sie werden gegeben. wenn 
ein Stift die nchtige Farbe 
hat, sich aber an der fal- 
se hen Stelle befindet. Hier 
ist aber etwas wesenUiches 
zu beachten: Erhielt ein Stift 
schon eine schwarze Infor- 
mation, da er in Farbe und 
Position richtig war, so kann 
er fur die weifien Informatio- 
nen nicht mehr zum Ver- 
gleich herangezagen wer- 
den. Wenn zum Beispiel der 
vorgegebene Code die Far- 
be Rot einmal auf der ersten 
Position links enthalt und 
der geiippte Code nun auch 
Hot auf der ersten und der 
zweiten Position enthalt, so 



ist nur eine schwarze Infor- 
mation zu geben (die 
schwarze Information fiat ei- 
ne hohere Pioritat als die 
weiBe). Am besten kann 
man es sich so merken: An 
Informationsstiften diirfen 
immer nur soviel da sein, 
me auch Stifte aus dem ge- 
tippten schlieSlich hi dem zu 
erratenden Code vorhan- 
den smd. In dem Beispiel al- 
so war ja Rot nur einmal 
wirkhch darin enthalten, al- 
so wird nur eine (schwarze) 
Information gegeben. 

In dem Spiel Colourcode 
ubemimmt der Computer 
den Part desjenigen Mit- 
spielers, der den zu raten- 
den Farbcode per Zufalls- 
generator festlegt und dem 
Ratenden die Information 
gibt, wobei der Computer 
immer die nchtigen Infor- 
mationen ausgibt und den 
Ratenden nicht irreleitet 
Aufgrund des kleinen Bild- 
schirms hat der Spieler ma- 
ximal zehn Versuche oder 
Run den , urn den Code zu 
knacken, 

Spielanlertung fur 
Colourcode 

Nach RUM fragt deT Com- 
puter, ob man ein norm ales 
oder ein Proft-Spiel spielen 



will. Bei dem Profi-Spiel 
kommt eine neunte Farbe 
hinzu, namlich einfach das 
Leerlassen einer Position, 
symbolisiert durch einen 
Punkt. WiH man das emfa- 
che Spiel nehmen, druckt 
man 1, beim Profi-Spiel mit 
aeun Farben 2. Dann fragt 
der Computer, ob man das 
Gauze uberhaupt in Farbe 
sieht, derm das ist bei einem 
Spiel mit Farben wichtig. 1st 
man der gluckhche Besitzer 
eines Far bfern setters als 
Biidschirmgerat , ist die 1 zu 
drucken. Spielt man aber in 
SchwarzweiB, so ist £ zu 
drucken und der Computer 
stellt dann zum Beispiel 
Schwarz auch in Schwarz 
dar, aber nicht mehr als run- 
den wSafti, sondern als in- 
verses B (B = Black, W = 
White (wei6) und so welter, 
U = Blue (blau)). So smd die 
Farben besser zu unter- 
scheiden. Das Spiel beginnt 
also und die Zeit lauft- Man 
sieht einen blinkenden Cur- 
sor, der mit der Taste S 
nach links und mit © nach 
rechts zu bewegen ist, 
Druckt man eine der iibli- 
chen Farbtasten, erscheint 
die Farbe an der betreffen- 
den Stelle. Mit SPACE wird 
die Farbe wieder geloschL 
Spielt man zusatzlich mit der 
neunten *Farbe«, so wird 
das gewunschre Feld nicht 
freigelassen, sondern das 
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A Stelle des Cursors (ganz links = 1, ganz rechts - 5), 
in den Zeilen 10240 bis 10270 als Schleifenvariable 
verwendeL 

AF Farbe unter dem Cursor 

AZ (altes) Zeichen unter dem Cursor 

A$ Priifstring auf gedruckre Taste 

In den Zeilen 1 04D bis 1 070 verwendete Variable 
zum Ausdruck des vom Computer definierten Codes 
am Ende eines Spiels 

BA BUdscrtirmanfangsadresse 

B$ Enthalt die Bewertung, die in den Zeilen 10320 bis 

10370 anhand won erteilt wurde 
C Cursorposition 

CC Ausgangsposition des Cursors (in der jeweiligen Zei- 
le links) 

C(X) Vom Computer gezogener Code, kann einen Wert 

von 1 bis 9 annehmen 
CO(X) Vom Spieler getippter Code, siehe CfX} 
D,E Schleifenvariablen sum Vergleichen des getippten 

und des vom Computer gezogenen Codes 
FA Different von einer BUdschirmstelle sum zugehbngen 

Farbspeicher 

F(X) Enthalt den Pokewert sines Zeichens, das bei dem 
Eingeben ernes Farbcodes bei einer gedruckten 
Farbtaste erscheint {Zeilen 370 bis 450). bei Farb- be- 
ziehungsweise SchwaTzweiB-Fernsehgerar verse hie* 
den (Zeilen 10000 bis 10120) 

G Ende des Spiels: G-0 Code erraten; G= 1 aufgeben, 
Code nicht (in 10 Runden) erratert 

I I-te Runde des Spiels 

IZ Enthalt den Pokewert, der das Inverszeichen des 
Cursors definierL 



PE 

PI 




Peek* 197) = gedruckte Taste 

Pokeposition fur die Informationers vom Computer 
Gibt die Bewertung fur ein Spiel an (siehe Zeilen 
10310 bis 10370) 

Schwierigkeitsgrad des Spiels: S = normales Spiel; 
S-= 1 ProG-Spiel 

- TI$ f ZeiT t die bisher zum Raten gebraucht wurde 
0ient zum Vergleich des getippten und des 
Computer-Farbcodes: Ein Farbstecker darf immer 
nur erne Information erhalten, darum miifl V(X)=0 
sein, wertn fur CO(X) eine Information ausgegeben 
werden soil 

WartesclUeiien variable, fur die Dauer der Blinkpha- 
sen verant wort tic h. In den Zeilen 490 bis 500 zum 
Pnifen verwendet 



Variablendefinition zu »Colourcode" 
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^1 REM 
4® REM 
^ REM 

70 REM 

is! pWHT-na- 

wis:? 




jxnourcocH 
Z&tdruck 




1F10 PRINT' .1 l-'' "^"T tfeifflk i 

17ft FPIHT"nt^^!pc; SPIEL.- * 

Us GETftf;^;. >THE HS=i c , H .„ :PR ihtt^7>"^— 
216 GETH*; ifa* 1@069 

— - ■ 



:0T0316 
G0T031C 

4SS BP* 1 *£k . tFn o <x> -wthe » 



Freibleiben durch 
emen Punkt mar- 
kicrt, der durch 
das Dnicken der 
Taste gesetzt wrrd. 

Hat man sich beim Kombi- 
nieren festgefahren und ge- 
lingt es einem nicht, den ge- 
suchten Code zu ermitteln. 
so kann mart aufgeben und 
eine der vier Funkhonsta- 
slen drucken. Das Spiel 
wird abgebrochen und der 
gesuchte Code verraten. 



Will man elnen Code (eine 
Farbkombination) den man 
als richiig erachtet einge- 
ben h druckt man die 
RETURN-Taste, und der 
Kechner gibt die In forma tio- 
nen und die Zeit, die bisher 
gebraucht wurde, a us, Hat 
man den Code erraten* gibt 



er ferner noch eine Bewer- 
tung aus. Diese Sewer! ung 
ist wie aus dem Listing er- 
sichtlich, ah Zeile 10300 de- 
timert Sie setzt sich aus der 
Zeit und der Anzah! del 
Versuche (eine Runde = ei- 
ne Minute) zusamrnen, Wer 
noch nicht geubt ist und lan- 
ge braucht t um einen Code 
zu erraten, dem wird die Be- 



wertung sicherlich zu 
schlecht vorkommen. Doch 
wer will, kann das in besag- 
ten Zeiien leicht abandern 
Zum SchluB noch ein Hin- 
weis Das Programm mmmt 
samt Variablen rund 3170 
Bytes ein und la u ft damit be- 
re its auf der G rund version. 
Doch es pafit sich (dank Zei- 
le 10310) jeder Speicherer- 
weiterung automatisch an. 

(Tom Kupper) 
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100-240 
250-310 

320-345 

350-360 
370-470 

480-500 

500-540 

Ausgabe 7/Juli 1984 



Eingabe. ob ein nor mates oder em Profi 
Spiel gewiinscht und ob mit Faib- Oder 
Schwarzweift-Femseher gesehen wird 
Budschirmgestaltung des eigentkchen 
Spiels; Beginn der I-Schleife. maximal 10 
Runden; Pnifung auf gedriickte Taste 
Cursor rechts /links, Space-Taste, eine der 
Funktionstasten gedrilckt? 
Cursor bhnken 

Wurde Taste fiir Leers telle, Farbtaste oder 

Return-Taste gedrtickt? 

Retum-Tasle wurde gedruckt: vollstandiger 

Code? 

Schwarze Information geben 



550 600 
610-640 

1000-1030 

1040-1080 
1090-1140 

10010-10020 
10110-10120 
10210 

10240-10270 
10310-10370 



Wei Be Information geben 

Zeit ausgeben. Sprung in die nachste Run- 

de 

Spielende: »SchJufi«-Strich Ziehen. Zeit und 
Bewertung ausgeben 
Compute rcode zur Kontroue ausgeben 
Wan en bis Taste gedruckt; Frage, ob wei- 
tergespielt Oder abgebrochen werden soil 
Poke wert fiir die Farbstifte in Faibe 
Poke wen fur die Farbstifte in Schwarzweifi 
Definieren der Btfdschirrn- und Farbspei- 
cheradresse 

Ziehen des Computercodes 
Festlegen der Bewertung 



Erklirung van »Cotourcode» anhand der Zeilermummem 
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Ein schnelles, 
in Basic 
geschriebenes, 
Reaktionsspiel 
fur Atari-Besitzer. 



Nehmen Sie Ihren Joystick zur Hand, 
und sammeln Sie die Goldschatze auf. 





n evor Sie nach dem Emtip- 
Dpen und Abspeichern 
des Programme mit dem 
Spiel loslegen konnen, muG 
der joystick in Port 1 einge- 
stcpselt werden. Wenn sie 
dann das Programm mil 
»RUN« Garten, erscheint die 
Bitte » Please Wail*. Nach ei- 
nigen Sekunden ircechselt 
der Bildschirm. Driicken Sie 
die »Start«- r Taste l dann kann 
es losgehen. 

Mop, der Goldgraber, ist 
c.'i n liia Gnom, der in derRild- 
scbirmmitte vor sich hin dost 
und auf ihr Joystick- 
Kommando wartet, Dirigie- 
ren Sie den goldgierigen Ty- 
pen auf das vielverspre- 
£hend schimmernde Gold- 
mlck zu, aber halten Sie ihn 
>y8n den Wanden fern, sonst 
iHurbt der Goldgraber ei- 
seiner vier Bildschirm- 
n aus. 

en Sie das Gold-Depot 
seiner Hilfe gepiundert, 
wozu eine einfaehe Beriih- 
rung eines Goldstuckes 
durch Mop ausreicK ent- 
tchi an der Fundstelle ein 



W$ ham' It 



Aschehaufen. Darnit die Sa- 
che aber nicht m emfach 
wird, darf diese Asche nicht 
mehr mit dem Goldgraber in 
Beruhrung kommen. Sollte 
dies dennoch einmal der Pal] 
sein, geht unter lautem Geto- 
se ein weiteres Leben verlo- 
ren. 

Mehrere 
Schwierigkertsstufen 

In der ersten Runde mus- 
sen nur fiinf Goldstiicke auf- 
gesamrnelt werden — doch 
diese An^ahl erhoht sich von 
Spielebene zu Spielebene. 
Nach jedem eingesammel- 
ten Goldstuck wird das Spiel 
schneller. Auiierdem tau- 
chen ab der zweilen Runde 
Hindernisse auf. 

Also ohne FleiS kern Pre is! 
Sammeln Sie Ihre Krafte, 
packen Sie den Joystick fest 
an und hoffen Sie auf gute Re- 
flexe — denn bei diesem 
Spiel reich zu werden, ist gar 
nicht so einfach .... 

(Kemsal Ezcan) 




PAGE, CHS 


Speicheradresse fiir Charakterset 


I,U,W, 


Sehleife nvariable 


c 


Suchvariable 


A,B 


Position des Goldes 


M 


Aiuahl der Lie ben 


SC 


Auf dem Bildschinn sichtbares Bild 


SCM 


Anzahl der Bilder (5) 


TSTP 


Zeitabzugsvariable 


WTM 


Maximal e Warteschleife 


X,Y 


Position der eigenen Figur 


XR.YR 


Be we gu ngsrichiu ng der eigenen Figiir 


H 


Gibl an, weicher Charakler hinterlassen wird 


WT 


Aktuelle Warteschleife 


GLDM 


Maximale Anzahl von Gold 


T 


Zeit 


GLD 


Noch einzusammelndes Gold 


POK 


Aktuelles Charakterset 


ST 


Joystick 


LVL 


Level 


P 


Score 


CHR 


Charakter der eigenen Figur 


27 Vaiiablen 




benutsl 





Variablendefinition 




GOLDGRABER 




10 REM 

20 REM ***** MOP 1 
30 REM ** BY K.EZCAN ** ' 
40 REM ^*^t**#** ****** 
50 GOTO 80 

60 POSITION 0,0 = 7 #6 * 11 M M ' M ? 1( LVL" ? LVL " P P : RETURN 
70 FOR 1=0 TO 3: BOUND 1 , 0, 0, = NEXT I - RETURN 
130 PAGE-PEEK a0E)™SiiCHS=PAGE*25&: GOSUB 960 
BE GRAPHICS 17* GOTO 430 
100 REM SPIELBEG IN 

110 M=4;St>1. :SCM=5i:TSTP=0, 1 : WTM=50 : GLDM=5 : P^O : LVL~ 1 
120 GRAPHICS 17 s POKE 756, PAGE sSETCOLOR 3, 1, 14:SETC0L0R 3*7**8 
130 REM NflCH KAPUTT 
140 GOSUB 70 

150 FOR 1=1 TO 23: COLOR 32SPL0T 0, I:DRflUTO 19, I: SOUND 0, I* 10+20, 10, 10 : SOUND 1, 
10+21, 10, 10JNEXT IsSOUND 0,0,0,0 

1G0 SOUND l,0,0>0iON SC GOSUB 520,550,590,630,670 

170 COLOR 165 = PLOT X , Y : XR=0 :YR-0 SH-32 = WT^WTMs T=255 : GLD=GLDM : POK-PAGE* CHR=165 - 
LIB 340 

1B0 GOSUB E0:FOR 1-150 TO STEP -10:FOR U=I+100 TD I STEP -10:SOUND 0, U, 10, 1/1.0 
:NEXT U 3 NEXT I 
190 REM HAUPTSCHLE I FE 

200 ST-STICK(G) • FOR Ul-=1 TO WT : NEXT W : POKE 756, POKi P0K=P0K+2s IF PDK> PAGE+2 THEN 
□K=PAGE 

210 IF ST=1 1 THEN XR=-1 : YR-0 : CHR=164 
220 IF ST-7 THEN XR=1 : YR=0 : CHR=163 
230 IF 5T = 14 THEN XR~0 s YR=- 1 »CHR= 166 
240 IF ST=13 THEN XR-0 YR=1 =CHR = 165 

250 SOUND 1, T, 10, E : SOUND 2,T+1, 10, BsT-T-TSTP: IF T(=100 THEN 360 

2S0 SOUND 0, 50, S, 10SCOLOR R:PLOT X,Y:X-X+XR: Y-Y+YR: LOCATE X , Y, H : COLOR CHR:PLOT X 
.YfiSOUMD 0,0,0,0 

270 IF HO 32 AND H O 123 THEN 380 
230 IF H-129 THEN GOSUB 310 
290 GOTO 190 

300 COLOR CsPLQT 0, 1 : DRAWTO 19, 1 :DRPWTO 19,23:DRAWT0 0, 23:DRAWTO 0, 1 • RETURN 
310 H-140 : P-P+ 10 : GOSUB 60 : WT=WT-5 s DLD=GLD-1 UF GLD-0 THEN 4S0 

320 FOR 1=150 TO STEP -10=SOUND 0, 1+ 1 00, 10, I / 10 = SOUND 3, 250-1, 10, 1/10: NEXT I 
330 GOSUB 340 • RETURN 

340 R=INTC1Q*RNDU '* :» + l :B=INT (2i*RND( IS > +2 = LOCATE A,B*C:IF CO 32 THEN 340 
350 COLOR 129; PLOT A, B: RETURN 
3B0 PnP r, GOSUB 70 : M-M- 1 ■ GOSUB G0 
370 COLOR 173: PLOT X,Y 

380 FOR 1=100 TO 120: SOUND 0, I, 10, 10: SOUND 1, I + l> 10* 10: SOUND 2, 1+2, 10, 10: SOUND 3 
i 1+3, 10 i 10 Listing zu »Mop - dem Goldgraber« 
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MOP DER GOLD6RABER 



390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
430 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
5S0 
590 
G00 
610 
J 620 
630 
G40 
650 
660 
670 
5S0 

700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
7Q0 
790 
300 
S10 
320 
330 
640 
850 
660 
. 670 
i 630 
390 
300 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
3S0 
990 
1000 
1010 





POKE 756, P0K:P0K=P0K+2:IF POK> PAGE+2 THEN POK=PflGE 
NEXT I 

IF M>0 THEM 130 
GOSUB 70 

POSITION 7,4s? #6;" MOP! M 

POSITION 2,9s? #6 5" by kemai ezcan " : SETCDLOR 1,7*12 
POSITION 0,17:? #6 ; "PRESS STRRT TO BEGIN 11 SSETCOLOR 0,11,10 
SETCDLOR 2, RND(0:>*15, 15: IF PEEK (53279) <> 6 THEN 460 
GOTO 100 

POP : GOSUB 70: P=P+50: GOSUB 60 

5C=SC+1:TSTP=TSTP+0.05:GLDM=GLDM+2:LVL=LVL+1:IF SO SCM THEN SC=1 
FOR 1=15000 TO 0. STEP -300:SOUND 0, I, 10, 1/1000: SOUND 1 , 1+125, 10, 1/ 1000 :MEXT I 
GOTO 130 
REM SCENE 1 

SETCDLOR 1,3,5:C-7:G0SUB 300 
X-9:Y=1 13 RETURN 
REM SCENE 2 

SETCDLOR 1, 11, B:SETCOLDB 0, 4, 4 : C*39: GOSUB 300 
COLOR BsPLOT 5, 17:DRAWT0 5,7:DRAWT0 14,7:DRftWT0 14,17 
X=9:Y=9s RETURN 
REM SCENE 3 

SETCDLOR 1, 15,6:SETC0LGR 2, S, 5 :C=41 SGOSUB 3E2 
COLOR 7: FOR 1=3 TO 15 : PLOT G.IsDRfiWTQ 13, I: NEXT I 
X-9 : Y=20 : RETURN 
REM SCENE 4 

SETCDLOR 1,9, 6: SETCDLOR 0, 13, S :C=42: GOSUB 300 
COLOR 113PLOT 4, 5:D'RAWT0 14, 15: PLOT i5,S:DRflUT0 5,16 
X=9sV=3: RETURN 
REM SCENE 5 

SETCDLOR 1, 12,6:SETC0L0R 0, 1 2, 4 : C= 1 69 : GOSUB 300 
COLOR 43: PLOT 4, 10 5DRAUTO 4,5:DRAWT0 15, 5:DRAWT0 15,10 
COLOR 103PLOT 4, 14:DRAWT0 4, 13:DRAWT0 15, 19:DRAWT0 15,14 
X=9 : Y= 12 : RETURN 

DPT A 1,34, 143,65,53, 124, 62, 122,60 
DATA 3, 62, 123, 251 , 255, 1 10, 26, 1 14, 67 
DATA 4, 124, 222, 223, 255, 113, S3, 73, 194 
DPT A 5, 126, 219, 219, 254, 232, 92, 22, 43 
DATP 6, 126, 255, 255, 254, 232, 32, 22, 4S 
DATA 7,255, 129, 129, 129, 129, 129, 12S, 255 
DRTP S, 60, 56, 153, 165, 165, 153, 66, 60 
DATA 9, 32, 1 IS, 113, 30, 120, 233, 1 10, 4 
DATA 10, 126, 139, 255, 255, 255, 255, 133, 126 
DATA 11, 125, 195, 153, 189, IBS, 153, 135. 125 
DATA 12,30, 115,206, 120,2,214, 124,255 
DATA 13, 36, 12S, 17, 63, 0, 126, 219, 255 
DATA 65,63,41, 130,92,62, 116,126,60 
DATA 67, 62, 123, 251, 254, 244, 100, 12, 8 
DATA 53, 124, 222, 222, 127, 47, 33, 43, I B 
DATA 69, 126, 219, 219, 127, 23, 58, 104, 12 
DATA 70, 125, 255, 255, 127, 23, 53, 104, 12 
DATA 71,0,0,50,35,36,60,0,0 
DATA 72,0,24,36,90,30,35,24,0 
DATA 73, 102,231,219,36,35,213, 231, 102 
DATA 74, 255, 139, 213, 255, 255, 219, 139, 255 
DATA 75, 126,219, 129,219,219, 129,219, 126 
DATA 76, 120, 206, 1 15, 30, 192, 91, 126, 255 
DATA 77, 130,3,56, 16,0, 125, 213, 255, -1 
REM IN IT 

SOUND 0, 150, 10, 10: SOUND 1 , 9, 10, 10 : SOUND 2, 151, 10, 10:SOUND 3, 9, 10, 10: POKE 537 63, 
GRAPHICS IMPOSITION 4,4:? #6; "please wait" 

FOR 1=123 TO 471 * POKE CH5+I, PEEK (57344+1 >: POKE CHS+512+I , PEEK < 57344+1 ): NEXT I 
READ CUF C=-l THEM RETURN £ 
FOR 1-0 TO 7 : READ A : POKE CHS+C*S+I , A 5 NEXT I :GOTO 1000 
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Luting zu »Mop — dem Goldg*aber« {Schfu&) 



24^ 



ZX81 



Frosch-Spiel 



Fragger - ein Frosch vor vielen Hindemissen 



er Frosch, dargestellt 
durch ein inverses *Fi, be- 
findet sich zu Beginn des 
Spiels am linken, unteren 
Rand der zu iiberqueren- 
den Hindernisse. Urn den 
Frosch uber die StraBe und 
den FluB zu lenken, werden 
folgende Tasten zum Steu- 
era bentitzt; 



16514 
16524 

16534 
16544 

1655^ 
16564 
16574 
165S4 
16594 
16604 
16614 
16624 

16634 
16644 
16654 
16664 
16674 
16684 
16694 
16704 
16714 
16724 
16734 
16744 
16754 
16764 
16774 
16784 
16794 
lbS04 
16814 
16824 
16834 
16844 
16854 
16864 
16874 
16884 
16894 
16904 
16914 
16924 
16934 
16944 
I6954 
16964 
16974 
16984 
I6994 



O — nachoben. 
2 — nach unten, 
F — nach links, 
J — nach rechte, 

Der Frosch darf beim 
Uberqueren der Hindemis- 
se nicht in ein Auto laufen 
oder von den schwimmen- 
den Inseln in den FluB fal- 
len. Hat man untez Beriick- 
sichtigung der Zeit, die am 
linken unteren Spielfeld- 
rand angezeigt wird, die 
andere Seite erreicht, so 
wird der Punktestand, der 



Das nachfofgende schnelle, in 
Maschinensprache geschriebene. 
Spiel nFroggew ist dem bekann- 
ten gieichnamigen Arkadespiei 
nachempfunden. 



am rechten unteren Spielfel- 
drand dargestellt wird, er- 
hoht. Es folgt ein neues. 
schwereres Spiel. 
Die Geschwindigkeit des 
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Spiels kann durch Poken 
der Adresse 16749 veran- 
dert werden. Wird ein Wert 
grSBer als 80 gepoked, ver- 
iangsamt sich das Spiel, soli- 
te ein Wert kleiner als 80 ge- 
wahlt werden, wird das 
Spiel beschleunigt. Mochte 
man, daB der Zeitzahlei an- 
start bis 30 bis 40 zahlt. so 
muB in die Adresse 16777 
der Wert 32 beziehungswei- 
se 33 gepoked werden. 

Das Programm wird, wie 
iiblicn, \iber einen Maschi- 
nencode-Lader in die erste 
Programmzeile gepoked. 
Dieser Zeile muB ein REM- 
Befehl vorangestellt sein. 
Vor dem ersten Spiel sollte 
das Programm auf KasseUe 
abgespeichert werden, da 
es aufgmnd ernes Eingabe- 
fehlers abstiirzen kSnnte 
Wenden wir uns der Pro- 
grammemgabe zu: 
1 REM „\ (118Zeichen)», 
Diese Zeile wird durch 
Verwendung der Edit-Funk- 
tion dreimal in den unteren 
Bildschirmbereich geholl t 
wobei die Zeilennummern % 
3 und 4 eingegeben werden. 
AnschlieBend mussen fol- 
gende Adressen gepoked 
werden: 

iPOKE 16510,0*. »POKE 
16511,236* und »POKE 
16512,1*. Die erste Zeilen- 
nummer wird so auf den 
Wert umgeandert und die 
vier Zeilen zu einer zusanv 
mengefaSt. HierderMascru- 
nenprogramm-Lader: 
10 FOR F = 16514 TO 17003 
20 PRINT AT 21,0; F 
30 INPUT I 
40 POKE FJ 
50 NEXT F 

Nachdem alle Werte und 
die Zeile 1 RAND USR 16983 
eingegeben wurden, wer- 
den alle anderen gelbscht- 
Das Programm wird dann 
rnit »RUN« gestanet 

(Friedrich Malota) 

D*z-Usting zu MFrdgger«< 



Pin Tauchei, der mit den 
C Cursortasten gesteuert 
wird, muB verschiedene 
Schatze bergen. Hater einen 
gehoben. ertont em Signal 
und 100 Punkte werden Ih- 
nen gut geschrieben Aber 
Vorsicht: ein Hai, dem man 
geschickt ausweichen muB, 
will Ihren Taucher fressen, 
der sogai liber den Bild- 
schirmrand hmausschwim- 
men kann. was Ihnen einen 



Vorteil bietet. denn dem Hai 
gelingt dies nur sehr selten. 
So kann sich Ihr Taucher m> 
mer im Dunklen verstecken. 
Sind alle Schatze gehoben. 
wird eine kleine Siegesfeier 
veranstaltet. Mit jeder Runde 
wird das Spiel schneller und 
der Hai zielgenauer. Dem 
Taucher stehen ubrigens 
funf Leben zur Verfugung, 
urn sein Ziel zu erreichen. 

(Rolf Poos) 
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firmenzeichen (kann weggelassen werden) 


Zsite 490-530 


Notenwerte und Einlesen der Siegesfanfaie 


Zeile 560-800 


Definition der Grafik 


Zeile 830940 


Gesfalrung d&s SpielfeSdes 


Zeile 99CH10Q 


Definition und Verteilung der Sprites 


Zeile 11101270 


Spielerschleife 




Steuerung des Tauchers durch Pfefesten 




Abfraga ob zwei Writes sich berOhren 


Zeile 1290-1350 


Hai oder Schaiz benihrr? 


Zeile 1360-1400 


Schaiz geboigen 


Zeile 1430-1540 


Taucher gefiressen 


Zeile 1550-1680 


Alle Schatze gehoben. Siegerrunde 


Zeile 1690-1800 


\ferioreiv Hai freut sich 


Zeile 1810-1880 


Neues Spiel? 


Zeile 1890-2000 


Titel 


Zeile 2010-2100 


Spielregeln Tabefle zu «>Sc*iat2taucher<. 


Zeile 2110-2150 


Spielende 



100 
110 
120 
130 

140 
ISO 
160 

I 7D 

iao 

190 

200 
210 
220 
230 
240 



200 



REM********************* 
REM* * 
SCHATZTAUCHER * 

TI99/4A + EXT, BA5- * 

(C> 19B3 R.POOS * 



REM* 
REM* 
REM* 
REM* 
REM* 

REM* * 
REM********* ************ 

REM 
REM 
REM 
REM 

CALL CLEAR :: CALL SCREEN (14) 
CALL eHAR(96, M 030C102041BlBi 
81 B24203060A1 20C04E0 1 0080603 
03 1 2 O 4 OSOOOOOOOO 00 4 A " ) 
CALL CHAR ( 1 OO , " 0605080808101 
1 OOOOOOOOOOOOOOOOOOBO A8 A462 
O OOOOOOQOOO" > 



- . 



o . 



720 

340 
_ _ 

370 



CALL CHAR 1 104 t M OOOOOOOOOO 1 92 
9294 A4 A4A8A929!] A6C400000000C 

202040404080808304081 1 41 ) 
CALL CHAR < i 08 , " SC74042A1 COS 
0S08 1 O 1 i OOOOOOOOOOO HOI 03 1 J 

1 1 OZO 1 1 1 Q 1 OOOOOO tw > 
CALL CHAR tl 12, w OOOOOOOOOOOOO 
O0OO0O0OOFe04O4040400O00000O 
00 OOOOOOOOO " > 

CALL CHAR (116, "0S30C000061 92 
9060000000000000000000000 1 
CF7 141 4QSOO0007GO " > 
CALL CHAR < 1 20 , " OOOOOOOOOOOOO 
O O 000 000 OOO O COO O O OO o o o c 
DOOOOOOOOOOOOOOOOOO " ) 
CALL CHAR (124/ 0000004080008 
> 4 L*20 1 OEOQO OO OO OOOOO OOOOOO 
OOCOOOOOCOOOOOOOOOOC ,: ) 
CAL^ MAGNIFY t 4? 

SPRITE (#1,96, 16, 30, 65 i 
SPRITE (#2, 100,16,60,65) 
SPRITE (#3, 104, 16,30,99) 
SPR I TE (#4,1 OS ,16, 60 ,99 ) 
SPRITE (#5, 112, 16, 



OALL 
CALL 
CALL 
OALL 
CALL 



$® , 1 3: 



380 CALL SPRITE C#6, 116, 16,60, 133 

) 

390 CALL SPRITE t#7, 120,16,30, 168 
) 

400 CALL SPRITE <#B, 124, 16,60, 166 

410 FDR 1=1 TO 500 i : NEXT I 
420 DISPLAY AT ( 16 , 9 > : "R □ L F F 
G 5" 

430 DISPLAY AT ( 18,9) = "3 O F T W 
A R E" 




* * *_ * 



Bergeh Sfe die Schata&der 
v^Tjianic au£ den Ttefen Ihres Tl 99/4A, 
V i ! s Als fauchfer mussen Sie stch 
; abj?r voir defn gefrSftigen tf&huten, 
dfer die Stihatze bewacht 



440 
450 



460 
470 
4G0 
490 
500 



510 



□20 



DISPLAY AT (20,9) : "PRESENTS: M 
FOR 1=295 TO 193 STEP -50 :: 
FDR J=0 TO 30 STEP 5 s s CAL 
L SOUND < 200^J , I ,J , 1*3, J »"3 f J 
>s: NEXT J : : NEXT I 
CALL DELSFRITE CALL) 
CALL CHARSET s : CALL CLEAR 
REM SCHATZTAUCHER 
DIM Tl (20) ,T2<20> ,T3(20> 
DATA 400,293,293,400,391,391 
,400,493,493,200,391 ,391 ,100 
,293,537,100,293,587, 100,391 
,493 

DATA 100,293,440,100,391,493 
, 1 00 , 440 , 523 , 200 , 493 , 587 , 2O0 
, 523 , 659 , 200 , 493 , 587 , 1 00 , 440 
,523 

DATA 100,391,493,200,440,523 
, 200 , 369 , 587 , 400 ,391 , 493 , 1 00 
,14000,14000 



530 FOR 1=1 TO 19 



READ T 1 ( I ) 



540 
550 
560 
570 



580 

590 



600 
610 



620 

630 



640 
650 



T2CI> ,T3£I> s s NEXT I 
TAUCHER=5 : : V=6 
RANDOMIZE 

REM TAUCHER RECHTS 
CALL CHAR (96 , "000000000007C7 
F7BF3F C09E0 1 0000000000000000 
C0D8E6FEF A446OFO0F " > 
REM FISCH LINKS 
CALL CHAR C 100 1 "OOOOOOOOOF 173 
F7FFF0F1F000000000OOO0O2O6OE 
1 F 1 FBFEFEFBC 1 " ) 
REM FISCH RECHTS 
CALL CHAR ( 104, "0000040687aFD 
F7F7FDF8300OO00000000000000F 
0ESFCFEFFF0F8") 
REM TAUCHER OBEN 
CALL CHAR (112, n 0001 Ol 0202010 
7 07070 7070O0 101 030304C4A4C4C 
8DSFBC8C8DOD0D05O4020B0") 
REM TAUCHER UNTEN 
CALL CHAR (120, 11 0p§ 





Bl 3 131 F 1B1 323252320COC080800 

OEOEOEOEOE080404080BO" > 
660 REM TAUCHER LINKS 
670 CALL CHAR ( 128, "0000000000031 

B7F5F22O6OFF00O0OO00OO00O00E 

0E3EFF1FC0 37980") 
680 REM KRUG 

690 CALL CHAR < 132, "003C3E3D3D3E3 

C7E" ) 
700 REM LAMPE 

710 CALL CHAR(136 i J, 18183C183C7E7 

E3C'*> 
720 REM ZEPTER 

730 CALL CHAR (140," 0000 1 8C37E7E3 

CIS") 
740 REM RING 

750 CALL CHAR CI OS, " 1B3C7EFFFF7E3 
C180 000 00 0000000 00000 00000 00 
OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 41 ) 

760 REM WASSERPFLANZEN 

770 CALL CHARU16, "193C7E7E7E7E3 
CIS") 

780 REM ELUT 

790 CALL CHAR (124, "030301 01 030OO 
OOOOOOOOOOOOOOOOOOOl CFEFFFFF 
FDF030 10 10000000" J 

800 CALL COLOR (11, 6, 1,12, 3,1) 

810 FOR 1=1 TO S Si CALL COLOR (I 
,16,1):; NEXT I 

820 GOSUB 1830 

830 REM SPIELFELD 

840 CALL CLEAR 

850 DISPLAY AT (1,2): "TAUCHER: " ; T 
AUCHER ; " PUNKTE : " ; PUNKTE 

860 CALL VCHAR(19,7,116,5) : s CAL 
L VCHAR (16,6, 116,3) : s CALL V 
CHAR(17,8, 116,2* 

B70 CALL VCHAR( 10,6, 116,3) is CAL 
L VCHAR (13,5,1 16, 3) CALL V 
CHAR (13, 11, 116,2) CALL HCH 
AR(12,1,116,2) 

Listing zu tfSdiatztaucfw* 




B80 



890 



900 



910 



920 



930 

940 
950 
960 
970 
980 



990 



1000 



1010 



1020 



1030 
1040 
1050 
1060 

1070 



1080 
1090 
1 100 



CALL HCHAR (15,3,1 16,2) : : CAL 
L HCHAR < 16, 9,116) : : CALL HCH 
ARC 15, 10, 116) 

CALL VCHAR (13,21,116,11);: C 
ALL VCHAR (18,4, 116,7) s : CALL 

VCHAR ( 3 , 24 ,116,6) 
CALL VCHAR(8,23, 1 16, 3) : : CAL 
L VCHARC11 ,22, 116,2) : : CALL 
VCHAR (10,20,1 16,3) : : CALL VC 
HAR(9,19,116) 

CALL HCHAR (13,15,116,4):: CA 
LL VCHARU4, 18,116,2) CALL 

VCHAR (15, 19,116,3)1 : CALL V 
CHAR (17, 20, 116,2) 
CALL HCHAR (18,22,1 16,2) CA 
LL HCHAR < 15,23, 1 16,4) = s CALL 

HCHAR (12 ,26, 116 ,4) s : CALL V 
CHAR ( 16 , 23, 116,2) 
CALL VCHAR (13,26, 116, 2) : : CA 
LL VCHARU0,29, 116, 3> 
CALL HCHAR (24,1 ,116,32) 
REH SPRITES 
CALL SCREEN (5) 
CALL MAGNIFY (3) 
CALL SPR I TE < #3 , 132 , 1 5 , 1 NT i RN 
D* 1 50) +20 , 1 NT CRND*220 > +20 ) : : 

CALL SPRITE (#7,132, 11 ,INT(R 
ND* 150) +20, INT (RND*220> +20) 
CALL SPRITE (#6, 136, 15, INT CRN 
D* 150) +20, INT (RND*220) +20) : : 

CALL SPRITE (#B, 136, 16, INT (R 
ND* 1 50 ) +20 , 1 NT < RND*220 ) +20) 

CALL SPRITE (#4 , 140 ,11, INT (R 

ND* 1 50 ) +20 , INT f RND*220 > +20) 
CALL SPRITE (#5 , 140 ,2, INT 

( RND* 1 50 ) +20 f I NT ( RND*220 ) +2 

0) 

CALL SPRITE (#9, 132 , 16, INT (R 
ND*150)+20,INT(RND*22G)+20) 
CALL SPRITE (#10, 136, 11, I 
NT (RND* 150) +20, INT (RND*220) 

+20) 

CALL SPRITE (#11,140,15, INT ( 
RND*150) +20, INT (RND*220) +20 
I a a CALL SPRITE (#12, 108, 16, 
I NT < RND* 150 ) +20 , I NT ( RND*220 
)+2C) 

CALL CD INC ( ALL,FF) : ; IF FF= 
-1 THEN 900 

X=INTCRND*220)+30 Y=INT ( 
RND* 160) +20 

CALL SPRITE (#1 ,96,2,120,100 
) 

FOR 1=0 TO 30 STEP 5 :: CAL 
L SOUND (—100, 215, I ,215*2 , I , 
215*3,1,-3,1) : s NEXT I 
CALL SFRITE(#2,100,2,Y,X,0, 
-5> 

REM SP I ELERSCHLEI FE 
CALL KEY (0, KEY, 5) 
F S=C_T HEfcl- CALL Mfl ^JaQMlM h 
13 




1110 IF KEY=88 THEN CALL 

PATTERN (#1,120) : i CALL 

HOT ION ^#1,7,0) s : GOTO 1160 
1120 IF KEY =83 THEN CALL PATTERN 

<#1,12B? : : CALL HOT I ON (#1,0 

,-7> : : GOTO 1160 
1130 IF KEY-69 THEN CALL PATTERN 

(#1 , 112) : : CALL M0TIDN<#1,- 

7,0) ; ; 50TQ 1160 
1140 IF KEY=68 THEN CALL PATTERN 

(#1,96; ; : CALL MOTION (#1,0, 

73 : ; GOTO 1160 
1150 30TG 1090 

1160 CALL POSITION (#1,YI, XI) : : C 

ALL F0SITION(#2,Y2,X2) 
1170 CALL CO INC (ALL, CO s : IF CC= 

-1 THEM S05UB 1260 
11 SO IF Y2-Y1>0 THEN 1220 
1190 IF X2~X1>0 THEN 1210 
1200 CALL PATTERN (#2, 104) : : CALL 
M0TIDN(#2,V,V) s z GOTO 1090 
1210 CALL PATTERN (#2, 100) :: CALL 
M0TIGN<#2,V,-V) : : GOTO 109 

O 

1220 IF X2-X1>0 THEN 1240 
1230 CALL PATTERN (#2, 104) :: CALL 
MDTiaN<»2 f -V,V) : : GOTO 109 

O 

124G CALL PATTERN (#2, lOO) x i CALL 
M0TIDN(#2,-V,-V> : : GOTO 10 

90 

1250 REH SCHATZ GEHOBEN 

12&C CALL C0INC(#1 ,#2, 10, DD) : ; I 

F DD=-1 THEN 1390 
1270 CALL SOUND ( 100, - 1 ,0) 
12B0 CALL MCTI0N(#2,O,0: 
1290 FOR 1^3 TO 12 :: CALL CQINC 

(#1 ,#1,10, EE) 
1300 IF EE=-1 THEN CALL DELSPRIT 

E(#I) : : GOTO 1330 
1310 NEXT I 
1320 GOTO 1370 
133C PUNKTE=PUNKT£+100 
1340 FOR 1-783 TO 523 STEP -260 
: : FOR J=0 TO 30 STEP 3 : : 
CALL SOUND(-100,I,J,I*2,J,1 
*3, J) : : NEXT : : NEXT 1 
1350 DISPLAY AT (1,2):" T AUCHER : " ; 
TAUCHER; " ^PyU¥fE&^& 
fe^y^KT^irOOt.^ J[N jXP& 



V" 1660 



i #| 

:v*A; 1680 
; J ?. : 1690 




1370 
1380 
1390 
1400 

1410 

1420 



1430 
1440 

1430 



1460 
1470 
1480 

1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 



1543 
1550 



1560 
1570 

15B0 



1590 

1600 

1610 
1620 



SOUND ( 
TO 50 




RETURN 

REM TALI CHER GEFRESSEN 
CALL SOUND (200,-7,0) 
CALL POSITI0N(#2,XO,Y0) : : I 
F Y0<9 THEN 1420 
CALL SPRITE (#20, 124,9, XO,YO 
-10J 

FDR 1=550 TO 110 STEP -10 s 
; CALL MDTIQN(#l i 3 f 0,#20 f 3 1 
0>s: CALL SOUND (-90, I ,0, 1*3 
,0|-3,O):s NEXT I 
CALL DELSPRITE<#1> 
CALL DELSPR I TE (#20) 
FUR 1=1 TO S b i CALL 
-200,-7,0) s : FOR J=l 
:: NEXT J :: NEXT 1 
CALL DEL5FRITE(#2) 
T AUCHER=TAUCHER- 1 
DISPLAY AT<1,2) : "TAUCHER: ■■ ; 
TAUCHER ; " PUNKTE: " ; PUNKTE 
IF TAUCHER=0 THEN 1650 
FOR 1=1 TO 300 s; NEXT I 
GOTO 1040 
REM GEWQNNEN 
CALL DELSPR I TE i ALL ) 
CALL SPRITE (#1,112,2, 160,53 
);: DISPLAY AT (12, B): "SCHAT 
1 BEHDBEN" 
V=V+2 

FOR 1=1 TO 19 s; CALL SOUND 
CT1 (I) ,T2(I) ,0,T3( I) ,0,-3,0 
) s s NEXT I 
FOR 1=1 TO 3 
CALL PATTERN (#1,1 12) : : 

MOTION (#1 ,-20, 0> 
FOR J*l TO 400 s: NEXT 
CALL PATTERN (#1,96) : ; 
M0TI0N(#1 ,0,20) 
FOR J=l TO 400 s : NEXT 
CALL PATTERN (#1 , 120) i 
L MOTI0N(#l,20,0) 
FOR J=l TO 400 NEXT 
CALL PATTERN (#1, 128) : 
L MOTION (#1 ,0,-20) 
FOR J = l TO 400 s- NEXT J 

NEXT I 
CALL DELSPR I TE (ALL) 

1630 GOTO 1740 
1640 REM VERLbtiEN 
164: 



CALL 

J * : 
CALL 



CAL 



CAL 



CALL DELSPR I TE( ALL) 
CALL MAGNIFY (4) 
• 1670 CALL SPRITE (#1,100, 2 ,90, 120 
) 

FOR 1=1 TO 10 

CALL PATTERN (#1,100):: CALL 

MOTION (#1 ,0,-20) 
FOR J=l TO 250 s: NEXT J 
CALL PATTERN (#1, 104) : : CALL 

M0TI0N<#1,0,20) 
FOR J=l TO 250 NEXT J 
NEXT I 

DISPLAY AT C 24, 2) s "NEUES SPI 
EL ? (J/N)" 
CALL KEYC0,K,S> 
IF K=7S THEN 2050 
IF K=74 THEN 1790 
GOTO 1750 
CALL DELSPRITE(#1) 
TAUCHER=5 
GOTO B40 
REM TITEL 
CALL CLEAR 
CALL SCREEN (5) 
CALL MAGNIFY (4) 
CALL SPRITE (#1,128,2, 40, 1,0 
,-30, #2, 100,2,40,150,0,-35) 
DISPLAY AT(12,3>s*S CHAT 

ZTAUCHER " 
FDR 1=1 TO 300 :: NEXT I 
DISFLAY AT (24,2) : "REGELN ER 
WUENSCHT ? (J/N) " 
CALL KEYC0,K,S> 
IF K=78 THEN CALL DELSPR I TE 
(ALL):; RETURN 
IF K=74 THEN 1950 
GOTO 1900 
REM SPIELREGELN 
CALL CLEAR 
CALL MAGNIFY (3 J 
CALL LOCATE (#1, 20, 1 ,#2,20, 1 
50) 

DISPLAY AT (6,2): "EINE CREW 
VON 5 TAUCHERN WILL DEN 
SCHATZ DER TITANIC BERGEN. " 
DISPLAY ATU2,2) : "EIN BOESE 
R FISCH WILL SIE DARAN HI 
NDERN ! ! 11 

DISPLAY AT(17,2)s ll STEUERUNG 

= PFEILTASTEN. ** 
DISPLAY AT(20,2) : "VIEL SLUE 
CK ! " 

INPUT "START MIT ENTER- — >" 
:EN* 

CALL DELSPR I TE CALL) s: RETUR 
N 

REM ENDE 
CALL CLEAR 
CALL DELSPR I TE (ALL) 

CALL SAY ( 11 GOODBYE" ) ^ M nSchat2taoch<K . 

t ^^^ - JSchiuai 



1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
i 350 
1860 

1S70 

1880 
1890 

1900 
1910 

1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 

1980 



1990 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 
2050 
2060 
20.70 
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herlallen Bew»hren Sw ttiran 
Garten vo* dsr lotsien VemO- 
slung 



srauem mir tirwn Joyauek 
Bomb*n in* ZieJ. Wenn S?« ar- 
ia Igralcn SFnd. «/ha1ler» 5<s liu 

WUMAftHj 0Ht4.W 



Uftfffttfc at tit DeHtr &e R*i*e tft 

Slufifl. dlo J* vcn> Serdpfe* ge 
butt wurde, Eine. Aoseinande?- 
Mlzuryg m>< VUintlerr RoOOKrm 
vne viewer* *fderen uflfreundii- 
Cton K<eak.ufeo- 

M1 114 * |CMi 0»i4.M 



Das •inrige Sptal 
Sp.ele' ©»rt* Oe*rini 



■0U4A(CM/«Urt) 



DM 147- 



Maacjcfturrr 
rfJHetcthSinfi 












GUST 
BUSIER 























m 
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Wer es leid ist, sich schieBend 
durch Videospiele zu kamr> 
fen, fmdet bei > Bruce Lee« will 
kommene Abwechslung. Hier liber 
nimmt man die Rolle des legenda- 
ren Meisters fern6stlicher Kampf- 
kunst. derinseinen Abenteuern ein- 
zig und allein auf die Schiagkraft sei- 
ner Hand- und FuSkanten angewie- 
sen ist. 

Im votliegenden Spielprogramm 
besteht seine Aufgabe darin, einen 
gefahrlichen Zauberer in dessen 
Festung aufouspuren und zu ver- 
nichten. Um inn an der Ausfiihrung 
dieses Vorhabens zu hindem, hat 
der Zauberer zwei seiner starksten 
Verbilndeten aufgeboten. Einer der 
beiden ist Ninja, ein furchtloser 
Schwertkampfer, wahrend der an- 
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dere, der schwergewichtige Yamo, 
vor allem wegen seiner immense n 
Kraft gefurchtet wird. Unsere Spiel- 
figur kann die Attacken dieser Geg- 
ner mit Hand- und FuBkantenschla- 
gen kontern. oder ihnen durch 
Ducken cder Uberspringen auswei- 
chen P wobei alle diese Funktionen 
sehr gut auf einem einzigen Steuer- 
kniippel zusammengefaBt sind. 
Dennoch stelit dieses * Karate* er- 
heblich hohere Anspruche an die 
Geschicklichkeit des Spielers als 
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einfaches AbschieBen, da man je- 
den Angriff unter vollem Einsatz des 
Korpers der Spielfigur austragen 
muB, ohne daB diese gleichzeitig 
das Ziel des Angriffs eines zweiten 
Gegners wird. 

Eine weitere Schwierigkeit ergibt 
sich durch die verzwickte Architek- 
tur der Festung, In den insgesamt 
zwanzig Raumen dieses Bauwerks 
sind an verschiedenen Stellen La- 
ternen und Fackeln vorhanden, die 
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unser Held einsammeln muB. Emigre 
dieser Objekte haben daruber hin- 
aus erne zusatzliche Funktion. War- 
den sie entfemt, so offnen sich be- 
stimmte Turen cies Gebaudes, Die- 
se miissen aber nicht zwangslaufig 
in dem Raum liegen, den der Spie- 
ler sieht Sammelt man die richtigen 
Objekte ein t geben sie den Weg 
zum Thronsaal des Zauberers frei. 
Da die Festung auBerdem noch mit 
tiickischen Fallen gespickt ist> zum 
Beispiel mit plotzhch aus dem Boden 
hervorschieBenden Heifiwasserfon- 
tanen r empfiehlt es sich, nicht alle 
Laternen einzusammeln, sondern 



nui jene, denen besagte Schlussel- 
funktion zukommt. Welche diese 
Funktion besitzen, muB der Spieler 
allerdings selbst herausfinden — ei- 
ne Auf gabe> bei der auch liebhaber 
von Abenteuerspielen voll auf ihre 
Kosten kommen. Immerhin winkt 
dem Bezwinger des Zauberers, laut 
Bedienungsanleining, ein unermeB- 
licher Goldschatz. 

Es liegt in der Natur der Sadie, 
daS jedes Abenteuer spatestens 
dann langweilig wird, wenn man es 
einmal gelost hat. Damit »Bruce Lee* 
semen Reiz dennoch nicht verliert, 
gibt es einen besonderen Modus, 
bei dem zwei Spieler gleichzeitig 



gegeneinander antreten konnen. 
Sie iibernehmen abwechselnd die 
Rollen von »Bruce Lee* beziehungs- 
weise des sehwergewichtigen Yamo 
und konnen auf diese Weise span- 
nende Duelle austragem 

149 Mark sind sicher ein stolzer 
Preis fur eui Spiel. Wer aber Action- 
spiele mag und Wert legt auf gute 
Hintergrund- und Be wegungsgraf ik ; 
wird mit »Bruce Lee* auf seine Ko- 
sten kommen. 

Das Spiel wird sowohl auf Diskette 
als auch auf Kassette angeboten und 
lauft auf alien Atari-Computern mit 
mindestens 32 KByte RAM. Fur App- 
le 0, Commodore 64, IBM-PC sowie 
IBM Junior sind Versionen angekun- 
digt. (FO Malisch) 
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Space Missile Command ... 

Mr den 48 KByte-Spectrum ist eine 
vveitere Version des Invaderspiels, 
Der itFeind* kommt von oben und 
muB — wie konnte es anders seirt — 
mal wieder abgeschossen werden, 
Nach dem Laden (wobei leider in 
das Titelbild mit semen schdnen 
Schriftziigen hineingedruckt wird) 
erscheint zunachst die Frage, ob ei- 
ne eigene High-Score-Liste nachge- 
laden werden soil. 
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S pie If old Van Driver 



Es folgt erne kurze Darstellung 
der Geschichte und der Steuerung. 
Die Anleitung ist in gutem Deutsch 
und verstandlich geschrieben — 
audi fiir deutsche Softwarehauser 
leider noch keine Selbstverstand- 
lichkeit. Nun darf man den »personli- 
chens Schwierigkeitsgrad wahlen 
und die Spielgrafik wird aufgebaut 

Der Spieler soli, wie bei Spielen 
dieser Art ublich, sechs Stadte ge- 
gen Meteoritenschwaime verteidi- 
gen. Zu diesem Zweck steht ihm ein 
»Hochleistungslaser« zur Verfiigung. 

Nach der Ankundigung auf der 
Kassette, die eine »hervorragende 
Pixelgrafik« verspricht, hatte ich 
mehr von der Grafik des Spiels er- 
wartet, Auf dem Bildschirm erkennt 
man unten die sechs Stadte, darge- 
stellt durch je zwei Hauser, in der 
Mitte dazwischen die Laserstation, 
ein einf aches Dreieck, Der eigentli- 
che Laser ist ubrigens nicht zu se- 
hen, nur das Zielkreuz, Am unteren 
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Bildschirm wird die verbleibende 
SchuB^Energie als Stnch darge- 
stellt. Am oberen Rand karm abgele- 
sen werden, die wievielte Angriffs- 
welle geiade uber einen herein- 
bricht und wieviele Punkte man 
schon »erschossen« hat. Warum 
nach der schonen, deutschen Ein- 
leitung jetzt die Begriffe »WAVE« t 
■SCORE" und »ENERGY< auftauchen 
mussen, ist mix allerdings unklar. 

Nach der letzten Eingabe geht es 
sofort los, Eine Haltemoghchkeit 
(wenn zum Beispiel zwischendurch 
das Telefon klingelt) ist nicht vorge- 
sehen. Von oben kommen die »Me- 
teoritenschwarme* r leider nur als 
Striche. die die Meteoritenbahnen 
sichtbar machen. Man muB nun das 
Zielkreuz des Lasers kurz vor eine 



solche Bahn setzen und dann den 
Feuerknopf driicken, um den Me- 
teoriten zu zersloren. 

Dabei braueht man nicht sehr ge- 
nan zu zielen, so daB man duichaus 
zwei oder mehr dieser gefahrlichen 
Gesfeinsbrocken auf einmal ab- 
schieBen kann. Bei einem Treffer er- 
scheint em kleines Wblkchen, das 
etwas groBer wird und sich langsam 
verfluchtigL Das Abschie&en eines 
Meteoriten foringt 50 Punkte ein. In 
jeder Angriffswelle erscheinen 20 
Stuck davon; und jede neue Welle ist 
etwas schneller. Spater teilen sich 
die Meteoritenbahnen sogar. Ab 
diesem Punkt kaim man zwar in Be- 
drangms kommen, bis dahin ist es 
aber fur meinen Geschmack etwas 
zu einfach. 



Wird die Laserstation getroffen, 
kostet das die Energie von sechs 
Schussen. Eine getroffene Stadt 
wird zerstort. 
Dabei entsteht ein »hiibscher« 
Atompilz, Wenn einem die Energie 
ausgeht (sei es, weil die Lasersta- 
f tion getroffen wurde oder weil man 
dauernd daneben schieBt), muB 
man untatig zusehen, wie die ubri- 
gen Meteoriten Verwustungen an- 
richten. Nach jeder Angriffswelie 
werden je geretteter Stadt 100 Punk- 
te und die restiiche Energie als Bo- 
nus gutgeschrieben, Je 10000 Punk- 
te erhalt man eine »Gratis«-Stadt An 
der Grafik andert sich wahrend des 
gesamten Spiels nichts, auBer der 
Farbe Vorder- und Hintergrundfar- 
be sind immer gleich. 

Schade, daB nach dem schonen 
Anfang nicht etwas mehr komrnt. So 
ist das Spiel enttauschend und 
nichts als eine von vielen Wieder- 
auflagen (»Neu«-auflagen karm man 
es ja erst recht nicht nennen) der oh- 
nehin sehr stark vertretenen »Baller- 
spielchem Die ausgezeichneten 
Grafikmoglichkeiten des Spectrum 
werden leider nicht genutzt. 

Van Driver ... 

fur den 48 KByte-Spectrum hal eine 
gewisse Ahnlichkeit mit dem hin- 
langlich bekannten Pacman. Der 
Spieler soli mit seinem LKW Liefe- 
rungen ausfuhren. Dazu muB er 
kreuz und quer durch die Stadt fah- 
rea in der naturlicn noch genugend 
andere Autos unterwegs sind. 

Die Steuenmg des LKW wird im 
Programm erklart leider jedoch in 
Enghsch. Nach der Erklarung kann 
der Spieler die Schwierigkeit wah- 
Ien r indem er Geschwindigkeit und 
Anzahl der »gegnerischen« Autos 
r^stimmt AnschlieBend kann die 
Anzahl der Spieler eingegeben 
werden. 

Die Grafik des Spiels ist recht an- 
sprechend: Es wird eine Stadt von 
oben gezeigt Der Spieler sieht rote 
Hauserdacher, griinen Rasen mit 
Baumen drauf, StraBen mit parken- 
den Autos (ausgemalt) und wahrend 
des Spiels auch mit fahrenden Autos 
(nur als Umrisse gestaltet). Der LKW 
stent vome unten bei der »Finna«. 
Zwischen zwei einem Martinshom 
ahnlichen Tbnsignalen blink! ir- 
gendwo auf dem Plan ein Hauser- 
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dach. Dorthin muB man nach clem 
Drucken der Starttaste mit dem La- 
ster fahren, etwas holen oder brin- 
gen (mit der * Akiions*-Taste wird be- 
und entladen). Wenn der Wagen bei 
dem entsprechenden Haus nchtig 
stent — bei Eckhausem muB man da 
eben probieren, welche Seite die 
richtige isl — bekommt man fur das 
Entladen schon Punkte. Richtig 
schon viele Punkte gibt es erst nach 
der Riickfahrt and emeutem Laden. 

Irn Gegensatz zum eigenen Wa- 
gen kann man bei den anderen Au- 
tos vome und hinten nlcht unter- 
scheiden, Und leider halten sich die 
anderen Autos nicht so ganz an die 
Verkehrsregeln, weder an engli- 
sche noch an deutscha Das entste- 
hende Chaos auf den StraBen wird 
aber dadurch etwas gemildert daB 
diese Autos immer denseiben Weg 
fahren. ELn biBchen was Besonde- 
res ist es n daB sie — wenn man lange 
genug im Spiel ist — auch schon mai 
fur eine Weile parken. 

Wahrend der ganzen Fahrt darf 
der LKW natlirlich nirgends ansto- 
Ben. Er ist gluckhcherweise schnel- 
ler als die anderen (fur emeu Brum- 
mi zwar nicht normal, aber hier 
recht nutzlich, denn die PKW sind 
*starker*). Mitunter ist alierdings so 
ein Auto schon einfach uber meinen 
Laster gefahren, ohne daB es mich 
den LKW gekostet hatte Sollte hier 
ein Programmfehler aus seinem 
Versteck herauskrabbeln? 

Mit dem Bildschirm- 

Brummi unterwegs 

AuBer den PKWs hat man noch 
die Zeit gegen sich. Wieviel noch 
bleibt, kann links unter dem Plan ai> 
gelesen werden. Die Autos und 
auch der Lastwagen bewegen sich 
pixelweise, so daB auBer beim Len- 
ken keine ruckartigen Bewegungen 
entstehen. Das Motorengerausch ist 
ganz brauchbar gemacht, Fahrt der 
Laster eine Weile in derselben Rich- 
tung, so beschleunigt er, wobei sich 
auch das Gerausch anpaBt Fur ei- 
nen erledigten Aufrrag erhalt man 
neben den Punkten, die oben am 
Bildschirmrand abzulesen sind, 
auch noch einen weiBen Sack am 
unteren Rand. Ein »zu Schrott gefah- 
rener* LKW bringt einen lilafarbe- 
nen Sack ein. 
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Ein ansprechendes Spiel Es ist 
zwar etwas langsam, aber dafiir 
muB man sehr genau steuern, sonst 
ist wieder ein Laster zum TteufeL 
Schade nur ( daB die Taslenbele- 
gung auf Engusch erkiart wird. 

Street Racer .„ 

fur den 48 KByte^pectrum ist ein 
Spiel nach dem Muster der 
Defender-Spiela 

Beim Laden erscheint zuerst ein 
Titelbild, auf dem in der Mitte ein 
schoner Rennwagen von vorne und 
oben der Titel dargestellt sind. Mit 
dem Titel wird ein wenig Gummi- 
band gespieit: In die Lange Ziehen, 
stauchen und ein biBchen quietscht 
und bnimmt es dabei. Es lohnt sich 
also, nicht sofort die Starttaste zu 
drucken, sondern sich erst noch die- 
se Spielerei einen Moment anzuse- 
hen. 

Toller Titel 

Hat man sich sattgesehen, kann 
die Anleitung gelesen werden. Sie 
ist zwar in Deutsch t auch mit Umlau- 
ten, aber leider etwas schwer zu ver- 
stehen. Lediglich die lastenbele- 
gung ist klar, und nach einer Weile 
Spielen kapiert man auch den Rest 

Der oder die Spieler (maximal 
drei) kSnnen aus sechs verschiede- 
nen Schwierigkeitsgraden warden. 
Nach Eingabe der Spielerzahl er- 
scheint die Spielgrafik: Oben am 
Bildschirm wird angegeben, wel- 
cher Spieler an der Reihe ist, wievie- 
le Boni er hat, die bisher erreichte 
PunktzahL die noch verbleibende 
Zeit und wieviele Teile eines Trios 
bereits getroffen wurden. Trios er- 
geben sich, wenn ein Symbol drei- 
mal getroffen wird. Das bringt dann 
einen Multiplikatoi fur die folgen- 
den Treffer. In der Mitte erscheint 
eine Art Rennbahn mit einem gra- 
fisch etwas schwachen Rennwagel- 
chen. Am rechten >Ende« der Bahn 
sind die Ziele dargestellt: Verschie- 
dene Symbole, die unterschiedlich 
viele Plus- oder Minuspunkte erge- 
ben, wenn sie getroffen werden. 

Der Raum ober- und unterhalb 
der Bahn wird immer dann gefulit, 
wenn Punkte abgezogen oder ad- 
diert werden. Nach dem Driicken 
der Starttaste geht es recht gemach- 
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lich loa Von rechts kommen Hinder- 
nisse auf einen zu, die es zu umfah- 
ren gilt. Gleichzeitig miissen die 
Symbole abgeschossen werden. Es 
ist nicht besonders gunstig, eine 
Bombe zu treffen, das gibt Minus- 
punkte (weniger als Null gibt es in 
der Gesamtwertung aber nicht). Ei- 
nes der Symbole schieBt aber ai- 
gerlicherweise auch noch zurlick; 
wird das Auto getroffen, so ist das 
Spiel aus. Manchmal lauft direkt ne- 
ben der Ziellinie noch ein Monster 
uber die Fahrbahn; als bewegtes 
Ziel bringt es viele Punkte ein. 

Das alles hoit sich recht einfach 
an. Nur — die Geschwindigkeit wird 
rasch erhoht. so daB es immer 
schwieriger wird, den Hindemissen 
auszuweichen, AuBerdem weclv 
seln die Symbole dauemd. Es ist 
nicht ganz einfach, das richtige Ziel 
zu treffen. Eins, namlich das Frage* 
zeichen, hat mitunter eine ganz be- 
sonders hinterhaltige Wirkung: Das 
Auto fahrt nun ruckwarts, das heiBt 
die Hindernisse kommen plotzlich 
aus der anderen Richtung. Dafiir 
gibt es dann aber doppelt soviel 
(Minus- und Plus-)Punkte. Beim 
nachsten Crash wird die Wirkung 
wieder aufgehoben. Zudem beginnt 
man in einem solchen Fall wieder 
mit der Anfangsgeschwindigkeit. 
Das Spiel endet P wenn die Zeit abge- 
laufen ist, 

Heide Kiste auf der 
schnellen Piste 

Ausgesprochen negativ fallt auf, 
daB jedesmal der gesamte Vor- 
spann ablauft, wenn ein neuer 
Durchgang beginnt. Auch die Erkla* 
rungen sind nicht immer eindeutig. 
Das fallt jedoch nicht so stark ins Ge- 
wicht. Man merkt namlich recht 
schnell, was passiert, wenn man ei- 
ne Bombe triffl Zudem werden die 
Punkteanderungen groB genug 
(und grafisch sehenswert) auf dem 
Bildschirm dargestellt. 

Dieses Spiel hebt sich erfreuli- 
cherweise von den iiblichen 
Defender-Spielen ab, weil abgese- 
hen von dem »Monster* nicht auf ir- 
gendwelche bosen Weltraumwe- 
sen, sondern nur auf Zielscheiben 
geschossen wird. 

(Erika Hblscher) 
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»Aztec« ist nicht nur 
irgendein Adventure, 
sondern eine 
Mischung aus 
Schatzsucher- 
romantik und 
spannungsgeladener 
Atmosphare. 



II ach vieien klasslschen Textad- 
U ventures ist * Aztec* em Compu- 
11 terspiel. das die Grenze zwi- 
schen Action- und Abenteuerspie- 
len verwischt, Nach einer interes- 
santen Grafik, die wahrend des La- 
devorgangs zu sehen ist, erscheinen 
zwei Ttexte, die den Spieler uber die 
Vorgeschichte der eigentlichen 
Handlung informieren. Nun ist es 
moglich, den Schwierigkeitsgrad, 
von eins bis acht P und einen schon 
auf Diskette gespeicherten Spiel- 
stand abzurufen oder ein neues 
Spiel zu beginnen. 

Dem Gotzen auf der Spur 

Uber Stoekwerke, Offnungen und 
Treppen hinweg muB der Abenteu- 
rer das Gotzenbild finden und da- 
nach auch lebend wieder aus dem 
Gemauer entkommen, Damit die 
Aufgabe nicht zu leicht m losen ist, 
muB er auf seinem Weg todliche 
Hindermsse, wie zum Beispiel Skor- 




Spiele-Test 

AVF >ER. $V<t1E 

NA<H |>EM 
**- <JOLI>ENEN 



pione, Dmosaurier, Spinnen, Schlan- 
gen oder tanzende Grabwachter 
uberwinden, Naturlich gibt es auch 
Hilfsmittel zum Bekampfen der Ge- 
fahren; Pistolen, Patronen, Mache- 
ten und Dynamit. Der Abenteurer 
muB diese jedoch erst muhevoil in 
Korbeo oder Schutthaufen aufspu- 
rea 

Bei » Aztec* gleicht kein Spiel dem 
anderen, Die acht Stoekwerke des 
Gemauer s P die sich aus jeweils acht 
Raumen zusammensetzen, werden 
vor jedem Neubeginn nach dem Zu- 
fallsprinzip umgeordnet. Die Geg- 
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Kein Spiel 
gleicht dem 
vortiergehencterL 
Die Gange werden 
jedesmal anders 
aufgebaut. 



ner, insgesamt zehn verschiedene 
Arten, werden entsprechend der 
gewahlten Spielstarke eingesetzt, 

Uber 15000 
mogliche Kombinatiorteri 

Trotz all dieser Kombinationen ist 
gewahrleistet, daB jede entstehen- 
de Situation, auch wenn sie auf den 
ersten Blick ausweglos erscheint, 
vom Spieler bewalugt werden karm. 
Man darf sich allerdings nicht auf 
gangige Losungen festlegen, son- 
dern muB selbst experimentieren. 
Dabei ist man nur auf sich und die ei- 
genen Erfahrungen angewiesen, 
derm die Anleirung gibt nur Hin- 
weisa 

Es empnehlt sich, mit der niedrig- 
sten Spielstarke anzufangen, derm 
nur durch Ubung konnen die vielfal- 
hgen Bewegungen der Figur ge- 
schickt eingesetzt werden. AuBer 
gehen karm der Abenteurer ren- 
nen, springen, knien, kriechen, klet- 
tern und vieles mehr, urn die anfal- 
ienden Situationen zu meistem. Alle 
Funktionen sind, neben wertvollen 
Tips, der Anleirung zu entnehmen. 

Es ist erfreulich, daB bei * Aztec*, 
trotz der Uberwaitigung von Geg- 
nem, nicht die Gewalt lm Vorder- 
grund stent Mit Geschick und 
Uberlegung kommt man besser zum 
Ziel Es ist eben eine gelungene Mi- 
schung aus Action- und Abenteuer- 
spieL 

Getestet wurde * Aztec* auf dem 
Commodore 64. Die Diskette ist fur 
zirka 130 Mark erhaltlich, 

(Oliver v» Ouadt/wg) 
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Irgendwo auf einem wusten- 
ahnlichen Planeten beginnt die 
Geschichte. Eine sert Milliarden 
von Jahren existierende Rasse 
aufcerirdischer hochintelligenter 
Wesen hat auf diesem Planeten 
einen Stutzpunkt. Die besten 
Krieger dieser Rasse halten 
sich dort auf. 





Saufen dienen dem eigsnen Schiff und den feind! ichen 




Begegnung unheimlicher Ah 



Dreidimensionale » Eg o « - Per s pek ? i ve — 
hervorragend program mlert 



Fast jeder hat vermutiich seit 
zirka einem Jahr von einem 
Programm mit Namen Dimen- 
sion X gehort, Wir haben es bereits 
in Ausgabe S auf Seite 146 vorge- 
stellt. Das Spiel Encounter stent Di- 
mension X im ganzen gesehen 
nicht nach, 

Ego-Perspektive: voll 
dabei sein.„ 

Man sitzt in einer Steuerzentrale 
und hat ein Fenster, durch das man 
auf die Landschaft und den Feind 
blickt. Encounter ist neben Way 
Out und Capture the Flag sowie 
selbstverstandlich Star Raider das 
einzige Programm, das den Spieler 
das Spielgeschehen aus der Ego- 
Perspektive erleben laBt Es gibt ja 
inzwischen sehr viele dreidimensio- 
nale Programme, die aber alle nur 
mit dreidimensional gezeichneten, 
meist feststehenden Bildem arbei- 



ten. AuBerdem steuert man bei die- 
sen Programmen eine Spielfigur 
und ist nicht selber m das Spiel ein- 
bezogen. Sehr gute Beispiele fiir 
solche Programme sind Zaxxon 
oder Pole Position. 

Wo liegt der Hauptunterschied 
zwischen dreidimensional gezeich- 
neten Spielen und dreidimensiona- 
len Spieien in der Ego-Perspekti- 
ve? Stellen Sie sich vor, ein Feind 
schieBt auf Sie. Bei Zaxxon steuern 
Sie Ihr Raumschiff t als ware es eine 
Figur in einem Zeichentrickfum, Sie 
sehen den SchuB auf dieses Raum- 
schiff zukommen. Selbstverstand- 
lich versuchen Sie auszuweichen. 
Gelingt dies nicht, explodiert das 
Raumschiff, und Sie steuern em 
neues Schiff, falls vorhanden t wel- 
ter Man kdnnte die Position des 
Spielers mit der ernes Generals 
vergleichen, der seine Truppen 
befehligt. Er ist also nicht direkt von 



dem Geschehen betroffen. Bei En- 
counter dagegen sitzen Sie selbst in 
dem Raumschiff. SchieBt hier ein 
Feind auf Sie, so sehen Sie den 
SchuB direkt auf sich zukommen, 

...voll betroffen sein? 

Es scheint t als kame das Geschoft 
jeden Augenblick durch die Schei- 
be Ihres Fernsehers. Ich mochte 
den sehen, der nicht unwillkurlich 
versucht, mit dem Korper zur Seite 
auszuweichen. Natiiriich — auch aus 
dieser Perspektive bleibt ein Treffer 
fur den Spieler folgenlos, egal wie 
hart der Kampf tobt. 1st damit die be- 
denkhche Faszination solcher Spie- 
le vielleicht um so foigenreicher ge- 
stiegen? 

Saulen, Kugeln und 
Quadrate 

Die grafische Umsetzung ist Sy- 
napse hervorragend gelungen. Auf 
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Wahrend all der Jahre war nichts 
Aufcergewohnliches vorgef alien. 
Doch jetzt sind Erdlinge auf 
diesem Planeten aufgetaucht, 
und das erste Mai seit Millionen 
von Jahren wurde das 
Verteidigungssystem aktiviert, 
um den Eindringling zu 
vernichten. 



Sobald eine Sptelebene gemeistert 
wurde kommt man durch einen Dlmen- 
skmstunnel zur nachsten Stufe 



der OberflSche des Planeten ste- 
hen in unterschiedlichen AbstSn- 
den Sftulen, hinter denen man sich 
verstecken und Deckung suchen 
kann> Fliegt man direkt auf eine sol- 
che Saule zu, so kracht es gewalug, 
da man mit der nicht sichtbaren 
Aufienwand des Raumschiffes die 
S&ule gerammt hat. Auf dem Plane- 
ten gibt es zwei verschiedene Ty- 
pen von Feindschiffen, Zum einen 
gibt es dreidimensional im Raum 

Tunnel durch 
die Dimensionen 

schwebende Karos und dann soge- 
nannte Dronen, die eine Shnliche 
Form haben, Hauptunterschied ist 
die Angriffstechnik. Die normalen 
Schiffe ftiegen in der Gegend her- 
um und schieBen je nach Spielstufe 
mit kugelartigen Geschossen auf 
den Spieler. Die Dronen dagegen 



rasen wie Kamikazeflieger auf ei- 
nen zu und versuchen den Spieler 
zu rammen. Sie sind sehr schneil. 
Sieht man auf seinem Radar eine 
Drone von hinten kommen P so hilft 
nur mc-glichst schneil riickwSrts 
fliegend zu wenden, zu zielen und 
zu schieSen. Versucht man im 
Stand zu wenden, so wird man un- 
weigerlich getroffen. Hat man alle 
Feinde innerhalb einer Spielstufe 
vernichtet, so erscheint ein schwar- 
zes Rechteck, das den Ausgang 
aus der bestandenen Spielstufe 
darstetit Ist man durch dieses Tor 
hindurchgeflogen, so muS man 
zahliosen im schwarzen Raum 
schwebenden Kugeln ausweichen. 
Am Ende dieser Reise erscheint ei- 
ne Gfmung, durch die man in die 
neue Spielstufe hineinfliegt. Sollte 
man wahrend des Fluges mit einer 
der Kugeln kollidieren, so geht das 
Spiel in der alten Spielstufe welter. 



Das Spiel ist fiir die aufwendige 
Grafik auSergewehnlich schneil 
Jede Sekunde muB man aufpassen, 
ob sich nicht eine Drone n&hert 
oder eine Schuftsalve auf einen zu- 
fliegt, die natuilich auch von hinlen 
kommen kann> Encounter ist zwei- 
fellos ein sehr gutes Actionspiel 
und diirfte zu den Voriaufern einer 
neuen Spielgeneration gehtiren. 

Fragwurdiger Inhalt mit 
sehr guter Form 

Einziger Wemutstropfen in dem 
hdchst positiven Gesamteindruck 
ist das Thema dieses Spieles, Dies 
ist jedoch eine rein personliche 
Geschmacksfrage, und sicherlich 
sollte Encounter in keiner Pro 
o^ammBammlung fehlen. Immerhin 
sind wir auf dem besten Weg, den 
Computer zur Traummaschine zu 
machen. (D, Beyelstein) 
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»Rettungsspiele« 
scheint die 
neue Welle zu heilien, 

auf die 





Ein freundlicher Riesenvogel tragi 
Trior uber die gefahrliche Lavagrube, 

die Hersteller von 'iy;" 1 : my^mam*. 

— , . _ die Beine des Vogels zu ergrerfen. 

Tele- und Computer- 

spielen setzen, denn beinahe jeder 
Spieleproduzent hat inzwischen 
mindestens ein Spiel dieser Gattung in 
seinem Programm. »B.C.'s Quest for Tires« 
ist ein in vieler Hinsicht typischer 
Vertreter dieser Gattung. 

150 



n alien »Rettungsspielen*, ob sie 
nun »Jungte HunU , iDonkey Kongi, 
•Beauty and the Beasts oder ahn- 
iich heiBen, versucht man, als muti- 
ger Mann seine hiibsche Prau oder 
Freundin aus den Handen eines Bo- 
sewichts zu befteien. Dieses *We- 
sen. kann ein gefahrliches Monster 
wieKingKbngseinodersonstirgend- 
ein scheuSliches Untier. In *RG T s 
Quest for Tires* u^rnrmmt diese 
RoUe ein hungriger Dinosaurier, der 
die huhsche Chicky gefangen halt. 

Klasse Tip: 
Thors Comicstrip 

In bester Comicstrir>Manier muB 
sich unser Held Thor durch die wid- 
ngen Orthchkeiten der Steinzeit be- 
wegen Er muB mit seinem Steinrad 
uber Felsbrocken hinwegspringen, 
sich unter Asten ducken, auf dem 
Rucken von ScMdkroten einen FluB 
uberqueren und dabei darauf ach- 
ten, daB ihm sein Emivale tFat 
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SCORE 


10 
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Ein keulenschwingendar Rivals 
uertiindert ain zugiges Vorwartskommen 

Broadi nicht mit der Keule auf den 
Schadel donnert. In der nachsten 
Etappe muB Thor einen Hang hin- 
aufradeln und aufpassen, daB er 
nicht von herabkullernden Geroll- 
brocken getroffen wird, Uber die 
Lavagrube kommt Thor mit Hilfe ei~ 
nes freundlichen Vogels; urn den 
Erdspalt zu uberwinden, braucht 
er vor aliem einen riesigen 
Schwung mit seinem Rad* 

Viele Steine — 
in der Steinzert 

Trior's »Reise« wild nun auch noch 
durch einen Vulkanausbruch er- 
schwert, der die in der Steinzeit of- 
fensichtlich allgegenwartigen Stei- 
ne vom Himmel herabregnen laSt 
Obersteht er dieses Bombarde- 
ment, muB Thor wieder auf dem 
Riicken von Schildkroten einen FluB 
uberqueren, der allerdings vom 



nen radeln, urn die suBe Chicky in 
die Aime schlieBen zu konnen. 

Fur jedes uberwundene Hinder- 
nis gib! es natiirlich Punkte; um so 
mehi, je hbher die gewahlte Schwie- 
rigkert und Geschwindigkeit ist. 

Immer gut 
zum Vorzeigen 

•Rettungsspielei sind also AcTion- 
spiele, die weniger aggressiv als die 
ublichen *SdiieBspielchen« sind, 
aber doch erhebliche Anspruche 
an Reaktionsvermdgen und zeitOche 
Koordinationsfahigkeit stellen. *RC.'s 
Quest for Tiresi fallt hierbei duxch 
eine hervorragende comic-artige 
Grafik auf, die auch geringe 3-D- 
Effekte aufweist Durch die Vielzalil 
der Szenen verspricht dieses Spiel 
von Sierra On-line, das als Steckmo- 
dul fur die Atari 400/800-Computer P 
zum Preis von ztrka 139 Mark erhalt- 




Der mutige Thor muB seine hubsche 
Chicky a us dan Fan gen e fries hungrkjen 
Sauriers befreien. Bis ar mit seinem 
St ein rand dart ankommt, hat er einige 
Hindernisse w Gberwinden. 
Dabei macht er otters Bekanntschaft 
mit dem Bod en 



hungrigen Dinosaurier bewacht 
wird. Eine Begegnung mit diesem 
Dinosaurier gilt es unhedingt zu ver- 
meiden, Schafflt Thor auch diese 
FluBuberquening, so muB er nur 
noch durch eine Hohle mit Tropfstei- 



lich ist ( zu Anfang ein ungetriibtes 
Spielvergnugen, Nach relahv kur- 
zer Zeit bietet dieses Modul aller- 
dings keine echten Ubemschun- 
gen mehr, Man kennt den Rhythmus 
der hereinbrechenden Gefahren 
und iiberwindet sie daher, trotz des 
einstellbaren ScrrwierigkBilgrades 
miihelos. » RCs Quest for Tires* ist al- 
so kein Dauerbrenner, aber wegen 
der schonen Coniic-Grafik wird 
man das Programm dfters wieder 
hervorholen, um es Freunden zu zei- 
gen, die es noch nicht kennen. 

(J. Weigand) 
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Q-bert f indet keine 
Ruhe. Die erste 
IMachahmung 
eines Spiels hat es 
oft schwer — 
bei der hundertsten 
Variante wird es 
aber wieder 
eressant. Was hat 
sich der Program- 

mierer von »Fogo Joe« eirrfallen lassen, damit gerade 

seine Idee ein Erfolg wird? 



fm 



W 



ie schon >Pac-Man« wurde 
auch »0-bert« zum Dauerbren- 
ner. Unzahiige Progiamnue- 
rersetzten sich also vor ihre Compu- 
ter und schufen Nachahmungen, 
wie beispieisweise *Juice*, »Flip & 
Flop* Oder den »Rainbow-WaUker«. 
»Bogo Joe« 1st auch wieder eine Q- 
bert-Variante, aber eine der besten. 

Der Clown Fbgo Joe ist der Haupt- 
akteur des Spiels. Auf seinem Hupf- 
stab muB er 64 (!) Spielszenen durch 



Springen auf die Felder einiaxbea 
Die Doppeteprungmoglichkeit er- 
laubt eine interessante Zusammen- 
stellung der Zylinder, aus denen 
sich die Spielszenen aufbauen. 

Naturlich wird Fogo Joe bei seiner 
Arbeit behindert. Heine Monster 15- 
schen bereits gefarbte Zylinder 
oder kosten Joe gar ein BUdschkm- 
leben. Solange diese Monster noch 



in ihren Eierscnalen erschei 
fconnen sie muhetos zertreten wer- 
deiL Sind sie aber erst einmal aus- 
gescnlupft, kann Joe sie nur von ei- 
nem gninen Feld aus vemichten. 

In spateren Spielszenen treten an- 
dere Schikanen auf: Felder erhalten 
erst nach raehrmaligem Draufsprin- 
gen die erfordertiche Farbung, an- 
dere Felder werden erst nach dera 
Einfarben sichtbar oder verschwin- 
den nach dem Bespringen ganzlich 

Start nach Wahl 

Hervorragend sind die groBen 
Auswahlmoglichkeiten vor Spielbe- 
ginn, Es konnen die Spieler- und Joy- 
snckzahl, die Startspielszene, die 
Geschwindigksiten der Figuren 
und die Art der Doppelspriinge der 
Monster variiert werden. Weiterlun 
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nannten •Screen-'Iburt, in der man 
samtliche 64 Spieiszenen betrach- 
ten kann. Eine H igh-Score-Tabeile 
nut Namenseintrag rtmdet das gau- 
ze ah 

Doch aucta fiir unsere inzwischen 
verwohnten Augen wird gesorgt 
Die hupfenden und sich drehenden 
Figuren sind wirklich gut gelungen. 

»Pogo Joe« ist ein hubsches, an- 
sprechendes Spiel. Einziges Manko 
scheint mir aber der etwas hohe 
Preis 2U sein. Fiii zirka 85 Mark wird 
das Spiel fiir den Commodore 64 an- 
geboten. 

(Frank Mathy/wg) 



Hallo Freaks 

An dieser Stelle wollen wir Fta- 
gen, Tips und Losungen spezieU fiir 
den Bereich der Profi-Spiele ver6f- 
fentlichen. Wenn Ihr tolle Tricks 
kennt, besondere Strategien ent- 
wickelt habt, oder mit einem Spiel 
nicht klar kommt — schreibt uns. 
Adresse: Redaktion Happy-Compu- 
ter, z,H. Frau Wangler, Hans-Pinsel- 
Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen. 

So schafft man den kom- 
pletten »Manic Mineni 

»Manic Miners das Bestseller- 
Spiel fur den 48KByte-Spectrum und 
den Commodore 64, hat schon so 




Durch Doppeteprungm6glichkeiten mehr Vle:fatt Ins Spiel gebracht 



manchen zur Verzweiflung getrie- 
ben, Es besteht nSmlich aus sage 
und schreibe 20 verschiedenen 
Spieiszenen, wovon die meisien fiir 
den normalsterbiichen Spieler un- 
erreichbar bleiben, Grund: »Manic 
Miner* beginnt n&mlich jedesmal 
beim ersten Bild. Hat man also erst 
mal seine Miner Willies alle verlo- 
ren< muS man wieder ganz von vor- 
ne anfangea Mit einem kleinen 
Trick ist es jedoch m6glich, beliebig 
viele Leben fiir seinen Miner zu er- 
halten und so alle Spieiszenen ein- 
mal in Ruhe kennenzulernen, Unser 
Leser Michael Fubi aus Raungen bat 
herausgefunden P wie man das Pro- 
gramm uberlistet: Zun£chst wird 
das Basic-Loader-Programm mit 
MERGE eingeladen, AnschlieBend 
wird folgende Zeile eingegeben: 



•26 POKE 35 136, Or Wenn man das 
ge&nderte Progxairun nun mit RUN 
startet, hat man beliebig viele Miner 
Willies parat und kann die Vielsei- 
tigke it des Spietes mal so richtig aus- 
kosten- 

Mit einem Shnlichen Kniff tassen 
sich ubrigens einige weitere Spiel- 
Programme fur den Spectrum aus- 
tricksen: »Jetpac« mit »POKE 
25020 t 0« und das Schlemmer-Spiel 
•Cookie* mit tPOKE 28698,01. 

Wer kenrrt sich aus beim 
» Blade of Blackpool**? 

Als nunmehr entnervter Besitzer 
des Abenteuerspiels »Blade of 
Blackpool* (C 64Afersion) komme ich 
nicht mehr weiter. Nach dem Ober- 
winden der Kiippe mit Hiife des Vo 
gels mufi ich irgendwo ein Boot oder 
ein sonstiges Fortbewegungsmittel 
linden. Fragt sich nur, wo? Wer kann 
mirweiterhelfen?HolgerKarl, Bahn- 
hofstr. 34, 6930 Eberbach. 
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Lebenslauf 

Achim Wilhelm, 22 Jahre, hat vor 
vier Jahren seine Vorliebe fur 
Computer entdeckt Seitdem ist 
es aber nicht beirn Spielen ge~ 
blieben, derm neben seiner Ar- 
beit als Maschinenschlosser 
schreibt er auch eigene Pro 
gramme, Aller dings bekommt 
er jetzt mit seiner Freundin Ar- 
ger, weil er nicht mehr so viel 
Zeit fur sie hat, 



■ n »Pssst« wird nicht mit Lasem a 
I UFGsgeschossen, sondern mit In- 
I sektenspray auf allerlei Ungezie- 
!er losgegangen, um die Blume, ei- 
ne »Thyrgodian Megga Chrisantho- 
dil* zu schiltzen. In der ersten Runde 
muB Roboter Robbie gegen Raupen 
kampfen P die sich naturgernaB nur 
iangsam bewegen und deshalb 
leicht zu besiegen sind, Ex benutzt 
dazu die cyanfarbene Sprayflasche, 
denn nur in ihr ist jenes todlich wii- 
kende frisektengift enthalten, das 
Raupen in einer kleinen Wolke ver- 
puffen lafit 

Mit der Sprayflasche 

auf der Jagd 

Sind alle Raupen vernichtei er- 
bluht die Chrisanthodil und die 
zweite Runde beginnt. Diesmal wer- 
den die Raupen von Lausen unter- 
stutzt, die wild durch die Luft fliegen 
und dadurch schwerer zu erwi- 
schen sind. AuBerdem braucht Rob- 
bie nun die rote Sprayflasche. Ein 
anderes Gift wiirde die Lause nam- 
lich nur kurzfristig lahmen. Gleich- 
zeitig benotigt Robbie aber auch 
das Raupengift — und das erfordert 
schon einiges Geschick, 

In der dritten Runde erschemen 
zusatzlich noch die Bienen, denen 
Robbie nur mit der gelben Sprayfla- 
sche beikommen kann. Die Bienen 
sind besonders tuckisch, denn sie 
fliegen direkt auf die Chrisanthodil 
m und machen keine Umwege wie 
die anderen Tierarten, die irgend- 
wann auf die Blume treffen, meist 
aber vorher schon durch das Spray 
gestoppt werden. 



Ziel aller Tiere istes, an der Blume 
zu knabberm Sollte Robbie aber 
zwischen das Ungeziefer und die 
Blume geraten, kostet ihn das ein Le- 
ben, Die Bienen sind dabei beson- 
ders schlimm, denn sie verfolgen 
Robbie sogar eine Weile Aber er 
kann sich ja mit den Spraydosen 
wehren. Sollte trotzdem etwas pas- 
sieren, kann er noch viermal vom 
Schrotthaufen auferstehen und wei~ 
terkampfen. 

Die Blume Chrisanthodil hat nur 
ein Leben; haben die Tiere zu sehr 
an ihr geknabbert, verwelkt sie War 
Robbie aber geschickt, so kann man 
ihn zufrieden auf der Blute sitzen se- 
hen. Bonuspunkte konnen in Form 
von GieBkannen, Diinger und Spa- 
ten, die blinkend in Nischen er- 
schemen t gesammelt 
werden. 




Bad 1. 
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tPssst« ist ein schnelles Spiel. Die 
Insekten lassen Robbie keine Ruhe 
mid greifen seine Blume pausenlos 
an, Der Kampf wird erleicritert, 
wenn die verschiedenfarbenen 
Spray&aschen auf einer Seite iitMer- 
einandergestellt werden. Das 
kostet zwar einmal Zeit, lohnt sich 
aber im weiteren Spielverlauf . 

»Pssst« war mein erstes Spiel fiir 
die 16-KByte-VersiondesSpektrum 
und ich war iibenascht, was alles 
in diesem Spiel steckt. Der Ton und 
besonders die GraBk haben mir 
gut gefaUen, Mir scheint, fiir 25 bis 
30 Mark erhalt man ein lohnens- 
wertes Spiel. 

(Achim Wilhelm/wg) 





In der nachsten Spielstufe tau- 
chen alie Tiere zugleich auf und 
sind noch wilder als vorher* Einzige 
Belohnung fur Robbies Mtihen sind 
»Extra-Leben«, denn eine High- 
Score-Tabelle gibt es nicht 

Die Quaigeister lassen 
keine Ruhe 

Robbie kann liber die Tastatur 
oder mit Hilfe von Joysticks gesteu- 
ert werden. Das Steuern mit der 
Tastatur erfordert allerdings Fin- 
gerfertigkeit, da der Roboter in 
acht Richtungen bewegt werden 
kann. 
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a chip mit 

Spectrum 




Die Arberts- und Funktionsweise eines Com- 
puters gehort fur viele Menschen — darun- 
ter auch eine Menge Computeranwender — 
zu den komplizierten, schwierigen und oft 
auch mysteriosen Vorgangen in unserem All- 
tag. Dieses Geheimnis zu luften und einige 
Aspekte, wie Computer arbeiten, darzustel- 
len, ist die Aufgabe und das Ziel des Pro- 
gramms »make-a-chip« fiir den Spectrum. 



as Programm »make-a-chipK 
1 1 gliedert sich in drei groBe Ab- 
U schnitte: Der erste Teil behan- 
delt einfache elektronische Strom- 
kreise und deren Grim dele menta 
Der zweite zeigt Beispiele von 
Stromkreisen und deren Wirken, 
wie sie auch im Spectrum vorkom- 
men. Der dritte Teil gibt schlieSlich 
dem Benutzer die Moglichkeit, eige- 
ne Kreise durch Verkmipfung der 
Grundeinheit zu kreieren und diese 
dann durchchecken und 4aufen« zu 
lassen* 

»Make-a-chip* ist fiir den ZX- 
Spectrum mit 48 KByte in Basic ge~ 
schrieben und lalM sich nach verse- 
hentlichem Programmabbruch je- 
derzeit neu atarten. Es ist selbster- 
klarend und zeigt dem Bemrtzer im- 
mer die moglichen Handlungswei- 
sen an, Eventuelle Anfangsschwie- 
rigkeiten werden durch eine beilie* 
gende kurze Bedienungsanleitung 
uberbriickt. Das Programm von 
Sinclair kostet in England zirka 10 
Pfund. Nach dem Laden wird der 
Benutzer gefragt, ob er eine akusti- 
sche Untermalung wiinsche. Diese 
erhoht zwar einerseits den Bedie- 
nungskomfort r andererseits aber 
auch die Laufzeit. 

Nun mu£ man zwischen »Lemen«, 
*Beispiek »Experrmentieren« und 
»Stop* wahlem Die drei Hauptteile 
sehen folgenderraafien aus; 

Beim uLernerw wird der Anwen- 



der uber den Grundaufbau eines 
Computers tnformiert. Es wird er- 
klart, daft logische Schaltungen nur 
zwei Zustande, namlich 1 bezie- 
hungsweise ON und beziehungs* 
weise OFF kennen, Auf diese Vor- 
iiberlegungen aufbauend werden 

So sieht eine Hardcopy dos Bidschlrms aus, 
Funktionsweise testen. 



die funf Gattertypen AND, OR, NOT, 
NAND, NOR samt ihrer Schaltbilder 
vorgestellt und ihre Funktionsweise 
verdeutlieht 



Beispiele helfen 
Begreifen 



Der zweite Teil — »Beispiele« — 
vertieft dieses Wissen, zeigt einige 
Gatterverbindungen und teilt an ei- 
nigen Beispielen fur vorgegebene 
Input-Werte im Dialog mit dem Be- 
nutzer die Output-Werte mit. Zuletzt 
wird auf die Moglichkeit eines Feed- 
backs und somit auf die Speiche- 
rungsart eines Computers einge- 
gangen. 

Der letzte und interessanteste IbO 
dieses Programms ist der dritte. 
Hier kann der Anwender experi- 
mentieren und eigene Gatter ent- 
werfen. Dazu ist der Biidschirm in 
zwanzig Kastchen eingeteilt. Die mitt- 
leren zwolf lassen sich uber die Cur- 
sortasten ansprechen, In jedes Kast- 
chen kann ein Grundelement, also 
ein ANU OR, NOT, NAND oder 
NOR-Baustein gesetzt werden, Dar- 
auf muB die Herkunft der beiden 
Input-Kanale angegeben werden 
(bei NOT ist es einer), Die linke SpaK 
te ist nur fur Inputs, die rechte nur fiir 
Outputs reserviert. von denen maxi- 
mal je vier moglich sind. Als weitere 
Befehle dienen COPY zum Erstellen 

In olnem »Trockenlauf« kann man dk» 
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einer Hardcopy, OUT urn Outputs zu 
setzen, NEW zum Neustart und 
STOP zum Stoppen dieser Funktion. 

Beendet man damit die Entwick- 
lung, erscheint ein Untermenii; »R« 
zum »laufen lassen* des Garters, »C«, 
urn das Design fortzufuhren. und »L« 
bezLehungsweise »E«, urn den Tell 1 
(»Learn*) beziehungsweise Tleil 2 
(»Example«) aufzurufen. Hierbei 
bleibt die Gatterkonstruktion erhal- 
ten und kann danach weiter bear- 
beitet werden. 

Schattung wird auf 
Guttigkeit gepriift 

Mit *E* laBt sich nun die Funkticns- 
weise des selbstersteEten elektroni- 
schen Stromkreises feststellen, Zu- 
erst wird dieser auf seine Richtigkeit 
gepruft, das heifit, ob eventuell Ver- 
bindungen oder Elemente fehlen 
oder falsch verknupft sind. 1st alles 
in Ordmmg, kann der Benutzer nun 
zwischen drei Moglichkeiten wah- 
len: Entweder probiert der Compu- 
ter selbst&idig alle moglichen 



Input-Kombinationen durch und teilt 
mit den Ziffern oder 1 jeweils den 
Zustand der Gatterbausteine und 
der In- und Outputs mit. Oder der 
Benutzer gibt die ihn inter essieren- 
den Inputs vor und es werden die 
dafiir entsprechenden Zustande 
dargestellt, Die hier entstehenden 
Outputs kann der Anwender wahl- 
weise auch vorhersagen. Ob seme 
Berechnungen falsch oder richtig 
waren, wird zusatzlich angezeigt, 
Tritt bei diesen Optionen ein Feed- 
back auf, wird dies mitgeteilt und 
das System erwartet vom Anwender 
einen Imtialisierungswert. Jede 
Kombination laBt sich ubhgens auf 
Drucker kopieren. Leider fehlt die 
Moglichkeit, sie auch auf Band zu 
speichem, 

An jeder Programmstelle, bei der 
eine Eingabe veriangt wird, kann 
man mit »Q« zum Hauptmenu zuriick- 
kehren und nach Bedarf einen an- 
deren der drei Tteile anwahlen. 
Nicht zuletzt dadurch 1st die Bedie- 
nungsfreundlichkeit des gesamten 
Programms sehr groS und der Be- 
nutzer kommt nie in Verlegenheit 
oder Zugzwang, 



Fur den elektronisch mteressiei- 
ten Computerfreund bietet »make-a- 
chip* die Moglichkeit, sein Wissen 
zu vertiefen und eigene Garter zu 
entwickeln, obwohl diese nicht allzu 
komplex werden konnen, Das Pro- 
gramm dient auchzur Erprobunglo 
gischer Verkniipfungen und deren 
Auswirkungen, auch wenn hier eine 
XOR-Funkrion fehlt. 



Logische Verknupfungen 
anschaulich gemacht 

Ein Lob sei dem guten Einsatz der 
Grafik gewidmet, da die Elemente 
als Symbole und die Verkniipfun- 
gen mit Linien dargestellt werden. 

Problems gab es hier nur bei sich 
kreuzenden Ver bindungen, deren 
Urspnmg dann nicht mehr eindeu- 
tig festgestellt werden konnte. Au- 
Ber diesem kleinen Schonheitsfeh- 
Ler sind keine Mangel aufgetreten, 
und so ist *make-a-chip« empfeh- 
lenswert 

(Thomas Stogmuller) 



ft*** 



Happy-Computer ist die 
Zeitschrift zum Mitmachen. 

Die folgende Obersicht 
soil demjenigen, der ein 
Programm an Happy-Com- 
puter senden will, als Hilfe- 
stellung dienen. 

Erste Seite des Anschrei- 
bens; Name, vollstaridige 
Anschrift mit Telefonnum- 
mer sowie Einsendedatum, 

2. In der »B@treffeeile« tra- 
gen Sie bitte die genaue Be- 
zeichnung des verwendeten 
Computers und - falls er- 
forderlich - die Basic-, 
ROM- oder DOS-Version so- 
wie die Speicherkonfigura* 
tion ein, Ebenfalls Titel des 
Artikels/Programms, 

3, Im darauffolgenden Text: 
Wesentliches zu Ihrer Per- 
son, zur Entstehungsge- 



schichte des Programms/ 
Artikeis, der Absicht, der 
Vorteile gegeniiber ande- 
ren Programmen oder Me- 
thoden, der Eigenschaften 
und so weiter erlauterm 

4. Nachste Seite: Programm- 
beschreibung, nach Mog- 
lichkeit mit der Schreibma- 
schine oder als Computer- 
ausdruck. Den Text bitte 
mit mindestens eineinhalb 
oder zwei Zeiien Abstand 
schreiben. Am linken und 
rechten Rand wenigstens 
drei Centimeter Freiraum 
fur Korrekturen und Bemer- 
kungen lassen. 
0. Zwei oder drei einleiten- 
de Satze, welche die we- 
sentlichen Punkte des Tex- 
tes zusammenfassen, 

6* Aufbau des Hauptteils: 
□ Angaben, auf welcher 
Konfiguration das Pro- 
gramm lauffanig ist. 



□ ausftthrliche Beschrei- 
bung der Programm funktion 
(mit Verweisen auf Em/ Aus- 
gabebeispiele wie Graft- 
ken , Bil dschirm fotogr afien , 
Hardcopy s oder Diagram - 
me) 

□ detailherte Programmbe- 
schreibung (mit Verweisen 
auf Programmablaufplan, 
Variablendefinition, Start- 
adressen der einzeinen Un- 
terprogramme, Beschrei- 
bung wichtiger Programm- 
zeiien etc) 

□ eventuelle Umsetzung auf 
andere Basic-Dialekte oder 
Computer. 

T. Listings aus reprotechni- 
schen Grunden nur als Ori- 
ginal (keine Kopien) auf wei- 
Bem F unlinierten Papier mit 
neuwertigem Farbband ge- 
druckt einsenden. In den Li- 
stings dUrfen keine hand- 
schriftlichen Eintragungen 
vorgenommen warden, 
8, Da wir (in Ihrem eigenen 
Interesse) nur getestete Pro- 
gramme ver&ffentlichen 



wollen, legen Sie bitte unbe- 
dingt eine Diskette oder 
Kassette, auf der das betref- 
fende Programm mit minde- 
stens einer Sicherheitskopie 
abgespeichert ist, bei. Auf 
der Diskette/Kassette und 
deren UmhUlJung unbedingt 
den Namen mil vollstandi- 
ger Adresse und Computer- 
bezeichnung vermerken* 

9. Programme / A rtikel r die 
unserem Verlag zur Verbf- 
fentlichung angeboten wer^ 
den, sollten aus urheber- 
rechtlichen GrUnden nicht 
gleichzeitig einem andere n 
Verlag vorliegen, 

10. Happy-Computer zahlt 
fUr Listings mit Beschrei- 
bung eine Pauschale zwi- 
schen 100 und 300 Mark. Fur 
Diaketten/Kassetten wer- 
den 30 Mark extra bezahlt, 
Fur reine Artikel betragt 
das Honorar zwischen 0,80 
und 1 Mark pro Druckzeile, 
bei langen Artikeln nach 
Absprache. Programme/ 
Artikel, die sich auf Commo- 
dore-Systeme beziehen, sen- 
den Sie bitte zu Handen 
Herrn Lenhardt, fUr alle an- 
dere n Systeme zu Handen 
Herrn Breuer, (Redaktion) 
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Typograph* ist ein schemes 
iSpielzeug* fur alle diejenigen, 
denen der normaie Spectrurn- 
Schriftsatz zu langweilig ist oder die 
Sonderzeichen brauchen. Das Pro- 
gramm ist (wirklich) menugesteuert 
und die Anleitung nur dann notig, 
wenn man Feinheiten wissen moclv 
te, Wenn man das Programm gela- 
den hat, sind gleich funf Beispiele 
mil im Speicher abgelegt, drei wei- 
tere konnen geladen werden. Im 
Menu sind folgende Wahlmoglich- 
keiten vorgesehen: 

— SAVEn einer Schrift 

— LOADen einer Schrift 

— Entwerfen einer eigenen Schrift, 
(das heifit Andern einer der funf im 
Programm befindlichen Schnften) 

— Programm loschen (die Schriften 
bleiben aber im Speicher) 

— Zeichensatz wechseln 

— Demonstration 

— Adresse andern (einen Zeichen- 
satz an eine andere Stelle im Spei- 
cher POKEn) 

— Vergrofiem 

— Ausgabe der Adressen 

Wenn man d en Zeichensatz wech- 
seln will, erscheint ein Untermenu, 
in dem die flinf vorhandenen Zei- 
chensatze mit dem TexTZX Spec- 
trum 1982" dargesteUt sind, Man 
kann nun einen Zeichensatz auswah- 
len. Danach springt das Programm 
zum Menu zuriick, das nun in dem 
gewahlten Zeichensatz ausgegeben 
wud, Etwas spaBig sieht das dann 
aus, wenn man eine der mathernati- 




schen oder Spiele-Schriften gewahlt 
hat, Bei >normalen< (das heifit zum 
Schreiben von Texten entworfenen) 
Schnften kann man mit dem Menu 
sehr schon die Lesbarkeit der 
Schrift testeiL 



Grower Entwurf 
im 8 x 8 Raster 



Mit dem Entwerfen einer neuen 
Schrift wird eine der funf Schnften 
im Speicher geandert Zuerst darf 
man sich aussuchen welche man 
andern mochte, dann, welche Zei- 
chen daraus, Danach erscheint ein 
schones groBes 8 x 8-Raster aufdem 
Bildschirm, dazu Angaben, welches 
Zeichen gerade geandert wird, 
sein Code, die Zeile in der man ge- 
rade andert und das geanderte Zei- 
chen in NormalgroSa Eingegeben 
werden nur Nullen und Einsen (also 
binar), fuhrende Nullen konnen 
aber weggelassen werden. Gibt 
man »c* ein, so kann man die letzte 
geanderte Zeile nochmal andern. 
Wenn man fertig ist, kann man ent- 
weder zum Menii zunick, dieses 
Zeichen abermals andern oder zum 
nachsten Zeichen ubergehen. Lei- 
der ist kein Hardcopy-Befehl vorge- 
sehen. 

Mit der Option »VergroBern« kann 
man sich die Zeichen vergroSert an- 
sehen. Zunachst legt man wieder 
fest, aus welcher Schrift die Zeichen 
genommen werden, dann wieviele 
und schlieBlich welches zuerst ver- 
gidBert werden soli. Dieses wird 
dann unten links im Bild in Normal- 
grofie und in einem groBen Raster, 
wie beim Entwerfen, dargesteUt, 
Audi hier ist kein Hardcopy-Befehl 
vorgesehen. 

Mit der Wahlmoglichkeit »Demon- 
stranon- kann man sich alle funf Zei- 
chensatze auf einmal darstellen las- 
sen, entweder »vergletchend* oder 
»priifendi. 

Beim Vergleich wird eine Tabelle 
ausgegeben, in der ganz links der 
normaie Spectrum-Sate stent. Dann 
wird man gefragt, welches Zeichen 
das erste sein soil, Dieses und sie- 
ben weitere werden dann fur alle 
Schriften untereinander dargestellt. 
Nun erscheint die Frage ascrollt. rat 
fuhrt zum Menu zurilck und jede an- 




Dieses 
Programm 
client 
der Erzeugung 
verschiedener 
Zeichensatze 
fur den 
Spectrum 
mit 48 KByte 
RAM 
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dere Taste bewirkt gllicklicherwei- 
se keinen Scroll, sondem, da£ die 
Tabelle leer *gewischt* wird und die 
nachsten acht Zeichen dargestellt 
werden. Bei der Option »prufendi 
werden alle funf neuen Zeichensat- 
ze hintereinander {in jeweils drei 
Zeilen) ausgegeben. Hier ist eine 
Druckerausgabe mdglich- 

Mit ■Adxesse andern* kann man 
einen der funf Zeichensatze in emen 
anderen Speicherbereich POKEn- 
Der Satz bieibt im Programm unver- 
andert, er wird zusalzlich an diese 
neue Stelle gePOKEt. Es ist sicher 
nutzlich, sich die neue Adresse zu 
merken; im Programm wird sie nir- 
gends gespeichen. 
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Man kann sich auch die Start- 
adressen der funf im Progiamm be- 
findlictien Schriften ausgeben las- 
sen. Es wird dann sine Tabelie aus- 
gedruckt mit Nummer der Schrift, 
Startadresse und den Werten, die in 
die beiden Systemvariablen nach 
der Formel »POKE 236Q6 .adresse— 
256 + IN T Kadresse/256): POKE 23607, 
!NT(adresse/256)-- U gePOKED 
warden miissen. In diesen beiden 
Systemvariablen steht die Adresse 
des Schriftsatzes, mit dem der Spec- 
trum gerade arbeitet Normalerwei- 
se sind die Werte dafiir und 60. 

Schone Schrift stets parat 

Die Schriften konnen auch ohne 
das Programm an eine zweckmaBi- 
ge Adresse in den Speicher gela- 
den warden: »CLEAR adresse — 1: 
LOAD "name" CODE, adresse*. Die 



Namen der acht mitgelieferten 
Schriftsatze sind in der Anleitung 
genannt. AnschlieBend miissen 
noch die beiden Systemvariablen 
23606 und 23607 geandert werdem 
Man kann dann ein anderes Pro 
gramm laden, Don werden alle Zei- 
chen mit dem neuen Sate ausgege- 
ben (es sei denn, das Programm 
uberschreibt den Schriftsatz oder 
verwendet einen eigenen). 

In der Anleitung fehlt die Angabe, 
wie man diese Schrift(en) *zu PuSc 
SAVEd: »SAVE "name" CODE adres- 
se, 800* (die Schriftsatze sind immer 
800 Bytes lang). 

Mit 16 KByte: 
nur Schriftsatze ailein 

Das Programm seibst ist leider zu 
langfur den 16 KByte-Spectrum, die 
Schriften ailein konnen aber auch 
mit dieser Version benutzt werden. 

Insgesamt ist tfypographt ein 
schdnes Werkzeug fur eigene Pro- 
gramme und auch — dank der guten 
Anleitung — zum besseren Verste- 
hen des Computers geeignet (und 
wenn es nur kleine Spielereien mit 
der Systemvariablen CHARS sind). 

(Erika Holscher) 
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Fort h schritte fiir den 



* •viewer ate 



se/to„ V * 



Spectrum 



Oftf). 

is 



■m orth wild oft als eine »hohere As- 
L semblersprache* bezeichnet, da 
I man in dieser Sprache viele Be- 
fehle verwenden kann t die Assenv 
bierbefehlen ahnlich sind. Die Spra- 
che ist auBerdem kompakt genug. 
urn sowohl einen interpreter als 
auch einen Compiler standig im 48 
KByte-Speicher des Spectrum resi- 
dent zu halten. Dadurch konnen alle 
Befehie und Programmteile auchim 
Direktbefehlsrnodus verwendet 
werden. Forth ist aufgrund seiner 
Auslegung auSerordentlich flexi- 
bel: Die bet Forth ilbliche Program- 
miermethode ist die Erweitening 
des Befehlsvorrates durch selbstde- 
finierte Instruktionen. Dieses Merk- 
mal hat sowohl Vor- als auch Nachtei- 
la Der Nachteil besteht darin, daB 
im allgemeinen nur der Program- 
mierer eines bestimmten Pro- 
gramms in der Lage ist, das Pro- 
gramm als Listing auch im Nachhin- 
ein zu verstehen. Der Vorteil ist der 
Wegfall einer Interpretationsphase 
wanrend des Programmlaufe und 
dadurch eine wesentlich geringere 
Abarbeitungszeit Die Flexibility 
von Forth wird aber auch durch das 
Ftehlen von ausfuhrlichen Fehler- 
meldungen erkauft 

Der Hauptgrund fiir die Attraktivi- 
tat von Forth ist seine Gesehwindig- 
keit Als Beispiel hier die Abarbei- 
tungszeiten fiir die Berechnung der 
Primzahlen im Bereich zwischen 1 
und 500: 

Basic: 10 min 30,00 s 
Abersoft-Forth: 1 min 13,08 s 
Spectrum-Forth von Arctic: min 
27.01 s 

Die Tatsache, daB das Primzahlen- 



programm rrut Spectrum-Forth drei- 
mal so schnell ausgefiihrt wird wie 
mit Abersoft Forth heifit aber nicht, 
daB Spectrum Forth auf jeden Fall 
besser ist. Im folgenden sollen da 
her die be id en Konkurrenten auf ih- 
re Starken und Schwachen gepruft 
werden. 

Abersoft-Forth wird auf einer Da- 
tenkassette geiiefert auf der das 
Programm beidseihg gespeichert 
ist. AuBerdem liegt ein Anieitungs- 
heft von 35 Seiten Lange bei. Das 
Programm wird mit dem Basic- 
Befehl »LOAD '"4 geladen. Die Kas- 
sette beinhaltet ein Basic-Programm . 
das die Forth-Maschinenioutine 
ladt. Der Ladevorgang ist dadurch 
sehr einfach und automatisiert. Forth 
meldet sich nach dem Ladevorgang 
mit einem blinkenden »C« (fur *Com- 
mandt) als Cursor und einer Bereit- 
meldung. Das Forth-Wbrt »MONt er- 
laubt den Riicksprung in das Basic. 
Das Ladeprogramm ladt sowohl den 
Compiler/Interpreter als auch den 
Editor. Man kann daher sofort mit 
dem Programmieren beginner 

Abersoft-Forth unterstutzt erfreuli- 
cherweise die gewohnten Farbfunk- 
tionen des Spectrum (Paper, Border, 
Ink, Flash und Inverse). Abwet- 
chend wird, wie in Forth iiblich, der 
Operand vor den Befehl geschrie- 
ben, so dafi aus dem Basic-Befehl 
•PAPER & der Forth- Befehl >6 PA- 
PER* wird, Der Hintergrund des 
Bildschirms wechselt hierbei nach 
Geib. Da das Wort OVER in Forth 
zum Stand ard vokabular gehort und 
darrut in Konflikt zum Basic-Befehl 
OVER (Uberschreiben) geraten 
wurde, verwendet Abersoft das 



Wort tGOVERi zur Erreichung des- 
m Eifektes. 
Fur G]^fe=Enthusiasten: Diese 
Forth-Version unterstutzt auch die 
Spectrum-Grafikbefehla POINT 
PLOT und DRAW funkuoniert aller- 
dings nicht ganz wie gewohnt, man 
muB namlich absolute start relative 
Koordinaten benutzen, so daB die 
Werte fiir einen Zielpunkt immer 
vom Koordinatenursprung des Mo- 
nitors aus (links unten) berechnet 
werden. Hier lafit sich auch wieder 
der Vorteil der in Forth ublichen Er- 
weitening des Vokabulars zeigen. 
Die Befehlszeile »:LIMTE PLOT 
DRAW;* definiert einen neuen Be- 
fehl, der von einem Punkt mit den 
Koordinaten x,, y l eine Linie zu ei- 
Punkt an der Position 



^2* Yz 

Der Befehl muB in dem Format 
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nem 
zieht. 

•Xj y £ y, LINIE* angewendet wer- 
den. Dies ist eine Folge der umge- 
kehrten Poinischen Notation, die in 
Forth angewendet wird. Leider ist 
CIRCLE nicht implementieit Aber- 
soft-Forth erlaubt aufierdem die Ver- 
wendung der Grafiksymbole die 
beun Spectrum in der ersten Tasten- 
reihe zu finden sind. Zu diesem 
Zweck wird, wie im Bas ic der Gra- 
fikmodus durch SHIFT-GRAPHICS 
eingeschaltet Der Cursor wird 
dann zu einem blinkenden »G«. 

Abersoft-Fbrth bietet insgesamt 
307 Worter, damnter seiche, die die 
direkte Kommunikation mit dem 
Prozessor ermogLichen. Mit PUSH- 
DE und PUSHHL lassen sich die In- 
halte der 16-Bit-Register des Z80, HL 
und DE, direkt von Fbrth aus anspre- 
Chen, AuBerdem kann man doppelt- 
genaue Definitionen und Operatio- 
nen durch die Definitionsworter 
2CONSTANT und 2 VARIABLE initia- 
lisieren. Die Operationen D+, D— 
fuhren doppeltgenaue Addihonen 
und Subtraktionen durch. Doppelt- 
genaue Multiplikationen und Divi- 
sionen sind in Abersoft-Forth nicht 
moglich. Die Stapelbefehle DUP, 
OVER, SWAP, DROP finden sich 
ebenfalls in einer doppeltgenauen 
Version als 2 DUP. 20VER, 2SWAP 
und 2DROP wieder 
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Im Bereich der Verzweigungsbe- 
fehle sind einige sehr angenehme 
Befehle moglich: Das Wort CASE er- 
moglicht die Aufstellung von Fall- 
strukturen p die in einigen Basic- 
Dialekten durch die Konstruktion 
•ON n GOTO,..* aufgebaut werden 
konnen, In Forth Best sich das dann 
so: 

:FALL 

1 CASE OF ."FALL 1" ENDOF 

2 CASE OF "FALL 2" ENDOF 

So.. 

ENDCASE; 

Der Vorteil der CASE-Konstruk- 
tion gegeniiber der ON-n-GOTO- 
(oder GOSUB-)Struktur ist naturlich 
der, daB man in CASE-Befehlen gau- 
ze Befehlsfolgen anstatt nur einer 
Sprungadresse angeben kann. Des 
weiteren unterstiitzt Abersoft-Forth 
die sehr niitzlichen *IF.-„ELSE,.,END 
IFi-KoEStxuktionen, die nur in weni- 
gen Basic-Versionen moglich sind, 
die fur die strukturierte Program- 
mierung von Forth allerdings abso- 
lut notwendig sind, Als weitere Kon- 
trollstrukturen sind BEGIN... UNTIL, 
BEGIN...AGAIN und BEGIN.,. 
WHILE,„REPEAT zu nennea 

Eine der Zielsetzungen bei der 
Entwicklung von Forth war es , so we- 
nig wie moglich an Hardwareunter- 
stiitzung zu fordern. Das auBert sich 
unter anderem in der Einfachheit 
des Editors von Forth. Jede Forth- 
Implementation hat ihren eigenen 
Editor, der sich ziemlich von dem 
unterscheidet, was man normaler- 
weise von Basic-Editoren gewdhnt 
ist. Ein Programm wird in eine soge- 
nannte RAM-Disk eingegeben, de- 
ren »Seiten* feste *Abmessungen« 
haben und aus genau 16 Zeilen zu je 
64 Zeichen bestehen. Der Spectrum 
mit seinen 48 KByte fafit daher maxi- 
mal 48 Seiten, wobei Forth allerdings 
die ersten 10 Seiten selbst bean- 
sprucht 

Benutzer des Spectrum werden 
sich schnell mit dem Forth-Editor zu- 
rechtfinden, da die Methode des 
Editierens selbst dem Editor des 
Spectrum ahnelt Durch »n 1* wird 
Zeile n am unteren Bildschirmrand 
gelistet. durch »X string* {fiir »string« 
ist naturlich der tatsSchliche String 
einzusetzen) die dem Cursor am 
n&chsten hegende Zeichenkstte 
•string* geloscht und durch »C 
string* die Zeichenkette »string* 
beim Cursor eingefugt. Der Befehl 
»F string* positioniert den Cursor 
hinter der Zeichenkette istring*. Zei- 
len konnen durch »n D* geldscht und 
durch »n I« eingefugt werden, Der 
Editiervorgang ist sicherlich gewoh- 
nungsbedurftig und nicht so be- 
quern wie in den meisten Basic- 



Dialekten, ermoglicht aber ein rela- 
tiv kleines Editorprogramm, das so- 
mit nur wenig Platz im Speicher des 
Computers benotigt. 

Programme werden von den 
RAM-Seiten durch den Befehl »nnn 
LOAD* geladen (wobei mm die Sei- 
tenzahl des Programms ist) und kon- 
nen dann gestartet werden. Bereits 
eingegebene Programme konnen 
durch »FORGET TASK* geloscht 
werden, wobei TASK bei Abersoft- 
Forth immer den Programmanfang 
bezeichnet Sollen nur einzelne 
Worte »vergessen« werden, so ist 
das durch den Befehl »FORG£T 
wort* moglich (fur *wort« ist das tat- 
sachliche Wort einzusetzen). 

Die beiliegende Anleitung ist 35 
Seiten stark und DIN A 6 groB, also 
nicht sehr uinfangreich. Der Lade- 
vorgang ist auf der ersten Seite aus- 
reichend genau beschrieben. Es 
gibt ein langeres Kapitel uber die 
nicht standardmaBigen, Spectrum- 
spezifischen Graflkroulinen. Die 
charakteristischen Merkmale von 
Forth sind auf acht Seiten sehr 
knapp zttsammengestellt, so daB 
sich das Heft aufkeinen Fall zum Er- 
lernen von Forth eignet. Die Anlei- 
tung enth^lt zwei Glossare, eines 
uber die Befehle des Editors und ein 
zweites uber die wichtigsten Befeh- 
le von Abersoft-Forth. Die Zusam- 
menstellung der Edilorbefehle ist 
zwar vollstandig, aber leider zu kurz 
und mit nur einem, relativ nichtssa- 
genden Beispiel ausgestattet. Gera- 
de fiir Einsteiger in Forth, die den 
Editor nicht gewohnt sind, ware es 
wiinschenswert, wenn in den jewei- 
ligen Anleitungsbuchern ein aus- 
fuhrlicheres Kapitel uber den Editor 
enthalten wara Bei Abersoft-Forth 
bleibt es dem Benutzer uberlassen, 
die Fahigkeiten des Editors durch 
Versuch und Irrtum zu *entdeckeni. 

Die Zusammenstellung der Forth- 
Worter kann ebenfalls keinen An- 
spruch auf Vollstandigkeit erheben, 
da nur 269 der 307 im Speicher ste- 
henden Befehle aufgefuhrt werden. 
Das Glossar reicht aber bei weitem 
fur die meisten Anwendungen aus. 
Es ist allerdings bei der Anwendung 
von Abersoft-Forth auf jeden Fall 
notwendig, sich einschlagige Litera- 
tur uber Forth zuzulegen. Da das 
Handbuch gar nicht den Anspruch 
erhebt, als Lehrbuch geeignet zu 
sein, werden auch gleich zwei Bii- 
cher uber Forth empfohlen. 

Auch Spectrum-Forth wird auf ei- 
ner Datenkassette geliefeit auf der 
das Programm beidseitig gespei- 
chert ist. Der Aufdruck auf der Kas- 
seite ist allerdings etwas verwir- 



rend, da Forth durch den Befehl 
»LOAD "Fbrth" CODE* nicht gela- 
den werden kann. Der Ladevorgang 
ist bei Spectrum-Forth etwas kompli- 
zierter als bei Abersoft Forth: Als er- 
stes wird durch den Befehl »LOAD 
int CODE* der Compiler/Interpre- 
ter geladen. Fbrth meldet sich mit ei- 
nem nicht blinkenden Cursor und 
der ublichen Bereitmeldung, Es 
empfiehlt sich, den Recorder sofort 
zu stoppen. Man konnte nun theore- 
tisch mit dem Programmieren be- 
ginnen t hat aber den Editor noch 
nicht zur Verfugung. Dieser muB erst 
noch in drei Schritten geladen wer- 
den. Die erste Seite des Editors be- 
findet sich direkt hinter dem Compi- 
ler auf dem Band (daher der Rat, 
den Recorder sofort zu stoppen, 
wenn der Compiler geladen ist). 

Um die erste Seite des Editors zu 
laden, rauB man zunachst »1 LOAD 
RETURN* eingeben. Der Computer 
meldet sich dann mit »READY CAS- 
SETTE* worauf der Anwender die 
RETURN-Taste drucken und den Re- 
corder wieder starten muE Die er- 
ste Seite des Editors wird nun gela- 
den. Da sich die zweite Seite (drei 
sind es insgesamt) direkt hinter der 
ersten auf dem Band befindet, muB 
man wieder das Ende des Ladevor- 
ganges genau abpassen und den 
Recorder unmittelbar nach Beendi- 
gung des Ladevorganges stoppen. 
Forth quittiert auf dem Biidschirm 
mit iR MSG # 4* und iREADY CAS- 
SETTE*. 



Laden nach 
Anweisung: 
reine Nervensache 

Man muB nun erneut RETURN 
drucken und das Band starten, wor- 
auf Forth nach dem Laden (nach- 
dem man das Band abermals sofort 
nach Verschwinden der gelb- 
blauen Streifen gestoppt hat) mit »I 
MSG # 4* und .READY CASSETTE* 
antwortet. Man dnickt RETURN, 
startet den Recorder und ladt damit 
— endlich — die dritte und letzte Sei- 
te des Editors. Forth belohnt die er- 
folgreiche Durchfuhrung der Lade- 
prozedur mit einem *OK* und dem 
Erscheinen des Cursors Die Lade- 
prozedur ist leider ziemhch unzure*- 
chend in der beiliegenden Ge- 
brauchsanweisung beschrieben, Es 
hat mich einige Versuche gekostet, 
bis ich Spectrum-Forth das erste Mai 
erfolgreich geladen hatte. 

Spectrum-Forth unterstutzt die fur 
den Spectrum spezifischen Funktio- 
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nen der Farbgebung von Hinter- 
grund und Vordergrund duich die 
ForuWorte PAPER, INK, BORDER. 
FLASH und BRIGHT, die auch vom 
Basic her bekanni sind. INVERSE 
wild alierdings zu INV Hat man sei- 
nen Bildschirm nun aber zum Bei- 
spiel mit »6 PAPER 6 BORDER 2 INK* 
auf eine gewunschte Kombination 
eingestellt und loscht den Bild- 
schinn mit CLS, so wird man zu sei- 
ner Oberraschung feststellen, daB 
der Hintergrund wieder weifi und 
die Buchstaben wieder schwarz 
sind. Spectrum-Forth verlangt nam- 
lich die Eingabe des Wortes PERM, 
urn eine Anderung der BMschirm- 
parameter PERManent zu machen. 
Es unterstutzt aufierdem die Grafik- 
funktionen POINT, PLOT, DRAW, 
CIRCLE und darait eine Funkuon 
mehr als Abersoft-Forth. Die Imple- 
mentation von CIRCLE 1st umso- 
mehr zu begruBen, als die Prograra- 
mierung einer derartigen Funktion 
in Forth ohne FlieSkommamathema- 
tik nicht ganz einfach ist. 

Die 274 Worte von Spectrum-Fbrth 
beinhalten die iiblichen Befehie zur 
Stapelverarbeitung wie DUP, SWAP, 
OVER, ROT sowie die dazugehdri- 
gen doppeltgenauen Befehie, wo- 
bei aOVER und 2ROT nicht imple- 
mentiert sind. Das Fehlen der dop- 
peltgenauen DeMuonsworter 
2VARIABLE und 2CONSTANT 
macht (trotz der Moglichkeit von 
doppeltgenauen Additionen mit 
D+) das Rechnen mit doppeltge- 
nauen Werten etwas schwieng. 
Spectrum-Fortb unterstutzt die Ver- 
zweigungsbefehle IF.,ELSE„.END- 
IF, BEGIN... UNTIL, BEGIN... AGAIN 
und BEGIN... AGAIN. ..REAPEAT, oh- 
ne die eine sinnvolle Arbeit mit Forth 
nicht moglich ist, Es ware alierdings 
gut, wenn auch die CASB-Struktur 
implementiert ware. 

Komfortabler 
Editor erleichtert 
das Programmieren 



Der Editor ist eine der Starken von 
Spectrum-Forth. Neben dem Forth- 
Editor mit seinen ublichen Befehlen 
(denselben wie bei Abersoft-Forth) 
wurde dem Programm noch ein Zei- 
leneditor spendiert, der das Edine- 
ren vergieichsweise komfortabel 
macht. Betatigt man die Spectrum- 
Cursortasten SHIFTS, SHIFTS, 
SHIFT? und SHIFTS, so bewegt sich 
ein zweiter (blinkender) Cursor in 
die angegebene Richtung. Setzt 
man nun den blinkenden Cursor an 



den Anfang einer Programmzeile 
und dnickt die EDITTaste SHIFT1, 
so wird das Zeichen unter dem blin- 
kenden Cursor auf die Position des 
eigentlichen (nicht blinkenden) Cur- 
sor kopiert. Da sich alle Tasten au- 
Ber den Cursortasten auf den 
Haupt-Cursor beziehen, kann man 
durch selektives Kopieren und Ein- 
geben neuer Zeichen eine Pro- 
grammzeile sehr schnell und unter 
Umgehung des etwas umstandli- 
chen Forth-Editors nach seinen 
Wtinschen verandera Die be- 
schriebene Editiermethode funkoo- 
niert iibrigens auch dann, wenn der 
Forth-Editor nicht geladen ist, Alier- 
dings hat man dann kerne Moglich- 
keit, langere Programme zu listen. 

Das »Vergessen* von Programmen 
funktiomert in Spectrum-Forth etwas 
anders als bei Abersoft-Forth. Gibt 
man in Spectrum-Forth den Befehl 
»FORGET wort* so werden alle W6r- 
ter geloscht, die jenem Wort folgen, 
das im Befehl anstelle von »wortf 
steht. Man muB also etwas aufpas- 
sen. 

Gute Anle'rtung 
mit vielen 
Beispielen 



Spectrum-Forth verwdhnt den Be- 
nuteer mit zwei beigepackten Anlei- 

tungsbroschuren, die sich mit dem 
Editor (4 Seiten, DIN A6) und Forth 
und seinen Befehlen (44 Seiten, DIN 
AG) besch&ftigen. Daa *Editors Ma- 



ein, der ja zusammen mit dem Com- 
piler geladen wird. Auch im zweiten 
Anleitungsheft sucht man verged 
hch nach einer ausreichenden Be- 
schreibung dieses Editors und sei- 
ner Moglichkeiten. 

24 Seiten der Forth-Anleitung wer- 
den dazu verwendet, die Eigenhei- 
ten von Forth zu erklaren und die 
Forth-Befehle im einzelnen zu be- 
schreiben. Die Befehie selbst wer- 
den in ubersichtlichen Tabellen 
dargestellt und fur denjenigen, der 
sich auf Spectrum-Fbrth einuben 
will, werden brauchbare Beispiele 
und Ufoungen angegeben. Obwohl 
es in diesem Handbuch zahlreiche 
Beispiele und gute Beschreibungen 
gibt, ist es nicht als Lehr- sondem 
eher als eine, wenn auch gute, Refe- 
renzunterlage geeignet Der An- 
hang fuhrt iibrigens in einer Ober- 
sicht 220 der 274 Worte von Spec- 
trum-Fbrth auf, eine Zahl, die ftir die 
meisten Anwendungen vollig aus- 
reicht. 

Beide Fbrth-Implementationen er- 
moglichen es dem Spectrum-Besit- 
zer, brauchbare Form-Programme 
zu schreiben und damit die unbe- 
streitbaren Vorteile dieser Sprache 
zu nutzen. Spectrum-Fbrth halt im 
Vergleich der beiden Versionen 
den Geschwindigkeitsrekord, wah- 
rend Abersoft-Forth das groSere Vo- 
kabular bietet. Der Vorteil der leich- 
teren Editierbarkeit von Spectrum- 
Forth wird bei Abersoft durch die 
komfortabiere Laderoutine wettge- 




nual* beschreibt den Fbrth-Editor, 
wobei alle notwendigen Editor- 
Befehle gut und ubersichtlich dar- 
gestellt werden. Leider geht die 
Broschure nicht auf den Bildschirm- 
editor mit dem bewegtichen Cursor 



atif einen Blick 



macht, wobei der HersteUer von 
Spectrum-Forth, sich alierdings 
auch bei der Erstellung des Hand- 
buchs wesentlich mehr Muhe ge- 
macht hat. 

(H. W. Neunteufel) 
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Pixel fit Pixel - 

hochauflosende Grafik auf dent ZX81 



Der ZX81 ist nicht von ungefahr der preis- 
werteste unter den Heimcomputern. Er hat 
neben dem geringen Speicher auch noch 
andere Schwachen, wie die sehr niedrigauf ■ 
losende Grafik. Doch dieser Nachteil kann 
durch das Tool-Kit »High Resolution Gra- 
phics beseitigt werden. 



Mas Tool-Kit besteht aus einer 
I Kassette mit einem Maschinen- 
U programm und zwei Beispiel- 
programmen sowie einem ausfuhrli- 
chen englischsprachigen Hand- 
buch und erlaubt eine Anflosung 
von 192 x 256 (einzein ansprechba- 
ren) Bildpunkten (Pixel), Das ent- 
spricht der GrafMahigkeit des 
Spectrums. Das Programm 1st nur 
zrrka % KByte lang, wild ak Maschi- 
nencode in der Zeile in einem 
REM-Statement gehalten und erfor- 
dert eine knappe Minute zum La- 
den, Vorher muBjedoch der Ramtop 
mit Hilfe ernes POKE-Befehls herar> 
gesetzt werden, 



Hochauflosende Grafik 
und Schrift? 
Schwiertg! 



Mit dem High-Resolution-Gra- 
fik-Prograinm stehen dem Benutzer 
acht Instruktionen zm Verfugung, 
die durch den USR-Befehl aufunter- 
scruedliche Adressen angespro- 
chen werden. Die einfachste Anwei- 
sung loscht nur den BUdschirm, Eine 
weitere invertiert den gesamten 
Bfldschirmiiihalt, Dies geschieht 
nicht blitzartig, aber doch aemlich 
schnell. Mit dem dritten Befehl wird 
der hochauflosende Bildschirm ein- 
geschaltet Mit dem vierten kommt 
man wieder zur normalen Darstel- 
lung zuriick. Es ist folglich nicht 
mSglicn, hochauflosende Grafik 
und normale Schrift zu kombinieren, 

Es gibtdennoch eine Moglichkeit, 
Schrift zusammen mit Grafik daizu- 

Ausgabe 7/Juli 1984 



stellen, Dazu wird eine Art kombi- 
nierter PRJNT-PLOT-Befehl verwen- 
det. Hierbei ist der BMschirm wie 
beim Printen in 32 Spalten unterteilt 
Jedoch ist die ansprechbare Zeilen- 
zahl mit 192 hochauflosend, Es gibt 
also 6144 Positioner die aus jeweils 
acht hintereinander horizontal auf- 
gereihten Pixel bestehen. Diese las- 
sen sich auf 256 verschiedene Arten 
miteinander kombinieren. Nur die 
Halfte dieser Kombmationen kann 
tatsachlich am Bildschirm darge- 
stellt werden. Diese Kbmbinationen 
sind in einer Tkbelle im Handbuch 
aufgeiistet Dire jeweilige Codezahl 
muB in die Speicherstelle 16417 ge- 
POKEt werden. Die Spalten- und 
Zeilenzahl wird in zwei weitere 
Adressen geschriebea Das so defr- 
nierte Miruzeichen muB nun uber 
den USR-Befehl auf den BUdschirm 
gebracht werden. Danach laBt sich 
ein weiteres Zeichen erstellen, und 
so konnen Zeile fur Zeile der Bild- 
schirm gefullt und Schriftzuge oder 
hochauflosende Bilder geschaffen 
werden. Durch diese Funktion kann 
man auch vorher definierte und in 
Feldem gespeicherte Grafikzei- 
chen oder Kleiribuchstaben darstel- 
len. Die Subroutrnen zum Erstellen 
und Dnicken solcher Sonderzei- 
chen sind im Handbuch neben an- 
deren nutzlichen und anschauh- 
chen Programmen enthaltea 

Mit diesem Tnck lassen sich zwar 
Bilder darstelien, aber keine Funk- 
tionen plotten, Dazu dient erne ver- 
besserte PLOT-Anweisung, bei der 
ein normaler PLOT-Punkt in vier Pi- 
xel aufgeteilt ist. Damit gibt es 192 x 
256 einzein ansprechbare Punkte, 
Ihre X- und Y-Koordinaten werden in 
zwei Speicherstellen gePOKEt. 



Durch Aufhrfen der entsprechen- 
den USR-Adresse wird der so fest- 
gelegte Punkt gesetzt, oder falls er 
schonexishert wieder geloscht, Da- 
mit wird ubrigens ein UNFIOT- 
Befehl uberflussig. Der Bildschirm- 
inhalt kann wie beim Spectrum auf 
Kassette gespeichert werden, Die 
Aufnahme dauert jedoch ziemlich 
lange, da sie zirka 6 KByte urnfaBt, 
und sollte sicherheitshalber mehr- 
mals wiederholt werden. Das so ge- 
speicherte Bild wird mit Hilfe des 
achten und letzten Befehls wieder in 
den ZXS1 geladen. 

Hierzu konnen namlich nicht die 
Anweisungen SAVE und LQAQ son- 
dern nur die programmintemen In- 
stniktionen benutzt werden, Damit 
ist es nicht moglich, ein mit diesem 
Programm erstelltes Bild in Pro- 
grammen (zum Beispiel bei Spielen 
als Vorspann) zu verwenden, die 
nicht dieses Grafik-Programm be- 
nutzen. 

Die Anwendung dieser rein soft- 
warema&igen Erweiterung ist ziem- 
lich kompliziert und muhsarn, da zu- 
erst jede PRINT- und PLOT-Position 
gePOKEt und gleich danach der 
entsprechende USR-Befehl ausge- 
fuhrt werden muB. So ersteUte Pro- 
gramme sind relativ lang und un- 
ubersichtlich. Die Zeichen- und Re- 
chengeschwindigkeit ist sehr lang- 
sam. Dies wird auch bei den beiden 
auf der Kassette enthaltenen Bei- 
spielprogrammen deuthch, von de- 
nen das eine zwei Sinus-Kurven, das 
andere eine 3-dimensionale Expo- 
nentialfunktion zeichnet. 

Grafik^jsgabe 
im Schneckentempo 

Das Programm iHigh Resolution 
Graphic* bietet nicht die einfachste 
und beste Moglichkeit zur hochauf- 
losenden Gxaflkdarstellung auf 
dem ZX81 (16 KByte- Version), doch 
sie iaBt sich inimerhin realisieren. 
und das durfte wohl fur einige, vor 
alem mathematisch interessierte, 
ZXSl-Besitzer das Wlchtigste sein. 

(Thomas Stogmuller) 
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H. Hon IT Kaftn ei si. 

Spiel twid SpaG mit dem Atari 

1164,336 Saltan 

Einf ache Pr ogr arnme on Basic - wie man 
ein Sptel eniwicketi Lemslott trairme- 
r#n - ZaMen und Log Ik Gfahk Farben 
TOne und Mualfc den Atari "Comp uter 
$P<eiend erforscheri 
Beat. Nr. M T 67 2 nil an 

(Sir. 36.60) Um 42,— 



Strategist: he CBmptrtefspiele fur 
Ihren Atari 

1964, 146 Setten 

AuibiLf emes Sp^lfeJocs aet 
gur>gs$t>!au' MustererGtlnyngen - das 
EfHtefrid - Dame. Schach, Warp Trog ais 
QaLlpkrie strategi&chor Spiele- - Anlei- 
tung iuf SyStemalisctten Fehtersuche 
Grundkenninisse in Aiari-Bas>c error- 
detlich. 

Bfral Nr. HT est nil no 

<Sfr.&,$0J UM d£, — 



W B. Sanders 

Etnhilmiitgskufs: Commodore 64 

I964 r Z7G S*tten 

Dk& pTogfajrrm^sprache Basic ■ Ein- 
satrgeoiete des Commodore 6* fias^: 
Grafs*.. Mtisik. Datehrerwarrung ■ m it vie- 
len Be:spi«lp'og ram man. hiufig benS- 
ligten Tibeiiun und nutzKchen Tips lur 
Emsieigef und Fprtgeschrinene, 
6*sL Nr. MT 6S5 ntl OO 

fSfr 35,-) UM do T — 



H. L Schneider/ W. £beri 

DiS Commodore 64-Buch, 8d. G 

19*4. 190 $*it«n 

Programmieren ml dem Commodore 64 
spielend pelernl - Programm I i st ifig mit 
ansch'teftender Programm&escnrei 
bung - VenaotenQbersIc*]* Tips zom 
Arvd-g-rn uop EfgApLiefl Programms. 
B**1--Nr, MT 619 (Such) nll 
CSff.SS,-) UIYI JOf- 

BeH. Nf. MT 620 (Ba-ijptf Ifl au f DiiUUtl 



ft. E Williams 

C ale Result rfchtig eingeseizi 

1964, 236 Sei ten 

Eiri Ubungsbuch spezn?Ji iyt Anwer»der 
des Catc Result -Computefprogramms - 
zahiraJcha EfflMltfi^LichfeeHen im. tag 
lichen Leber* KredHrQckzahlung Ra 
baiibereetinung Koslendeckung ■ in 
venlur ' Finartz laming und Ankauf em$$ 
Hausas und vieie s andere meh r 
Bwt-Nr. MT 67 1 naa an 

(Sh 44,201 UFVI 4o.— 



J. ft. Groff/P, N. Weinberg 

Einfuhrung in Unli 

19*4. 296 Sellen 

Ein umfaasenpef Embiick m das Be- 
friubssysiem von Unix - das Dataisy- 
slam Snail M^rtoemjturlbatriab 
Teitverartseitung und BQrrXKiterstOT- 
zting ■ Softwaireeniwicfclung Fnw 
arbeilung Uarkttrand* - Kir Jr&den. pet 
bereits vartraut fet mit Computervysie 
men IOr Seminare otJ*f Kurse. 
Baal. -Nr. MT 6*8 flU CO 

(Sfr.53L4D) UW1 Off, — 



D P. Cuntn 

Hind birch der Texvefarbertung- 
Wor d stir dflutsch 

1964., 312 Safteti 

Eine letcht wrstandlwhe Pfpg^aJtimie?- 
hflla Aulbau und Formaiwung 4ar 
Bi«dschirm*rt^etg« Tewteingabe und 
Teilbearbenurvg die Arbeit mti Text- 
brflcJwn - Formal le-ren zumOruch Mall 
Merge rntemsant auch (flr pen erf*f» 
nansn Anwenper- 

H#sl. Nr. MT 666 mi CJ 

fSff.49J«| UIV1 04,— 



Da Voney/Lppb 

D«r IBM-PC junior 

1964, 286 Saltan 

Atles Ober die Fahigketien des neuen 
Computers Hafdyvareaomppnenten ■ 

Soflwaj'epahete BesclirfiitsMng dag 
Plattonbetrlebasyslema (PC DOS 2_1). 
der Basic Verakw for Magna Ibandkas 
senen und per Floppy Disk, ■ Elnsatz- 
mogiichkeite/v zur Steigerwn.g Per per- 
SPnlrcnen Produklrvittl. Schulurtfl. Un^ 
tefharturn. 

Ba*t--Nr. MT 960 n| j -« 

(Sir. 44^0) DM40,— 



IngutenBucbhandlungerxComn ut«* rsh ops und Facha btei I u ng en 

dm Kaufhiuser. Sollten diese Bjcher dort nieni 
erhalHich sein. benutzen &e brtle die Bestellkarte in diesem Hefl 
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M. Graham. 

Pragfammrefftn mfl d«m I8M-PC; 
wm 

1964. 442 S*H*n 

BajHC-Grur>PtAo«n fdr den IBM-PC - Da 
tentjrpen, Konstaxiten,. Berechnungen 
und Auagapp - Vanapian: Zuordnung 
und Input ■ Programmentwurl - Fenler- 
suche - Strings - Spquentfefl* Ball ten ■ 
DifektEugnlfadatejen - Fafbe und Gra- 

Baat-Nr. MT663 nu c0 

rstt 53,401 Om 30 f - 
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L A. Wurtrrtarr 

Busmoss-UsLingtri mit dam 
IBM-PC 4 XT 

19»4\ 507 Sail en 

A lies- uber die Einsatzmdplichkeileni des 
IBM-PC in per Praxis Aus war \ und Ao- 
wendunp von Spracnen und D»aieklen 
detail fierte Beschreibung atler Bafebte ■ 
tor den erfpigsprtentjgfien Anwender, 
Bast.-Nr MT 5*9 n M - a 

la* Hvm Um Oo, — 
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Of. P. Aioreehl 
Mufti plan deulscn 

1S84, 228 Ssiten 

Das etfolgreicftB Pianurtgasystem io 
deulscher Sprache Em fan rung in TV 
iwlienXalkulalionsprocFamrTie - Ver- 
knOpfung mehrgfer MuUipfan Program- 
me zur Erfassurtg und Verarbeiiung mm 
Osiaddaic-n in vcsc^ied-enen Ge- 
schiHabereicrien und I rue Eodverarbei- 
tung in em?' g^memsamen Jenttaie 
BeSt. Nr MT $58 nu co 
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Dr. P. AlbrecM 

Das Diflcnbaiiksystefn dBase II 
1983 2*0 S#ittn 

Emsaterndgiicrikeiten m bet FaMuriemng 
Buchhattung ArJreflwwcHung MM- 

giiEKJorvp rwa Hung Lag^rhai! Ling Vof 
kaulsf Qfuung Ertoigskontroiie lOf den 
jieibewufllen Anwwdof von dBase II. 
BWt4fc MT $24 nM cd 

{Sir UIYI 00, — 



RE. Williams 

lotus 1 -2-3 richtig olngesetrt 

1964. 238 Setleft 

rob? iienkaftuiationsprogramme tor den 
IBM -PC logisch auf geoaule Ubungen 
10 MusteriosiurtgGn Galon grafiscn 
auJberetten und darstfliten ArbeMs 
61 St lei drucken Spalten fptmailflfen. 
ff«Ct,' Nr. MT 837 n ftfl CO 

(Sir 62.801 UIYI DO,— 
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H.L, SclmeitferA*. Eberl 

Das Commodore 64-Buch, Bel. 1 

1984. 270 Sellen 

Der Commodore 64 und seine Handha^ 
bung EinfQhrung in die Graf ik ■ B»l- 
kendiagramrne EinfQhrung in die Spri- 
tetechnik ■ Basic -Ef wetter unge* in As- 
sembler Ein Lett laden fut Erstanwsn- 
de*. 

Beat.Nr. MT $91 iBuch) nu jn 
(Sir, 44,20) UIVI 40, — 

t Nr. MTS92|Bal»pi«l# auf Diiketle) 

$*,-» mm*- 



F End*? 

Das gre&e Spiel ebuch — 
CommorJore 54 

1 W*. HI Sell en 

4ft SpidpfOgfamme Wi$seri*werles 
liber Programmer! eenruk ■ piaaianahe 
Hinwelse zur Grafikhersieiiung aiies 
Qber Joysltck- und PaddJeansieuerung 
das SpwiebucH mil Lemellekt. 

{Sir, 27,50) Uffl ty,OU 

Seal Nf MT604{B«Lipl«k«iyl Dt*koti«) 
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N. Hampshire 

6rififc mrt dem VC 2D 

1984, 202 Setten 

38 vollslandige Programme jaMreiche 
ora Niche Oafttalfung«n all** uber 
nocnaufldsende Grahk und Multicolor 
Modua praktJscrie Anwendurvgen und 
Si mutation sr. won Kunei obe< Videospie- 
io. Maihematik, Naiur*<*&en*chBfien 
bis bin zum kaufmanruscnen Bereieh 
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& H. Carlson 

Basic (nit dem Commodore 64 
1Mt»taQSeii*n 

tin B*s>t Lenrbucn for den lugendll 
chen An linger stwsichllfccli geglie* 

doMo Lnmprogra rome AM** Ober 
ENPyT-GQTO Le!-Betehie ECilorlunk 
tionen POKE BefehF* Itir die Gr»f»h 
geeign*i auctt ais Lattfadafi for Lenr?r 
und Elle'n 
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H L Schneider W Eberl 

Das Commorjore 64-Bucri, Bd. 4 

1984, 281 Stiten 

EinfOhrung in Maschlnenpfogrammie- 
rung ■ VerknOpfung won Heechinafipro- 
gr ammen. mit 3ae4c ^rogramrnen - aflee 
ubet A4tse^bl«rrT>fsaassrnbtef ■ det 
Leif laden iQr Sysiempiog.r»mmie*ef 
6ttl Hr MT S7 (Bucbj nM QQ 
{Str. 35,— > UIVI 00, — 
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H ?an>Ofa. r O inm#n at aJ. 

Basic mH dem VC-20 

1984, 384 Se.tofi 

Eine »cbni(wei$e Emfuhr ung in das Qc 
cue: von VC-20-BasJC mit Geflusch- 
und MitElk*n puijurn) Druckan von gra- 
iiscnsn Schf iltzerchen Efsleiien eines 
iauffahigen v&SO-Prografnmi - Arbei- 
ler mn Zetchenvariabfen. emfacnen Pe- 
defvariabten. F1£Af> una DATA- 
Befefiien Zeicbenbtcka. 
8#*t- Nr. MT 849 nu 00 
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wi HegenbedhM Sch8r«f 
Dai VC-2a-6uch 

1983, 351 Stlttft 

Eine Semmtung gut ert liner Program- 
me - vieie Spkeieoei$p»e(a amftcde 
kommefThelle Anwandungen 
B«L Nr. MT518{iwch) nftJ An 
(Slf. 45,10) UlVl 4S, — 
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Programme und Tips fur VC-20 

1W3, 152 S#Hen 

Nutiltche Hiifsprog^amme tut d*e ArDeit 
mit dem VC-20 kofnm*tfr&\t Arnaen 
dung in der Teitverarbeitung, Fakiurao 
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Spiel programme 
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H L Schna^rrtftf 6barl 

Dm Commodore 64- Buck, Bd. 2 

1*84. 141 SeHan 

Spteie mcM nur rum Abtlppen - Pro- 
gram ml i sting PrografflmbesebfeibLing 
- VfiffabietiGberaichl Program™ nach 
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-&a, ) DM 51,- 




Cft LangfelrJui 

Basic ohne Problems, Bd. 1 

1003. 226 S*rt*ft 

Sine Unierweijung in Baste mil CBM- 
Rechfiein (CMQ 6032} Grundlagen Oet> 

Interpreters malfiematHsctie Program- 
me ■ Verarbeilung von T en Ten und Zal- 
chen - GKKSBf der wlcbtig&len Fschbe- 
griffe, 

6*S! Nf. MT 4B0 n .. ot 

(Str.33 r 10| UIYl 00. — 




OA Brain 

Basic -Dials kin im Vorgteich 

W. 105 Seller* 

KonwertiarurhS won Apple-, Commodore- 
und TRS^eO-Proflfsmmen - Grundlagen 
iter jeweiilgeri Belrtebseyaleme - Unter- 
sue hung verse riedener Basic-Diatekte 
alphBtwtische AuJliatung aJlar Sefetile 
for die WMbiedenen Anpassungsricri- 
tungen. 

&ett.-Nr. MT 564 nil 

(Sfr. 29.501 UM Ot,— 



H.I. Schneid^r/VY. Eberl 

Das Commodore 64- Bush, Bd, 3 

1004, 206 Saltan 

Mes Obet Sprites Wissanswanes ober 
Multi'Cotof-Gradh Assembl erDi&as 
ramble? j*d* Menge Baste- 

£rwei(erung»n LrmganQ mil dem 
SoundgeneraEor ■ ein Laltf aden for Foi- 
geschriuene. 

BasL'Nr. MT $05 (Such) nil 10 
(Sir JS —j Um d0\ — 

BeiL Nr. MT£S6fB*hip4«* iuf Disk en ti 

(Sir. SO*— J OM Si,- 



Computers pie* b Wli«niworl« — 
CommorJors 64 

11*4. 156 Saltan 

Eine Samml ung von inTansaaanlen und 
noiliichen Masctimenprogra mman - 
ecnneHa btnAra Ariithrnettk ■ Baa*- 
Erweitemogen mk untefstotrendem 
Assembksr UHmg - (Or den torip*- 
schrittenan Programmer ar 

i£ff. 27.50! UM £9,011 

B**t_ Nr. HT 802 (Beiipiele auf Diikette) 
(SFr.M.-i DM36,— 



T. RuggVFh. Feidman 

Mfjhr th 32 8a sic -Prog ram me fur 
den Commodore 64 

1964, 279 Saltan 

Rn^afnme speztall for den Commodo- 
re $4 umfessande praktlache Annan- 
dungan jede Menge Leftr- und LsnVxil- 
fan ' super Spiete for &«ic Hauling* 
urid Experts*. 

Baat-Nr. MT 613fBuch| nu , n 
(SN. 46.10) UM 4b,— 

B«ft Nr. MT $14.'9ttipi«i* iifl Dilketlar 
(Slr.46>-J DM46- 



BAMDSssssexssr 

BAMD2; UB4JMGCN 

I -j-z-z-z-E-E-E-- ] [ I 



Ok Ungrelder 

Basic oNns Problems. Bd. Z 

1962, 119 Saltan 

fur alie CBM 6032-Recfinar ausge- 
wfihlte Bojtinen und Rnogramme drei 
■aliflememe RcKjtlrveti - [Qni kommerf ieir 
lechrei&che 1 Anwendurtgen - zwai Stall- 
stlk programme iw$i Matiwtialikpro- 
gramme drei Lahr- und Spielprogram 



Bes-L -Nr. MT IM 

(Sir. 24.1 Oi 



DM 26,- 




H. u Scnnetdet 
Bask: ohne Probteme, Bd, 3 

1963, 256 Saftian 

Von def Prvbiem&naiyse ubw Pro- 
gramma nTwurf mi Pro^rammienechrkilc 
©e*c+iif iemng aligama«n*f . kmnw wM- 
derliefirefidef, wrchtiger Programmae- 
quartzan - emiges mm Thema Qwlanyer- 
waiting mOgUche Date<lormen ■ Zu 
griffsveriafiren ant Daleieft. z,S Binar- 

Baxt er. MT 500 nmm MM 

(Str 40,50) U eVI 44. — 




L_ Schneider 



Basic ohne Problemo. Bd. 4 

1963, 426 Saltan 

Erne kcwnptelle DaleftferwaltunQ ' (Satej- 
r*-*u;hTeibende Vanabian fnde*- 
^*qu&nli*He Scn.fD5se4v*r*»J|wng rm- 

Kenpte Ust*n variable DrucsJiaian - 
venab^r <Et<hattendrvcl>i. 
B**L-Nr. MT 514 niJ CO 
($fr.4av60) UIVl DO, 



lrv«eRC>g 































Microsoft- Beilc 

1 064. 204 Saltan 

Elne U&ereichi def venioo 5.0 ion 
Micro tori 'Basle - umlajngrejcfve B*i- 
aplaM fOr CP/M-Syalame und TRS-90 
Prpgrarnmieren mil Sz'Cj"Q*f u ni 

SchieUen Urngang mil Zeichenketten 
urm Main»n di* Af&eris*eise d« Edi- 
twa ■ Ajufbau verschiedenaf Datei typefl . 
Best.-Nr. MT 650 nM j D 

|Slr.44J0> UM 40,— 




J.J. Purdirm 

Sa$ic-30 ifprj Zr : K 
1000. 296 Seilen 

Wo anfangan? - Daien innefbaJb ainas 
Programma - SchJeifenprogramjftiefwtg 
und Sprunge - Zabien - seguentieii>e Da- 
lenfugrillsifBffahrBn Sotliefen und Su- 
chen - CPTM unO Bastt^BO FeM#fSi> 
cne Baispiete. 

Best.-*. MT 525 nM jjq 

fSfr.44^fl) UM 4o, — 



j, Purdum 

Emfuhrung in C 

1064. 304 SMtari 

Die grurtdfegende Ctiararderisfrh w>n C - 
Operatoren, variable^ ufld Scblailan 
ErsiaMurtg e-igener F%jnkiiorven Ein- 
und A usgabeoperat Kjnsn in C - AnFegen 
einer AdiBfcfcartei EinsaizmOgl^cnkei- 
ten in nanefu alien Bereichen fur Ein- 
staigsr und Fortgescnr ittene 

Beat. Nr NTT 561 nu Cn 

(Six, 63,50} UM 03, — 



Die angegebenen Preise sind Ladenprelse. 




Buchveriag 



Atari 

COM M l K 

f h>\ St fili'iyM 1 ! /Mill 



| <n (UA-.Ki*lh»MiKII i Si. U -ill ■ 
H ni 



L. Poole/M. McNIII/S. Cook 

Mem Atari Computer 

1969, 66. 400 Sal Ian 

Alias ober Aufbau und Bedlenung des 
A1ar= Computers Pf ogra rnmief en In 
Basic ■ GratiMuinkMonen ■ Tonaneu- 
gung abgelalfele THgonometfisohie 
Funktlonan Tattfjilen 2m Zahlenum' 
wandlung - das Siandardwark fur An- 
langer ti-rvd Fo-rtgeschrlttens. 
Beat. Nr. PW 55-4 
(Sir 54 H 30| 



DM 59 - 



■VIT1M W -K l)MMMIM(|. 

IHlM 



R Ttiomas/J. Vatea 

Das Unix-Anwemterhandbueh 
1994, si a saltan 

Eln Lpstfadon lUr dps BelrrtiOssyatem 
der Zukunll ■ Etoptatr- und M«t»rpiatz- 
GompuierayBte-me - Tutorlala ' dla 
vvichtlQsten Bereftle mit enschau lichen 
Beisplelon ■ ElngeiimogllchKallen In 
dor TexlverarbeHung, Buchluhrung, Da- 
fenbankverwaklung. 

Best Nr. PW 555 nm. -, n 




ANLEITUHG 

AATHUfl LUEHRWNH HEMBtftT ffiCKHAM 



An LuahrmannfH. Peckbam 

Apple II Pascal 

1882. Ci, 400 Saltan 

Ptog/amme ekngeben ■ Schralben, Star- 
ten urid Artdern - Erzevgung vert T6nei> 
■ Zerchnen von B I Idem ■ die Verzwal- 
gungganwaifiungeri *IU und -Case* - 
ZeiqhenkaHen und WhlleScblelfen 
Zahienlypen und Arlthmetlk ■ Arrays ■ 
Records und Files sine leicM verde^H- 
che Elnf Ohrung In Apple II Pascal. 

, ^%™ MB DM59,- 



Z. Stanka/S. Loach 

Unix-Fttlrror durch das System 
1DB4, 259 Sedan 

EinFaitende Erklarung ailer Standardbe- 
fehleund Ihrer Syntax ■ Dersleiiung dei 
fiolrleDssystGma ■ Programme fur den 
Administrator - herdwareabhanglga 
Pfogfarrmo ■ Shell ■ C-Sheii die awk^ 
PTogTammlefapracha ■ der sad-Editor ■ 
1(jr den gatibton un I *-An wander, 
Baal, Hh PW 704 n til CO 

(air.s4 f 30) uivi oy, — 



MiililplaM 



W, M 

Sotlware-Schnelikurs: 
dBase 91 

1964, iiOSelien 

□as Data nbankay slam fur Mftrocampu- 
tar kwi und btindlg arktOft ■ elne prakW- 
eerie Kuf/beschrelbung for Ellige. 
Best Nr. MT 607 rtii a 7 

(Slr.W,-) UIVI 01,— 



W. MaaB 

Software- Schnellkurs: 

Muttiplan 

1904, 111 Saltan 

Dor schneile Fin si lag in Multiplan ■ alia 
Befehle und die wtahtigslen malbematl- 
schen Funktlonon ■ Tips I [if den praktt- 
achen Ein&atZ- 

BSaSf* DM 37,- 



Sofrafiro-Auiwihl isicht gamicht 

liber 200 Programme iGr Persona?- Computer 
aus alien Anwtnd u hes t ereichen - Syslernsorj- 
ware ■ b-ranchenneuifalaund branehencsrientlerte 
ArwendungssoTtware ■ Jechnlscn-iwssBnscIiafl- 
Itctie Software ■ Hardware- und Beir labasyalem- 
ragista* ■ Anbieterverzeichriis 
Best.- Hr, MT 340 DM 58.-- (Sfr 53 .401 

w. Pest 

Hardware- Au swahl iglcht gamacM 

3, v«IHg Ub«r#rti*itBte und nMuvll* l*rt# Ausgab* f 9**^9$, *55 S»ll»rv 

Die wtchtJgsten Oaten von Dber ZOO Per&qmal , cornpiHifsygtBmen und Perlpherlegeraien ■ 
Ri>6fQhrii£he BegrlftaerlaytBrunuen ■ CneekHeiers for den Pfogrammainluiuf - Trwndbe- 
rlchle und Bezuosquolren. 

BetVNr. MT S50 DM M.- {Sf r. «^0) 

Th. BrelBChnyide^ 

Pfifian und kalkullertn mH VltlCalc 

1982. 133 Sellen 

Elne Elnlfltaung In d»a ArbeMen mlt VJsICb,Ic eur Apple ll-Computern ■ ErafrNaft. VertTi- 
difnufld Spelclwn einei Modal Is ■ Erweitarungen ■ ■ Funktlonan ynd Operetoran tn Vlah 
Caic ■ Kommunikatlon mlt andaren Programmem. 

bal.-Nr. MT 4» OM 32,- <Sfr M.B^ 

Df. P. Albrecht 

Pltnan und kitKuiiaran mH Multtplan 

2, tit*"*- Aullag* 1964 r 229 Sellin 

ElnfOhrunrj In das eriglnel MuUlplBn tnlt CP/M-BO- und MS.WS-Bfrtrhs&saysiemen en- 
achau^he Beiapiaie - spuziBila MuUipten-Befehle Daten^uftjauach nm anunron Pru- 
orammeni BafenlB' und Funtt|lgn*iit?ftrftlcrit. 

Baii.-Hr.MTSflS 0MSa.-{m5Ma) 

P..E. Will lams 

MuRlplin rtchtlg olngosBtzl 
tew, an saltan 

Alle Tricks der Taballenkalhulatiori erkian an 10 praslsnahen Balspitien tor AnwenrJBf 
und soiche. die *a warden wc-Han 

Btat-Nr. MT 607 (Bwh) OM H,- (Sfr. tMO 

eaat. Nr. MT ft2J(B«l»p. wi OlahaHa, SW-Zoll. IBM PC mil MS DOS 2.0)DM '8, -(Sir *a.-) 

P. E. Williams; B. J. Taylo* 

SuptfCilc rtchtlg eingeietzt 

19*3, 139 Saltan 

Eln ptaktisches Urjung^buch fuf den Uma»ngmll SuperCalc ■ BaLapiele bus 
Chan - foreffanmrie Anwermar und aolaNB, die a» warden woiian. 
Be*1. Hr, Mt S11 {iuehj OM Sft, - 

Bait H*. MT 921 (Belip. mat DI*h*Ma 6' -Zoll, IBM. PC mlt MS&OS 2.0| DM 40 - 



vlelen 6erei- 

#4 



TX Smithy Willis/ J, Witlla/ M. K. Miller 
ElnKthrung in SuparCafc 

1994. 201 Saltan 

Etna Prograrnrrilafhilta Itir Tabalienikelliu.l&tiDnon mil SuperCalc das fllaklfotnacna □■- 
tenblelt der Rngtinar ■ taoallarlscha Ubarattnt alter Befell le mil kurrar Funmionaba- 
tchreibung ■ Ftatgetier lor dla fafiiersucna ■ iur UniaT»tulrun.g ihfer organiaatorlechan 
Aulgaben. 

Baat. Mr. MT B40 DM 40.- (Sfr. 44 

Dr. M. Manh 

Dor IBM^PoraQfial Com polar 
1003, 307 *arten 

Der IBM-PC In aainer Naro- und Sottwara BelT'Obssyntomg ProgramnTleraprichen ■ 
TeKlrtrertmiunrj Tibellert^ und Planting* prqflismma sualtcl lelne Harflwara- und Bofl 
wareprodukt* IfiM-PC-kompallbla Ftachner urvo Mil tnnwor tusray alamo 
BaatNr MT 903 DM 93.— {Blr. 4»J0> 

t, O.. Lawfa 

VltlCalc Arbortiblltlor 
1904 4 2ia fteiien 

Die AnwendungsbBtaliihe der VlUCak San^fe ■ Splalo ■ kommanlalla Anwendunpen 
HauahaLI ■ atallallache Analysen i fifttenkauf und Kredna - FinanzrnodeH Kir Bauunler- 
nelimor MatflBiUonsmotlBll MjtkrDOkonomlact^ Vfjlk^*IMschariFmodoH. 
B«l Hr MTEH& DM 49, (Sir. 44,20} 

Perianal Computer Loxlkon 

190Z, 139 Saltan 

Obar 1000 Suchbegrif la nua Hard ■ u nd Soft*! re dSul sch/englkach - auelQhrl Ichor ArOk«l 
m |adem SuCtibagrUP ■ angllecWdeylBch Register im Anhang ■ dar Ideate E^stiag \nn Ho 
■nacompuMna ■ daa unantbahrUcha Nacnachlagewerk tor dan PPBtt, 
Baal ..'Nr. MT 300 « OM 1 0,00 (Sir, 1 0,001 





nach bestimmten Titeln in der Samm- A 
g nichts mehr finden, gibt es eine Losung: ^y 1 ^? 
odore-. Atari- und Tl-Besitzer konnen jetzt auf ^ 
chiedene Archiv-Programme zuruckgrerfen — 
»Schallplatten-«, »Adressen-« und »Micher-Archiv«. 
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k as Datenbankangebot fur Heim- 
, I computer ist um vier welters Ti- 
U tel bereichert worden: Fur den 
Commodore 64, samtliche Atari- 
Modelle und den TI 99/4A gibt es 
Archiv-Programme zur SchaUplat- 
ten- Bucher-, Videokassetten- und 
Adressenverwaltung. Wahrend 
Commodore- und Atari-Benutzer 
nur mit Hilfe einer Diskettenstation 
in den Genufl der Ordnungsmacher 
kommen, gibt es die Dateiverwal- 
tungen fur den TI auf Kassetta Pur 
unseren Test haben wir die 
Commodore-Version unter die Lupe 
genommen* 

Bei alien Programmen wurde be- 
sonderer Wert auf die Bediener- 
freundlichkeit gelegt. Im Gegensatz 
zu raanch anderer Dateiverwaltung 
entfallt das ewige Hin- und Herblat- 
tem in mehr oder weniger leicht 
verstandlichen Bedienungs-Hand- 
bucheni. Mittels der Funktionsta* 
sten werden die einzelnen Menti- 
Punkteangesteuert AufWunsch er- 
scheint auch eine nicht ubertrieben 
ausfuhrliche, aber geniigende An- 
ieitung auf dem Bildschirm. Nach ei- 

168 



ner Dateneingabe fragt das Pro- 
gramm hoflich, ob eine Korrektur 
erwiinscht sei, oder ob geloscht 
werden soil — wofoei letzteres iibri- 
gens (ohne eine weitere Ruckfrage 
von seiten des Computers) etwas zu 
schneil ausgefuhrt wird, 

Recht komfortabel sind die Edi- 
tier-Punktionen ausgef alien, die zu- 
dem mit einem zufriedensteEenden 
Tempo arbeiten. Die Datenausgabe 
auf einen Drucker ist moglich und 
kann entweder auf Etiketten oder 
EncUospapier erfolgen. Als beson- 
deren Service sieht das Programm 
auch das Anfertigen von Kopien vor, 
was zum Beispiel angesichts einer 
stetig wachsenden Biicher-Samm- 
lung eine recht angenehme Sache 
ist. Der gauze Datei-Gebrauch lairft 
iibrigens uber eine einzige Diskette 
ab, so daB ein haufiger Disketten- 
wechsel dem Anwender erspart 
bleibt. 

Alles in allem sind die Archive ei- 
ne praktische, in der lat anwender- 
freundliche Angelegenheit Etwas 
gewagt mutet es aber an, daB die 
DateiAferwaltungsprogramme als 



vier seibstandige Produkte auf den 
Markt geworfen wurden* Bis auf ei- 
nige kleinere Unterschiede in der 
Maske sind die Programme namlich 
vollig identisch, Bei Preisen von je 49 
Mark fur das Schallplatlen- und 
Bucher-Archiv und je 69 Mark fur 
die Video- und Adressen-Verwalrun- 
gen summiert sich die Anschaffung 
bei Viel Sammlern zu einer finan- 
ziellen Belastung. Hatte man die vier 
inhaltlich sehr ahnlichen Program- 
me auf eine Diskette (beziehungs- 
weise Kassette) gepackt, konnte 
man sie als eine rundum gelungene 
Sache bezeichnen. 

So bleibt als Fazit festzustellen, 
daB eine an und fur sich sehr gute 
Progiarnmidee von der Hersteller- 
Orma ubermaBig ausgeschlachtet 
wurde Troiz diesem Mangel soUten 
interessierte Sarnmler sich die Pro- 
gramme bei ihrem Handler mal na- 
her ansehen. Im ubrigen sei nicht 
verschwiegen, daB man mit dem 
Schallplatten-Archiv auch ohne wei- 
teres Video-Kassetten ordnen kann. 

(Heinrich Lenhardt) 

Ausgabe 7/Juli 1984 



Beim Einkaufen im Super- 
markt kam mil die Idee zu ei- 
nem Spiel mit Einkaufswa- 
gen: Auf einem Parkplatz vox 
einem Supermarkt mussen 
Einkaufswagen eingesam- 
melt werden, wahrend stan- 
dig Autos kommen und wie- 
der wegfahrea Man kann die 
Wagelchen einzeln oder als 
game Kblonne zur Sammel- 
stelle schieben, was schwie- 
riger ist. Am Eingang muB im- 
mer mindestens ein solcher 
Wagen bereitstehen. Fur das 
Sammeln gibt es ein »Gehait« 
in Form von Punkten. Rammt 
man bei der Arbeit einen 
FuBganger Oder ein Auto, 
wird eine Schadenersatz- 
summe vom Konto abgea> 
gen (Minuspunkte). Je spater 
am Tag es wild (das heiBt je 
langer das Spiel dauert) de- 
sto mehr fullt sich der Park- 
platz mit FuBgangern und Au- 
tos. iAbends« schlieftt der Su- 
permarkt und man mufi noch 
den Parkplatz reinigea Auch 
dafiir gibt es Punkte. Das 
Spiel endet, wenn am Ein- 
gang die Wagen ausgehen 
{dann wird man wegen Unfa- 
higkeit gefeuert) oder wenn 
man drei ^age* hintereinan- 
der gut gearbeitet hat. Die 
Form des Parkplatzes konnte 
von mal zu mal variiert wer- 
den. Fur die Realisierung eig- 
net sich bestunmt del Com- 
modore 64, 




Info: Thomas Kretschmef. UdenbunjeeBti. 
34, 6940 Weudi^im 

Eine Spielfigur mit drei Le- 
ben befindet sich in einem 
Hohlensystem, das aus meh- 
reren Etagen besteht- Don 
gibt es auch jede Menge Rat- 
ten, Schlangen, Fledermause 
und ahnliche gefShrliche Tie- 
re. Um sich ihrer erwehren zu 
konnen, besitzt der Held des 
Spiels eine Laserpistole. Da- 
mit kann er die Tiere aber 
nur kurzzeitig lahmen. Ziel 
des Spiels ist es, die schone 
Helena aus dem unteriidi- 
schen VerlieS des Zauberers 
Merlin m befreien, Auch der 
Zauberer kann durch einen 
Laserstrahl gelahmt werden. 
Bei einer bestimmten Zahl 
Bonuspunkte erhalt man ei- 
nen neuen Helden. Das Spiel 
hatte damit Ahnlichkeit mit 
»Pitfalk Das Spiel sollte mog- 
lichst fur den VC 20 geschrie- 
ben werden. 

Wo: Micha*H &>hl. Murrh&fdtei Sfr,30. 7140 
Ludwigabuig 



Wie ware es rait einem 
Programm, das einen »Ster- 
nenhimmel im Januar« oder 
den »Sudlichen Sternenhim- 
mel am 2,2.1984- darstellt? 

info- Joachim Fauliiflbei, LusenbergstL 82, 
£800 Mannheim 31 



VC 20/C 64 Programmidee 
und Tip zugleich! Folgende 
Situation: Beim SAVEn eines 
Programms auf Diskette 
blinkt das rote Lampchen — 
READ ERROR! Nun kann 
man sich folgendermaBen 
helfen: 

Schritt t Fehlerkanal ausle- 
sen (Zeilennummer nicht 
vergessen): 

1 OPEN i,8 p 15:INPUT#l,A, 

B$,QD:PRINTA;B$;C;D: 

CLOSE1 

Das Ganze mit RUN starten. 
Jetzt notiert man sich die 
Werte von C und D 
Schritt 2. Fehlerhaftes ge- 
SAVEtes Programm von Dis- 
kette loschen: OPEN 1,8,15, 
»S:narae«RETURNdrticken. 
Schritt 3. Fehlerhaften Block 
belegen; 

PRINT #l l ™BA:rtO;C;D 
RETURN dnicken. Die Wer- 
te fur C und D hat man sich ja 
beim ersten Schritt notiert. 
Schritt 4. Programm erneut 
SAVEn. vorher Zeile 1 lo- 
schen! 

Die Diskette hat nun zwar 
an Kapazitat einen Block we- 
niger, lauft aber wieder ein- 
wandfreL Dieser Vorgang 
darf auch mehrfach wieder- 
holt werden, wenn die Dis- 
kette mehrere defekte Stel- 
Sen besitzt. 

Nun zur Programmidee: 
Gewtinscht wird eine Ma- 
schine nsprach-Routine. wel- 
che die eben beschriebe- 
nen Funktionen automatisch 
ausfunrt Vielleicht ist es 
auch moglich, eine visueUe 
Kontrolle der gerade laufen- 
den Operationen einzublen- 
den, oder die noch verblei- 
bende Zeit des LOAD-, be- 
ziehungsweise des SAVE- 
Vorgangs anzuzeigen. Am 
geeignetsten ware ubrigens 
ein Basic-Loader der nicht 
an einen bestimmten Spei- 
cherplatz gebunden ist, 

Mo. WbUgang TbTwesten, Buigloch IE, 
5090 LevericuaeEi. TfeL 02171/53665 



Einige Heimcomputer, wie 
zum Beispiel der Commodo- 
re 64, skid in Aufbau und 
Funktion bereits so komplex, 
da6 es in der Hegel nicht 
mehr moglich ist, wahrend 
der Garantiezeit alle Eigen- 
schaften des Systems ken- 
nenzulernen und deren 
Funktionen in alien Einzelhei- 
ten zu testen. Es konnen au- 
Berdem FnihausfeUe von 
Bauteilen aiutreten, die nicht 
mehr zeitig genug erkannt 
und reklamiert werden kon- 
nen, Meiner Meinung nach 
vermag hier ein Setbsttest- 
Programm vielen Einsteigem 
zu helfen. Auch Freaks, die 
ihren Computer selbst *repa- 
rieren* und Servicetechniker 
des Fachhandels wurden ein 
derartiges Programm sicher 
begruBen, Selbst dem Hand- 
ler, der dem Kunden die F^- 
higkeiten eines Computers 
mdglichst an einem Stuck 
und in kurzer Zeit demon- 
strieren will, konnte so ein 
Programm helfen. Der "test 
rnuSte alle Hardware-Kom- 
ponenten erfassen und das 
Testergebnis auf dem Bild- 
schirm ausgeben, Nicht zu 
vergessen; Tests fur die wich- 
tigsten Feripheriegerate soil- 
ten mit enthalten sein. Unter 
Umstanden braucht man fur 
den Test von Schnittstellen 
und Ports zusatzliche einfar 
che Hardware, wie zum Bei- 
spiel Drahtbriicken. Aber 
das sollte keine Schwierig- 
keit darstellen. 

Info. Hans Geotg Kuballa. Weidemreg 5. 
mi tHcbhetm, Ttel 099/903 S3 73 



Das Spiel handelt von ei- 
nem Gartner, der einen gro- 
Sen Rasen mahen muS. Der 
Spieler sieht die Szene aus 
der Vogelperspektive- Vom 
Rasen ist immer nur ein klei- 
ner Ausschnitt zu erkennen. 
Dort wo der Rasen bereits ge- 
maht ist, erscheint ein helle- 
res Griin. Behmdert wird der 
Gartner bei seiner Arbeit 
durch plotzllch auftauchende 
GlasspliHer {Rasenmaher ex- 
plodiert). einen oder mehxe- 
re Bienenschwarme (er kann 
sich nur dadurch retten, daB 
er uber den Bildrand hinaus 
lauft), einen zweiten Gartner. 



der ihn mit einem Insekten- 
spray auBer Gefecht setzen 
will (dann liegt er am Boden 
und Sternchen kreisen um 
ihn) und durch Maulwurfshu- 
gel, die erst nach mehreren 
Malwersuchen verschwin- 
den. Es gibt aber auch Ge- 
genstande, die sich positiv 
auswirken: StoBt der Gartner 
aufMOhren, dann gewinnt er 
Kraft und wird schneUer, Fin- 
det er vierbiattxige KleeblSt- 
ter, verschwinden flir kurze 
Zeit alle Hindernisse Begeg- 
nen ihm Blumen, fullt sich der 
Tfcnk des Rasenmahers 

In hoheren Spielstufen er- 
scheinen Unkrautansamm- 
lungen. Der Maher beginnt 
zu qualraen und der Gartner 
kommt nur noch langsam vor- 
an. AuBerdem verfolgt ihn 
jetzt seine Frau mit einer 
GieBkanne um ihn anzutrei- 
ben, Erwischt sie ihn, bleibt 
er in einer V^fesserpfiitze he- 
gen und sein Punktekonto 
stagniert 1st die halbe Flache 
gemaht, bleibt sein Rasenma- 
her stehen. weil der Sprit ver- 
braucht ist. Dann muB der 
Gartner erst einen Kanister 
mit Benzin suchen. Eine wei- 
tere Schwierigkeit: Der Ra- 
sen wachst langsam nach. 
Fahrt der Gartner aber mehr 
als zweimal uber ein bereits 
gemahtes Rasenstiick, gibt 
es Punkteabzug. 

Noch eine Idee: Willibald 
der Dachdecker mufi das 
Dach seines Hauschens 
decken. Dazu kann er von 
Dachlatte zu Dachlatte sprin- 
gen und seine Ziegel vertei- 
len, die am Rand aufgestapelt 
sind. Hindemisse; graue 
Wolken, die zu regnen begin- 
nen und dabei Dachziegel 
wieder an den Rand zuruck- 
spiilen, ein Doppeldecker. 
der durch den Luftzug einige 
Ziegel mit sich reiBt r oder aus 
dem ein Fallschirmsprmger 
auf das Dach hoppst und da- 
bei einiges kaputt macht, und 
morsche Bohlen, durch die 
Willibald selbst einbricht. Je 
langer das Spiel dauert, de- 
sto starker weht der Wind 
und erschwert die Arbeit. 
Um eine hohere Spielstufe zu 
erreichen. raussen 30 Dach- 
ziegel in 1 it Minuten ausge- 
legt werden. Eine andere 
Moglichkeit besteht darin, eh 
nen Schrnetterling zu fangen. 

Info: Asdraes Pne, De?ssieg& 4. Rheaie 
4440. Tel 039*71/! 2966 
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^^*^^IV0(^IV 64 KByte Spefcher- 

platz und voile 

Kompatibiitat zum Dragon 32 sind 
die Startvoraussetzungen dieses neuen Computers aus GroR- 
britannien. Kann mit dem Dragon 64 der \fersuch gelingen, aus 
dem Markt der Heimcomputer in den Bereich der professbnelen 

Anwendung vorzudringen? 



Nachdem der Dragon 32 nun 
schon einige Zeit mit mafiigem 
Erfolg auf dem Markt ist, gibl es 
jetzt den Dragon 64, der seinen Vor- 
ganger voll ersetzen und ablosen 
soil, Bis vor kurzem lief deshalb 
auch eine Umtauschaktion, bei der 
alle Dragon 32-Besitzer ihr kitaktes 
Gerat — bei entsprechendem Auf- 
preis gegen den Dragon 64 emtau- 
sehen konnten. Und das mit gutem 
Grund, Die Unterschiede zwischen 
beiden Computem mogen zwar auf 
den ersten Blick nicht besonders 
groB erscheinen, jedoch sind die 
Maglichkeiten, die der neue Dra- 
gon vor allem durch seine erhohte 



Speicherkapazitat bietet, erhebUch 
urnfangreicher geworden. 

AuBerlich betrachiet kann man 
kaum Unterschiede zwischen dem 
alten und dem neuen Dragon fest- 
stellen. Auf der rechten Seite befin- 
det sich nach wie vor das Modulein- 
schubfach, an das auch das Disket- 
tenlaufwerk angeschlossen werden 
kann. Auf der Riickseite findet man 
den Anschlufi fur das Netzteil, den 
Netzschalter und die Monitoran- 
schluBbuchsa Der einzige &ufierli~ 
che Umterschaed ist auf der linken 
Gehauseseite zu erkennen. Neben 
dem FbrnsehanschJuB» der Reset- 
Taste, den beiden Joystickbuchsen 



und der Ctentrorucs-Schnittstelle 
findet sich hier nun auch der 
schiuBslecker fur die neu hinzu( 
kommene RS232-Schnittstelle 

Was man immer noch vergebl 
suchen wird, ist eine Anzeig 
der Computer ein- oder ausgeschal- 
let ist. An dem daiiir sustandigen 
Drucktaster liefie sich das zwar er- 
kennen, dieser befindet sich aber 
leider an der GehauserUckseita So 
term es leicht passieren, daB man 
vergiBt, den Dragon auszuschaltert 

Die Tastatur wurde ebenfalls beh 
benalten, lediglich in der Funktion 
gibt es einen Unterschied, Der Dra- 
gon 64 besitzt »Auto Repeating Keys* 
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gangermodell sofrwarekompatibel 
ist, blieb der Befehlssatz derselbe 
Der Dragon arbeitet also weiterhin 
mil dera »Mikrosoft Extended Color 
Basic*. 

Ein Befehl genugt: Flachen 
Kreise und Ellipsen 

Mit diesem Basic stehen dern Prc- 
grammierer eine Reibe von Grank- 
befehlen zur Verfiigung, mit denen 
sich hochauflcisende Grafiken pro- 
blemlos erstelien lassen. Angefan- 
gen beim Setzen einzelner Punkte 
uber das Ziehen von Linien und das 
AusmaJen von Flachen bis hin zum 
Zeichnen von Kreisen und Ellipsen 
ist alles mit je einem einzigen Befehl 
mogttck 

An diesem Punkt sollte ich auf die 
Bildschirmaufiosung des Dragon zu 
sprechen kornmen- Insgesamt kann 
man unter fiinf verschiedenen Auflo- 
sungsgraden wahlen. Im normaien 
Ttextmodus hat man 16 Zeilen und 32 
Spalten mil 16 vordefmierten Grafik* 
zeichen zur Verfiigung, das ent- 
spncht 512 ansprechbaren Bild- 
schirmpositionen. Als nachste Stufe 
kommt die feinere Aufl6sung mit 32 
x 64 oder 2048 Bildposinonen Hier 
kann Ttext und Grafik noch gemischt 



oder auf deutsch; Tasten mit Wie- 
derholungsfunktion. Solange eine 
Taste gedriickt bleibt, wird das ent- 
sprechende Zeichen beliebig oft 
hintereinander dargestellt 

Nach dem Einschalten des Dra- 
gon erscheint zuerst ein kurzer Text 
— schwarz auf grunem Grund. 
Gleich darauf meldet sich der Rech- 
ner mit »OK*, Uber den 64-KByte- 
RAM-Speicher kann man jetzt aUer- 
dings noch merit verfiigen, derm 
nach dem Einschalten ist die Spei- 
cherbereichsverteilung dieselbe 
wie be im Dragon 32. Erst mit dem 
Befehl »EXEC 48000 bekommt man 
Zugang zum zusatzlichen Speicher- 
platz. Erkennbar wird der 64-KByte- 
Modus dadurch, da& der Cursor 
nun blau anstatt schwarz biinkt. Bei 
dieser Routine wird der Basic- 
Interpreter in den oberen Speicher- 
bereich verschoben und die zusatz- 
lichen 32 KByte belegen nun den 
Platz, der vorher fur ROMs auf Mo- 
dulen und den Basic-Interpreter re- 
serviert war. Da das Diskettenbe- 
triebssystem (DOS) in Form eines 




Moduls an den Modulstecker ange- 
schlossen wird, kommt hier ein grc~ 
Ber Nachteil des 64-KByte-Belnebs 
zum Vorschein: Sobald man sich im 
64-KByte-Modus befmdet, kann man 
die Diskettenstation nicht mehr an- 
sprechea Programme, die langer 
als 32 KByte sind, kbnnen also nur 
auf Kassette gespeichert werden 
Uber die voile Kapazitat kann man 
ubrigens allein bei Maschinenpro- 
grammen verfugen; bei Basicpro- 
grammen stehen nur mehr zirka 46 
KByte RAM fur den Benutzer zur 
Verfiigung, was aber in der Regel 
durchaus ausreichend sein durfte. 

Da der Basic-Interpreter ja nur in 
den oberen Speicherbereich umge- 
laden, aber nicht verandert wird 
und der Dragon 64 zu seinem \br- 



dargestellt werden. In den drei Gra- 
fikmodi der hoheren Auflosung ist 
dies nicht mehr moglich. Dafur kann 
man hier mit 128 x 96, 192 x 128, oder 
256 x 192 Punkten arbeiten. Warum 
nun diese Unterteiiung? Das hat 
zwei Griinde Der erste liegt kiar auf 
der Hand: Je hoher der Aiiflosungs- 
grad, desto mehr Speicherplatz 
wird benotigt, was mitunter zu Ein- 
schrankungen beim Programmie- 
ren zwingen kann. Der zweite Grund 
leuchtet schon weniger ein und ist 
etwas argerlich. Von den neun Far- 
ben, die beim Dragon in der h6he- 
ren Auflosung verwendbar sind, 
bleiben mit steigender Auflosung 
nicht mehr viele ubrig. Wer zum Bei- 
spiei mit 49152 Punkten Qiochste Stu- 
fe) arbeiten will, der muB sich mit 
zwei Far ben begnugen. 

Oberhaupt laBt der Basic-Inter- 
preter einige Wunsche off en. Dies 
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Das gesamte System 

Dragon 64 ^^^^^^ 

auSert sich vor allem beim ASCU- 
Zeichensatz, Alle Zeichen uber der 
Nummer 122 kbnnen nicht direkt 
tiber eine Taste aufgerufen werden. 
FQeinschreibung 1st auf dem BQd- 
schinn ebenfalls nicht moglich. Bei 
gleichzeitigem Driicken der »Shift«- 
Taste und einem Buchstaben wird 
dieser lediglich invers, also griin auf 
schwarzem Grund, dargestellt. Erst 
beim Aasgeben solcher Zeichen auf 
Drucker erscheinen sie doit als 
Kleinbuchstaben. Vermissen wird 
man auch deutsche Umlaute Sie 
sind weder vorhanden, noch kon- 
nen sie selbst definiert werden. 

Auch in bezug auf die Variablen- 
benennung hatte man eine bessere 
Ldsung &nden konnen. Variablenna- 
men dttrfen zwar beliebig lang sein, 
es werden voro Computer aller- 
dings nur die ersten beiden Zeichen 
zur Identifizierung benutzt Dies 
steht einer sinnvollen Variablenbe- 
nennung im Wege und kann beson- 
ders bei langeren Programmen 2U 
Problemen rtihren. 

Da der Dragon nur einen "Ibnge- 
nerator besitzt, and die Aussichten, 
gute Musik mit dem Computer zu 
machen, nur gering. Aus diesem 
Grund schlagt der Hersteller in sei- 
nem Bedienungshandbuch einen 
etwas ungewohniichen Weg vor, 
dieses Handicap wettzumachen, 
Unter der Voraussetzung, da£ man 
einen Kassettenrecorder mit Fera- 
steueranschlufl besitzt, ist folgendes 
moglich: Man legt eine Kassette mit 
einem Mustonick ein und steuert 
den Kassetteniauf von seinem Pro- 
gramm aus mit Hilfe der Fembedie- 
nungsbefehle. Die Musik kommt 
dann aus dem Ffernsehgerat und 
kann zur Untermalung des Pro- 
gramms verwendet werden — ein- 
fach aber wirkungsvolL 

Erfreulich ist die Tatsache, daB 
der Dragon von vornherein fiir ana- 
]oge Joysticks ausgeriistet und ge- 




dacht ist. Unter analogen Joysticks 
versteht man, daBman beim Auslen- 
ken des Spielhebels keine Schalter, 
sondern Potentiometer betatigt So 
kann der Computer den Grad der 
Auslenkung feststellen, wodurch 
der Anwendungsbereich des Joy- 
sticks erweitert wird. Da dieser Ef- 
fekt aber nicht immer erwunscht ist 
und die analogen Joysticks nicht in 
die MittelsteUung zuruckfedem, 
was vor allem bei manchen Spielen 
von Nachteil ist, sind auch die ubli- 
chen digitalen Joysticks mit Schal- 
tem fur den Dragon erhaltlich. 

Erwahnenswert ist auch der fUr 
den Dragon vorgesehene Lichtgrif- 
fel von Trojan. Er wird zusammen 
mit einem Demonstrationspro- 
gramm auf Kassette geliefert und 
kann an die Joystickbuchse ohne 
weiteres angeschlossen werden. 
Das Demoprogramra beinhaltet ei- 
ne Anleitung zur Verwendung des 
Light-Pans sowie einige Spiel- und 
Grafikanwendungen. Ftir Besitzer 
eines DiskettenJ aufwer ks ware noch 
anzumerken. daS das Demopro- 
gramm nur einwandirei funktioniert, 
wenn das DOS-Modul abgezogen 
wird. Die Auioren dieses Pro- 
gramms haben" namhch nicht be- 
dacht, daS duxch das DOS die erste 
Grafikseite im Dragon verschoben 
wird, was zum Aussteigen des Com- 
puters wahrend des Grafikdemos 
fiihrt Dies zu kDrrigieren, dirrfte 
aber fur den Hersteller kein groSes 
Problem darsteUen. 

Bleiben wir gleich beim Disket- 
ienbetrieb Insgesamt kbnnen bis zu 
vier Laufwerke an den Dragon 64 
angeschlossen werden. Sie werden 
zu zwei Stalionen zusammengefaBt, 
wobei naturlich jede Station auch 
ein einzelnes Laufwerk enthalten 
kann. Verwendet werden 5%-Zoll- 
Disketten (single side, double densi- 
ty) mit 184 KByte Speicherplatz. 

Beim Einstecken des DOS-Mod uls 



erhalt man erne Reihe neuer Befeh- 
le hinzu, die im Basic-Interpreter 
nicht standardmaBig vorhanden 
sind. Dabei handelt essich urn samt- 
liche Befehle^ die man zum Ansteu- 
ern des Laufwerks und zum Arbei- 
ten mit den Dateien braucht. Aber 
auch urn einige anders einsetzbare 
Befehle wird man reicher. So gibt es 
nun zum Beispiel den Befehl » AUTOt 
zur automarischen Zeilennumerie- 
rung bei der Programmerstellung, 
oder den Befehl •WArft, der den 
Computer veranlaBt, eine gewisse 
Zeit zu warren, bis er im Programm 
fortfahrt. Jedoch ist zu beachten, daB 
man uber diese Befehle des Dra- 
gon-DOS nur im 32-KByte-Modus 
verfugt. 

Da Programme nur selten auf An- 
hieb fehlerfrei arbeiten^ sind die 
EdihermoghchkBiten eines Compu- 
ters fur den Benutzer von groBer Be- 
deutung. Urn den Aufwand beim 
Verandern einer Zeile moglichst ge- 
ring zu halten. sieht der Editor des 
Dragon deshalb auch eine ganze 
Palette von Befehlen vor, die ent- 
deckte Fbhler rasch und problem- 
los beseragen helfen. Der emzige 
Wermutstropfen hierbei ist, daB es 
sich um einen zeflenorientierten 
Editor handelt, was die ganze Ange- 
legenheit schon wieder ein wenig 
urnstandlicher macht 

Die meisten Ffehler treten be- 
kanntlicherweise dadurch auf. daB 
man das Handbuch entweder nicht 
richtig geiesen oder — was schlim- 
mer ist — nicht richtig verstande 
hat, Diesem zweiten Punkt hat de 
Hersteller mit einer recht guten 
dienun gsanleitung vorgebeugt. Mit- 
geliefert wird dasselbe Handbuch 
wie beim Dragon 32, allerdings mit 
einer Zusatzanleirung fur die Beson 
derheiten des Dragon 64. 

Betriebssystem 089 mit 

Unix verwandt 

Richtig interessant wird der Dra- 
gon aber erst durch das Betriebssy- 
stem OS9. Mil diesem System 
sucht der Hersteller semen Ho 
computer zum professionellen Com- 
puter zu machen. Und das konnte 
durchaus gelingen, derm 0S9 ba- 
siert in seiner Srruktur auf dem be- 
kannten Betriebssystem Unix. Dies 
und die jetzt dazu erhaltiiche Softwa- 
re eroffnen dem Dragon 64 eine 
ganze Reihe von Moglichkeiten, so* 
wohi in der privaten wie auch kon> 
merzieUen Anwendung. 
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Am interessantesten 1st wohl die 
Aussicht auf ein Multiusersystem. 
Nach Aussagen des Herstellers soli 
es moglich sein, rait Hilfe des Dra- 
gon 64 em Mehrplatzsysiem aulzu- 



Dafur wild der Zeichensatz erwei- 
tert und die Zeichen mit Code- 
Nummem hoher als 122 sind nun 
auch direkt uber die Tastatur aufruf- 
bar, indem die *Clear«-Taste zur 
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uen, das sogar zur Schulung 
Unix geeignet ist. 

Aus diesen Griinden muS man auf 
OS9 wohl etwas genauer eingeheru 
Der Name ist eigentlich die Abkur- 
zung fair »operating system* (Be- 
triebssystem). basierend auf dem 
Mikroprozessor 6809E. Bei diesem 
bandelt es sich urn eine 8-Bit-CPU, 
die intern mit 16 Bit arbeitet und nor- 
ma] erweise nur in Industriegeraten 
Einsatz findet, Die 16-Bit-Verarbei- 
tung ist eine Grundvorausseteung, 
urn iiberhaupt eine Unix-Variante als 
Betriebssystem verarbeiten zu kon- 
nen. Die Mmdestgeratekonfigura- 
tion zum Betrieb von OS9 ist ein 
64-KByte-Dragon, ein Disketteruauf- 
werk und die OS9-Systemdiskette. 
die neuerdings im Liefemmfang 
des Dragon 64 senenmaBig enthal- 
ten isl Auf samtliche Funktionen des 
OS9 genau einzugehen, wiirde den 
Rahmen dieses Ttest-Benchtes 
sprengen und so mochte ich hier nur 
eimge Details auffuhren. 

Beginnen wir bei der Bildschirnv 
darstellung, die man in OS9 von 32 x 
16 auf SI x 24 Zeichen umstellen 
kann. Dabei erhalt man auch Klem- 
buchstaben. GroBbuchstaben miis- 
sen jetzt mit Hilfe der »Shift«-Taste 
eingegeben werden. Allerdings lei- 
den unter der hbheren AuQosung 
das Schriftbild und die Leserlichkeit 
etwas und man braucht eine gewis- 
se Zeit, urn sich daran zu gewohnea 



;ontroi«-Lfcste umtunktioniert wird, 
Dies aHes wird erreicht, indem der 
Bildschirm in den Grafikmodus urn- 
geschaltet wird und die einzelnen 
Buchstaben quasi gezeichnet wer- 
den. Deshalb benotigt dieser Mo- 
dus auch 6 KByte Speicherplatz. 

Das OSS-System selbst benotigt 
ubrigens zirka 20 KByte und so blei- 
ben dem Benutzer zirka 43 KByte 
zum Programmieren ubrig. wenn er 
sich mit 32 x 16 Zeichen begntigt. 

Jeder Befehl, den man in OS9 ein- 
gibt, ist in Wirklichkeit ein Pro 
gramm- beziehungsweise Dateina- 
me, der die entsprechende Proze- 
dur aufruft. So wird es auch ver- 
standlich, daB es ohne weiteres 
mogiich ist, bestehende Anweisun- 
gen umzubenennen oder ihre Funk- 
tion nach eigenem Wunsch zu mani- 
pulieren. Auch konnen weitere Rou- 
tinen generiert und ein individuel- 
les System selbst gestaltet werden, 

Pascal and C: Sprachen 
auch fur den Dragon 

Die in OS9 vorhandenen Befehle 
umfassen im wesentlichen die Da- 
teibearbeitung und die Programm- 
verwaltung im Einzel- oder Mehrbe- 
nutzerbetrieb Eine Systemuhr mit 
Datum ist ebenfalls vorhanden. Man 
stellt sie zu Beginn des OS9-Aufrufs 
und kann sie jederzeit abrufen. Sie 



teilt dem Benutzer auch mit, wann er 
eine bestimmten Datei geschrieben 
oder die Diskette imuahsiert hat. 

Eine der Hauptaufgaben des OS9 
ist es naturlich, auf OS9 basierende 
Sprachen und Software zu unterstut- 
zen. Die wichtigste dieser Sprachen 
ist wohl »Cf. £s handelt sich hierbei 
um eine Compiler-Sprache, die ur- 
spriinglich speziell fur das Unix- 
System entwickelt wurde. Die vorlie- 
gende Version weicht nur in einigen 
wenigen Punkten, die im Handbuch 
auch erwShnt werden, von der Ori- 
ginal version ab Programme, die auf 
anderen Computern in »C« ge- 
schrieben wuxden, konnen somit 
leicht ubernommen oder gegebe- 
nenfalls angeghchen werden. 

Ebenfalls mit OS9-Unterstutzung 
lSuft Pascal in Version 2.0 auf dem 
Dragon. Compiler, P-Code-Inter- 
preter und Assembler sind auf zwei 
Disketten enthalten, womit fur den 
Betrieb von Pascal unbedingt zwei 
Diskettenlaufwerke benMgt wer- 
den. 

Als dritte Progjammiersprache ist 
das sogenannte Basic 09 erhaltlich. 
Basic 09 ist eine Sprachen die sowohl 
Basic- als auch Pascal-Elemente in 
sich vereint. Sie wurde speziell fur 
den Mikroprozessor 6809 entwik- 

keit 

Zusammenfassend kann man 
aber sagen, daB die Zukunft des 
Dragon 64 weniger im Bereich der 
hobbymaBigen Anwendung mit Ba- 
sic liegen durfte, sondem vielmehr 
im eher kommerziellen Sektor und 
als Einsrieg fur Unix-interessierta 
(Wolfgang Czerny) 



Dragon 64 mit OSS-Diskette 

und Manual 1 290 Mark 

Diskette nstaion mit einem 

Laufwerk 1290 Mark 

Zusatzlaufwerk fur 

DisketteuetatioR 950 Mark 

Matrixdiucker 1298 Mark 

Druckerkabel (Centronics) 89 Mark 

Joysticks Pa**) 69 Mark 

Lichtgriffel 79 Mark 

CPU 

RAM-BEreich 64KByte 

serielle Schnittstellen V.24/RS232 

paralieie Schitrttsteilen Centronics 

Betriebssystem OS& 
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rundvoraussetzung fur alle drei 
I- Programme is! das Betriebssy- 
U stem OS9. Geliefert werden die 
Programme von Dragon in einer 
komfortablen Verpackung* Als Da- 
tentrager dient eine Diskette. Ein 
ausfuhrllches Bedienungshand- 
buch rundet das jeweilige Paket ab. 
Zum Arbeiten mit den Programmen 
sind reeht gute Englischkenntmsse 
notwendig, denn die Handbucher 
und die eigentlichen Programme 

Neben den bereits im 
Testbericht erwahnten 
Sprachen Rascal, C 
und Basic 09 konnten 
wir noch die drei pro- 
fessionellen Program- 
me »Stylograph« 
{Textverarbertung}, 
»RMS« (Datenver- 
wattung) und »Dyna- 
calccc (Tabellenkalkula- 
tion} fur Sie testen. 




sind — wie viele andere profession 
nelle Software auch — in EngUsch 
geschrieben. Wie uns der Impor- 
teur mitteilte, wird aber bereits an 
den deutschen Ubersetzungen ge- 
arbeitet. So kann auch der Anwen- 
der, dessen Fremdsprachenkennt- 
nisse rricht so gut sind, mi! fiir ihn 
brauchbaren Programmen rech- 
nen. Bet Erscheinen sollen ubrigens 
die deutschen Versionen kostenlos 
nachgeliefert werden. 



Das fur den Dragon 64 angebote- 
ne Tfextverarbeitungssystem be- 
steht im Gmnde aus drei Tfeilpro- 
grammen, die gemeinsam auf einer 
Diskette gespeichert sind: Das eh 
gentliche Ttextverarbeitungspro- 
gramm Stylograph, das dem Bear- 
beiten von Tfextdateien dienende 
Mailmerge und Spellcheck, ein Pro 
gramm das den Tbxt auf Recht- 
schreibungsfehier hin uberprufen 
kann. 

Stylograph dient zum Eistellen 
und Korrigieren von Tfexten auf dem 




Geschenke 
sollten normalerweise 
Freud e bererten. 
Wie oft setzt man 
sich uber das »ach, 
Du brauchst mir 
nichts zu schenken« 
hinweg. Vielleicht 
hatte man es 
manchmal doch 
besser beherzigt. 
Denn welche Tucken 
— hoffentlich nur 
im Ausnahmefall — 
das Geschenk 
»Computer« haben 
kann, beschreibf 
der folgende Bertcht. 



Bevor man Compuier-Anwender 
wiid t muB man zuerst eiranal 
einsteigen. So schaute ich mir 
im November letzten Jahres ent- 
sprechende Inserate an — was mei- 
ne Familie veranlaBte, mir einen 
TI-99/4A mit Teco Monitor und ei- 
nem Seikosha-Drucker, Model! 
GP-100A t zu schenken, Sowohi mei 
ne Frau als auch meine Tochter 
wollten mir naturlich damit eine 
Freude machen. Und wie ich mich 



freute — das richtige Model! fur 
mich als »Einsteiger«, 

Als ich noch am gleichen Tag die 
Gerate installierte r stellte ich fest, 
daB der Dnicker nicht ging. Nicht 
waiter tragisch — dachte ich. Ein 
Anruf bei dem Kaufhaus, in dem die 
Gerate erstanden worden waren, 
sollte klaren, was zu tun sei, ob ich 
vielleicht einen Fehler gemacht hat- 
te. Der Verkaufer hatte eine zweifel- 
hait erfrischende Art mir zu antwor- 
ten: »Manche Kundenmeinen, wenn 
sie den Namen ihrer GroBmutter 
eingeben, funktioniert aHes.t Das 
wollte ich nicht so einfach hinneh- 
men und sprach am Tag darauf per- 
sonlich mit dem Verkaufer. Er war 
der Ansichi jedes Kind (nicht: Jedes 
computerinteressierte Kindt) wisse, 
daB der TI-99/4A nicht mehr herge- 
stellt werde, Meine Frau wuBte es 
nicht und ich bin der Ansicht, das 
ware auch gar nicht notwendig ge- 
wesen. Sie hatte beim Kauf der de- 
rate darauf hingewiesen werden 
mussen. Auch aus den Inseraten 
ging das nicht hervor; es hatte nei~ 
Ben mussen: TI-99/4A Auslauf- 
modell. 

#Das letzte Wort zur Technologie* 
von Texas Instruments mutet in die- 
sem Zusammenhang auch recht be- 
fremdlich an: iDer Homecomputer 
TI-99/4A ist ein 16-Bit-Computer. 
Dies bedeutet, daB man sich noch 
viele |ahre auf die Entwicklung 
kompatibler Software verlassen 
kann Damit sind Sie mit Ihrem Te- 
xas Instruments Homecomputer be- 
reits weit voraus.i Vielleicht war ich 
bereits weit voraus, aber ich konnte 
es einfach nicht feststellen. 
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Bildschiim unci anschlieBender 
Ausgabe liber einen Drucker. Laut 
Herstellerangabe lassen sich nahe- 
zu alle Drucker ansteuern, die iiber 
einen parallelen AnschluB verfu- 
gea 

Die Ausgabe auf dem Bildschiim 
erfolgt in der kleinen Darstellung 
des 0S9 wie sie schon im H ard ware- 
Testbencht beschrieben wurde (51 
Zeichen pro Zeile und 24 Zeilen pro 
BUdschirmseite). Duich die ge- 
drangte Darstellung wird das Lesen 
ziemlich erschwert, besonders 
wenn man mit einem Fernsehgerat 
arbeitet. Aber auch fur einen Moni- 



tor ist das Schriftbild 
nicht ideal, da das Auf- 
lbsungsvermogen des 
Dragon 64 fur solche 
kleinen Buchstaben 
einfach zu grob ist. Will 
man mit den groBen 
Buchstaben arbeiten, 
so steigt das Programm 
sofort nach dem 
Laden aus. Die Um- 
schaltung auf die kleinen 
Buchstaben muB nut dem 
Befehl »go51« per Hand erfol- 
gen; hier hatte eine Losung mit auto- 
matischer Umschaltung die Bedie- 
nerfreundlichkeit erhdht tlber- 
haupt ist der ProgrammstarT etwas 
umstandlieh, denn bevor man 
OS9-Software laden kann f mussen 
die Duectorys auf die jeweilige Pro- 



grammdiskette umgeschrieben 
werden. 

Auch mit der T^stenbelegung 
muB man sich erst anfreunden, da 
sie etwas ungewohnt ist. So erfolgt 




Am nachsten Tag beschwerten 
wir uns gemeinsam, meine Frau und 
ich 1 bei der Geschaftsleirung des 
Kaufhauses. Wir wurden gebeten, 
den Drucker zur tiberprufung zu 
bringen — also einen Tag spater 
nochmals hin, Der zustandige Tech- 
niker empftng mich mit den Worten: 
»Das werden wir gleich haben.« Als 
nach einer halben Stunde ziemlich 
deutlich wurde, daB er nicht in der 
Lage war, das Oberteil abzumontie- 
ren, machte ich lhn darauf aufmerk- 
sam, daB die Schrauben an der Un- 
terseite des Gerats zu losen sind. 
Trotz aller nachfolgenden Bemu- 
hungen seitens des Technikers, der 
Drucker war einfach nicht zum 
Drucken geeignet. Es wurde ein 
iieuer Drucker geholt — aber er 
zeigte sich ebenso *storrisch«, es 
war ketri Testausdruck moglich. Ur- 
sacherlnderdeutschenBedienungs- 
anleitung fehlte ein Hinweis auf die 
Stellung des Schalters (dip. switch} 
Nummer 4, eindeutig ein Uberset- 
zungsfehler! Erst nachdem ich dem 
Techniker die amerikanische Aus- 
fuhrung vorgelesen hatte, funktio- 
nierte der neue Drucker. Jetzt war 
es endlich soweit: Nach drei Stun- 
den Aufenthalt konnte ich den neu- 
en Drucker mit nach Hause 
nehmen. 

Nun woEte ich loslegen mit dem 
Programmieren, da muBte ich zu 
meinem Schrecken feststellen, daB 
mir etwas fehlte: *,.,beginnen Sie am 
besten mit dem Buch 'Basic fur An- 
f anger', im Liefemmfang enthalten* 



— so die Emfuhrung der TI- 
Bedienungsanleitung. Ich forderte 
das Buch nach, was die Antwort zur 
Folge hatte, daB man vorhabe, den 
Inhalt in die Bedienungsanleihingzu 
integrieren 

Als nachstes kam das Fiasko mit 
dem Kassettenkabel. Mir wurde ei- 
ne Lernkassette mit dem Hinweis 
verkauft, daB ein Kabel gar nicht 
notwendig sei. Erst nach langerera 
penetrantem Nachforschen und 
mehreren Femgesprachen erhielt 
ich ein Kabel von Gutersloh. 

Ich beschlofi, weiteres Zubehor 
nicht mehr in dem Kaufhaus zu er- 
stehen und kaufte eine TI- 
Programmkassette woanders. Dort 
wurde mir ausdrucklich versichert, 
daB dazu auBer der Standardaus- 
fuhrung des TI-99/4A und dem Mo- 
nitor nichts erforderlich sei, Zu Hau- 
se muBte ich dann im Kleingedruck- 
ten in englisch lesen, daB ich noch 
ein Modul benbtigte. Als ich das Mo 
dul bestellen wottte, war die Ant- 
wort: »Nicht mehr heferbar*. Die 
daraufhin zuriickgegebene Pro- 
grammkassette wollte ich dann ge- 
gen Leerkassetten eintauschen — 
damit konnte ich mchts falsch ma- 
chen. Doch der Verkaufer hatte ei- 
ne bessere Idee. Er schlug mir vor, 
eine von den Atari-Spielekassetlen 
m nehmen, »die ohne weiteres Zu- 
behor auf dem TI laufen*. Ich zahlte 
50 Mark drauf und stellte zu Hause 



fest, daB ich eigentlich einen Joy- 
stick dazu benbtigte. Die Antwort 
bei der Bestellung desselben laute- 
te wie vorher : #Leider nicht mehr lie- 
ferban. 

Also wandte ich mich wieder mei- 
nem Drucker zu, er sollte ein einfa- 
ches Zeichen erzeugen. Keine Gra- 
fik, sondem einen durchgehenden 
Strich Oder ein *0*. Es war nicht 
moglich. Ich wandte mich an Texas 
Instruments. Dort verwies man mich 
an Seikosha. In dem Kaufhaus, wo 
urspriinglich einmal der »Stein des 
AnstoBes* ins Rollen gekommen 
war, erfuhr ich dann auch die 
Adresse von Seikosha. Ich rief in 
Hamburg an. Dort verwies man 
mich an einen Prograrnmierer in 
Weghe, Ich rief in Weghe an. Der 
Prograrnmierer verwies mich an ei- 
nen Kontaktmann in meiner Heimat- 
stadt. der noch am selben Tag bei 
mir vorbeikam* Aber bis heute hat 
der Drucker noch kein einziges 
Symbol ausgespuckt. Bemerken 
mochte ich noch, daB alle beteilig- 
ten Personen — ausgenommen der 
Verkaufer in dem Kaufhaus — sehr 
hoflich und zuvorkommend waren. 
Es konnte mir aber keiner den Ein- 
druck vermitteln, daB er auch nur 
die leiseste Ahnung von der Funk- 
uon meines Computers und Druk- 
kers hat, (A, Graup) 
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beispielsweise die Cursorsteue- 
nmg nicht wie ublich mit den Pfeilta- 
sten, sondern mit Tasten aus dem 
normalen Tastenfeld, die abhangig 
vom Modus verschieden belegt 
sind. So bewirken die Tasten *7* und 
#Bv Sprunge urn 25 Spalten nach links 
und rechts, eine Wahl die sicher 
nicht besonders einleuchtend ist 

Mit der zur CONTROL-Taste um- 
funktionierten CLEAR^ste kann 
man verschiedene Kommandos und 
Hilfsroutinen aufrufen. Diese Befeh- 
le sind in alien verfugbaren Modi 
gleich, Neben einer HeIp-Funktion t 
die eine Liste aller moglichen Kom- 
mandos liefert, existiert eine Unter- 
routine, die den momentanen Status 
des zu bearbeitenden Textes an- 
zeigt, Hier findet man auf einem 
Blick, welche Textdatei gerade be- 
arbeitet wird, welche Voreinstellun- 
gen fur die Formatierung gewahlt 
wurden und ahnliches. Besonders 
angenehm ist uns eine Hilfsroutine 
fur Fehlermeldungen aufgefallen. 
Da Stylograph die Fehler des Benut- 
zers nicht direkt anzeigt, sondern 
mit einem Piepston quittiert wird 
der entsprechende Fehler erst mit 
dieser Unterroutine dokumentiert. 

Ein alter Bekannter und 
eine »niitzliche« Hilfe: 
Mailmerge und Spellcheck 

Zum Erstellen von Formbiiefen 
oder anderen Texten mit vaxiablen 
Elementen findet man auf der Dis- 
kette das Programm Mailmerge, wie 
es bei vielen Itextverarbeitungssy- 
stemen verwendet wird > Ein hoffent- 
lich nicht ganz emst gememtes Bei- 
spiel ist ein Formbrief an den ameri- 
kanischen Prasidenten, der als Va- 
riable den Namen des Prasidenten, 
seine Partei, die Partei des Absen- 
ders und einiges mehr vorsieht. 

Das ganze Paket der Textverar- 
beitung wird durch das Unterpro- 
gramm Spellcheck abgerundet. 
Spellcheck ist eine Routine, die erne 



Textverarbeitungs- 
programm Stylograph 

lextdatei auf even- 
tueUe Rechtschreib- 
fehler hin uberpriift 
und vermeintlich ge- 
fundene anzeigt. 
Nun hat man die 
Mbglichkeit den 
Fehler zu korrigie- 
ren oder die Daten- 
bank von Spellcheck 
urn ein bis dahin dem 
Computer unbekanntes Wort zu er~ 
we item, Von Haus aus besitzt das 
Programm einen Grundwortschatz 
von 42000 Wortern. Leider sind 
auch hier nur englische Worter er- 
faBt, so dafi bis jetzt ausschlieBlich 
englische Texte mit Spellcheck ge- 
prxift werden kormea Jedoch ist es 
leicht mdglich< eine neue Datei fur 
die deutsche Sprache anzulegen, 
vorausgesetzt man findet jemanden, 
der Lust und Laune hat die Worter 
einzutippen. Somit bleibt die Nutz- 
lichkeit von Spellcheck, solange kei- 
ne deutsche Version angeboten 
wird, doch ein wenig emgeschrankt. 

Datenverarbertung mit »Re- 
cord Managment System^ 

Grundvoraussetzung zum Betrieb 
dieses Programms zur Datenverwal- 
tung ist neben OS9 ein Tbxtverarbei- 
tungssystem fur den Dragon 64. Ne- 
ben dem von uns getesteten Stylo- 
graph wird auch ein Masehinen- 
spracheneditor angeboten, der uns 
aber leider nicht zum llesten vorlag. 
Mit dem Textverarbeitungssystem 
muB man die Masken fur die Daten- 
felder erstellen, ohne die das RMS- 
Programm nicht lauffahig ist. Somit 
mu£ auch wieder auf den kleinen 
Zeichensatz umgestellt werden und 
der Programmstart gestaltet sich 
ahnlich wie bereits beschrieben. 

Die Dateiverwaltung stelit ein An- 
wendungspaket dar, mit dem Kartei- 
kartensammlungen iiberfliissig und 
Kontofuhrungen vereinfacht wer- 
den. Die bearbeiteten Zahlen kon- 
nen mit einem Drucker oder iiber 
den Bildschirm in Grafiken veran- 
schaulicht werden. Dazu kann man 
mit RMS die Daten auch von ande- 
ren Sprachen aus aiifrufen, 

Zur Bearbeitung der Daten kann 
man verschiedene Felder unter- 
schiedlichster Typen erbffnen. Die 
Tastatur wird mit Schlusselwortem 
belegt, die wieder mit Hilfe der um- 
funktionierten CLEAR-Taste aufge- 
rufen werden. Einige wenige Routi- 
nen werden in Kombination mit der 
SHIFTTaste angesteuert 



Obwohl es sich — wie der Herstel- 
ler behauptet — urn ein leicht zu be- 
herrschendes Programm handeln 
soli, ist doch eine nicht geringe Zeit 
notwendig, urn sich in dieses recht 
komplexe System einzuarbeiten. 
Dies wird mit ausfuhrlichen Beispie- 
len f sowohl im Handbuch, wie auch 
auf der Diskette, erleichtert 

Der Start von Dynacalcerfolgt ana- 
log zu den anderen Programmen. 
Wieder miissen der kleine Zeichen- 
satz angewahlt und einige Directo- 
rys von der OS9-Diskette auf die Pr o- 
grarnmdiskette ubertragen werden- 
Nun hat man ein Programm fur die 
Bearbeitung von Tabellen, welches 
mit mehr als 25 mathematischerj 
Funktionen arbeitet. Neben den be- 
kannten trigonometnschen und !o~ 
garithrruschen Funktionen findet 
man unter anderem Funktionen, urn 
aus Zahlenreihen den minimalen 
und maximalen Wert zu finden oder 
urn Rundungen unter bestimmten 
Gesichtspunkten zu vollziehen. 

Dynacalc simuliert im Prinzip ein 
groBes Arbeitsblatt mit Zeilen und 
Spalten. Jedes Feld kann entweder 
numerische Werte, mathematische 
Operatoren oder Texte enthalten, 
Diese Daten in den einzelnen Fei- 
dem werden nun arithmetisch oder 
logisch miteinander verkniipft und 
bearbeitet Hierzu verwendet man 
die Cursortasten und wieder die in 
der gewohnten Weise umfunktio- 
nierte Tastatur Die Ausgabe der Er- 
gebnisse erfolgt uber den Bild- 
schirm oder einen angeschlossenen 
Drucker. Eine gransche Umsetzung 
der Zahlenwerte ist zwar moglich, 
aber leider nicht sehr aussagekraf- 
tig, Fur die Bildschirmausgabe fan- 
den wir nur die M6glichkeit t die 
Zahlen als horizontales Balkendia- 
gramm darzustellen, jedoch ist die 
Auflosung zu grob um differenzierte 
Ergebnisse zu erhalten. 

IVotz einige r nicht besonders gut 
gelbster Teilprobleme kann man die 
fur ein TabeUerikakularlonspro- 
gramm typischen Aufgaben recht 
gut bewiltigen, Ausfiihrliche Bei- 
spiele helfen hier bei — wie schon 
bei den beiden anderen Program- 
men — den Benutzer schnell und si- 
cher in die Geheimnisse der Tkbel- 
lenkalkulation einzufuhren. 

Mit ihren Preisen zwischen 2S0 
und 400 Mark gehoren die bespro- 
chenen Programme nicht zu den 
teuersten Angeboten ihrer Katego- 
rie und haben ein akzeptables 
Preis/l^istungsverhaltnis, Sie sind 
ubrigens auch auf dem Dragon 32 
mit der 6^KByte-Erweiterung lauf- 
fahig. (Wolfgang Czemy/hg) 
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Das Such ^Starting Forth* ist 
eine Einfiihrung in die 
Sprache Forth mit einem Vbr- 
wort von Charles H. Moore, 
dem Erfmder von Forth. Das 
Buch will den Leser in die 
Geheimnisse einer nicht all- 
taglichen Programmierspra- 
che einweihen, 

Die ersten beiden Kapitel 
des Buches geben kurze 
Beispiele in Fonn von Pro- 
grammen. arihand derer 
die hauptsachlichen Eigen- 
schaften von Forth erklart 
werden. Die normalerweise 
sehr trockenen Fakten wer- 
den durch nette Grafiken 
aufgelockert, wobei die 
Schl usselfunktio ne n durch 
tWesent vertreten werden, 
die man sich sicher leichter 
merken kann als die Funktio- 
nen selbst. Der Schragstrich 
(englisch »slash*; wobei »to 
slash* mit *aufschlitzen« 
ubersetzt werden kann). 
wird durch einen Zahlen- 
*Aufschlitzen, einen Samu- 
rai, reprasentiert; das Wort 
■SWAP* — austauschen — ist 
ein doppelkbpfiger geflu- 
gelter Drache, da er erstens 
mit seinen beiden Kopfen 
zwei Elemente des Siapels 
gut austauschen kann und 
zweitens mit seinen Fliigeln 
ein Flattergerausch erzeugt 
(>SWAI> SWAP, SWAP.). Der 
Druckbefehl (in Forth: ».«)ist 
ein schriftgelehner Monch. 

Das dritte Kapitel beschaf- 
tigt sich mit dem Editor von 
Forth, eine an sich etwas pro- 
blematische Aufgabe, da 
sich die Editoren der ver- 
schiedenen Forth-Versionen 
durchaus unterscheiden. Es 
wird ein diskettenorientier- 
ter Editor dargestellt, wie er 
in vielen Forth-Versionen 
Verwendung findet (Forth- 
79), An zahlreichen Stellen 
werden Unterschiede zu an- 
deren , gebrauchlichen Forth- 
Versionen in Fbrm von FuB- 
noten herausgestellt. Im Hin- 
blick auf den Editor sollte 
man aber auf jeden Fall zu- 
satzlich das Handbuch der 
eigenen Fort ^Implementa- 
tion hinzuziehen. 

Die Kapitel vier bis acht 
gehen dann auf die Forth- 
Befehle im einzelnen ein. 
Auch hier begegnet man, 
wie im gesamten Buch, den 
Vertretern der Funktionen, 
dem Samurai, dem Drachen 
und anderen aus derselben 
Familie, denen es zu verdan- 
ken ist, da£ sich das Buch, im 



Gegensatz zu vielen ande- 
ren Computerbiichem, fast 
schon flussig lesen laSt 

Kapitel neun durfte haupt- 
sachlich diejenigen interes- 
sieien, die sich mit der Philo- 
sophic von Forth beschafti- 
gen wollen, Es werden Com- 
piler und der Interpreter na- 
her erklart. Kapitel zehn 
schlieElich erlautert die l/O- 
Moglichkeiten von Forth. 

AUe Befehle werden im 
Buch zweimal erklart. Zu- 
satzlich zu den Beschreibun- 
gen im Text (mit Hilfe des 
Drachens und der anderen 
Symbolfiguren) befindet 
sich am Ende desjeweiligen 
Kapitels ein Kasten, in dem 
alle im Kapitel erwahnten 
Wcrter noch einmal in tabel- 
larischer Form aufgefuhrt 
und erklart werden. Diese 
Kasten sind ausgezeichnet 
zum Nachschlagen geeignet. 



Sprache Forth und ist gleich- 
zeitig ein niitzlichesund kom- 
paktes Nachschlagewerk 
fur den erfahrenen Program- 
mie rer. der sich mit Forth foe- 
schaMgen will. Auch Thorn 
Hogan richtet sich bei sei- 
nem Buch nach der Forth- 
Implementation »Forth-79*. 
einer der meistverbreitet- 
sten Forth-Versionen sowie 
nach ifig-Forth*, dem Stan- 
dard der ■forth interest 
group* (fig). Er gent dabei in 
der bei Programmierhand- 
biichern ublichen Weise vor, 
indem er als erstes die Ei- 
genheiten von Forth erklart 
und danach auf die Befehle 
im einzelnen eingeht. 

Kapitel eins bis vier bek> 
halten eine detaillierte Be- 
schreibung der Besonder- 
heiten von Forth. Sie gehen 
ausfuhrlich auf die Konzep- 
tion von Forth, das Dictiona- 



»ForthHerte Informationen 

Die Programmiersprache Forth 
ist noch relativ unbekannt. 
Deshalb hier zwei engfische 
BuchtrteL 



Der Autor Leo Brodie hat 
dem interessierten Leser ein 
sehr gutes Mittel in die Hand 
gegeben, sich mit Forth ver- 
traut zu machen, Der Aufbau 
ist speziell fur diejenigen 
geeignet, denen es zu rniih- 
sam ist, sich durch ein rein 
theoretisches Buch (iber 
eine Programmiersprache 
durchzuarbeiten. Der Auf- 
bau des Buches erlaubt es, 
Fbrth allein durch das Aus- 
probieren der gegebenen 
Beispiele zu erlernen. das 
heiBt die Methode »Versuch 
und Irrtum* anzuwenden. 
Leider wurde das Buch nur 
in englisch verlegt, so daS 
gute Englischkenntnisse 
Voraussetzung fur einen be- 
friedigenden Erfolg bei der 
Aneignung dieser interes- 
santen Sprache sind. 

•Sterling Fbniw voa Prentice Hall. 349 Sea- 

IHIL 

Das Buch ^Discover Forth* 
bietet einen guten Oberblick 
und eine Einfiihrung in die 



ry, das Stapelregister und 
die Forth-Arithmetik mit sei- 
ner Umgekehrten Eblni- 
schen Notation ein. Hogan 
bespricht dabei insbesonde- 
re die Unterschiede zu ande- 
ren fctraditioneUent Spra- 
chen wie Fortran oder Cobol 
und hebt die WicMgkeit des 
bei Forth so notwendigen 
d isziplinierten Program- 
mierstils hervor, AuBerdem 
wird der Bereich der An- 
wendbarkeit von Forth in die- 
sen ersten Kapiteln abge- 
steckt, 

Kapitel funf und sechs be- 
schaftigen sich mit dem tat- 
sachlichen Arbeiien in Forth. 
Es wird der Gebrauch des 
Stapels noch einmal von ei- 
nem praktischen Standpunkt 
her erklart und die Notwen- 
digkeit hervorgehoben, stets 
zu wissen t was sich wo auf 
dem Stapel befindet. Kapitel 
sechs geht auf die Forth- 
Funktionen des Interpretie- 
rens und Compilierens ein. 



Die folgenden Kapitel, sie- 
ben bis neun, beschreiben 
die ublichen Funktionen ei- 
ner Programiniersprache 
wie Speichermanipulatio- 
nen, mathematische Opera- 
tionen und Verzweigungsbe- 
fehle, die allerdings in Fbrth 
in einer durchaus un ubli- 
chen Syntax gebraucht wer- 
den miissen. Thorn Hogan 
bezeichnet daher Forth auch 
als •tricky* (trickreich), Man 
ertahrt in diesen Kapiteln 
Wertvolles iiber die Verwen- 
dung von Variablen und 
uber die spezielle Art, in de- 
nen der altbekannte iIF*- 
Befehl bei Fbrth im Hinblick 
auf den ForuVStapel verwen- 
det werden muft 

Kapitel zehn beschaftigt 
sich abschlieBend mit den 
1/O-MdgUchkeiten bei Forth, 
wobei insbesondere darauf 
eingegangen wird, wie man 
uber Forth die Hardware- 
ports des Prozessors direkt 
ansprechen larm, AuBer- 
dem werden die Eigenhei- 
ten besprochen, die Forth in 
bezug auf CP/M-Floppy- 
Systeme zu bieten hat. (Der 
Autor ist Experte: Er hat ein 
Buch uber CP/M geschrie- 
ben). 

Die Kapitel elf und zwolf 
geben noch einige Tips zum 
Programmierstil in Forth. 
Hierzu ist in Anhang A ein 
Codierblatt abgedruckt, 
welches das Programmieren 
in Forth eileichtert, 

Der besondere Wert des 
Buches liegt ohnehin in sei- 
nen Anhangen: Zusatzlichzu 
dem erwahnten Codierblatt 
werden namlich die Forth- 
79-Syntax noch einmal label- 
larisch aufgefuhrt (Anhang 
B) und fur den ernsthaften 
ForuVProgjarnmierer einige 
Amegungen zur Erweite- 
rung des eigenen Forth ge- 
geben (Anhange D und P*). 

•Discover Fbrth* ist ein 
Buch, das sich an den erfah- 
renen Programmierer wen- 
det f der in erster Linie ein 
kompaktes Nachschlage- 
werk sucht, anhand dessen 
er sich mit Forth vertraut ma- 
chen kann, Eine gewisse 
Vertrautheit mit Computem 
und Proojanimiersprachen 
ist fur das Arbeiten mit die- 
se m Buch niitzlich, 

(H- Neunteufel) 



■Discover Fotlfe* »« Osboma/McGraw 
Hill. 142 Secten 

In der □Stihsten AasgaJse aellto «ir em 
deiilsdies E JCh Fbrth tot 



AusgaJbe 7/Juli 1934 



177 



In Deutschland sind uber 
I den Buchhandel zwei ame- 
rikanische BticheT ohne Pro- 
blems erhaJtlich: *6809 Mi- 
crocomputer Programmmg 
& Interfacing* und /The MC 
6809 Cookbook* (im folgen- 
den mit ■Programming & In- 
terfacing* und »Cookbooki 
abgektirzt). 

Beide Biicher sind in ver- 
standhchem, lebendigen 
Englisch geschrieben. Sie 
setzen allerdings Kenntnisse 
der Maschinensprache vor- 
aus; so sollte man 2um Bei- 
spiel wissen, wozu ein Inter- 
nipt dient. Wie man den Be- 
fehl iDAAf (Decimal Addi- 
tion Adjust) benutzt, erfahrt 
man aus beiden Btichern 
nur, wenn man mit der Tetra- 
dencodierung von Dezimal- 
zahlen vertraut ist. Ftir das 
Verstandnis von iProgram- 
ming & Interface* bendtigt 
man nur grobe Kenntnisse 
dessen, was Maschinen- 
sprache ist. Diese kann man 
aber leicht von Freunden be- 
kommen. Anders beim 
•Cookbook*, Dort werden 
weder arithmetische noch 
logische oder Test-Instruk- 
tionen im zusammenhangen- 
den Text erkJart, sondem 
nur ihre Adressierungsar- 
ten, und diese noch dazu 
knapp, zum Nachschlagen. 
In ^Programming & Interfa- 
cingi hingegen ist alles et- 
was ausftihriicher erlauteit. 
AuBerdem stehen an jedem 
Kapitelende zirka 20 Fragen 
mit Antworten, so da6 der 
Leser prtifen kann. ob er al- 
les verstanden hat, 

Der Hauptunterschied der 
beiden Biicher besteht dar- 
w t daB das »Cookbook« nur 
die Programmierung des 
6809 lehrt, •Programming & 
Interfacing! hingegen auch 
den Haidwareeinsatz in ei- 
nem Computersystem. So er- 
klart •Programming & Inter- 
facing* die einzelnen Pins 
des 6809, erlSutert den Un- 
terschied zwischen 6809 , 
6809B. 68A09, 68B09 und so 
weiter. Es beinhaltet viele 
Grafiken zu den Signals n 
und behandelt ausmhrlich 
diverse kompatible In-Out- 
Bausteine, Speicher und 
ahnliches AuBerdem gent 
es sogar kurz auf den 
vlehrprozessor-Betrie b ein. 
leim iCookbook* hingegen 
befmdet sich im Anhang ein 



Biicher ftir 
»Drachenbandiger« 

Seit neben dem Dragon 32 auch 
der Dragon 64 am Markt erhalt- 
lich ist, besteht zusatzlicher Be* 
darf an entspreehender Fachlrte- 
ratur. Wir stellen deshalb zwei 
englischsprachige Bucher zum 
6809-Prozessor vor. 



komplettes Listing von 
VTL-09, einer Tiny-Basic- 
Version. Sie benutzt leider 
Unterprogramme des Sy- 
stemprogramms, so daB man 
sie nicht direkt auf den Dra- 
gon iibenragen kann, doch 
kann man viele Program- 
miertricks und -methoden in 
eigene Anwendungen ein- 
bauem 

Gemeinsam ist beiden Bti- 
chern ein Mittelteil, in dem 
alle 6809-Befehle knapp er- 
lauten und deren Binflusse 
auf die Flags aufgelistet wer- 
den. Ebenfalls weitgehend 
identisch ist in beiden Bu- 
chern ein Anhang, in dem 
die Instruktionen tabelia- 
risen mit den bendtigten By- 
tes und Programmzyklen 
aufgefOhrt werden, ebenso 
wie eine Reihe der von Moto- 
rola herausgegebenen Gra- 
fiken und Kurztabellen. 

Beide Autoren benutzen 
als bungs-Hardware das 
MEK6809D4 Advanced Mi- 
crocomputer Evaluation Bo- 
ard und die MEK6SKPD Key- 
pad/Display Unit mit dem 
dazugehcrigen Assembler. 
Doch bereitet es keine 
Schwierigkeiten, Assem- 
bterlistings oder Opcodes 
auf den Dragon zu Ubertra- 
gem Ich benutee dazu den 
Dream-Assembler P der so 
schnell ist, daB mich schon 
Apple- und Commodore-Be- 
sitzer um ihn beneideten. 
{Wer sich auch den neuen 
Disassembler/Monitor zum 
Dream-Assembler kaufen 
will, sollte sich tiberlegen. 
ob er nicht besser beraten 
ist, wenn er, fiir 20 Mark 



mehr f das Alldream-Steck- 
modul kauft, um sich das La- 
den zu ersparen und mehr 
Speicherplatz zur Verfugung 
zu haben,) Bei beiden Bu- 
chern sind natUrlich die Op- 
codes der Befehle angege- 
ben, so daB man den Dragon 
auch ohne Assembler in Ma- 
schinensprache program- 
mieren kann, was allerdings 
wegen der Sprtinge (unter 
anderem relative 16-Bit- 
Sprtinge) sehr muhsam wer- 
den kann, 

Zusammenfassend darf 
man sagem daB das iCook- 



book* fur Leute geeignet ist, 
die schon mit anderen Pro- 
zessoren gearbeitet haben 
und nun den 6809 program- 
mieren wollen. Anwender, 
die weniger Erfahrung mit 
Maschinensprache haben, 
und Systementwickler soli- 
ten aber trotzdes hohen Prei- 
ses das ^Programming & In- 
terfacingt-Buch vorziehen. 
Eine we iter e Alternative wa- 
re, auf das Erscheinen des 
Buches »banguage of the 
Dragon* von Mike James 
oder auf die deutsche Aus- 
gabe eines Rodney Zaks- 
Buches uber den 6809 zu 
warten. Aller Voraussicht 
nach werden diese Bticher 
mehr auf die BedUrfnisse 
von Maschinensprachelaien 
zugeschnitten sein. Rir 
Dragon-Fans empfiehlt sich 
weiterhin das Buch ^The An- 
atomy of the Dragon* von Mi- 
ke James, das in Kttrze bei 
Norcom erhaltlich sein wird 
Es zeigt, wie man unter ande- 
rem mit Maschinensprache 
Sound und Grafik program- 
mieren kann, Ein Buch iiber 
6809-Maschinensprache er- 
setzt es allerdings nicht. 

(Wolfgang Sohrt) 

Microcompuier tTogramming & In- 
lertactno. Bkacksburg Verlatj fub^t ::r. >.-. 
faaltlidi), PrewftS Mark. ESBN 0-67^2 
iThe MC6S09 Cookbook, Hofacker. Proia 
29,80 Mark. ISBN 83064209-2 



Maschinencode- 
Routinen fiir den 
ZX-Spectrum 

40 gute Programme mit Einfuh- 
rung in Maschinencode und Pro 
grammerlauterungen bietet das 
hier besprochene Buch, 



n ieses Buch, das beste ei- 
Uner ganzen Reihe iiber 
Sinclair-Computer aus die- 
sem Verlag, ist weniger eine 
Maschinencode-Anleitung. 
als vielmehr ein unentbehrli- 
ches Nachschlagewerk ftir 
jeden Spectrum-Benutzer, 
der seine Programme opti- 
mal gestalten mochte und 
nicht viel Geld in gekaufte 
Masch inencode-Programme 



investieren will. Die Pro- 
gramme sind so gestaltet, 
daB sie unbedenklich Uber- 
nommen werden konnen. 
Aber selbst wenn Sie die 
Programme nicht eintippen, 
konnen Sie sich anhand des 
Erkiarungstextes der Routi- 
nen iiber deren Aufbau und 
Arbeitsweise informieren 
und daraus Eigenentwick- 
lungen ableiten. 
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Das Buch gliedert sich in 
zwei Hauptteile, A und B. Teii 
A befafit sich auf 33 Seiten 
mit der Einleitung, der inter- 
net Struktur des Spectrum 
und der Z80-Maschmen- 
sprache, leii B gibt auf 129 
Seiten nach einem Maschi- 
nencode-Ladeprogramm in 
viei Bldcken folgende Routi- 
nen wieder: 

1) Verscruebe^scroUJRouiinen 
Verschieben von Attribute r\ 
nach links, rechts, obet^ unten 
Verschieben von Zeichen nach 
links, rechts, oben, unten 
Verschieben um ein Pixel nach 
links, rechts, oben, unten 

2) Display-Ioutinen 
Verschmelzen von Bildern 
BUdschirm-lrwereion 
Zeichen-Inversion 
Zeichen-Rotation 
Attribut-Manipulation 
Ausflillen von Flachen 
Zeichnen von Ftguien 
VergroSem und Kopieren des 
Bildschirms 

3) Progjamm-Manipulationen 
Stieichen von ganzen Pro- 
gramniblocken 
Zeichenaustausc h 
EEM-Erzeugung und -Beseiu- 
gung 

Stieichen unn&tiger Zeichen 
Laden von M-CODE in DATA- 
Zeilen 

UmwandJung von Buchstaben 

4) Werkzeugkasten 
Renumber 

Free 

Prc-grammlange 
Zeilenadresse 
Speicherkopie 
Variable »Null setzen« 
Vaiiablen-Listing 
String-Listing 
String setae n 
ROM'Routinen-Suche 

Da sich fast alle genannten 
Routinen frei verschieben 
lassen, konnen sie auch nach 
Bedarf momien, zu Toolkits 
verarbeitet und don im Spei- 
cher abgelegt werden, wo 
sie nicht mit anderen Pro 
grammen kollidieren. Eben- 
so konnen sie uneinge- 
schrankt sowohl fur die 16 
KByte-Version als auch die 48 
KByte-Version des Spectrum 
genutzt werden, 

Mir ist dieses Buch inzwi- 
schen zu einem unverzicht- 
baren *Werkzeug« gewor- 
den, Ihnen wird es sicherlich 
nicht besser ergehen. (mk) 

John Hard man/Andrew Hewscsr. rMaschi- 
nencod^Foutinen ftir den ZX-Spectrann. 
Birltfi&iJHeriferl&e, ISBN 3-7643-1S3S4. 
Praia 39,ffi> Marie 
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Happy-Computer ist die Zeitschrift jum Mitmachen. 
Desha lb bringen wir in jeder Ausgabe Programme und Program mi er-Tips fur Heim computer. 
Wir haben auch an die Leser gedacht, die nicht alle Programme selbst eingeben wollen, die wir in Happy-Computer veroffentlichen, 

Deshalb werden wir an dieser Stelle stels 



FERTIGE PROGRAMME AUF KASSETTE 



anhieten, die Sie diiekt in Ihren Computer laden kSnnen. 



Lagerverwaltung auf dem VC 20 




Mrt emer 27-KB yte-Erwerterung und ctiesem Programra macbe r; Sie tbren VC 20 zum ; 
Bflrorecftner Dieses Ptogmmm dient tan Leververwaltun? und zui Fuhnung eni&r Lisf eiantendalei 



Kegelturaier 



Kegetn nul dem VC 20, Wetn der Weg sur nachsJen KeyeJbahn zu weit i 
grsmm Bl Hause kegeln, 

Datagenerator 

Per Darag^rceialor hilft Ihren bei der ErstoUunc von DaTazeijen. 

Alle drei Programme auf einer Kassette: Besteli-Nr, VC 005, Preis; DM 24,80* 



Pto- 




Jetzt honnon Sie wioder Hassettcn aus fruhcrcn Ausgaben von -Happy-Computer- bestellcn: 




Orakel — Horoskop nicht ganz erast genommen * Darts 

Beide Programme auf einer Kassette: Besiel!-Nr. CB 006. Preis: DM 39.80* 

Awaxi — Brettspiel mit TI 99/4A 
Rescue ship — Weltraumabenteuer 

Beide Programme aur einer Kassette. Extended Basic eTiorderlich: 
Besleil-Nr, TI 002, Preis: DM 19,90* 

Poker gegen den VC 20 (mm Bk Erw ) 
Schnelle Hardcopy fur den VC 20 

Beide Programme auf einer Kassette: Bestell-Nr. VC 004. Preis: DM 19,90* 

Monopol — Ein echtes Monopoly fur den G 64 
Caverns in Mountains — Abenteuerliche Ratsel 

Beide Programme auf einer Kassette; Bestell-Nr. CB 004. Preis: DM 29.90* 

Joypainting — hochauflosende Grafik mit dem Joystick 
Spiedie — em Spiel der Spieihallenkategorie »Break Out* 

Me drei Programme auf einer Kassette: BesteU-Nr. CB 005, Preis: DM 29.90* 




Weitere Homecomputer-Progr amine auf Anfrage! 
Alle hier angehotenen Programme konnen Sie diiekt bei Happy-Computer bestellen 



Benutzen Sie for Due Bestellung die ^Software Best eilkarte* neben dieser Anzeige. Bitte 
verwenden Sie nor diese Karte — Sie erieichtern uxts dadurch die Auftragsabwicklung 
erheblich und erh alien Dire Kassette wesentlich schnelle r. 



* AH© Preise inclusive Mehrwertsteuer. unverbmdbche PreisempfehSung 




ly, der legendare Bergarbeiter 
aus MANIC MINER, hat es 
geschafft! 

Er fst reich, hat ein riesiges Haus, 
eine eigene Yacht und viele neue 
»Freunde«, Nach einer durchzech- 
ten Nacht muB er erst einmal alle 
G&ser und Flaschen aufsammeln, 
bevor er in seln franzdsisches Be-t; 
sinken kann. 

WER HILFT IHM DABEl? 
* * * 

titerhin erhaitllch: 

auf Kassette: 
Spectrum 48 K 

Manic Miner 
Ometron 
Orion 
Push-Off 
Thrusta 
TribbleTrubble 

Commodore 64 

Crazy Ballon 
Dinky Doo 
Manic Miner 

Vic 20 

Space Joust 
Space Swarm 

auf Diskette: 

Jet Set Willy 
Oxford Pascal 




45,— DM 
199,— DM 



COMPUTER PLUS SOFT 

BAHNSTR. 22-26 

4220 DINSLAKEN 
S : 02134/7905 

Handleranf ragen erwunscHt 







zzgi. 3,- DM Versand 
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VORSCHAU 



Commodore 64 als 
Schreibmaschine 

Motten Sie Ihre Schreibmaschine 
ein und tippen Sie Due Briefe mit 
dem C 64. Dafl die deutschen Um- 
laute berticksichtigl werden, ist bei 
unserem Listing selbstverstandlich. 

Datenbank fur Prof is? 

Zumindest fur anspruchsvolle 
Heimanwendungen ist das von uns 
getestete Datenbank-Progiamm ge- 
eignet. Es erfulit auch individuelle 
Wiinscha Als Hardware brauchen 
Sie dazu einen Spectrum. 

Oric Atmos; Oric 1 
mit Face-Lifting? 

Schick sieht er aus, der neue Oric 
Atmos, mit seinem schwarz-roten 
Gehause Aber steckt unter dem fri- 
schen Design auch eine neue Tfech- 
mk? Was bringt die Hubtastatur 
mehr gegenuber den Gumminop- 
pentasten des Oric 1? Ist der Oric 
Atmos sein Geld wert? In unserer 
nachsten Ausgabe stehf s klipp und 
klar 
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Labyrinthisches, dafi 
die Wande »wackeln« 

Pac-Man-Varianten gibt es viele — 
aber das Spielelisting »Puck« fur 
den VC 20bietet mehr! Neben Reak- 
tionsvermogen brauchen Sie auch 
Strategie und Geschick, vrenn Sie 
gegen die veranderlichen Wande 
und zwei grimrnige Monster beste- 
hen wollen. 

Ataris Starke: 
neue Software 

Wir testen ausfuhrlich neue Soft- 
ware, stellen aktuelle Hardware vor 
und bieten Ihnen viele Tips und 
Tricks sowie Listings fur die Atari- 
Computer. 




ZXm^ 1 Oder 
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